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RINGKASAN 

 

M. Renhat Ade Prayogo Klasifikasi Jenis Kayu Menggunakan Metode CNN 

dengan Arsitektur InceptionV3, Skripsi, Program Studi Teknik Informatika, 

Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2025 

 

Kata Kunci : Klasifikasi Citra, Convolutional Neural Network (CNN), 

InceptionV3, Kayu Jati, Kayu Mahoni, Kayu Akasia dan Kayu Glugu. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem klasifikasi otomatis yang 

dapat mengenali jenis kayu berdasarkan citra digital menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN) dengan arsitektur InceptionV3. Sistem ini 

dikembangkan untuk membantu masyarakat dan pelaku industri kayu dalam 

mengenali jenis kayu secara cepat dan akurat tanpa memerlukan keahlian khusus. 

Data yang digunakan berupa 600 gambar dari empat jenis kayu, yaitu jati, mahoni, 

akasia, dan glugu. Dataset diperoleh dari dokumentasi lapangan dan diolah melalui 

proses preprocessing dan augmentasi untuk melatih model. Model CNN dengan 

arsitektur InceptionV3 dipilih karena kemampuannya dalam mengenali pola visual 

yang kompleks, serta memiliki tingkat akurasi tinggi dalam klasifikasi citra. 

Evaluasi performa dilakukan dengan menggunakan metrik akurasi, precision, 

recall, dan F1-score. Hasil pengujian menunjukkan bahwa model mampu mencapai 

akurasi hingga 99%, dengan performa klasifikasi yang sangat baik pada tiga dari 

empat kelas kayu. Selain itu, sistem juga mampu membedakan gambar non-kayu 

dengan baik, ditandai dengan hasil klasifikasi “tidak diketahui” untuk objek yang 

tidak sesuai. Sistem ini telah diimplementasikan ke dalam bentuk aplikasi berbasis 

web, sehingga memudahkan pengguna untuk mengunggah gambar kayu dan 

langsung mendapatkan hasil klasifikasinya. Pengujian manual oleh pengguna 

menunjukkan bahwa sistem bekerja sesuai harapan. Penelitian ini membuktikan 

bahwa CNN dengan InceptionV3 efektif digunakan dalam klasifikasi jenis kayu 

dan berpotensi dikembangkan lebih lanjut untuk skala penggunaan yang lebih luas. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Indonesia memiliki berbagai macam jenis kayu yang berbeda, masing-

masing dengan manfaatnya sendiri. Hanya beberapa jenis kayu yang dapat 

digunakan sebagai kerajinan kayu atau kayu bangunan dari semua jenis kayu 

yang ada di Indonesia yang dapat digunakan untuk berbagai tujuan. Masyarakat 

sering mencari beberapa jenis kayu yang bertekstur indah karena kayu dapat 

digunakan untuk membuat kerajinan kayu dan bahan bangunan. Namun, 

membedakan jenis kayu secara manual menjadi sulit bagi masyarakat karena 

banyaknya jenis kayu yang ada di Indonesia (Raharjo, 2019). 

Karena kurangnya pengetahuan dan pengalaman dalam memilih jenis 

kayu, serta fakta bahwa kayu yang dilihat secara langsung memiliki corak atau 

bentuk tekstur yang hampir identik, kesalahan sering terjadi dalam proses 

memilih jenis kayu secara manual. Selain itu, proses yang dibutuhkan untuk 

mengidentifikasi jenis kayu tersebut membutuhkan waktu yang lama karena 

perlu dilakukan secara berulang-ulang untuk memastikan bahwa kayu tersebut 

adalah jenis yang benar (Wibowo dkk., 2021). Oleh karena itu dalam penelitian 

ini akan membuat sistem klasifikasi jenis kayu untuk masyarakat dalam 

mengenali jenis kayu yang tepat dan akurat. 

Beberapa penelitian yang berbeda telah menggunakan metode untuk 

melakukan klasifikasi jenis kayu. Sebagai contoh, penelitian terdahulu 

mengklasifikasikan kayu Jati, Mahoni, dan Karet menggunakan metode K-

Nearest Neighbor dengan ekstraksi fitur Gray Level Co-occurrence Matrix yang 

mencapai akurasi sebesar 75,54% (Tranose dkk., 2023). Penelitian lain 

menggunakan metode Convolutional Neural Network untuk 

mengklasifikasikan tekstur kayu furnitur, yakni kayu Jati, Mahoni, Oak, dan 

Pinus, yang mencapai akurasi sebesar 80,5% (Sipayung & Christopher R., 

2024). Penelitian yang berbeda menggunakan CNN pada citra makroskopik 

kayu jenis Glugu, Jati, Sengon, dan Waru dicatatkan akurasi sebesar 95% 

(Prastowo, 2021). Pada penelitian yang lain juga mencatatkan akurasi sebesar 
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91,3% pada klasifikasi jenis kayu dengan menggabungkan metode GLCM adan 

Support Vector Machine (Neneng et al., 2021). Penelitian lainnya 

mengoptimalkan Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) dan Local Binary 

Pattern (LBP) untuk ekstraksi fitur tekstur, yang dikombinasikan dengan 

metode K-Nearest Neighbor (KNN), mencapai akurasi hingga 86% dalam 

mengklasifikasikan jenis kayu yang digunakan yaitu kayu jenis Jati, Sanakeling 

dan Wadang (Arifin, 2022). 

Penelitian ini menggunakan Metode Convolutional Neural Network 

(CNN). Dengan kemampuan untuk mengolah data dua dimensi, convolutional 

neural network (CNN) termasuk dalam kategori deep neural network karena 

kedalaman jaringan yang tinggi dan sering digunakan pada ekspresi bahasa 

manusia dengan keakuratan 80 persen (Nugroho et al., 2020). CNN memiliki 

akurasi sebesar 99% dan mampu memberikan hasil mengenali objek yang baik 

pada pemahaman gambar (Efrian & Latifa, 2022). Pada penelitian ini akan 

melakukan pengklasifikasian jenis kayu Ada 4 jenis kayu yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu kayu jati, mahoni, akasia dan glugu adalah bahan yang biasa 

digunakan untuk membuat kerajinan kayu dan bahan bangunan. teori penelitian 

Ini dilakukan dengan menggunakan teknik CNN pada gambar kayu untuk 

menentukan jenis kayu dari tektur kayu dan warna yang lebih baik dari pada 

pembelajaran mesin konvensional. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Sesuai dengan latar belakang yang ada maka identifikasi masalahnya   

sebagai berikut : 

1. Banyaknya jenis kayu yang hampir serupa menyebabkan masyarakat 

kesulitan dalam mengidentifikasi jenis kayu secara manual. 

2. Keterbatasan pengetahuan dan pengalaman masyarakat dalam 

mengidentifikasi jenis kayu menyebabkan sering terjadinya kesalahan 

dalam memilih kayu. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah diatas maka 

rumusan masalah sebagai berikut yaitu: 

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem klasifikasi jenis kayu 

berbasis citra digital menggunakan metode CNN dengan arsitektur 

InceptionV3? 

2. Bagaimana mengimplementasikan motode CNN model inceptionV3 untuk 

klasifikasi gambar kayu? 

3. Bagaimana model CNN inceptionV3 mampu mengklasifikasikan jenis-jenis 

kayu seperti jati, mahoni, akasia, dan glugu dengan akurasi yang tinggi? 

 

D. Batasan Masalah 

Batasan masalah yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Program yang dibuat hanya untuk mengklasifikasi jenis kayu dan 

pengenalan jenis kayu. 

2. Kayu yang sudah dipotong beberapa bagian dan sudah dihaluskan dengan 

kondisi kering dan belum di cat/plitur 

3. Sistem mengklasifikasikan jenis kayu akan dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman Python dan HTML. 

4. Penelitian jenis kayu yang akan digunakan ada 4 yaitu kayu jati, mahoni, 

glugu dan akasia. 

5. File format yang digunakan adalah jpg. 

6. Gambar diambil dengan jarak 10cm dan dengan rasio 1:1. 

7. Jumlah data sebanyak 600 gambar. 

8. Metode yang akan digunakan adalah convolutional neural network (CNN). 

9. Layer CNN yang akan digunakan yaitu convolutional leyer, pooling leyer, 

full connected leyer dan sofmax. 
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E. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini berdasarkan latar belakang 

dan permasalahan yang disampaikan diatas adalah : 

1. Merancang dan membangun sistem klasifikasi jenis kayu berbasis citra 

digital yang dapat membantu pengguna dalam mengidentifikasi jenis kayu 

secara otomatis. 

2. Mengimplementasikan metode Convolutional Neural Network (CNN) 

dengan arsitektur InceptionV3 untuk proses klasifikasi gambar kayu. 

3. Membangun dan menguji model klasifikasi kayu yang efektif dan akurat 

menggunakan metrik evaluasi seperti akurasi, precision, recall, dan F1-

score. 

 

F. Manfaat dan kegunaan Penelitian 

Terdapat manfaat bagi penulis, bagi industri dan penggguna dari 

penelitian pembuatan sistem ini yaitu : 

1. Manfaat bagi penulis 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dan pengetahuan 

penulis mengenai teknologi pengenalan dan klasifikasi jenis kayu berbasis 

Convolutional Neural Network (CNN). 

2. Manfaat bagi pengguna 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi Masyarakat 

umum yang tidak memiliki pengetahuan mendalam tentang jenis kayu. 

Dengan adanya sistem klasifikasi otomatis masyarakat dapat dengan mudah 

mengenali jenis kayu hanya melalui gambar tekstur dan warnanya. 
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