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A. Latar Belakang Masalah
Pembelajaran bahasa Indonesia mempunyai peran penting dalam
membentuk kebiasaan, sikap, dan keterampilan siswa untuk pertumbuhan dan
kemajuan mereka di masa depan. Saat belajar bahasa Indonesia, siswa
diinstruksikan untuk berkomunikasi menggunakan bahasa yang baik dan benar.
Bahasa Indonesia yang baik mengacu pada kemampuan menggunakan bahasa
secara tepat berdasarkan konteks dan keadaan penggunanya, sedangkan bahasa
Indonesia yang benar berarti menggunakan bahasa sesuai dengan kaidah

kebahasaan (Eryani, 2023).

Tujuan pembelajaran bahasa Indonesia adalah untuk membekali siswa
dengan kemahiran berbahasa. Secara umum, tujuan pembelajaran bahasa
Indonesia di sekolah adalah untuk meningkatkan kemahiran siswa dalam empat
bidang bahasa: mendengar, berbicara, membaca, dan menulis. Untuk
memperoleh kemampuan tersebut, perlu dimulai dengan latihan mendengarkan
sebagai landasan untuk memperoleh keterampilan lainnya. Selanjutnya,
terlibatlah dalam membaca mata pelajaran terkait, diikuti dengan latihan
berbicara dan menulis yang konsisten dan metodis (Fajrudin et al., 2023).

Pembelajaran berbasis teks pada pelajaran bahasa Indonesia mengutamakan
pemahaman siswa terhadap berbagai genre teks. Teks narasi merupakan salah
satu jenis teks yang diajarkan pada mata pelajaran bahasa Indonesia kelas V.
Hal ini ditandai dengan adanya aspek kronologis, sehingga memungkinkan
siswa menyusun karangan yang secara akurat menggambarkan rangkaian
peristiwa yang telah dipelajarinya. Meski demikian, ada beberapa tantangan
yang dihadapi dalam proses pembelajaran bahasa Indonesia, khususnya ketika
harus mengerjakan tugas- tugas menulis di lingkungan akademis dapat
meningkatkan pembelajaran dengan menjadikannya lebih menarik, interaktif,
dan menyenangkan (Rihani et al., 2022).

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian Pada dasarnya, narasi dapat diartikan sebagai sebuah dongeng.



Sebuah cerita terdiri dari peristiwa atau kejadian yang disusun secara
kronologis. Dalam skenario khusus ini, ada individu lain yang mengalami
pertengkaran. Komponen utama sebuah cerita adalah peristiwa, orang, dan
konflik. Apabila ketiga aspek ini bertemu maka dikatakan sebagai plot. Narasi
mengacu pada sebuah kisah yang disampaikan melalui rangkaian peristiwa atau
alur cerita tertentu. Pada dasarnya, kemahiran dalam bahasa dan keahlian
diperlukan untuk menyusun esai naratif. Hal ini memungkinkan penulis
menyampaikan peristiwa secara efektif dengan menggunakan bahasa yang
jelas dan mudah dipahami (Rahmadani et al., 2017).

Pemahaman siswa dalam materi teks narasi masih belum maksimal,
banyak siswa yang kurang menguasai materi pembelajaran teks narasi. Hal ini
dapat dilihat berdasarkan hasil observasi pada tanggal 15 April 2025 yang telah
dilakukan melalui pengamatan kegiatan pembelajaran di kelas IV SDN Jati
Tarokan, banyak siswa yang kesulitan memahami teks narasi dan belum bisa
membuat teks narasi dengan struktur yang tepat. Kurangnya pemahaman siswa
dalam materi teks narasi dapat disebabkan oleh berbagai hal, salah satunya
yaitu menurunnya minat belajar siswa dikarenakan pembelajaran yang dirasa
monoton oleh siswa, kurang adanya inovasi pembelajaran pada materi teks
narasi. Hal tersebut dapat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.

Selain itu, berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan bersama guru
kelas IV SDN Jati Tarokan, didapatkan bahwa dalam pembelajaran teks narasi
mata pelajaran bahasa Indonesia belum menggunakan media pembelajaran
dikarenakan keterbatasan waktu yang dimiliki oleh guru untuk membuat
media. Banyak siswa yang merasa bosan dalam pembelajaran dikarenakan
guru tidak mengunakan media pembelajaran. Banyak siswa mengalami
penurunan nilai pada materi teks narasi dikarenakan siswa kurang memahami
materi teks narasi. Jika terus dibiarkan, hal tersebut dapat berpengaruh terhadap
kemampuan pemahaman belajar siswa pada materi teks narasi.

Berdasarkan hasil analisis dokumen belajar siswa, diketahui bahwa siswa
belum memahami materi teks narasi yang disampaikan guru dan siswa kesulitan
dalam menjawab pertanyaan yang diberikan guru tentang materi teks narasi.

Hasil nilai ulangan siswa menunjukkan bahwa 72 % siswa memiliki nilai di



bawah KKM dan hanya 28% siswa yang nilainya berada diatas KKM. Nilai
KKM di SDN Jati Tarokan yaitu 75. Rendahnya nilai ulangan harian materi teks
narasi yang didapat siswa dipengaruhi oleh berbagai hal, salah satunya yaitu
siswa merasa kesulitan dalam pemilihan kata yang tepat serta siswa belum bisa
menentukan struktur teks narasi. Oleh karena itu, diperlukan adanya solusi untuk
mengatasi permasalahan tersebut.

Solusi yang efektif untuk mengatasi masalah ini adalah dengan
menggunakan media pendidikan kreatif sambil mengajarkan pemahaman teks
naratif. Media pendidikan berfungsi sebagai alat pedagogi bagi guru untuk
mengkomunikasikan konten pembelajaran secara efektif, meningkatkan
kecerdikan siswa, dan mendorong peningkatan Kketerlibatan siswa selama
pengalaman belajar. Penggunaan media dalam pendidikan dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa, karena mendorong mereka untuk terlibat dalam menulis,
berbicara, dan merangsang kreativitas mereka. Oleh karena itu, dengan
memanfaatkan media pendidikan, proses pembelajaran dapat ditingkatkan
efektivitas dan efisiensinya, sekaligus menumbuhkan interaksi guru-siswa yang
positif. Selain itu, media dapat berfungsi sebagai sarana untuk meringankan
pembelajaran yang monoton di kelas. Penggabungan media pembelajaran ke
dalam proses belajar mengajar merupakan komponen penting yang tidak dapat
dipisahkan dari ranah pendidikan. Media pendidikan mengacu pada media apa
pun yang memfasilitasi transmisi pesan pengirim kepada penerima, dengan
tujuan melibatkan proses kognitif, emosi, fokus, dan rasa ingin tahu siswa dalam
proses pembelajaran (Tafonao, 2018).

Mutu pendidikan dipengaruhi oleh penyajian materi pembelajaran yang
kreatif dan baru, yang merupakan salah satu variabel yang dipengaruhi oleh
pertumbuhan teknologi informasi dan komputer. Sehubungan dengan hal
tersebut, sangat penting untuk memiliki sumber daya pendidikan yang dapat
memikat rasa ingin tahu siswa agar tercipta lingkungan belajar yang lebih
menyenangkan dan menyenangkan. Aplikasi 1-Spring menjadi jawabannya.
Program ini menawarkan fungsionalitas untuk mengubah bahan ajar yang dibuat
dalam format Power Point menjadi konten multimedia dalam format HTML.

Konten multimedia dapat berupa audio (seperti musik atau suara presenter),



video (seperti contoh tutorial yang menggambarkan pelajaran), dan pembuat kuis
(untuk membuat soal latihan online) (Andi Sri Irtawaty et al., 2018).
iSpring Suite merupakan media berbantuan komputer yang dapat
dimanfaatkan untuk membantu guru dalam menyajikan materi pembelajaran dan
memfasilitasi penerapan berbagai metode pengajaran, sehingga memungkinkan
siswa untuk lebih memahami materi pelajaran. Aplikasi ini memungkinkan
pengguna untuk membuat beberapa jenis kuis dan menyertakan audio, video,
dan video YouTube. Pemanfaatan media interaktif iSpring Suite Untuk
mengetahui kevalidan media pembelajaran digital berbasis aplikasi dan
pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Digital
Berbasis Aplikasi 1-Spring Dalam Mengidentifikasi Teks Narasi Siswa
Kelas IV SDN Jati Tarokan”. Perubahan pada media tersebut adalah perbaikan
dan peningkatkan keamanan, pengembangan filtur baru, meningkatkan
kemudahan penggunaan, perubahan materi, peningkatan kualitas pembelajaran.
Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar
siswa dalam mengidentifikasi teks narasi melalui penggunaan media
pembelajaran digital berbasis aplikasi I-Spring.
. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat
diidentifikasi sebagai berikut:
1. Siswa belum bisa menyusun teks narasi yang sesuai dengan struktur teks
narasi
2. Banyak siswa yang merasa bosan dalam pembelajaran dikarenakan
metode ceramah yang sering digunakan oleh guru.
3. Banyak siswa mengalami penurunan nilai pada materi teks narasi
dikarenakan siswa kurang memahami materi teks narasi.
4. Siswa kesulitan dalam menyampaikan pemahaman materi teks narasi kelas
v
5. Kurangnya penggunaan media pembelajaran pada materi teks narasi
6. Belum ada inovasi media pembelajaran berbasis digital pada materi teks

narasi.



C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka dapat dirumuskan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran digital berbasis aplikasi i- spring

dalam memahami teks narasi siswa kelas 1V SDN Jati Tarokan?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran digital berbasis aplikasi i- spring

dalam memahami teks narasi siswa kelas 1V SDN Jati Tarokan?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran digital berbasis aplikasi i- spring

dalam memahami teks narasi siswa kelas 1V SDN Jati Tarokan?

D. Tujuan Pengembangan

Berikut merupakan tujuan dari penelitian dan pengembangan ini adalah:

I-spring dalam memahami teks narasi siswa kelas IV SDN Jati Tarokan

1.

Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran digital berbasis
aplikasi i-spring dalam memahami teks narasi siswa kelas IV SDN Jati
Tarokan
Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran digital berbasis
aplikasi i-spring dalam memahami teks narasi siswa kelas 1V SDN Jati
Tarokan

E. Sistematika Penulisan

Adapun sistematika pembahasan proposal ini adalah sebagai berikut: :

1.

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, identifikasi
masalah, Rumusan masalah, tujuan pengembangan, dan sistematika
penulisan yang digunakan pada penelitian ini
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini bertujuan untuk memberikan kerangka menyeluruh tentang
konsep, prinsip, atau teori yang digunakan sebagai landasan untuk
mengatasi masalah atau menghasilkan produk yang diinginkan.
BAB Ill: METODE PENGEMBANGAN

Bab ini menjelaskan tentang model pengembangan, prosedur
pengembangan, lokasi dan subyek penelitian, uji coba model/ produk,
validasi model/ produk, dan instrument pengumpulan data yang digunakan

pada penelitian ini media digital.
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