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ABSTRAK
Sholehah Kartika Dewi: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif PATRIKS

untuk Meningkatkan Motivasi Siswa pada Kurikulum Merdeka, Skripsi,
Pendidikan Matematika, FIKS UN PGRI Kediri, 2025.

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran Interaktif PATRIKS, Motivasi

Siswa

Penelitian ini dilatar belakangi dengan hasil wawancara terhadap guru matematika
di mana dalam menjelaskan materi pelajaran hanya menggunakan metode ceramah
dan kurang memanfaatkan media pembelajaran yang bervariasi serta interaktif,
sehingga peneliti mengembangkan media pembelajaran interaktif PATRIKS untuk

meningkatkan motivasi siswa dalam belajar materi matriks.

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana pengembangan media
pembelajaran interaktif PATRIKS? (2) Apakah terdapat peningkatan motivasi siswa
setelah menggunakan media pembelajaran PATRIKS?

Metode dari penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and
Development) dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Instrumen pengumpulan data
berupa angket validasi ahli materi, ahli media, praktisi, respon siswa, ahli instrumen

angket motivasi siswa dan angket motivasi siswa.

Dari hasil validasi ahli materi pada media pembelajaran interaktif PATRIKS ini
mendapat penilaian sebesar 80% dan hasil validasi dari ahli media mendapat nilai
99,13% sehingga dikategorikan valid tanpa revisi. Hasil validasi praktisi mendapat
nilai sebesar nilai sebesar 97,4% dan hasil respon siswa mendapat nilai 83,69%,
sehingga dikategorikan sangat praktis tanpa revisi. Oleh karena itu diperoleh sebuah
pengembangan media pembelajaran interaktif PATRIKS yang layak untuk
diimplementasikan kepada siswa. Hasil validasi dari ahli instrumen angket motivasi
siswa mendapat penilaian sebesar 89% sehingga dikategorikan angket valid dan
dapat digunakan untuk penelitian tanpa revisi. Serta hasil angket motivasi siswa
sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran interaktif PATRIKS

mengalami peningkatan secara signifikan berdasarkan perhitungan statistik.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena hanya atas

perkenan-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan

Media Pembelajaran Interaktif PATRIKS untuk Meningkatkan Motivasi Siswa pada

Kurikulum Merdeka” ditulis guna memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada program Pendidikan Matematika Fakultas Ilmu

Kesehatan dan Sains Universitas Nusantara PGRI Kediri dengan baik. Sholawat

serta salam tetap tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW yang telah

memberikan syafaatnya kepada kita serta menjadi suri tauladan yang baik bagi

orang yang beriman.

Pada kesempatan ini diucapkan terima kasih dan penghargaan yang setulus-

tulusnya kepada :

1. Dr. Zainal Afandi, M.Pd. selaku rektor Universitas Nusantara PGRI Kediri.

2. Dr. Nur Ahmad Muharram, S.Pd., M.Or. selaku dekan FIKS Universitas
Nusantara PGRI Kediri.

3. Dr. Aprilia Dwi Handayani, S.Pd., M.Si. selaku Kepala Program Studi
Pendidikan Matematika Universitas Nusantara PGRI Kediri.

4. Dr. Bambang Agus Sulistyono, M.Si. selaku dosen pembimbing I yang selalu
membimbing serta memberikan kritik dan saran yang membangun pada penulis
dengan penuh rasa keikhlasan dan kesabaran demi terselesaikannya
penyusunan skripsi ini.

5. Drs. Samijo, M.Pd. selaku dosen pembimbing II yang selalu membimbing serta
memberikan kritik dan saran yang membangun pada penulis dengan penuh rasa
keikhlasan dan kesabaran demi terselesaikannya penyusunan skripsi ini.

6. Dr. Aprilia Dwi Handayani, S.Pd., M.Si. yang telah bersedia menjadi validator
ahli materi untuk penyusunan skripsi ini.

7. Daniel Swanjaya, M.Kom. yang telah bersedia menjadi validator ahli media
untuk penyusunan skripsi ini.

8. Dr. Bambang Dibyo Wiyono, M.Pd. selaku dosen Universitas Negeri Surabaya

yang telah bersedia menjadi validator instrumen angket motivasi siswa untuk

penyusunan skripsi ini.

vii



9. Lia Auliyatush Sholihah, S.Pd. yang telah bersedia menjadi praktisi untuk
penyusunan skripsi ini.

10. Kedua orang tua saya yang selalu mendoakan serta memberikan semangat
untuk segera menyelesaikan skripsi ini.

I1. Tim Gemas yang selalu memberikan semangat dan menemani serta
mengarahkan ketika salah arah dalam proses penyusunan skripsi ini.

12. Teman-teman satu angkatan yang senantiasa memberikan masukan, motivasi,
dan semangat dalam penyusunan proposal sehingga penulis dapat
menyelesaikan proposal dengan tepat waktu.

13. Ucapan terima kasih juga disampaikan kepada pihak-pihak lain yang tidak
dapat disebutkan satu persatu, yang telah banyak membantu menyelesaikan
proposal ini.

Penulis menyadari bahwa tulisan ini masih belum sempurna dan banyak
kesalahan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang sifatnya membangun penulis
dengan harapan memperbaiki kekurangan dalam penelitian selanjutnya. Semoga

tulisan ini berguna bagi semua pembaca dan khususnya bagi dunia pendidikan.

Kediri, 2 Juli 2025

S
SHOLEHAH KARTIKA DEWI

NPM: 2115010028

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PERSETUJUAN ....ccooiiiiiiiiiteeee et il
LEMBAR PENGESAHAN ..ottt il
LEMBAR PERNYATAAN ..ottt v
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ........coooiiiiiiiiceeeteee et v
ABSTRAK ...ttt ettt et ens vi
KATA PENGANTAR ...t vii
DAFTAR IS ...ttt ettt et et ens X
DAFTAR TABEL ......oooiii ettt xi
BAB I PENDAHULUAN ......cooiiiiiie et 1
A. Latar BelaKang...............ccoooiiiiiiiiiiiieee e e 1
B. Identifikasi Masalah ... 4
C. Batasan Masalah ... 4
D. Rumusan Masalah.................ccoooiiiiii e 4
E. Tujuan Penelitian ... 5
F. Manfaat Penelitian..............ccooccooiiiiiiiiiiie e 5
G. Sistematika Penulisan .................ccooiiiiiiiiii 5
BAB II KAJTAN PUSTAKA ... 7
A. Hasil Penelitian Relevan...............cc.ccooiiiieee 7
B. Landasan Teori...........ccoccoiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 10
C. Kerangka BerpiKir..........c.ccoooiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 27
BAB III METODE PENELITIAN ........ccooiiiiiiieee e 28
A. Model/ Pendekatan Pengembangan ..., 28
B. Prosedur Pengembangan.................c...coooiiiiiiiniii 29
C. Tempat dan Waktu Pengembangan..................ccccoeoiieniiiiniiiinicennieenen, 36
D. Instrumen Penelitian.................ccoccoiiiiiiiiiiiiiieeeeeen 37
E. Teknik Pengumpulan Data....................cooooiiiiiiiiii e 38
F.  Teknik Analisis Data ............c.cccooiiiiiiiiiee e 39
G. Metode, Uji Coba, dan atau Validasi Produk........................ccoerrnnnnen. 43
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .......ooiiiiiiteeeee e 44
A. Data Produk Hasil Pengembangan...................ccoocoivniiiiniiinniiinicciee 44
B. Data Uji Coba..........cooooiiiiiiiie e e 47
C. Analisis Data..........ocooooiiiiiii e 57
D. Revisi Produk ..........cooooiiiiiiiiiie e 66



A, KeSIMPUIAN ... e 73
B Saram ... e e 75
DAFTAR PUSTAKA . ... ..ot 76
LAMPIRAN ..ottt ettt ettt e bt e et esbeeeaneen 80



Tabel

BoA R R R R R R R R R R R R R L L LWL L LWL LWL WL W WwN

O o0 3 N N Bk~ W DN

—_— = = = e
A W D = O

O 0 3 N W B~ W DN

—_— = = e
(O B N A e )

DAFTAR TABEL

halaman
: Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu..............cccccoooeniieian 9
: Rancangan Tampilan Halaman Pembuka/Awal................ccceevvieennenns 31
: Rancangan Tampilan Menu Utama............ccceeeieiienieeniienieeiiesie e, 31
: Rancangan Tampilan Petunjuk Penggunaan.............cceccoevveeviiennennnnn. 31
: Rancangan Tampilan Tujuan Pembelajaran...........c.ccccceevvveeiiieennnenns 31
: Rancangan Tampilan Menu Materi..........ccocceeveieiieniiiiiieniieeeieee, 32
: Rancangan Tampilan Menu Konten Kreatif ..........ccccoeeveviieiiieniennnn, 32
: Rancangan Tampilan Menu Profil ............cccoeviiiiiiniiiiiiniiceeie, 32
: Rincian Waktu Penelitian Pengembangan .........c...coceeevieniineencnnenne. 36
: Aspek pada Angket Motivasi SISWa........ccoeceevieeiiienieiiienie e, 39
2 SKala LIK@IT. .. eeiieiiieiieieeteee e 40
: Kriteria Kevalidan Media .........cccoooiiiiiiinioniiiieieeeescecee e 40
: Kriteria Kepraktisan Produk .............ccccvvevoiiiniiiinicceee e 41
2 SKala LAKEIT..c.eiiiieeiieeeee e 41
: Kriteria Penafsiran Persentase Motivasi SISWa .........ccoceeveeiiieenicnneen, 42
: Hasil Validasi Ahli Materi..........ccoooieiieiniiniiiiniiiiiicceecceeee, 47
: Hasil Validasi Ahli Media..........cooiiiiiiiiiniiiiiiceeee, 48
: Hasil Validasi Ahli Instrumen Angket Motivasi SiSwa.........c.ccccueeueenee. 49
: Hasil Validasi Praktisi........cccceeiieiiiiiiinieiieceeeeeeee e 49
: Hasil Uji Coba Kelompok Kecil..........ccoevoiiiiriiiiniiiiiieiiieeee e 50
: Aspek Angket Motivasi SISWa ......cc.eeeeuieeriieeriieeniee e enreeesnee e ens 51
: Persentase Motivasi ASPek 1 ....c.oociieiiiiiiiiieiieieeeeee e 51
: Persentase Motivasi ASPek 2 .......ooiveiieiiiiiiieieeiee e 52
: Persentase Motivasi ASPEK 3 ......oooviiiriieeiiieeeiee e 52
: Persentase Motivasi ASPEK 4 ......cocovvveeiieeiiieeeiie e 52
: Persentase Motivasi ASPek S ....c.oouiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 53
: Persentase Motivasi ASPEK 6 .......cceeeieiriiiiiieniiiiiecieeeee e 53
: Persentase Motivasi Keseluruhan Aspek.........ccccooevveviiiiniiiiniiiecnienns 54
: Persentase Motivasi ASPeK 1 ......ooovviieiiieiiieecieeee e 54
: Persentase Motivasi ASPek 2 .......oouiiiiiiiiiiiieieeieeeeee e 54

Xi



.16
17
.18
.19
.20
.21
.22
.23

24

.25
.26
.27
.28
.29
.30
.31
.32

33

.34
.35

36
37

.38
.39
.40

: Persentase Motivasi ASPek 3 ....c.oooiieiiiiiieiieieciee e 55

: Persentase Motivasi ASPEeK 4 .......coviviieriieiiieiieiieeee e 55
: Persentase Motivasi ASPEK S .....ooooviiiiiiieiiie e 56
: Persentase Motivasi ASPEK 6 .......cocveeeeiiieiiieeeiieeeee e 56
: Persentase Motivasi Keseluruhan Aspek .........ccccceeviieiiiniiinienieene, 56
: Hasil Validasi Ahli Materi........cccceeverienienienieieeiecieieeesceeee e 57
: Hasil Validasi Ahli Media.........ccooiiiiiiiiiiiiiiiececeeee, 58
: Hasil Validasi Ahli Instrumen Angket Motivasi SiSwa........cccccccueeueenee. 58
: Hasil Validasi Praktisi.......c.ccoooeeviiriinieniinienieieeeceeeeseeee e 59
: Hasil Uji Coba Kelompok Kecil..........cccceveieriieiiieniieiienieeiceeie e, 60
: Hasil Uji Normalitas ........coceeviiiiiriiniiniiiicnieieciceceeeceeee e 61
: Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 1 ......ccocveiieiiiiiiiniiiiieiieeenn, 61
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 1......ccccoevveviieiieniennnnn, 61
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada ASpeK 2.......ccccoeevevveevreeniennnnn. 62
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 2........cccoeeveviieiiieniennenn. 62
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 3......c.ccocevviniinvniinnene. 63
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 3......ccoovevvvveiieeniieeennennns 63
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 4.........ccocovvevivevnivveennennns 63
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 4.........ccocvvevvvevneeeennnnnns 64
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 5.......ccccocevviniininvcnnene. 64
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Aspek 5......cccccocevveniivinvcnnenne. 64
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada ASpek O........cooocvvvevvvevnieeennnnnns 65
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada ASpek 6........cooocvvvevvvevnieeeenennns 65
: Hasil Uji Paired Samples T-Test Keseluruhan..............cccoocvveiieninnnn, 66
: Hasil Uji Paired Samples T-Test pada Keseluruhan ...........cccccecueneeee. 66

xii



Gambar

BOA A R A AR AR R AL L L LWL LWL WD

O© 0 3 O U KA W DD = O 0 9N N R WD =, N R W

—_ =
- O

DAFTAR GAMBAR

Halaman
: Fitur ISpring Suite11 pada PowerPoint ...........c.ccoecveiiiiiiiiiiiiieecies 12
: Tampilan Slide yang dibuat ...........cccoeeiieiiiiiiiiieee e 14
: Tampilan tombol publish pada iSpring Suite 11.......c.ccveviieiieniennn, 14
: Tampilan folder PowerPoint yang telah di-publish ..............cc.ccceeei. 14
: Tampilan Website 2 APK Builder Pro .......ccccoovveviiiiniiiiieeieeees 15
: Tampilan Aplikasi PATRIKS pada smartphone..........c.cccoeeveeiieniennnn. 15
: Kerangka Berpikir Penelitian...........ccccoeveveeviienieiiiienieeiienieeieeeie e 27
: Alur Tahapan Penelitian............ccoeveeiierieeiiienieeieesie e 29
: Desain Keseluruhan Media..........oocoeieiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee e, 30
: Tampilan Awal untuk Memulai Media..........cccoceeeeiiiiiiiiiiiiieeiee e, 33
: Tampilan pada Menu Utama PATRIKS ...........cccooieiiiiiiiniieiieieee, 33
: Tampilan Petunjuk Penggunaan.............cccoeccveviieiiieniinniienieeieecie e, 34
: Tampilan Tujuan Pembelajaran............ccccoeoieiiiiiiiniiiiiiniceceieee, 34
: Tampilan pada Menu Materi........ccccoeeverienienieniinicienieneeeeeeeeee 34
: Tampilan Menu Konten Interaktif ...........ccccovviiiiiiiiiniiiiieeiee e 35
: Tampilan Menu Profil.........ccoooiiiiiiiiiie e 35
: Rancangan Media Pembelajaran Interaktif PATRIKS.............ccccoee.e. 45
: Tampilan Konsep Matriks sebelum Revisi ........ccccceveeviriiniincnnicnnenne. 67
: Tampilan Konsep Matriks sesudah ReVisi.......c.cceceeeriiieinieeinieeenienns 67
: Tampilan Awal/ Pembuka Media ...........ccoocvvvviiiiiniiiiiieece e 68
: Tampilan Menu Utama .........ccccooeviiiiiiiiniiniiieececeseeeeeeee e 68
: Tampilan Petunjuk Penggunaan..............ccoocooeviiiiiiiniiniiiniiecciee, 69
: Tampilan Tujuan Pembelajaran............ccccoeevveerciiiiniiieiniie e 69
: Tampilan Menu Materi .........ceecvvieeiiieieiiieciie e e 70
: Tampilan Beberapa Slide Menu Materi .........cccceeevevienenieneenenieneenne. 70
: Tampilan Konten Kreatif..........ccoooiiiiiiiiiiiieiieeeeee e 71
: Tampilan Profil Pengembang............cccccoovviiiiiiiiiiiniiieieee e 71

xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
1 : Surat Permohonan Validasi Ahli Materi ...........cocceeviiiiiiniiiiienicee, 81
2 : Lembar Validasi Ahli Materi........cccoooueeniiniiienieiieieeeeeeeee e, 82
3 : Surat Keterangan Validasi Ahli Materi ..........ccceeeveevieeiiienieeieenieeen, 84
4 : Surat Permohonan Validasi Ahli Media.........ccccooeviininiiniencnienenne. 85
5 : Lembar Validasi Ahli Media........cccoooiiiiiniiiiiiieiceeeceeee, 86
6 : Surat Keterangan Validasi Ahli Media........c..cccceeiiniininiiniincnicneene. 88
7 : Surat Permohonan Validasi Praktisi..........ccocceveviiinieniniienienceieneenee, 89
8 : Lembar Validasi Praktisi.........ccccceeoeriiniiniiinieiieiecieieeesceeee e 90
9 : Surat Keterangan Validasi Praktisi .........coccovveeveriiiniincnicnicnceicneene, 92
10 : Lembar Uji Coba Kelompok Kecil.........occooiiviniiniininiiniiiiicnene, 93
11 : Surat Permohonan Validasi Instrumen Angket Motivasi Siswa ......... 103
12 : Lembar Validasi Instrumen Angket Motivasi Siswa..........ccccceeeveenee. 105
13 : Surat Keterangan Validasi Instrumen Angket Motivasi Siswa............ 107
14 : Kisi-Kisi Angket Motivasi SISWa ........coeeverienienienieneeienicnecnieenns 108
15 S Angket MOtiVasT SISWa ...cccuiieeiieeniieeeiieeeiie e eeiee e neeeeaee e 109
16 : Daftar Siswa Kelas XI-7 SMA Negeri 1 Plemahan...........c..cccoco...... 111
17 : Hasil Angket Motivasi Sebelum Menggunakan Media Pembelajaran 112
18 : Hasil Angket Motivasi Sesudah Menggunakan Media Pembelajaran.118
19 : Uji Normalitas Data Angket Motivasi SISWa........cceceveeneriieneeneennn 124
20 : Uji Deskripsi Hasil Angket Motivasi Sebelum Menggunakan Medial27
21 : Uji Deskripsi Hasil Angket Motivasi Sesudah Menggunakan Media 133
22 : Uji Paired Samples T-Test Aspek 1 Motivasi SisWa......c..ccccevvenueennenn 138
23 : Uji Paired Samples T-Test Aspek 2 Motivasi SiSWa......c..ccceveenueennenn 139
24 : Uji Paired Samples T-Test Aspek 3 Motivasi SISWa.........ccceeeeuveennee. 140
25 : Uji Paired Samples T-Test Aspek 4 Motivasi SISWa.........ccceeeeuveeenneen. 141
26 : Uji Paired Samples T-Test Aspek 5 Motivasi Siswa.........cccceeeeueeenee. 142
27 : Uji Paired Samples T-Test Aspek 6 Motivasi SiSWa.........ccceeveeveennen. 143
28 : Uji Paired Samples T-Test Keseluruhan ............cccccceeeeieeeniiieenveeennnen. 144
29 : Surat Keterangan Penelitian...........ccccoeevveeeciieeniiiiniee e, 145
30 : Surat Balasan [zin Penelitian ...........ccccooeeviriiniininiiniiicieieeee 146

Xiv



31
32
33
34

: Berita Acara Bimbingan SKIipSi .......ccceevverieeiieniieiieeieceeeie e 147
: Surat Keterangan Bebas Similarity ...........ccccoeveevcvevienciieivenieeneenen. 149
TLOA ArtiKel ..o 150
: Dokumentasi Kegiatan...........ccccuveviieeeiiiieniieeeiie e 151

XV



BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dalam beberapa dekade terakhir, teknologi telah mengubah kehidupan
orang-orang di seluruh dunia, termasuk di bidang pendidikan. Perkembangan
teknologi juga mempengaruhi kurikulum yang digunakan di Indonesia.
Teknologi telah memungkinkan kita mengakses informasi dan sumber daya
pendidikan dari mana saja di dunia dan telah membantu menciptakan alat dan
teknologi baru untuk mendukung dan meningkatkan pembelajaran (Budiyono,
2020). Teknologi ini dapat membantu siswa belajar sendiri dan memberikan
umpan balik yang lebih akurat tentang proses pembelajaran mereka. Secara
keseluruhan, kemajuan teknologi telah membuka peluang baru dalam
pembelajaran dan menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif,
kolaboratif, dan personal. Selain itu, pengembangan ini memungkinkan model
pembelajaran yang fleksibel dan adaptif. Siswa dapat belajar sesuai dengan
kebutuhan mereka sendiri , yang memungkinkan mereka memahami materi
lebih efektif sendiri dan secara pribadi (Suyuti dkk., 2023). Namun, dalam
praktiknya, masih ada tantangan yang perlu diatasi .

Keberhasilan kegiatan belajar mengajar (KBM) sangat bergantung pada
pembuatan dan penggunaan media pembelajaran, meskipun saat ini
pemanfaatannya masith kurang optimal baik selama maupun di luar jam
pelajaran (Hulu, 2023). Sejatinya, KBM adalah proses komunikasi di mana
pesan dari sumber disampaikan melalui perantara tertentu (Wulandari dkk.,
2023). Dalam hal ini, pesan yang dimaksud adalah materi pembelajaran dari
pendidik, dengan media sebagai perantaranya (Nasaruddin, 2018). Dengan
demikian, media pembelajaran memegang peranan penting dalam membangun
komunikasi yang aktif antara pendidik dan siswa, memastikan materi
pembelajaran dapat tersampaikan dengan mudah oleh guru dan diterima
dengan baik oleh siswa tanpa menimbulkan kebosanan (Nurhidayati et al.,
2023).

Dari hasil wawancara dengan guru matematika di SMA Negeri 1

Plemahan, diperoleh keterangan bahwa penggunaan media pembelajaran



interaktif belum dimanfaatkan sepenuhnya. Guru lebih sering menggunakan
strategi pembelajaran ceramah dan menerangkan materi hanya dengan papan
tulis tanpa adanya bantuan media pembelajaran interaktif lain. Keterbatasan
variasi media dalam pengajaran yang disajikan oleh guru menyebabkan para
siswa merasa bosan dan kurang memiliki dorongan untuk belajar selama
berlangsungnya proses pembelajaran di kelas.

Untuk mengatasi masalah tersebut, media pembelajaran interaktif
berbasis PowerPoint diharapkan dapat menjadi solusi. Meski PowerPoint
sering digunakan dalam pembelajaran, banyak presentasi yang masih bersifat
statis dan kurang menarik bagi siswa. Penggunaan PowerPoint yang hanya
menampilkan teks dan gambar tanpa elemen interaktif sering kali tidak mampu
mempertahankan perhatian siswa. Oleh karena itu, diperlukan suatu
pendekatan inovatif yang mampu memanfaatkan secara penuh potensi
PowerPoint untuk membangun pengalaman belajar yang lebih memikat dan
dinamis.

Dengan menggunakan fitur animasi, video, dan kuis interaktif yang
terdapat di PowerPoint, pengajar bisa menyajikan materi dengan cara yang
lebih memikat dan interaktif (Hala et al., 2023). Animasi sendiri adalah
kumpulan gambar diam yang ditampilkan secara berurutan dengan kecepatan
tinggi, sehingga menimbulkan kesan gerakan atau benda yang sedang bergerak
(Abdullah & Nasution, 2024). Menurut Putra (2021) animasi adalah jenis
komunikasi visual yang menggunakan gambar bergerak atau ilustrasi yang
tersusun dalam urutan tertentu untuk menghasilkan efek gerakan. Fungsi
animasi ini bisa memvisualisasikan ide-ide yang kompleks, membuat materi
lebih sederhana untuk dipahami, dan dapat memotivasi siswa untuk belajar
(Eva Margaretha Saragih & Syahriani Sirait, 2023). Sementara fitur video
dapat memberikan contoh nyata untuk menggambarkan proses yang tepat
dalam mendukung pemahaman siswa dan dapat disaksikan secara berulang-
ulang sehingga mampu mendorong dan memotivasi siswa dalam belajar serta
menanamkan sikap afektif siswa (Rochim dkk., 2021). Selain itu, kuis
interaktif dapat digunakan untuk mengukur pemahaman siswa secara langsung

dan memberikan umpan balik yang instan. Diharapkan dengan pemberian kuis



interaktif sebagai bahan evaluasi dapat memberikan semangat dan antusias
siswa dalam mengikuti kelas pembelajaran sehingga dalam pemberian kuis
interaktif dapat memperoleh feedback dari siswa (Resti Nur Lailia Qodriani
dkk., 2022). Dengan demikian, PowerPoint tidak lagi sekadar alat presentasi,
melainkan bertransformasi menjadi media pembelajaran yang berdaya guna
dan memikat. Hal ini diharapkan mampu mendongkrak minat dan motivasi
belajar siswa, sekaligus berkontribusi pada peningkatan mutu pengajaran di
kelas (Sunggu, 2022).

Mengacu pada pemaparan di atas, peneliti terdorong untuk mengatasi
permasalahan yang ada dengan mengembangkan sebuah media pembelajaran
interaktif untuk mendongkrak motivasi siswa, meningkatkan penyerapan
pemahaman siswa, dan dapat diakses secara mandiri di mana saja. Media
pembelajaran interaktif ini, yang memanfaatkan PowerPoint sebagai dasarnya,
akan diwujudkan sebagai aplikasi yang bisa digunakan siswa untuk belajar di
mana saja dan kapan saja, menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan dan
efektif dalam meningkatkan motivasi siswa. Media pembelajaran interaktif ini
berbasis PowerPoint yang mana akan berbentuk sebuah aplikasi yang dapat
digunakan belajar siswa di mana pun dan kapan pun serta pembelajaran akan
lebih menyenangkan sehingga mampu meningkatkan motivasi siswa. Menurut
penelitian oleh Hasanah et al. (2023) dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Kimia Berbasis PowerPoint ISpring Suite pada Materi Sifat
Koligatif Larutan untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa selama
Pembelajaran Mandiri” menyatakan bahwa motivasi belajar siswa pada kelas
eksperimen menggunakan media pembelajaran kimia berbasis PowerPoint
ISpring Suite lebih baik daripada motivasi belajar siswa pada kelas kontrol
yang menggunakan media pembelajaran dalam bentuk pdf. Dengan demikian,
peneliti tertarik mengajukan penelitian berupa Pengembangan Media Interaktif
PATRIKS untuk Meningkatkan Motivasi Siswa pada Kurikulum Merdeka,
dimana dalam penelitian ini akan menggunakan bantuan ISpring Suite 11 yang
memiliki fitur interaktif lebih lengkap dan Website 2 APK Builder Pro untuk
mengubah PowerPoint menjadi sebuah aplikasi yang dapat diakses oleh

smartphone. Penelitian ini diharapkan bisa memberi manfaat bagi guru dan



siswa sebagai media pembelajaran interaktif yang mampu meningkatkan

motivasi siswa dalam implementasi kurikulum merdeka.

B. Identifikasi Masalah

Mengacu pada latar belakang yang telah dijelaskan, permasalahan yang

teridentifikasi adalah sebagai berikut.

1.

Guru hanya memanfaatkan media pembelajaran berupa teks dan gambar
tanpa adanya animasi yang interaktif dan menarik

Keterbatasan fasilitas proyektor pada setiap kelas

Perlunya pembaharuan media pembelajaran yang menarik

Kurangnya antusiasme siswa dalam belajar matriks

C. Batasan Masalah

1.

Fokus penelitian ini adalah perancangan media pembelajaran interaktif
PATRIKS guna meningkatkan motivasi siswa pada Kurikulum Merdeka.
Pengembangan media ini memanfaatkan dukungan PowerPoint yang
terintegrasi dengan iSpring Suitell dan Website 2 APK Builder Pro,
sehingga media pembelajaran tersebut dapat diakses menggunakan

smartphone oleh siswa di lokasi mana pun dan kapan saja.

. Penelitian ini menitikberatkan pada materi matriks dan dilaksanakan di

kelas XI-7 SMA NEGERI 1 Plemahan.

Pembatasan permasalahan dalam penelitian ini  meliputi aspek
pengembangan, kelayakan, dan kepraktisan media pembelajaran, serta
dampak media terhadap peningkatan motivasi siswa dalam pembelajaran

matematika.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang serta identifikasi masalah yang telah

dipaparkan, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

1.

Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran interaktif
PATRIKS?
Bagaimana tingkat motivasi siswa sesudah menggunakan media

pembelajaran interaktif PATRIKS?



E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan dari rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas,

penelitian ini memiliki tujuan sebagai berikut.

1.

Mengetahui proses pengembangan media pembelajaran interaktif PATRIKS

2. Mengetahui tingkat motivasi siswa setelah menggunakan media

pembelajaran interaktif PATRIKS

F. Manfaat Penelitian

Diharapkan, penelitian ini akan memberikan kontribusi yang

bermanfaat, baik dari segi teoretis maupun praktis. Dari sisi teoretis, media

pembelajaran interaktif PATRIKS memiliki kemampuan untuk meningkatkan

motivasi belajar siswa dalam kurikulum merdeka belajar, sehingga dapat

berfungsi sebagai penopang teori untuk penelitian-penelitian di masa depan

yang berhubungan dengan pengajaran matematika. Sementara itu, manfaat

secara praktis yang diharapkan dari penelitian ini meliputi:

1.

Bagi peneliti, pengembangan media pembelajaran interaktif PATRIKS
dapat meningkatkan pengetahuan dan wawasan peneliti.

Bagi siswa, media pembelajaran interaktif PATRIKS dapat meningkatkan
motivasi untuk belajar lebih giat lagi.

Bagi guru, media pembelajaran interaktif PATRIKS diharapkan dapat
memicu guru untuk lebih berkreasi dalam memanfaatkan media
pembelajaran yang interaktif dan mampu menarik perhatian siswa untuk
mendalami matematika.

Bagi sekolah, bisa dijadikan referensi mengenai pengembangan media
pembelajaran interaktif PATRIKS, sehingga bisa memperluas pemahaman

pihak sekolah terkait pengembangan media pembelajaran.

G. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini secara pokok terbagi

menjadi lima bab, di mana masing-masing bab memiliki pokok bahasan

tersendiri.

. BAB1 : PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan latar belakang, identifikasi masalah, dan

rumusan masalah seputar pengembangan media pembelajaran interaktif



PATRIKS guna meningkatkan motivasi siswa pada kurikulum merdeka
belajar. Dalam bab ini juga dipaparkan tujuan dan manfaat pengembangan
sebagai solusi atas rumusan masalah yang diajukan. Bab pertama ini
diakhiri dengan sistematika penulisan yang secara keseluruhan
menggambarkan penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif
PATRIKS untuk meningkatkan motivasi siswa pada kurikulum merdeka

belajar.

. BAB2 : KAJIAN PUSTAKA

Bab ini mendiskusikan berbagai teori dari beberapa referensi,
meliputi media pembelajaran, PowerPoint, iSpring Suitell, Website 2
APK Builder Pro, PATRIKS, materi matriks, motivasi siswa, kurikulum

merdeka belajar, serta kajian studi yang relevan dan kerangka berpikir.

. BAB3 : METODE PENELITIAN

Bab ini berisi metode pengembangan yang membahas tentang model
pengembangan ADDIE, prosedur pengembangan, desain pengembangan,
tempat dan waktu pengembangan, instrumen penelitian, teknik
pengumpulan data, teknik analisis data, dan metode uji coba dan atau

validasi.

. BAB4 : HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas hasil pengembangan, termasuk penyajian data uji
coba dari angket validasi materi dan media pembelajaran interaktif, serta

rincian data dan revisi produk yang telah dikembangkan.

. BABS : PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang diambil dari hasil

pengembangan media pembelajaran.
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