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ABSTRAK 

Sholehah Kartika Dewi: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif PATRIKS 

untuk Meningkatkan Motivasi Siswa pada Kurikulum Merdeka, Skripsi, 

Pendidikan Matematika, FIKS UN PGRI Kediri, 2025. 

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran Interaktif PATRIKS, Motivasi 

Siswa 

Penelitian ini dilatar belakangi dengan hasil wawancara terhadap guru matematika 

di mana dalam menjelaskan materi pelajaran hanya menggunakan metode ceramah 

dan kurang memanfaatkan media pembelajaran yang bervariasi serta interaktif, 

sehingga peneliti mengembangkan media pembelajaran interaktif PATRIKS untuk 

meningkatkan motivasi siswa dalam belajar materi matriks.  

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana pengembangan media 

pembelajaran interaktif PATRIKS? (2) Apakah terdapat peningkatan motivasi siswa 

setelah menggunakan media pembelajaran PATRIKS?  

Metode dari penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and 

Development) dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation). Instrumen pengumpulan data 

berupa angket validasi ahli materi, ahli media, praktisi, respon siswa, ahli instrumen 

angket motivasi siswa dan angket motivasi siswa. 

Dari hasil validasi ahli materi pada media pembelajaran interaktif PATRIKS ini 

mendapat penilaian sebesar 80% dan hasil validasi dari ahli media mendapat nilai 

99,13% sehingga dikategorikan valid tanpa revisi. Hasil validasi praktisi mendapat 

nilai sebesar nilai sebesar 97,4% dan hasil respon siswa mendapat nilai 83,69%, 

sehingga dikategorikan sangat praktis tanpa revisi. Oleh karena itu diperoleh sebuah 

pengembangan media pembelajaran interaktif PATRIKS yang layak untuk 

diimplementasikan kepada siswa. Hasil validasi dari ahli instrumen angket motivasi 

siswa mendapat penilaian sebesar 89% sehingga dikategorikan angket valid dan 

dapat digunakan untuk penelitian tanpa revisi. Serta hasil angket motivasi siswa 

sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran interaktif PATRIKS 

mengalami peningkatan secara signifikan berdasarkan perhitungan statistik. 
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BAB I PENDAHULUAN 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Dalam  beberapa  dekade terakhir, teknologi telah mengubah kehidupan 

orang-orang di seluruh dunia, termasuk di bidang pendidikan. Perkembangan 

teknologi juga mempengaruhi kurikulum yang digunakan di Indonesia. 

Teknologi  telah  memungkinkan  kita  mengakses  informasi dan sumber daya 

pendidikan dari mana saja di  dunia dan telah membantu menciptakan alat dan 

teknologi baru untuk mendukung dan meningkatkan pembelajaran (Budiyono, 

2020). Teknologi  ini dapat  membantu  siswa  belajar  sendiri  dan memberikan 

umpan balik yang lebih akurat  tentang proses pembelajaran mereka. Secara 

keseluruhan, kemajuan teknologi telah membuka peluang baru dalam 

pembelajaran dan menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, 

kolaboratif, dan personal. Selain itu,  pengembangan ini  memungkinkan model 

pembelajaran yang fleksibel dan adaptif. Siswa  dapat  belajar  sesuai  dengan  

kebutuhan mereka  sendiri  ,  yang memungkinkan  mereka  memahami  materi 

lebih efektif sendiri dan secara pribadi (Suyuti dkk., 2023). Namun, dalam  

praktiknya, masih ada tantangan yang perlu diatasi .         

Keberhasilan kegiatan belajar mengajar (KBM) sangat bergantung pada 

pembuatan dan penggunaan media pembelajaran, meskipun saat ini 

pemanfaatannya masih kurang optimal baik selama maupun di luar jam 

pelajaran (Hulu, 2023). Sejatinya, KBM adalah proses komunikasi di mana 

pesan dari sumber disampaikan melalui perantara tertentu (Wulandari dkk., 

2023). Dalam hal ini, pesan yang dimaksud adalah materi pembelajaran dari 

pendidik, dengan media sebagai perantaranya (Nasaruddin, 2018). Dengan 

demikian, media pembelajaran memegang peranan penting dalam membangun 

komunikasi yang aktif antara pendidik dan siswa, memastikan materi 

pembelajaran dapat tersampaikan dengan mudah oleh guru dan diterima 

dengan baik oleh siswa tanpa menimbulkan kebosanan (Nurhidayati et al., 

2023). 

Dari hasil wawancara dengan guru matematika di SMA Negeri 1 

Plemahan, diperoleh keterangan bahwa penggunaan media pembelajaran 
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interaktif belum dimanfaatkan sepenuhnya. Guru lebih sering menggunakan 

strategi pembelajaran ceramah dan menerangkan materi hanya dengan papan 

tulis tanpa adanya bantuan media pembelajaran interaktif lain. Keterbatasan 

variasi media dalam pengajaran yang disajikan oleh guru menyebabkan para 

siswa merasa bosan dan kurang memiliki dorongan untuk belajar selama 

berlangsungnya proses pembelajaran di kelas. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, media pembelajaran interaktif 

berbasis PowerPoint diharapkan dapat menjadi solusi. Meski PowerPoint 

sering digunakan dalam pembelajaran, banyak presentasi yang masih bersifat 

statis dan kurang menarik bagi siswa. Penggunaan PowerPoint yang hanya 

menampilkan teks dan gambar tanpa elemen interaktif sering kali tidak mampu 

mempertahankan perhatian siswa. Oleh karena itu, diperlukan suatu 

pendekatan inovatif yang mampu memanfaatkan secara penuh potensi 

PowerPoint untuk membangun pengalaman belajar yang lebih memikat dan 

dinamis. 

Dengan menggunakan fitur animasi, video, dan kuis interaktif yang 

terdapat di PowerPoint, pengajar bisa menyajikan materi dengan cara yang 

lebih memikat dan interaktif (Hala et al., 2023). Animasi sendiri adalah 

kumpulan gambar diam yang ditampilkan secara berurutan dengan kecepatan 

tinggi, sehingga menimbulkan kesan gerakan atau benda yang sedang bergerak 

(Abdullah & Nasution, 2024). Menurut Putra (2021) animasi adalah jenis 

komunikasi visual yang menggunakan gambar bergerak atau ilustrasi yang 

tersusun dalam urutan tertentu untuk menghasilkan efek gerakan. Fungsi 

animasi ini bisa memvisualisasikan ide-ide yang kompleks, membuat materi 

lebih sederhana untuk dipahami, dan dapat memotivasi siswa untuk belajar 

(Eva Margaretha Saragih & Syahriani Sirait, 2023). Sementara fitur video 

dapat memberikan contoh nyata untuk menggambarkan proses yang tepat 

dalam mendukung pemahaman siswa dan dapat disaksikan secara berulang-

ulang sehingga mampu mendorong dan memotivasi siswa dalam belajar serta 

menanamkan sikap afektif siswa (Rochim dkk., 2021). Selain itu, kuis 

interaktif dapat digunakan untuk mengukur pemahaman siswa secara langsung 

dan memberikan umpan balik yang instan. Diharapkan dengan pemberian kuis 
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interaktif sebagai bahan evaluasi dapat memberikan semangat dan antusias 

siswa dalam mengikuti kelas pembelajaran sehingga dalam pemberian kuis 

interaktif dapat memperoleh feedback dari siswa (Resti Nur Lailia Qodriani 

dkk., 2022). Dengan demikian, PowerPoint tidak lagi sekadar alat presentasi, 

melainkan bertransformasi menjadi media pembelajaran yang berdaya guna 

dan memikat. Hal ini diharapkan mampu mendongkrak minat dan motivasi 

belajar siswa, sekaligus berkontribusi pada peningkatan mutu pengajaran di 

kelas (Sunggu, 2022). 

Mengacu pada pemaparan di atas, peneliti terdorong untuk mengatasi 

permasalahan yang ada dengan mengembangkan sebuah media pembelajaran 

interaktif untuk mendongkrak motivasi siswa, meningkatkan penyerapan 

pemahaman siswa, dan dapat diakses secara mandiri di mana saja. Media 

pembelajaran interaktif ini, yang memanfaatkan PowerPoint sebagai dasarnya, 

akan diwujudkan sebagai aplikasi yang bisa digunakan siswa untuk belajar di 

mana saja dan kapan saja, menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan dan 

efektif dalam meningkatkan motivasi siswa. Media pembelajaran interaktif ini 

berbasis PowerPoint yang mana akan berbentuk sebuah aplikasi yang dapat 

digunakan belajar siswa di mana pun dan kapan pun serta pembelajaran akan 

lebih menyenangkan sehingga mampu meningkatkan motivasi siswa. Menurut 

penelitian oleh Hasanah et al. (2023) dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Kimia Berbasis PowerPoint ISpring Suite pada Materi Sifat 

Koligatif Larutan untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa selama 

Pembelajaran Mandiri” menyatakan bahwa motivasi belajar siswa pada kelas 

eksperimen menggunakan media pembelajaran kimia berbasis PowerPoint 

ISpring Suite lebih baik daripada motivasi belajar siswa pada kelas kontrol 

yang menggunakan media pembelajaran dalam bentuk pdf. Dengan demikian, 

peneliti tertarik mengajukan penelitian berupa Pengembangan Media Interaktif 

PATRIKS untuk Meningkatkan Motivasi Siswa pada Kurikulum Merdeka, 

dimana dalam penelitian ini akan menggunakan bantuan ISpring Suite 11 yang 

memiliki fitur interaktif lebih lengkap dan Website 2 APK Builder Pro untuk 

mengubah PowerPoint menjadi sebuah aplikasi yang dapat diakses oleh 

smartphone. Penelitian ini diharapkan bisa memberi manfaat bagi guru dan 
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siswa sebagai media pembelajaran interaktif yang mampu meningkatkan 

motivasi siswa dalam implementasi kurikulum merdeka. 

B. Identifikasi Masalah 

Mengacu pada latar belakang yang telah dijelaskan, permasalahan yang 

teridentifikasi adalah sebagai berikut. 

1. Guru hanya memanfaatkan media pembelajaran berupa teks dan gambar 

tanpa adanya animasi yang interaktif dan menarik  

2. Keterbatasan fasilitas proyektor pada setiap kelas 

3. Perlunya pembaharuan media pembelajaran yang menarik 

4. Kurangnya antusiasme siswa dalam belajar matriks 

C. Batasan Masalah 

1. Fokus penelitian ini adalah perancangan media pembelajaran interaktif 

PATRIKS guna meningkatkan motivasi siswa pada Kurikulum Merdeka. 

Pengembangan media ini memanfaatkan dukungan PowerPoint yang 

terintegrasi dengan iSpring Suite11 dan Website 2 APK Builder Pro, 

sehingga media pembelajaran tersebut dapat diakses menggunakan 

smartphone oleh siswa di lokasi mana pun dan kapan saja.  

2. Penelitian ini menitikberatkan pada materi matriks dan dilaksanakan di 

kelas XI-7 SMA NEGERI 1 Plemahan. 

3. Pembatasan permasalahan dalam penelitian ini meliputi aspek 

pengembangan, kelayakan, dan kepraktisan media pembelajaran, serta 

dampak media terhadap peningkatan motivasi siswa dalam pembelajaran 

matematika. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang serta identifikasi masalah yang telah 

dipaparkan, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran interaktif 

PATRIKS? 

2. Bagaimana tingkat motivasi siswa sesudah menggunakan media 

pembelajaran interaktif PATRIKS?  
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E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, 

penelitian ini memiliki tujuan sebagai berikut. 

1. Mengetahui proses pengembangan media pembelajaran interaktif PATRIKS 

2. Mengetahui tingkat motivasi siswa setelah menggunakan media 

pembelajaran interaktif PATRIKS 

F. Manfaat Penelitian 

Diharapkan, penelitian ini akan memberikan kontribusi yang 

bermanfaat, baik dari segi teoretis maupun praktis. Dari sisi teoretis, media 

pembelajaran interaktif PATRIKS memiliki kemampuan untuk meningkatkan 

motivasi belajar siswa dalam kurikulum merdeka belajar, sehingga dapat 

berfungsi sebagai penopang teori untuk penelitian-penelitian di masa depan 

yang berhubungan dengan pengajaran matematika. Sementara itu, manfaat 

secara praktis yang diharapkan dari penelitian ini meliputi: 

1. Bagi peneliti, pengembangan media pembelajaran interaktif PATRIKS 

dapat meningkatkan pengetahuan dan wawasan peneliti. 

2. Bagi siswa, media pembelajaran interaktif PATRIKS dapat meningkatkan 

motivasi untuk belajar lebih giat lagi. 

3. Bagi guru, media pembelajaran interaktif PATRIKS diharapkan dapat 

memicu guru untuk lebih berkreasi dalam memanfaatkan media 

pembelajaran yang interaktif dan mampu menarik perhatian siswa untuk 

mendalami matematika. 

4. Bagi sekolah, bisa dijadikan referensi mengenai pengembangan media 

pembelajaran interaktif PATRIKS, sehingga bisa memperluas pemahaman 

pihak sekolah terkait pengembangan media pembelajaran. 

G. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam penelitian ini secara pokok terbagi 

menjadi lima bab, di mana masing-masing bab memiliki pokok bahasan 

tersendiri. 

1. BAB 1 : PENDAHULUAN 

 Bab ini menguraikan latar belakang, identifikasi masalah, dan 

rumusan masalah seputar pengembangan media pembelajaran interaktif 
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PATRIKS guna meningkatkan motivasi siswa pada kurikulum merdeka 

belajar. Dalam bab ini juga dipaparkan tujuan dan manfaat pengembangan 

sebagai solusi atas rumusan masalah yang diajukan. Bab pertama ini 

diakhiri dengan sistematika penulisan yang secara keseluruhan 

menggambarkan penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif 

PATRIKS untuk meningkatkan motivasi siswa pada kurikulum merdeka 

belajar. 

2. BAB 2 : KAJIAN PUSTAKA 

 Bab ini mendiskusikan berbagai teori dari beberapa referensi, 

meliputi media pembelajaran, PowerPoint, iSpring Suite11, Website 2 

APK Builder Pro, PATRIKS, materi matriks, motivasi siswa, kurikulum 

merdeka belajar, serta kajian studi yang relevan dan kerangka berpikir. 

3. BAB 3 : METODE PENELITIAN 

 Bab ini berisi metode pengembangan yang membahas tentang model 

pengembangan ADDIE, prosedur pengembangan, desain pengembangan, 

tempat dan waktu pengembangan, instrumen penelitian, teknik 

pengumpulan data, teknik analisis data, dan metode uji coba dan atau 

validasi. 

4. BAB 4 : HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Bab ini membahas hasil pengembangan, termasuk penyajian data uji 

coba dari angket validasi materi dan media pembelajaran interaktif, serta 

rincian data dan revisi produk yang telah dikembangkan. 

5. BAB 5 : PENUTUP 

 Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang diambil dari hasil 

pengembangan media pembelajaran. 
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