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RINGKASAN 

Efa Salmaiyah Faridlotul Janah Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Canva pada Materi Sistem Pencernaan Manusia Kelas V SDN Mojoroto 2 

Kota Kediri 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Canva, Sistem pencernaan manusia, Uji 

formative evaluation tessmer 

Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya motivasi dan hasil belajar siswa 

terhadap materi sistem pencernaan, yang disebabkan oleh keterbatasan penggunaan 

media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan karakteristik siswa. Hasil 

belajar siswa pada materi sistem pencernaan manusia di bawah KKM, dari 26 siswa 

58% masih belum tuntas. Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu adanya 

media pembelajaran yang digunakan untuk menunjang kegiatan pembelajaran 

berlangsung. Media pembelajaran yang sesuai dengan materi pencernaan pada 

manusia kelas V SD yaitu dengan menggunakan media pembelajaran interaktif 

berbasis Canva. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, 

dan keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada materi sistem 

pencernaan manusia untuk siswa kelas V SDN Mojoroto 2. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan tipe development studies dengan uji formative 

evaluation Tessmer, yang meliputi 2 tahapan utama yaitu preliminary dan 

prototyping. Tahap preliminary terdiri atas dua kegiatan utama, yaitu analisis dan 

desain. Sedangkan tahap prototyping mencakup lima proses, yaitu self-evaluation, 

expert review, one-to-one, small group, dan field test. Subjek dalam penelitian ini 

adalah guru kelas V, siswa kelas IV, dan 26 siswa kelas V. Instrumen penelitian 

yang digunakan yaitu angket validasi, angket kepraktisan dan tes. Teknik analisis 

data dalam penelitian ini mencakup perhitungan persentase terhadap aspek 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Hasil validasi ahli menunjukkan 

persentase rata-rata 86% dari ahli media dan 93% dari ahli materi dengan kategori 

sangat valid; (2) Kepraktisan berdasarkan angket respon guru memperoleh 

persentase rata-rata 97% kategori sanga praktis dan angket respon peserta didik 

one-to-one memperoleh persentase rata-rata 91%, angket respon peserta didik small 

group memperoleh persentase rata-rata 93%, angket respon peserta didik field test 

memperoleh persentase rata-rata 91%, semuanya termasuk dalam kategori sangat 

praktis; (3) Keefektifan diperoleh dari hasil ketuntasan klasikal. Berdasarkan tahap 

one-to-one hasil post test 100% siswa mencapai ketuntasan belajar. Tahap 

selanjutnya small group hasil post test 100% siswa mencapai ketuntasan belajar dan 

tahap field test post test 92% siswa mencapai ketuntasan belajar dari beberapa 

tahapan tersebut dapat dibuktikan bahwa multimedia interaktif berbasis Canva 

efektif. Simpulan dari penelitian ini bahwa media pembelajaran Canva dinyatakan 

valid, praktis, efektif dalam materi sistem pencernaan manusia 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Kemajuan teknologi dalam dunia pendidikan sangat dibutuhkan karena 

berbagai tantangan dalam proses pembelajaran di kelas, dan dapat mendukung 

penyampaian materi agar efektif. Salah satu kemajuan teknologi dalam 

pendidikan yang sangat berpengaruh dalam proses pembelajaran yaitu media 

pembelajaran berbasis teknologi. Penggunaan media dalam proses belajar di 

kelas telah mengalami berbagai perubahan, dari yang awalnya berbentuk fisik 

hingga kini banyak bertransformasi menjadi media pembelajaran berbasis 

online (Ichsan dkk., 2018). Dengan adanya perubahan tersebut, proses 

pembelajaran menjadi lebih fleksibel, interaktif, dan dapat diakses kapan saja 

serta di mana saja, sehingga mendukung terciptanya lingkungan belajar yang 

lebih efektif dan inovatif. 

Media dalam pembelajaran memegang peranan penting karena dapat 

membantu meningkatkan kualitas pendidikan (Zain dkk., 2020). Dengan 

pemanfaatan media yang tepat, proses penyampaian materi menjadi lebih 

menarik, mudah dipahami oleh peserta didik, serta mampu meningkatkan 

motivasi dan partisipasi aktif dalam kegiatan belajar. Media pembelajaran 

merupakan alat untuk menyampaikan pesan pembelajaran, dan dalam model 

pembelajaran langsung, guru berperan sebagai penyampai informasi kepada 

peserta didik. Pemilihan media pembelajaran harus disesuaikan dengan 

karakteristik peserta didik, tujuan pembelajaran, serta materi yang akan 

disampaikan agar proses belajar dapat berlangsung secara efektif dan efisien 

(Dwipayana dkk., 2020; Istikomah & Nurmilawati, 2023 ) 

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan mata pelajaran 

yang terdapat di dalam struktur kurikulum di tingkat sekolah dasar. Dimana 

dalam pembelajaran IPA melibatkan siswa untuk berperan aktif dalam 

pencarian dan pengembangan pengetahuan. Diharapkan siswa dapat 

mengetahui konsep-konsep dasar serta mampu menganalisis suatu masalah. 
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Mata pelajaran IPA adalah usaha manusia dalam memahami alam semesta 

melalui pengamatan yang tepat pada sasaran, serta menggunakan prosedur, dan 

dijelaskan dengan sebuah penalaran sehingga mendapatkan suatu penjelasan 

atau kesimpulan. Disamping IPA dapat dilihat sebagai proses, produk dan 

dilhat sebagai faktor yang mengubah sikap dan pandangan manusia terhadap 

alam semesta. Materi dalam pembelajaran IPA sangat luas cakupanya, 

sehingga banyak anak kesulitan dalam memahami beberapa materi yang 

diajarkan, salah satunya adalah materi pencernaan pada manusia (Aris & 

Hanifah, 2021) 

Sistem pencernaan manusia merupakan materi pembelajaran pada 

kurikulum merdeka yang penting untuk dipelajari, pada kelas V SD. Untuk 

mempelajari sistem pencernaan manusia, guru hanya menjelaskan dengan 

bantuan media belajar menggunakan buku cetak, poster ataupun menggunakan 

alat peraga sederhana. media pembelajaran yang kurang bervariasi tersebut 

berdampak pada rendahnya minat dan motivasi belajar peserta didik. 

Kurangnya motivasi peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran 

terlihat dari berbagai perilaku yang ditunjukkan, seperti keluar kelas tanpa izin, 

tidak memperhatikan saat guru menyampaikan materi, serta sering mencari 

alasan untuk menolak arahan guru (Wahyuni, dkk., 2024) Dalam mempelajari 

materi sistem pencernaan manusia memiliki kendala tersendiri, dikarenakan 

materi yang dianggap kurang menarik bagi anak-anak. Buku cetak dan poster 

yang masih kurang efektif karena siswa masih merasa sulit membayangkan 

bagaimana bentuk dan letak organ-organ pencernaan pada tubuh manusia 

(Sukma, 2020 ; Amalia, 2020). 

Berdasarkan analisis kebutuhan siswa SDN Mojoroto 2 ditemukan bahwa 

25 siswa kelas V SDN Mojoroto 2 membutuhkan media pembelajaran berbasis 

teknologi, hal ini dibuktikan dari hasil respon siswa dalam mengisi angket yang 

menunjukan 92,9% siswa membutuhkan media pembelajaran berbasis 

teknologi. Media pembelajaran berbasis teknologi terdapat tulisan, 

menampilkan gambar 2 dimensi, 3 dimensi dan suara. Berdasarkan hasil 

pengamatan yang dilakukan 85% siswa lebih mudah memahami materi jika 
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terdapat tulisan, menampilkan gambar 2 dimensi, 3 dimensi, suara dan 

materi yang disajikan lebih menarik. Berdasarkan hasil wawancara langsung 

dengan guru wali kelas V menyatakan masih ada permasalahan yang dialami 

oleh siswa pada materi sistem pencernaan manusia. Hasil belajar siswa di 

bawah KKM dari 58% siswa masih belum tuntas. Permasalahan ini terjadi 

karena siswa masih belum memahami materi sistem pencernaan manusia. 

Dalam mempelajari sistem pencernaan manusia harus mengerti bentuk-bentuk 

organ sertan nama organya dan hal tersebut sulit untuk dipahami karena 

disebabkan proses pembelajaran pada materi pencernaan pada manusia belum 

menggunakan media alat atau peraga khusus. 

Perlu adanya media pembelajaran yang digunakan untuk menunjang 

kegiatan pembelajaran berlangsung. Media pembelajaran yang sesuai dengan 

materi pencernaan pada manusia kelas V SD yaitu dengan menggunakan media 

pembelajaran interaktif berbasis Canva. Canva adalah platform desain grafis 

online yang menyediakan berbagai fitur seperti teks, gambar, animasi, audio, 

dan video yang dapat digabungkan dalam satu media pembelajaran (Wulandari 

dkk, 2020; Widarti & Astutik, 2023). Media pembelajaran interaktif berbasis 

Canva dapat menyajikan materi pembelajaran secara visual dan dinamis, 

sehingga sangat relevan digunakan dalam penyampaian materi sistem 

pencernaan manusia pada siswa kelas V SD yang bersifat abstrak dan 

memerlukan bantuan visualisasi. Canva juga menyediakan berbagai template 

seperti presentasi, infografis, dan video pembelajaran yang dapat dimodifikasi 

sesuai kebutuhan. Keunggulan media pembelajaran inteteraktif berbasis canva 

letak pada kemudahan penggunaannya, tampilan yang menarik, serta 

kemampuannya diakses melalui berbagai perangkat, baik komputer maupun 

smartphone. Selain itu, Canva juga memungkinkan kolaborasi secara daring 

antara guru dan siswa. sehingga penggunaan media pembelajaran interaktif 

interaktif berbasis Canva dapat meningkatkan motivasi belajar, memudahkan 

pemahaman konsep, serta menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

menyenangkan dan bermakna. (Tanjung & Faiza, 2019; Triningsih, 2021, 

Widarti, 2024). 
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Pernyataan ini juga didukung oleh penelitian Lestari (2020) menyampaikan 

materi dengan lebih menarik dan interaktif. Hasil penelitian tersebut 

mengungkapkan bahwa penggunaan Canva mampu meningkatkan partisipasi 

serta pemahaman siswa karena tampilannya yang visual dan mudah dipahami. 

Dengan berbagai fitur seperti infografis, animasi, dan elemen media lainnya, 

Canva memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan 

memotivasi siswa untuk lebih aktif dalam proses pembelajaran. 

Media pembelajaran interaktif berbasis Canva diharapkan dapat menjadi 

media pembelajaran yang mendukung meningkatkan minat belajar serta 

keterlibatan aktif peserta didik dalam proses pembelajaran, sehingga 

pemahaman terhadap materi menjadi lebih optimal. Manfaat lain yang 

diperoleh adalah tersedianya media pembelajaran yang lebih modern dan 

interaktif dengan memanfaatkan teknologi terkini yang selaras dengan 

perkembangan zaman. Atas dasar uraian di atas peneliti memilih judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Canva pada Materi 

Sistem Pencernaan Manusia Kelas V SDN Mojoroto 2” 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, penulis membatasi permasalahan 

penelitian ini bahwa produk media pembelajaran yang dikembangkan adalah 

media pembelajaran interaktif berbasis Canva 

Media pembelajaran interaktif berbasis Canva yang dikembangkan hanya 

menyangkut pada mata pelajaran IPA materi sistem pencernaan manusia kelas 

V SD. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah yang telah dipaparkan, maka rumusan 

masalah adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada 

materi sistem pencernaan manusia kelas V ? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada 

materi sistem pencernaan manusia kelas V ? 
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3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada 

materi sistem pencernaan manusia kelas V ? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan yang telah dipaparkan, maka tujuan penelitian adalah 

sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis Canva 

pada materi sistem pencernaan manusia kelas V. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis Canva 

pada materi sistem pencernaan manusia kelas V. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis Canva 

pada materi sistem pencernaan manusia kelas V. 

E. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan harapannya dapat memberikan 

manfaat sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat memperluas wawasan 

dan pengetahuan dalam pengembangan media pembelajaran berupa 

multimedia interaktif berbasis Canva 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Dapat memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dalam 

pembelajaran di dalam kelas,sehingga peserta didik dapat memahami materi 

sistem pencernaan yang sebelumnya masih susah untuk dipahami, serta 

peserta didik juga dapat menambah motivasi dan semangat peserta 

b. Bagi Guru 

Membangun komunikasi pembelajaran antara pendidik dan peserta didik 

untuk menjamin pembelajaran bermakna serta menyediakan media 

pembelajaran alternatif dengan mengembangkan lebih lanjut media Canva 

c. Bagi Peneliti 

Memperluas pengalaman, wawasan, dan pengetahuan tentang 

pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Canva 
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