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"Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan." 

(QS. Al-Insyirah: 6)  

 

“Hidup bukan saling mendahului, bermimpilah sendiri-sendiri” 

-Hindia 

 

Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka 

ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuaglah untuk diri sendiri 

walaupun gak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan 

sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini. 

-Iskatul 
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ABSTRAK 

 

Della Yulia Ningtyas, 2025:  Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 

Android Pada Materi Organ Pernapasan Pada Manusia Siswa Kelas V Sdn 

Mojoroto 2 

Kata Kunci: Organ Pernapasan Pada Manusia, Berbasis Android, Multimedia 

Interaktif 

 Penelitian ini dilakukan dari hasil observasi yang dilakukan pada saat 

pembelajaran IPA, materi Organ Pernapasan Pada Manusia yang dilaksanakan di 

SDN Mojoroto 2 pada siswa kelas V, kegiatan pembelajaran mata Pelajaran IPA (1) 

Guru kelas V tidak menggunakan media pembelajaran pada saat materi tersebut, (2) 

Pada saat penyampaian materi, guru lebih suka membaca teks yang ada di LKS jadi 

tidak semua siswa antusias pada saat pembelajaran berlangsung. Tujuan penelitian 

ini adalah untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan Multimedia 

Interaktif Berbasis Android Pada Materi Organ Pernapasan Pada Manusia Siswa 

Kelas V.  

 Model yang digunakan pada penelitian pengembangan adalah model 

ADDIE. Pada model ADDIE terdiri atas lima tahap, yaitu: analisis (analyze), 

perancangan (design), pengembangan (develompment), implementasi 

(implementation), dan evaluasi (evaluation). Teknik pengumpulan data yang 

digunakan pada penelitian ini yaitu (1) wawancara guru, (2) angket kebutuhan 

siswa, (3) angket validasi media dan materi, (4) angket respon guru dan siswa, (5) 

menggunakan Post-test dengan subjek penelitian siswa kelas V sdn Mojoroto 2 

sebanyak 28 siswa. 

 Hasil dari penelitian pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 

Android sebagai berikut: 1)   Multimedia Interaktif Berbasis Android dinyatakan 

sangat valid digunakan dengan presentase 86% untuk validasi media dan 91% untuk 

validasi materi; 2) Multimedia Interaktif Berbasis Android dinyatakan sangat 

praktis dengan presentese respon guru  84% dan respon siswa 91%; 3) Multimedia 

Interaktif Berbasis Android dengan presentase  ketuntasan siswa secara klasikal 

yaitu 94% dinyatakan sangat efektif digunakan. 

Dari hasil perolehan tersebut, dapat disimpulkan bahwa multimedia 

interaktif berbasis android materi organ pernapasan pada manusia dinyatakan 

sangat valid, sanat praktis, dan sangat efektif digunakan dalam pembelajaran materi 

organ pernapasan pada manusia. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan salah satu 

mata pelajaran yang diberikan mulai dari SD/MI/SDLB sampai SMA/MA. 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial merupakan ilmu pengetahuan yang 

mengkaji mengenai makhluk hidup, benda mati yang ada di alam semesta 

serta interaksinya dan mengkaji kehidupan manusia sebagai individu, 

makhluk sosial yang berinteraksi dengan lingkunganya (Rahmayati & 

Prastowo, 2023). IPAS pada jenjang MI/SD ditujukan untuk 

mengembangkan kemampuan literasi dasar. Hal ini menjadi dasar bagi 

penyiapan siswa dalam mempelajari IPA dan IPS yang lebih kompleks di 

jenjang SMP. Siswa melihat fenomena alam dan social secara terintegrasi 

ketika mempelajari lingkungan sekitar. Melalui pendidikan guru hendaknya 

mengajarkan nilai-nilai kehidupan masyarakat seperti gotong royong, saling 

menghormati antar sesama manusia, cinta tanah air, dan bagaimana menjadi 

makhluk sosial yang bermartabat dan berbudi pekerti yang baik, mampu 

menyesuaikan diri dengan lingkungannya.  

Pendidikan IPAS memiliki peran dalam mewujudkan Profil Pelajar 

Pancasila sebagai gambaran ideal profil peserta didik Indonesia. IPAS 

membantu peserta didik menumbuhkan keingintahuannya terhadap 

fenomena yang terjadi di sekitarnya. Keingintahuan ini dapat memicu 

peserta didik untuk memahami bagaimana alam semesta bekerja dan 

berinteraksi dengan kehidupan manusia di muka bumi. Pemahaman ini 

dapat dimanfaatkan untuk mengidentifikasi berbagai permasalahan yang 

dihadapi dan menemukan solusi untuk mencapai tujuan Pembangunan 

berkelanjutan. Prinsip-prinsip dasar metodologi ilmiah dalam pembelajaran 

IPAS akan melatih sikap ilmiah (keingintahuan yang tinggi, kemampuan 
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berpikir kritis, analitis dan kemampuan mengambil kesimpulan yang tepat) 

yang melahirkan kebijaksanaan dalam diri peserta didik.  Menurut 

Ramadhan dkk., (2024) Pembelajaran IPAS memberi kesempatan untuk 

mempelajari diri mereka sendiri dan lingkungan mereka, serta menerapkan 

pengetahuan tersebut dalam kehidupan sehari hari, yang memungkinkan 

mereka untuk memperoleh pemahaman yang lebih mendalam tentang dunia 

dan mempersiapkan diri untuk menghadapi kesulitan di masa depan.  

Setiap mata pelajaran memiliki ruang lingkup yang berbeda-beda. 

Ruang lingkup dalam pembelajaran dapat dijadikan sebagai pembatas 

dalam menyampaikan materi pembelajaran. IPAS mempelajari, menelaah, 

dan mencakup konsep-konsep dasar dari Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan 

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Menurut Kemdikbudristek (2024) 

Pembelajaran IPAS memiliki karakteristik dan terdapat 2 elemen utama 

yakni pemahaman IPAS (sains dan sosial) dan keterampilan proses.  Dalam 

melaksanakan pembelajaran, elemen keterampilan proses adalah cara yang 

dilakukan untuk memperoleh pemahaman IPAS sehingga kedua elemen ini 

disampaikan dalam satu kesatuan yang utuh yang tidak diturunkan menjadi 

tujuan pembelajaran yang terpisah. 

Secara umum, ilmu pengetahuan diartikan sebagai gabungan 

berbagai pengetahuan yang disusun secara logis dan bersistem dengan 

memperhitungkan sebab dan akibat (Kamus Besar Bahasa Indonesia, 2016) 

Maka dari itu terdapat tujuan mata pelajaran IPAS. Tujuan pembelajaran 

IPAS menurut (Kemdikbudristek, 2024) sebagai berikut. (1) 

Mengembangkan rasa ingin tahu peserta didik sehingga termotivasi untuk 

mengkaji fenomena yang ada di sekitar  manusia, memahami alam semesta 

dan kaitannya dengan kehidupan manusia; (2) Mengerti siapa dirinya, 

memahami lingkungan sosial  tempatnya berada serta memaknai kehidupan 

manusia dan masyarakat berubah dari waktu ke waktu; (3) Berperan aktif 

dalam memelihara, menjaga, melestarikan  lingkungan alam serta 

mengelola sumber daya alam dan lingkungan dengan bijak; (4) 

Mengembangkan keterampilan proses untuk  mengidentifikasi serta 
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merumuskan hingga menyelesaikan masalah melalui aksi nyata; (5) 

Memahami anggota suatu kelompok masyarakat dan bangsa serta 

memahami arti menjadi anggota masyarakat bangsa  dan dunia sehingga 

peserta didik dapat berkontribusi dalam  menyelesaikan permasalahan yang 

berkaitan dengan dirinya dan lingkungan di sekitarnya; dan dan (6) 

Mengembangkan pengetahuan dan pemahaman konsep di dalam IPAS serta 

menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. 

Berdasarkan tujuan pembelajaran IPAS di atas dapat disimpulkan 

bahwa pembelajaran IPAS dapat membantu peserta didik menumbuhkan 

keingintahuannya terhadap fenomena yang terjadi di sekitarnya. 

Keingintahuan ini dapat memicu peserta didik untuk memahami bagaimana 

alam semesta bekerja dan berinteraksi dengan kehidupan manusia di muka 

bumi. 

Salah satu pembelajaran yang terdapat pada kelas V, berdasarkan 

kurikulum Merdeka Bab 1 pembelajaran semester 2 dengan Capaian 

Pembelajaran yakni peserta didik memahami system organ tubuh manusia 

yang dikaitkan dengan dengan cara menjaga Kesehatan tubuhnya. 

Berdasarkan pengisian angket analisis kebutuhan peserta didik yang telah 

dilakukan pada tanggal 7 Mei 2024 di SDN Mojoroto 2 di peroleh data 

bahwa 82% dari 28 siswa kelas V SDN Mojoroto 2 belum dapat menguasai 

materi organ pernapasan pada manusia dikarenakan guru belum 

menggunakan media pembelajaran dan masih menggunakan buku LKS 

pada saat materi tersebut. Selain itu, 89% dari 28 siswa membutuhkan media 

pembelajaran interaktif yang lebih kekinian dan bisa diakses dimanapun dan 

kapanpun. Selain itu, terdapat masalah lain yakni masalah yang harus 

dihadapi guru karena guru dituntut untuk lebih berkreatifitas dan memiliki 

pengetahuan teknologi masa kini khususnya yang bisa di akses oleh android. 

Maka dari itu sangat penting untuk Pembelajaran abad 21 idealnya 

melibatkan teknologi di dalam kegiatan. Menurut Auliyakhtsani (2022) 

Teknologi Informasi dan Teknologi (TIK) telah memegang peran penting, 

bahkan sudah sampai pada bidang Pendidikan. Pendidik harus professional 
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dengan ilmu pengetahuan yang semakin pesat perkembangannya, dengan 

mengimbangi antara pendidikan dan kemajuan zaman sekarang. Pendidik 

harus bisa memanfaatkan media yang tersedia, supaya proses pembelajaran 

menjadi lebih mudah. Selain pendidik peserta didik juga di harap bisa 

mengimbangi kemajuan teknologi pada zaman sekarang pada saat 

pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara guru kelas V SDN Mojoroto 2, sudah 

menerapkan Kurikulum Merdeka sejak tahun 2022, tetapi nilai peserta didik 

masih ada yang kurang di mata Pelajaran IPAS materi organ pernapasan 

pada manusia dikarenakan 1) Guru kelas V belum menggunakan media 

pembelajaran pada saat materi tersebut, sehingga membuat peserta didik 

menjadi sulit untuk mengingat materi organ pernapasan yang diajarkan dan 

membuat peserta didik jenuh, 2) Peserta didik tidak suka mendengarkan 

penjelasan (ceramah) panjang dari guru yang dibuktikan pada saat Pelajaran 

IPAS saat guru menerangkan siswa asik dengan dunianya sendiri, 3) Pada 

saat penyampaian materi, guru lebih suka membaca teks yang ada di LKS 

jadi tidak semua siswa antusias pada saat pembelajaran berlangsung. Dalam 

penelitian ini Guru kelas V dalam kegiatan pembelajaran belum pernah 

menggunakan Smartphone secara individu. Berdasarkan lembar angket 

yang diberikan kepada siswa, siswa menyatakan belum pernah melakukan 

pembelajaran menggunakan Smartphone. Menurut angket tersebut siswa 

tertarik untuk menggunakan media pembelajaran berbasis android pada 

proses pembelajaran. 

Proses pembelajaran yang tidak menggunakan media umumnya 

tidak bertahan lama karena siswa hanya mampu menghafal materi 

pembelajaran saja akan tetapi tidak mampu sepenuhnya memahami materi 

pembelajaran. Berdasarkan permasalahan tersebut maka dibutuhkan suatu 

media pembelajaran yang sesuai dengan materi pembelajaran yang sesuai 

dengan materi pembelajaran agar proses pembelajaran dikelas berjalan 

dengan efektif dan efisien. Pemanfaatan media pembelajaran yang tepat 

juga dapat merangsang   minat   belajar   siswa   untuk mampu meningkatkan            
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prestasi akademiknya.    Hal    ini    sesuai    dengan pendapat Abdullah, 

(2021) bahwa penggunaan media membuat siswa sangat antusias dan 

memberikan pengalaman baru pada proses pembelajaran. Dengan 

menggunakan media dapat membantu guru dalam menyampaikan materi 

pembelajaran, menyingkat waktu, dan siswa dapat memahami materi.  

Maka dari itu peneliti mengembangkan Smartphone berbasis 

android yang berfungsi sebagai Multimedia Interaktif. Menurut Yani, 

(2017) mengatakan Multimedia adalah kombinasi berbagai media (format 

file), seperti teks, gambar, grafik, suara, animasi, video, dan interaksi, yang 

dikemas menjadi file digital (terkomputerisasi) dan biasa digunakan untuk 

menyampaikan suatu pesan. Sedangkan sistem operasi yang dipakai oleh 

telepon seluler dengan keunggulan yang dimiliki saat ini adalah berbasis 

android. Menurut Purwanto dalam Ulfa, E. H. (2020) android adalah 

perangkat lunak yang digunakan pada perangkat seluler (perangkat berjalan 

yang mencakup sistem operasi dan middleware aplikasi inti). Android 

menyediakan platform (suatu tempat menjalankan aplikasi/software yang 

berkesesuaian dengan perangkat tertentu) yang terbuka bagi para 

pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri. Multimedia 

Interaktif berbasis android merupakan media yang dalam penggunaanya 

dibantu melalui telepon/tab. Media yang tepat dan dapat diakses melalui 

gadget/android yaitu media aplikasi Ispring suite. 

Ispring suite banyak digunakan untuk pengembangan media di 

berbagai bidang dan jenjang Pendidikan. Menurut Mimin, (2021) Ispring 

suite merupakan software dengan fungsi add-in pada powerpoint, fungsi 

tersebut mampu mengoptimalkan penggunaan power point dalam 

mengembangkan berbagai macam media pendukung kegiatan pembelajaran 

seperti halnya video simulasi dan lain sebagainya (Huda & Mulyani, 2024). 

Penelitian yang akan dikembangkan oleh peneliti ini hadir dengan 

multimedia interaktif yang di dalamnya terdapat beraneka ragam animasi, 

penjelasan yang tertera pada PowerPoint dan juga terdapat quiz/soal yang 

menarik sehingga dapat menarik minat peserta didik dimanapun dia berada 
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serta menambah daya tarik siswa untuk belajar. Selain itu, di dalam 

multimedia interaktif berbasis android terdapat pembahasan serta gambar-

gambar pada organ pernapasan manusia, quiz, dan video pembelajaran yang 

interaktif dan menjelaskan bagaimana system pernapasan pada manusia. 

Jadi multimedia interaktif berbasis android ini mengkolaborasikan 

powerpoint dengan aplikasi Ispring Suite 11 dan mengekstraknya ke web to 

2 apk. 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas peneliti melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 

Android Pada Materi Organ Pernapasan Pada Manusia Siswa Kelas V 

SDN Mojoroto 2”. Guna menghasilkan produk yang menarik dan layak 

digunakan untuk proses belajar mengajar. 

 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, media pembelajaran ini 

dikembangkan dalam mata Pelajaran IPAS pada materi organ pernapasan 

pada manusia dan proses/mekanisme pernapasan pada manusia. Media yang 

dikembangkan berupa multimedia interaktif berbasis android. pembuatan 

multimedia interaktif berbasis android dilakukan untuk diterapkan pada 

materi IPAS mengenai organ pernapasan manusia. Penelitian ini dilakukan 

di kelas 5 semester 1 tahun ajaran 2023/2024 di SDN Mojoroto 2. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah yang ada maka dapat 

dirumuskan permasalahan sebagai berikut. 

1. Bagaimana validitas multimedia interaktif berbasis android pada organ 

pernapasan pada manusia siswa kelas V SDN Mojoroto 2? 

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbasis android pada 

materi organ pernapasan pada manusia siswa kelas V SDN Mojoroto 2? 

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif berbasis android pada 

materi organ pernapasan pada manusia siswa kelas V SDN Mojoroto 2? 
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D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian 

penngembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Menguji validitas multimedia interaktif berbasis android pada materi 

organ pernapasan pada manusia siswa kelas V SDN Mojoroto 2. 

2. Menguji kepraktisan multimedia interaktif berbasis android pada materi 

organ pernapasan pada manusia siswa kelas V SDN Mojoroto 2. 

3. Menguji keefektifan multimedia interaktif berbasis android pada materi 

organ pernapasan pada manusia siswa kelas V SDN Mojoroto 2. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini memberikan suatu kontribusi atau investasi positif 

dalam pendidikan dengan adanya modul pembelajaran berbasis smartphone 

dalam proses belajar mengajar, maka manfaat yang diharapkan adalah : 

1. Untuk guru dan siswa SDN 2 Mojoroto 

Hasil penelitian ini dapat digunakann sebagai altrnatif pilihan dan bahan 

pertimbangan pihak sekolah dalam memilih media pembelajaran yang 

baik, interaktif, dan efektif. 

2. Untuk prodi sekolah dasar PGSD 

Hasil penelitian ini dapat berguna untuk inventaris prodi PGSD UN 

PGRI Kediri. 

3. Perpustakaan UN PGRI Kediri 

Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan informasi dan wawasan 

mahasiswa. 
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