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Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi, berdasarkan hasil 

observasi siswa mengalami kesulitan dalam menghafal urutan simbol sila 

Pancasila, sehingga bedampak pada hasil belajar siswa. Terdapat 43% siswa yang 

nilainya di atas KKTP sedangkan 57% siswa nilainya di bawah KKTP. Selain itu 

dalam kegiatan mengajar guru mengandalkan LKS. Oleh karena itu, 

dikembangkan media Scrapbook dengan materi makna lambang Pancasila. Tujuan 

dari pengembangan ini adalah untuk menentukan seberapa valid, praktis, dan 

efektif media Scrapbook materi makna lambang Garuda Pancasika. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri 

dari lima tahapan, yaitu Analysis (analisis), Design (perancangan), Development 

(pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Data 

diperoleh melalui observasi, wawancara, angket validasi ahli, angket respon guru 

dan siswa, serta tes hasil belajar. Subjek penelitian adalah siswa kelas II SDN 

Burengan 1 yang berjumlah 26 siswa. Instrumen pene;itian mencakup lembar 

validasi ahli media, ahli materi, angket respon guru, angket respon siswa dan soal 

tes evaluasi hasil belajar siswa. Validasi dilakukan oleh ahli materi dan ahli 

media, kepraktisan dilakukan melalui angket respons guru dan siswa, keefektifan 

melalui tes hasil belajar siswa.  

Berdasarkan penelitian menunjukkan bahwa kevalidan media Scrapbook 

dinyatakan “sangat valid” dengan hasil validasi media sebesar 88% dan validasi 

materi memperoleh nilai 94% dengan kategori. Uji Kepraktisan dinyatakan 

“sangat praktis” dengan respon guru mendapatkan skor 91,1%, sedangkan hasil 

angket respon siswa memperoleh skor 93,3%. Sedangkan uji  keefektifan media 

Scrapbook dinyatakan efektif, berdasarkan pada ketuntasan hasil belajar siswa 

mengerjakan soal evaluasi, terdapat 19 dari 20 siswa yang dinyatakan tuntas, 

sehingga hasil presentase mendapatkan skor 95%, media Scrapbook terbukti 

efektif dalam pembelajaran makna lambang Garuda Pancasila.  

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media Scrapbook 

sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif digunakan dalam pembelajaran 

materi Lambang Negara Pancasila di kelas II SDN Burengan 1. Diharapkan hasil 

dari penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang berarti bagi guru, 

pengembang media, dan peneliti pendidikan dalam merancang media 

pembelajaran 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Pendidikan merupakan pondasi utama dalam perkembangan dan kemajuan 

setiap manusia. Pentingnya pendidikan tidak dapat diabaikan oleh siapapun, 

karena menjadi salah satu aspek keberlangsungan hidup. Dalam sebuah 

pembelajaran sangat erat kaitanya dengan pengguanaan, strategi, metode, 

teknik, model, dan media pembelajaran yang diterapkan oleh guru dalam 

mengajar. Namun, selama ini pembelajaran di kelas lebih banyak berfokus 

pada peran guru. Guru sebagai pengajar secara sempit diartikan pembimbing 

atau fasilitator bagi siswa. Menurut Salsabila et al. (2022) guru dituntut untuk 

mengajarkan ilmu pengetahuan dan keterampilan kepada siswa. Di sisi lain, 

peran guru sebagai pendidik mempunyai arti yang luas dan tidak terbatas, 

menyajikan materi pembelajaran yang menarik dan bermakna. Sehingga 

membentuk siswa menjadi pribadi yang lebih baik sehingga mampu 

menghadapi tantangan hidup dalam bermasyarakat. 

 Permasalahan yang sering dihadapi dalam dunia pendidikan adalah 

lemahnya proses pembelajaran, salah satunya pembelajaran yang bersifat 

monoton. Hal ini dapat menurunkan minat belajar siswa dalam pembelajaran 

sehingga berpengaruh terhadap kualitas pendidikan. Menurut Sudarmono et al. 

(2021) tanpa ada pendidikan yang berkualitas dan memadai, bangsa Indonesia 

akan memiliki kompetensi yang rendah. Oleh karena itu, kurukulum merdeka 

merupajkan salah satu langkah untuk mewujudkan pendidikan yang 

menyenangkan untuk peserta didik maupun guru. Dalam kurikulum merdeka, 

peserta didik, tidak hanya dibentuk menjadi cerdas, tetapi juga memiliki 

karakter yang sesuai dengan nilai-nilai yang terkandung dalam pancasila 

 Pembelajaran Pendidikan Pancasila berisi materi penerapan prinsip-prinsip 

dalam Pancasila. Menurut Akhyar & Dewi, (2022) Pendidikan pancaasila 
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adalah pendidikan ideologi bangsa indonesia yang bertujuan untuk membentuk 

warga negara yang baik, memahami hak dan kewajiban  kewarganegaraan, 

cinta tanah air, serta berjiwa nasional Indonesia. Dalam hal ini tentu saja 

pembelajaran Pendidikan Pancasila memiliki peranan penting dalam 

membentuk jati diri peserta didik. Dengan mempelajari ideologi Pancasila, 

siswa akan mampu menerapkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-

hari. 

 Namun dalam implementasi pembelajaran materi makna lambang Garuda 

Pancasila masih belum mendapatkan hasil yang optimal, hal ini dibuktikan 

dengan hasil belajar siswa kelas II SDN Burengan 1 masih di bawah KKTP. 

Dimana dari 26 siswa hanya 11 siswa (43%) yang mendapatkan nilai di atas 

KKTP dan 15 siswa (57%) nilainya di bawah KKTP. 

 Berdasarkan hasil observasi dan wawancara oleh guru masalah di atas 

disebabkan karena kegiatan belajar dan mengajar mengandalkan buku LKS 

terkadang juga menonton video tayangan yang diambil dari Youtube. Namun 

pada saat penayangan video pembelajaran masih belum optimal karena pada 

saat penerapannya masih banyak siswa yang bermain sendiri, berbicara dengan 

temanya dan tidak memperhatikan video pembelajaran sehingga keadaan kelas 

tidak kondusif. Selain itu dalam menjelaskan materi makna lambang Garuda 

Pancasila guru kesulitan dalam menjelaskan materi tersebut, karena tidak 

semua siswa dapat mengingat urutan dengan tepat serta keterkaitan antara 

simbol sila Pancasila dan bunyi yang dihafalkan. 

 Sama halnya hasil angket yang dibagikan pada siswa juga mengatakan 

bahwa merasa kesulitan dalam memahami materi makna lambang sila 

pancasila. Hal ini dikarenakan beberapa siswa masih kesulitan dalam 

mengurutkan simbol-simbol Pancasila dengan benar, terutama jika mereka 

harus mengaitkan setiap simbol beserta bunyinya. Terlebih lagi pada hasil 

observasi dengan dilakukan pengamatan kegiatan pembelajaran berlangsung, 

siswa kurang merespon jika diberi pertanyaan oleh guru, contohnya ketika guru 

memberi pertanyaan kepada siswa untuk mengetahui pemahaman siswa, 

namun siswa tersebut hanya berdiam diri tanpa berani mencoba menjawab 
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pertanyaan dari guru, hal ini berpengaruh terhadap karakteristik siswa bersifat 

pasif 

 Berdasarkan hal tersebut maka diperlukan suatu media pembelajaran yang 

menarik perhatian siswa agar pembelajaran lebih menyenangkan serta siswa 

dengan mudah mengetahui makna pada setiap sila Pancasila. Media 

pembelajaran yang tepat untuk materi makna lambang Garuda Pancasila adalah 

media yang menyajikan materi secara intruksional, yang dapat membantu 

siswa dan menarik perhatian siswa dalam proses belajar, sehingga 

pembelajaran dapat berlangsung secara efektif dan efisien.  

 Media pembelajaran menciptakan suasana belajar yang kondusif dan 

membantu menentukan keberhasilan pembelajaran. Menurut Rosihah & 

Pamungkas (2018) dalam kegiatan pembelajaran, memilih media yang mampu 

menarik minat belajar siswa dapat memudahkan penyerapan dan pemahaman 

mereka terhadap materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru. Oleh 

karena itu, salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan yaitu jenis 

media gabungan 2D dan 3D. Dalam mendukung proses pembelajaran, 

diperlukan media pembelajaran yang dapat membantu siswa salah satunya 

Scrapbook 

Scrapbook merupakan buku yang berbeda dengan buku lainnya, karena 

dalam buku ini terdapat seni menempel foto atau gambar pada media kertas 

dan menghiasnya menjadi karya yang kreatif. Menurut Rahmawanti et al., 

(2020) Scrapbook adalah salah satu media yang efektif dalam menyampaikan 

materi karena dilengkapi dengan gambar-gambar yang memudahkan siswa 

dalam memahami materi. Penggunaan media pembelajaran berupa Scrapbook 

dalam pembelajaran dapat meningkatkan motivasi karena Scrapbook dikemas 

dengan menarik. Menurut Dewi & Yuliana (2018), Scrapbook memiliki 

kelebihan, yaitu Scrapbook mencerminkan keunikan dari pemikiran, hidup, dan 

aktivitas penulisnya, menunjukan pokok permasalahan yang dibahas, 

Scrapbook dapat mengatasi ruang dan waktu, Scrapbook dapat mengatasi 

keterbatasan pengamatan kita, dan bahan-bahan membuat Scrapbook mudah 

didapat, tanpa menggunakan peralatan khusus. 
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 Penelitian yang terdahulu dilakukan oleh Ningrum & Widodo dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Pelajaran Tematik Tema 1 

Materi Lambang Negara Garuda Pancasila untuk Siswa Kelas 3 di SD 

Muhammadiyah 22 Surabaya” menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran Scrapbook dianggap valid dan layak digunakan untuk 

pembelajaran siswa. Selain itu pada penelitian yang telah dilakukan oleh 

Qolbiyah, Kurniasih, dan Sundari dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Scrapbook Tema Cita-citaku Subtema Aku dan Cita-citaku 

Pembelajaran 1” juga mendapatkan hasil yang sama, pembelajaran Scrapbook 

valid dan layak digunakanoleh siswa 

 Berdasarkan penelitian terdahulu di atas, meski banyak peneliti yang 

menggunakan media Scrapbook, tentunya media Scrapbook tentang materi 

makna lambang Garuda Pancasila akan dikemas dengan menarik dengan 

sedikit modifikasi untuk pembaharuan. Dengan desain visual lebih efektif yang 

akan membantu pembelajaran siswa.  

 Berdasarkan latar belakang yamg diuraikan untuk menjawab kebutuhan 

tersebut peneliti akan melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Scrapbook Makna Lambang Garuda Pancasila Kelas II 

Siswa SDN Burengan 1” 

  

B. Batasan Masalah 

 Pembatasan masalah ini dimaksudkan untuk menghindari perluasan pokok 

masalah sehingga tujuan dari penelitian tercapai. Oleh karena itu batasan 

masalah tersebut diantaranya, peneliti ini mengenmbangkan medi Scrapbook 

materi makna lambang Garuda Pancasila mata Pelajaran Pendidikan Pancasila, 

dengan subjek uji coba kelas 2 SDN Burengan 1 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas maka dapat dirumuskan masalah sebagai 

berikut : 
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1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berupa Scrapbook pada materi 

makna lambang Garuda Pancasila yang layak untuk siswa kelas II SDN 

Burengan 1? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berupa Scrapbook pada 

materi makna lambang Garuda Pancasila yang layak untuk siswa kelas II 

SDN Burengan 1?  

3. Bagaimana keefektivan media pembelajaran berupa Scrapbook pada 

materi makna lambang Garuda Pancasila  yang layak untuk siswa kelas II 

SDN Burengan 1? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah : 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran berupa Scrapbook 

pada materi makna lambang Garuda Pancasila yang layak untuk siswa 

kelas II SDN Burengan 1 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran berupa Scrapbook 

pada materi makna lambang Garuda Pancasila yang layak untuk siswa 

kelas II SDN Burengan 1 

3. Untuk mendeskripsikan keefektivitasan media pembelajaran berupa 

Scrapbook pada makna lambang Garuda Pancasila yang layak untuk siswa 

kelas II SDN Burengan 1 

 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Peneliti pengembangan media ini diharapkan dapat dijadikan opsi baru 

dalam proses pembelajaran, serta menjadi langkah penting dalam 

meningkatkan keterampilan belajar siswa melalui pemanfaatan media 

Scrapbook materi makna lambang Garuda Pancasila. 

2. Manfaat Praktis 

Hal temuan penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

banyak pihak, diantaranya : 
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a. Bagi Siswa 

Sebagai media untuk pembelajaran, dapat memberikan manfaat yang 

positif bagi peserta didik dan tentunya dapat menambah minat dalam 

belajar. Dengan penggunaan media Scrapbook ini,  

b. Bagi Guru 

Dapat memberikan referensi pada guru. Penggunaan media Scrapbook 

dapat dijadikan salah satu media alternatif untuk membantu proses 

pembelajaran. 

c. Bagi Sekolah 

Dengan adanya media Scrapbook dapat menambah informasi dan 

memperkaya koleksi mengenai jenis media beserta penggunaan media 

Scrapbook dalam proses pembelajaran. 
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