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MOTTO DAN PERSEMBAHAN  

 

MOTTO 

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjanji, bahwa 

sesungguhnya kesulitan ada kemudahan”.   

(QS. Al-Insyirah : 5-6) 

“orang lain tidak akan bisa paham strunggle dan masa sulit nya kita yang mereka 

ingin tahu hanya bagian succes stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun 

gak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan akan sangat bangga 

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang ya!”  

 

 

PERSEMBAHAN 

Alhamdulillahi Rabbil Aalamin, sujud serta rasa syukur kepada Allah SWT. 

Terimakasih atas karunia-Mu yang telah memberikan kemudahan dan kelancaran 

sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik. 

 

Halaman motto dan persembahan ini diajukan sebagai tanda penghargaan kecil 

dan ucapan terimakasih kepada orang-orang teristimewa dalam hidup saya.  

 

Yang pertama, karya tulis ini saya persembahkan kepada kedua orang tua saya 

yang saya sayangi dengan setulus hati, sekaligus saya ucapkan banyak 

terimakasih karena selalu mendoakan setiap proses putri kecilmu yang sudah 

dewasa ini.  

 

Selanjutnya, skripsi ini juga saya persembahkan kepada pihak-pihak lain yang 

tidak dapat disebutkan satu persatu, yang telah membantu menyelesaikan skripsi 

ini. 

  

Terimakasih banyak untuk semuanya yang seraya memotivasi dan membantu 

dalam perjuangan ini. 
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ABSTRAK  
 

Pita Wulandari : Pengembangan Media Pembelajaran PAKABI (Papan Kantong 

Bilangan) Materi Nilai Tempat Bilangan Untuk Siswa Kelas II SD Negeri Tiron 4.  

 

Kata kunci : Media pembelajaran, Nilai Tempat Bilangan, Matematika.  

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara. 

Berdasarkan kegiatan pembelajaran matematika materi nilai tempat bilangan di SD 

Negeri Tiron 4 Kabupaten Kediri, bahwa guru masih menggunakan metode 

ceramah dan tanya jawab yang hanya terpacu pada buku paket dan LKS. Waktu 

pembelajaran berlangsung guru kurang memanfaatkan media pembelajaran dalam 

menyampaikan materi, sehingga siswa kurang tertarik dengan pembelajaran 

matematika dan mengakibatkan siswa kurang memahami materi dan hasil belajar 

siswa kurang maksimal.  

Jumlah siswa kelas II di SD Negeri Tiron 4 Sebanyak 21 siswa. Dari 21 

siswa yang ada di kelas II hanya 7 siswa yang mendapatkan nilai cukup tinggi di 

atas KKTP dan 14 siswa masih tedapat kendala dalam proses pembelajaran. Nilai 

Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) dibawah nilai minimum yaitu 

rata-rata dibawah 75. Guru kurang maksimal dalam menggunakan media 

pembelajaran. Rumusan masalah dari penelitian ini meliputi kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran PAKABI (Papan Kantong 

Bilangan) pada materi nilai tempat bilangan untuk siswa kelas II SD Negeri Tiron 

4.  

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan media pembelajaran PAKABI (Papan Kantong Bilangan) pada materi 

nilai tempat bilangan. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan 

(Research and Development) yang menggunakan model ADDIE, model ini ada 5 

tahapan yaitu, (1) Analisis, (2) Desain, (3) Pengembangan, (4) Penerapan, (5) 

Evaluasi. Subjek penelitian ini siswa kelas II SD Negeri Tiron 4. Pada penelitian ini 

menggunakan uji coba terbatas dan uji coba luas. Penelitian ini menggunakan 2 

teknik analisis data yaitu data kualitatif dan data kuantitatif. Analisis data kualitatif 

diperoleh dari validasi media dan validasi materi. Sedangkan analisis data 

kuantitatif dieroleh dari hasil skor validasi media dan validasi materi.  

Pengembangan ini menghasilkan sebuah produk berupa media 

pembelajaran PAKABI (Papan Kantong Bilangan). Simpulan dari hasil penelitian 

ini adalah (1) Media PAKABI (Papan Kantong Bilangan) dinyatakan sangat valid 

dan dapat digunakan di Sekolah Dasar karena memperoleh hasil validasi media 

sebesar 82% dan hasil validasi materi memperoleh skor sebesar 95% dengan rata-

rata sebesar 88,5%. (2) Media PAKABI (Papan Kantong Bilangan) dinyatakan 

sangat parktis karena memperoleh rata-rata skor sebesar 94% yang didapatkan dari 

angket respon guru dan angket respon siswa terbatas. (3) Media PAKABI (Papan 

Kantong Bilangan) dinyatakan sangat efektif karena memperoleh hasil ketuntasan 

83% pada uji coba terbatas dan 86% pada uji coba luas. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Penelitian  

 Matematika merupakan salah satu pelajaran dengan muatan materi beberapa 

angka yang akan dijumlah, dikurangi atau pengolahan angka dan penggunaan 

media pembelajaran matematika materi nilai tempat bilangan nantinya akan  

mempengaruhi beberapa kegiatan pembelajaran (Wiguna Frans, 2024). Definisi 

tentang matematika menurut (Badriyah et al., n.d. 2020) merupakan salah satu ilmu 

pengetahuan yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir, bernalar dan dapat 

memecahkan permasalahan sehari-hari di dunia kerja, serta menunjang 

pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Sedangkan menurut (Novita et al., 

2017) definisi ini dapat diketahui bahwa matematika memiliki peran dalam 

penyelesaian masalah sehari-hari manusia bahkan hampir selalu berguna dalam 

setiap proses pemecahan masalah. Selain itu matematika merupakan jantung 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Dengan belajar matematika siswa 

dapat meningkatkan kemampuan berpikir untuk menentukan setiap keputusan dan 

beragumentasi dalam penyelesaian masalah sehari-hari di sekolah maupun di 

lingkungan sekitar (Sartika Ika, 2019). Untuk menjadikan siswa berpikir secara 

kritis, kreatif, dan aktif maka kegiatan proses pembelajaran yang dilakukan bukan 

hanya memberikan pengetahuan dan kemampuan yang dibutuhkan saja, tetapi juga 

membentuk karakter dan sikap siswa yang baik dalam masyarakat.  

 Suatu proses pembelajaran pasti memiliki tujuan yang harus dicapai oleh 

siswa. Tujuan pembelajaran tersebut mengarah pada kemampuan siswa dalam 

memahami proses pembelajaran. Tujuan pembelajaran ini dapat dicapai secara 

maksimal apabila pembelajaran berjalan secara efektif. Pembelajaran yang efektif 

adalah pembelajaran yang mampu mengikutsertakan semua siswa secara aktif 

dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Menurut (Diah Putriningsih & Ain, 2024) 

bahwa pembelajaran matematika di Sekolah Dasar memiliki tujuan yang harus 

dicapai oleh siswa yaitu agar siswa dapat menerapkan konsep-konsep matematika 

untuk memecahkan masalah  yang  ditemukan  dalam  lingkungannya  ataupun  

dalam kehidupan  sehari-hari hari.  
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 Tujuan pembelajaran di antaranya adalah materi tersebut dapat menjadi 

optimal ketika diberikan bantuan berupa media pembelajaran. Berdasarkan kajian 

teori menurut (Dwi Setyawan, 2020) yang menjelaskan bahwa media pembelajaran 

dapat  dimanipulasi dari berbagai bentuk yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran yang melibatkan siswa dalam belajar matematika. Atas dasar itu, 

peneliti mencoba mengembangkan media PAKABI (Papan Kantong Bilangan) pada 

materi nilai tempat.   

 Penggunaan media pembelajaran konkrit sangat penting dalam proses 

pembelajaran karena dapat membantu siswa dalam memahami materi dengan cara 

yang lebih menarik. Menurut (Sholeh et al., 2022), “Penggunaan media permainan 

yang mendidik dan menyenangkan dalam kegiatan pembelajaran memang 

selayaknya digunakan, karena dengan adanya media tersebut siswa akan 

termotivasi untuk berpartisipasi aktif dalam pembelajaran”. Menurut (Bahan, 2021) 

“media papan kantong bilangan berfungsi agar mengembangkan daya semangat 

siswa. Dari pernyataan tersebut dapat diketahui bahwa media permainan edukatif 

tidak hanya untuk bermain dan bersenang-senang melainkan untuk melatih 

kemampuan pemahaman serta daya ingat siswa terhadap materi yang telah 

disampaikan sebelumnya. Sehingga dapat terlihat bahwa fungsi media 

pembelajaran untuk meningkatkan motivasi siswa untuk belajar dan mendorong 

yang lebih aktif di kelas, selain itu media PAKABI (Papan Kantong Bilangan) tidak 

hanya meningkatkan motivasi belajar siswa saja, tetapi juga membantu siswa lebih 

cepat memahami apa yang telah dipelajari dan meningkatkan minat bakat siswa 

dalam pembelajaran. Sehingga dengan pemanfaatan media pembelajaran yang 

tepat, proses belajar mengajar akan menjadi lebih efektif dan menyenangkan. 

 Media pembelajaran memiliki peran yang dapat membantu siswa dalam 

mewujudkan potensi diri mereka, khususnya dalam kurikulum merdeka. Kurikulum 

merdeka menekankan pada pembelajaran yang fleksibel, berbasis minat bakat dan 

kebutuhan siswa. Menurut (Lestari et al., 2023) dalam kurikulum merdeka, siswa 

diberikan kebebasan untuk belajar secara mandiri, sehingga mereka merasa 

bertanggung jawab atas pembelajaran. Dalam hal ini media pembelajaran dapat 

menjadi sarana yang efektif untuk menciptakan pengalaman belajar siswa.  
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 Kurikulum merdeka sudah ditetapkan sejak 2021 melalui peraturan  

Mendikbudristek No.12 Tahun 2024, Kurikulum Merdeka ditetapkan secara resmi 

menjadi kerangka dasar dan struktur kurikulum untuk seluruh satuan pendidikan di 

Indonesia. Menurut (Iskandar Sofyan, 2023) kurikulum merdeka merupakan 

rencana pembelajaran yang  isinya lebih optimal dan di dalam proses pembelajaran 

guru mempunyai hak untuk memilih perangkat media pembelajaran dalam 

menyesuaikan pembelajaran dengan kebutuhan siswa.  

 SD Negeri Tiron 4 juga menerapkan kurikulum merdeka dalam proses 

pembelajaran. Nilai tempat bilangan merupakan salah satu materi pelajaran 

matematika di kelas II. Namun, pada nilai pelajaran matematika lebih rendah 

dibandingkan mata pelajaran lain, khususnya materi nilai tempat. Hal tersebut 

dikarenakan siswa kurang menguasai materi nilai tempat bilangan. Berdasarkan 

hasil observasi pada siswa kelas II SD Negeri Tiron 4, diketahui bahwa pada hasil 

pembelajaran matematika siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami 

materi nilai tempat bilangan. Dari 21 siswa ada 14  siswa yang masih mendapat nilai 

di bawah KKTP  dan 7 siswa yang mendapatkan nilai cukup tinggi di atas KKTP. 

Hal ini disebabkan karena kurangnya pemahaman siswa terkait materi yang 

disampaikan oleh guru. Dari hasil wawancara yang dilakukan terhadap guru kelas II 

menyampaikan bahwa nilai mata pelajaran matematika kelas II masih banyak di 

bawah KKTP. Hal ini disebabkan karena proses pembelajaran guru belum optimal. 

Selain itu, guru hanya menggunakan media konkrit sederhana, buku paket dan LKS 

dalam menyampaikan materi pembelajaran. Hal tersebut menjadikan siswa kurang 

memahami materi dan siswa menjadi terpaku pada materi yang terdapat dalam buku 

paket dan LKS.  

 Kemudian berdasarkan hasil angket yang peneliti berikan pada siswa kelas 

II, terdapat 21 siswa menyampaikan bahwa guru pernah menggunakan media 

pembelajaran di kelas, namun hingga saat ini masih menggunakan media sederhana 

pada materi nilai tempat bilangan. Berdasarkan hasil angket yang dilakukan, 

sebagian besar siswa menunjukkan ketertarikan dan siswa setuju dengan adanya 

media pembelajaran pada materi nilai tempat bilangan. Hal ini dikarenakan bahwa 

dengan adanya media PAKABI  yang dirancang untuk mempermudah siswa dalam 

memahami konsep nilai tempat secara visual dan interaktif.  Selain itu, di SD Negeri 
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Tiron 4 terdapat permasalahan terkait dengan tidak adanya jaringan internet yang 

memadai sehingga penggunaan media pembelajaran berbasis digital menjadi 

terbatas. Situasi ini sangat diperlukan adanya media pembelajaran konkrit yang 

dapat digunakan secara langsung di kelas tanpa bergantung pada jaringan internet. 

Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran PAKABI menjadi solusi yang 

tepat untuk membantu siswa dalam memahami materi nilai tempat bilangan secara 

langsung melalui alat peraga yang dapat disentuh, sehingga proses pembelajaran 

dapat berjalan dengan lancar dan menyenangkan.  

 Peneliti dapat menarik kesimpulan bahwa permasalahannya pada materi 

nilai tempat bilangan, untuk memudahkan siswa memahami konsep nilai tempat 

bilangan, dibutuhkan media yang menarik yaitu peneliti memutuskan 

mengembangkan media PAKABI (Papan Kantong Bilangan) untuk pembelajaran 

matematika sebagai hasil dari masalah yang disebutkan di atas. Menurut (Lilis 

Saniah & Pujiastuti, 2021) menjelaskan bahwa dalam pembelajaran siswa dituntut 

untuk selalu aktif agar hasil pembelajaran bisa lebih baik dan siswa dengan mudah 

memahami pelajaran, selain itu media tidak hanya dapat membantu siswa 

memahami dan bersemangat dalam belajar, tetapi juga dapat mencegah siswa dari 

rasa bosan saat belajar. 

 Untuk mengatasi masalah tersebut dan mewujudkan pembelajaran 

matematika yang efektif sesuai tujuan pembelajaran matematika di Sekolah Dasar, 

salah satunya yaitu dapat dilakukan pengembangan media PAKABI (Papan Kantong 

Bilangan) yang merupakan media visual dan dapat dilihat oleh mata secara langsung 

dan media ini berupa papan permainan yang memuat materi nilai tempat bilangan 

berbentuk persegi panjang. Dalam penelitian yang ditujukan untuk mengembangkan 

produk media pembelajaran matematika PAKABI (Papan Kantong Bilangan) ini 

diharapkan membantu siswa dalam memahami dan bisa membedakan mana antara 

ratusan, puluhan, dan satuan dalam materi nilai tempat bilangan, sehingga siswa 

mendapatkan pengalaman yang berkesan dan menyenangkan dalam proses 

pembelajaran di kelas. Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut media PAKABI 

(Papan Kantong Bilangan) ini dipilih karena dinilai dapat memotivasi siswa untuk 

fokus dalam mengikuti pembelajaran serta melatih siswa berpikir secara aktif dalam 

mengidentifikasi berbagai nilai tempat bilangan berdasarkan ratusan, puluhan, dan 
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satuan. Media PAKABI (Papan Kantong Bilangan) ini sangat menarik siswa dalam 

pelaksanaan pembelajaran berlangsung khususnya pada materi nilai tempat 

bilangan, selain itu media ini juga merupakan salah satu media permainan yang 

cukup menantang, menyenangkan, dan menarik minat siswa dalam belajar di kelas.     

           Berdasarkan pendahuluan diatas adalah kurang maksimalnya siswa dalam 

memahami materi nilai tempat bilangan, maka perlu dikembangkan media 

pembelajaran PAKABI. Oleh karena itu, penelitian ini berjudul “Pengembangan 

Media  Pembelajaran PAKABI (Papan Kantong Bilangan) Materi Nilai Tempat 

Bilangan Untuk Siswa Kelas II SD Negeri Tiron 4 Tahun Ajaran 2024/2025”.  

B. Batasan Masalah  

 Agar tidak keluar dari permasalahan yang terlalu luas, maka masalah yang 

dibatasi pada penelitian ini sebagai berikut. 

1. Media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti adalah media PAKABI 

(Papan Kantong Bilangan) yang hanya berfokus pada materi Nilai Tempat.  

2. Penelitian dilakukan pada siswa kelas II.  

3. Penelitian dilakukan di SD Negeri Tiron 4. 

C. Rumusan Masalah  

 Berdasarkan pembatasan masalah di atas, masalah dalam penelitian ini 

dapat dirumuskan sebagai berikut.  

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran PAKABI  (Papan 

Kantong Bilangan) materi nilai tempat bilangan untuk siswa kelas II SD Negeri 

Tiron 4? 

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran PAKABI (Papan 

Kantong Bilangan) materi nilai tempat bilangan untuk siswa kelas II SD Negeri 

Tiron 4? 

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran PAKABI (Papan 

Kantong Bilangan) materi nilai tempat bilangan untuk siswa kelas II SD Negeri 

Tiron 4? 

D. Tujuan Penelitian  

 Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini berdasarkan rumusan 

masalah di atas adalah sebagai berikut. 
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1. Mendeskripsikan kevalidan pengembangan media pembelajaran PAKABI 

(Papan Kantong Bilangan) materi nilai tempat bilangan untuk siswa kelas II 

SD Negeri Tiron 4.  

2. Mendeskripsikan kepraktisan pengembangan media pembelajaran PAKABI 

(Papan Kantong Bilangan) materi nilai tempat bilangan untuk siswa kelas II 

SD Negeri Tiron 4.  

3. Mendeskripsikan keefektifan pengembangan media pembelajaran PAKABI 

(Papan Kantong Bilangan) materi nilai tempat bilangan untuk siswa kelas II 

SD Negeri Tiron 4.  

E. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis  

               Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk dalam bentuk 

media pembelajaran PAKABI (Papan Kantong Bilangan) yang dapat 

digunakan untuk pembelajaran matematika pada materi nilai tempat. Melalui 

penelitian ini diharapkan bertambahnya pengetahuan dan dapat 

dimanfaatkan untuk peneliti lain yang relevan sesuai dengan topik penelitian.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Guru  

         Hasil Penelitian ini bermanfaat bagi guru sebagai penambah 

wawasan terkait media pembelajaran matematika yang sesuai dengan 

materi yang dituju dan sebagai alternatif untuk menentukan media 

pembelajaran, sehingga diharapkan dapat mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi. 

b. Bagi Kepala Sekolah  

         Diharapkan media PAKABI (Papan Kantong Bilangan) ini dapat 

dipertimbangkan kegunaannya serta saran untuk pelaksanaan 

pembelajaran dan untuk peningkatkan kualitas pembelajaran di Sekolah 

Dasar.  

c. Bagi Peneliti Lain  

         Pengembangan media PAKABI (Papan Kantong Bilangan) ini 

memiliki hal yang harus diperhatikan dalam menyusun atau 

menerapkannya dalam proses belajar mengajar, sehingga ketika ada 
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keinginan untuk mengembangkan media ini hendaknya 

mempertimbangkan kelemahannya. Salah satu kelemahannya yaitu 

dalam proses pembuatan media ini membutuhkan waktu yang cukup 

lama. Sebaiknya untuk mengembangkan media ini perlu adanya 

perencanaan waktu yang lebih. 

F. Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan pada penelitian pengembangan ini yaitu bagian awal 

karya tulis ilmiah terdiri dari halaman judul, halaman persetujuan, halaman 

pengesahan, kata pengantar dan daftar isi. Bagian isi terdiri dari 5 bab antara lain.  

 Bab I berisi tentang uraian-uraian pendahuluan yang terdiri dari subab yaitu 

latar belakang penelitian yang mengungkapkan permasalahan yang ada pada 

Sekolah Dasar serta pengembangan media PAKABI. Setelah itu ada batasan 

penelitian yang membahas tentang obyek dan subyek yang dibahas. Setelah batasan 

penelitian ada rumusan masalah penelitian yang membahas tentang masalah yang 

hendak dipecahkan. Selanjutnya tujuan penelitian digunakan untuk menjawab 

pertanyaan pada rumusan masalah. Setelah tujuan penelitian ada manfaat penelitian 

yang isinya tentang manfaat media bagi peneliti lain. Kemudian sistematika 

penulisan yang memaparkan penulisan Karya Tulis Ilmiah dari bab I sampai bab V.   

 Bab II berisi tentang kajian penelitian terdahulu berisi penelitian mengenai 

penggunan media pembelajaran matematika yang sudah banyak ditemukan. 

Selanjutnya landasan teori penelitian yaitu kajian teori, hakikat media 

pembelajaran, media PAKABI, nilai tempat bilangan, matematika di Sekolah Dasar 

Kelas II. Kemudian kerangka berpikir yang digunakan sebagai acuan dalam 

memecahkan masalah yang dihadapi dalam mengembangkan produk media 

PAKABI.   

 Bab III berisi tentang model pengembangan yang dilakukan, prosedur 

pengembangan, desain pengembangan, tempat dan waktu pengembangan 

(mendeskripsikan mitra penelitian), instrumen penelitian, teknik pengumpulan 

data, teknik analisis data, dan metode, uji coba, atau validasi produk.  

 Bab IV berisi tentang hasil data produk hasil pengembangan, data uji coba, 

analisis data, revisi produk, dan kajian produk akhir.  
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 Bab V berisi mengenai simpulan penelitian, kemudian saran yang berisi 

tentang harapan-harapan agar pelaksanaan penelitian dapat berjalan sesuai dengan 

rencana.   
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