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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Mata pelajaran bahasa Indonesia bertujuan untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam berkomunikasi secara efektif dalam bahasa
Indonesia, baik lisan maupun tulisan, sekaligus mendorong perkembangan
kebahasaan siswa terhadap karya sastra Indonesia. Keterampilan berbahasa
memungkinkan siswa memperoleh kesadaran diri, memahami budaya
mereka sendiri dan budaya orang lain, mengkomunikasikan gagasan dan
emosi secara efektif, terlibat secara aktif dalam masyarakat pengguna
bahasa, dan memanfaatkan kapasitas analitis dan kreatif mereka (Julacha &
Altaftazani, 2021). Salah satu keterampilan dalam bahasa Indonesia adalah
membaca.

Membaca adalah keterampilan yang harus dimiliki setiap orang, karena
memungkinkan kita memperoleh beragam informasi dan memperluas
pengetahuan. Membaca melibatkan penyajian simbol-simbol kepada siswa,
yang berfungsi sebagai stimulus untuk membantu mereka mengingat
informasi. Melalui proses ini, anak dapat mengembangkan pemahaman
berdasarkan pengalamannya sebelumnya. Secara tidak langsung, individu
dapat memperoleh informasi dari orang lain melalui membaca. Selain itu,
membaca memungkinkan individu untuk meningkatkan kosa kata mereka
dan mengumpulkan kata-kata secara sistematis untuk memahami makna

dan maksud teks. Pembaca dapat mengambil kesimpulan sendiri



berdasarkan penalarannya sendiri (Natalia et al., 2020). Salah satu materi
yang diajarkan dan fokus pada keterampilan membaca adalah materi teks
informatif.

Teks informatif disebut juga teks berita adalah teks yang berisi
keterangan suatu kejadian yang sedang hangat diperbincangkan. Teks berita
biasanya disiarkan/disebarkan melalui berbagai media, seperti televisi,
radio, internet, atau media cetak, seperti koran dan majalah (Somantari et
al., 2022).

Pembelajaran materi teks informatif di sekolah dasar mengalami
penurunan. Terdapat siswa yang kurang tertarik untuk mempelajari materi
teks informatif dikarenakan hanya menyimak materi yang disampaikan guru
melalui metode ceramah. Permasalahan ini diperkuat dengan hasil observasi
yang telah dilakukan di kelas IV SDN Tarokan 3. Berdasarkan hasil
observasi melalui kegiatan proses belajar siswa di kelas pada pembelajaran
teks informatif diketahui bahwa siswa kesulitan menjawab pertanyaan yang
diberikan oleh guru mengenai materi teks informatif. Siswa senang
berbicara sendiri ketika guru menyampaikan materi pembelajaran.
Menurunnya nilai hasil belajar pada materi teks informatif.

Pada wawancara yang telah dilakukan bersama guru wali kelas IV SDN
Tarokan 3 diketahui bahwa guru sering menggunakan metode ceramah
dalam mengajar. Saat menyampaikan materi pembelajaran, guru hanya
menggunakan buku paket yang telah disediakan oleh sekolah. Guru tidak

menggunakan media pembelajaran saat menyampaikan materi teks



informatif. Belum adanya inovasi media pembelajaran berbasis digital yang
digunakan guru.

Berdasarkan hasil analisis dokumen belajar dari 41 siswa pada materi
teks informatif diketahui bahwa sebanyak 78% atau 32 siswa kelas 1V
memperoleh nilai ulangan di bawah KKM. Nilai KKM vyang telah
ditentukan tersebut yaitu 75. Sedangkan, hanya 22% atau 9 siswa kelas 1V
sudah berada di atas KKM. Rendahnya nilai hasil belajar yang diperoleh
siswa disebabkan oleh berbagai hal yaitu siswa tidak memahami kosakata,
siswa tidak bisa merangkai kata dari teks informatif, dan siswa kurang
memahami struktur teks informatif. Hal tersebut dapat berpengaruh
terhadap kemampuan hasil belajar yang dimiliki oleh siswa.

Berdasarkan permasalahan tersebut, solusi yang dapat diberikan oleh
peneliti yaitu dengan mengembangkan media pembelajaran untuk
menunjang kegiatan belajar. Media pembelajaran mengacu pada alat yang
digunakan untuk mengkomunikasikan pesan pembelajaran internal dalam
konteks paradigma pembelajaran langsung. Dalam hal ini, guru berperan
sebagai pemberi ilmu pengetahuan dan harus memanfaatkan berbagai media
yang sesuai. Media pembelajaran berfungsi sebagai alat untuk
memperlancar proses belajar mengajar. Media dapat dimanfaatkan untuk
memancing pikiran, emosi, memusatkan perhatian, dan meningkatkan bakat
atau keterampilan peserta didik dengan maksud merangsang proses belajar

(Ramadani et al., 2023).



Media pembelajaran merupakan suatu alat yang penting untuk
digunakan oleh para guru terhadap muridnya. Dengan media pembelajaran,
pembelajaran di kelas dapat menjadi lebih efektif dan efisien karena siswa
dapat memahami yang mereka dapat menjadi lebih jelas. Jenis jenis media
pembelajaran dapat dibagi menjadi audio, visual, dan audio-visual. Media
tersebut dapat membantu siswa yang mempunyai gaya belajar audio dan
visual. Salah satu keutamaan proses pembelajaran ditentukan oleh daya
tarik rancangan pembelajaran yang teratur. Media yang digunakan oleh
pendidik adalah bagian terpenting dari proses desain pembelajaran.
Penggunaan media yang menarik mampu menjadikan seseorang termotivasi
dan mau mengeksplore kreativitas dalam dirinya. Peningkatan kreativitas
dilakukan menggunakan media yang fleksibilitas dan kebaruan dalam
kriteria baik, sedangkan aspek orisinalitas memenuhi Kriteria cukup baik.
Salah satu media pembelajaran yang dapat menarik minat siswa adalah
Scrapbook.

Scrapbook adalah kumpulan gambar, foto, cerita, dan catatan yang
disusun dan disusun secara sistematis. Scrapbook dapat berfungsi sebagai
media penyampaian ilmu dalam proses pembelajaran. Seni itu berkesan dan
meninggalkan aspek dekoratif dari media kertas ini dapat diamati. Jika
dirancang secara kreatif bisa sangat menawan dan cocok untuk digunakan.
Penggunaan media scrapbook dapat menarik minat dan rasa ingin tau siswa
mengenai media tersebut. Dalam media scrapbook mengandung unsur-

unsur seni rupa mulai dari warna, bentuk, tekstur dan gelap terang (Muktadir



et al.,, 2020). Dalam pembuatan media scrapbook dapat menggunakan
bantuan platform multimedia interaktif.

Multimedia interaktif di atas dapat disimpulkan bahwa multimedia
interaktif merupakan perpaduan antara berbagai media (format file) yang
berupa teks, gambar (vektor atau bitmap), grafik, sound, animasi, video,
interaksi, dll. yang telah dikemas menjadi file digital (komputerisasi),
digunakan untuk menyampaikan pesan kepada publik (Manurung, 2021a).
Multimedia interaktif yang dikembangkan memiliki karakteristik interaktif
dan mudah dioperasikan dapat menjadikan siswa berinteraksi langsung
dengan materi dalam media. Maka dari itu bisa menarik perhatian minat
peserta didik untuk belajar dengan penyajian media pembelajaran serta
materi pembelajaran yang menarik (Abdahamidah Putri et al., 2021).

Media Scrapbook tergolong dalam salah satu bentuk multimedia.
Memanfaatkan multimedia interaktif scrapbook akan meningkatkan
keterlibatan siswa dalam kegiatan pembelajaran. Pengajaran memerlukan
penggunaan presentasi tampilan yang dapat dilihat, dibaca, dan
dioperasikan oleh siswa. Fokusnya pada penyampaian informasi melalui
media dan merangsang rasa ingin tahu siswa sepanjang kegiatan
pembelajaran. Media ini dirancang dengan mudah dengan mengatur dan
menggabungkan gambar, catatan, dan dekorasi dengan cara Yyang
diinginkan. Memanfaatkan multimedia interaktif Scrapbook yang bertujuan
untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa dalam materi teks

informatif (Situmorang et al., 2023).



Berdasarkan uraian permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk

melakukan penelitian dan pengembangan dengan judul “Pengembangan

Multimedia Interaktif Scrapbook Pada Materi Menjelaskan Teks

Informatif Siswa Kelas IV SDN Tarokan 3”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat

diidentifikasi sebagai berikut:

1.

Siswa kesulitan menjawab pertanyaan guru mengenai materi teks
informatif

Sebanyak 78% atau 32 siswa kelas 1V memperoleh nilai ulangan di
bawah KKM. Nilai KKM yang telah ditentukan tersebut yaitu 75.
Sedangkan, hanya 22% atau 9 siswa kelas IV sudah berada di atas
KKM.

Rendahnya nilai hasil belajar yang diperoleh siswa disebabkan oleh
berbagai hal yaitu siswa tidak memahami kosakata, siswa tidak bisa
merangkai kata dari teks informatif, dan siswa kurang memahami
struktur teks informatif.

Siswa kurang tertarik dengan pembelajaran bahasa Indonesia materi
teks informatif dikarenakan hanya menyimak materi yang disampaikan
guru melalui metode ceramah.

Guru tidak menggunakan media pembelajaran dalam menyampaikan

materi teks informatif.



6. Saat menyampaikan materi pembelajaran, guru hanya menggunakan
buku paket yang telah disediakan oleh sekolah.
7. Kurangnya inovasi media pembelajaran berbasis digital dalam materi

teks informatif.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dirumuskan masalah

adalah :

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif Scrapbook pada materi
menjelaskan teks informatif siswa kelas IV SDN Tarokan 3?

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif Scrapbook pada materi
menjelaskan teks informatif siswa kelas IV SDN Tarokan 3?

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif Scrapbook pada materi

menjelaskan teks informatif siswa kelas IV SDN Tarokan 3?

D. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, berikut tujuan dari penelitian

pengembangan ini adalah:

1. Untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif Scrapbook pada
materi menjelaskan teks informatif siswa kelas IV SDN Tarokan 3

2. Untuk mengetahui kepraktisan multimedia interaktif Scrapbook pada
materi menjelaskan teks informatif siswa kelas IV SDN Tarokan 3

3. Untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif Scrapbook pada

materi menjelaskan teks informatif siswa kelas IV SDN Tarokan 3.



E. Sistematika Penulisan
1. BAB 1 Pendahuluan
Bab 1 terdiri dari latar belakang masalah, identifikasi masalah,
rumusan masalah, tujuan pengembangan, dan sistematika penulisan.
2. BAB Il Landasan Teori
Bab ini dimaksudkan untuk mengungkapkan kerangka acuan
komprehensif mengenai konsep, prinsip, atau teori yang digunakan
sebagai landasan dalam memecahkan masalah yang dihadapi atau dalam
mengembangkan produk yang diharapkan.
3. BAB Ill Metode Penelitian
Bab ini berisi tentang model pengembangan produk, prosedur
pengembangan, lokasi dan subyek penelitian, uji coba model/ produk,
validasi model/ produk, dan instrumen pengumpulan data.
4. BAB IV Deskripsi, Interpretasi, dan Pembahasan
Bab ini berisi hasil studi pendahuluan, pengujian model terbatas,
pengujian model perluas, validasi model, dan pembahasan hasil penelitian.
5. BAB V Simpulan, Implikasi, dan Saran
Bab ini berisi tentang simpulan, implikasi, dan saran mengenai

produk yang dikembangkan dalam penelitian ini.
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