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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem rekomendasi film 

yang mampu memberikan rekomendasi yang lebih berkualitas dengan 

memanfaatkan algoritma K-Means Clustering. Tantangan utama yang diangkat 

adalah kurang efektifnya sistem rekomendasi yang ada dalam mengintegrasikan 

atribut kualitas, seperti reputasi sutradara. Metode K-Means dipilih karena 

efisiensinya dalam mengelompokkan data, dan dalam penelitian ini diterapkan 

sebuah pendekatan baru dengan memberikan pembobotan lebih pada atribut rating 

sutradara di samping rating film. Tujuannya adalah untuk memastikan rekomendasi 

tidak hanya berdasarkan popularitas, tetapi juga kualitas sinematik. 

Sistem ini diimplementasikan dalam platform berbasis web menggunakan Python 

dengan framework Flask. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model berhasil 

mengelompokkan film ke dalam 4 cluster yang berbeda secara signifikan, di mana 

pengelompokan tersebut dipengaruhi oleh kualitas sutradara. Sistem mampu 

memberikan rekomendasi film yang relevan kepada pengguna berdasarkan filter 

genre dan tahun, dengan urutan rekomendasi diprioritaskan dari cluster berkualitas 

tertinggi. Pengujian fungsional dengan metode black-box testing menunjukkan 

semua fitur sistem berjalan sesuai harapan, sementara pengujian non-fungsional 

menggunakan Silhouette Score menunjukkan model clustering memiliki stabilitas 

yang baik dengan nilai 0.4195 pada data training dan 0.4125 pada data testing.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Industri perfilman di Indonesia terus mengalami pertumbuhan yang 

signifikan, seiring dengan peningkatan jumlah penonton yang 

memanfaatkan layanan bioskop untuk hiburan. Bioskop memainkan peran 

yang sangat penting dalam menentukan film-film yang akan tayang atau 

mendapatkan promosi lebih intensif. Dengan semakin kompetitifnya 

industri perfilman, pengelolaan dan pemilihan film yang tepat menjadi 

faktor kunci dalam menarik minat penonton. Oleh karena itu, analisis 

mendalam mengenai pola preferensi penonton menjadi hal yang krusial 

dalam mendukung keputusan strategis di tingkat manajerial, terutama dalam 

menentukan film yang akan dipromosikan dan ditayangkan (Maulana dkk., 

2022), analisis mendalam mengenai pola preferensi penonton menjadi hal 

yang krusial dalam mendukung keputusan strategis di tingkat manajerial, 

terutama dalam menentukan film yang akan dipromosikan dan ditayangkan. 

Sistem rekomendasi film sering menghadapi tantangan dalam 

mengintegrasikan berbagai atribut seperti rating dan sutradara secara 

efektif. Meskipun banyak sistem menggunakan algoritma berbasis konten 

atau kolaboratif, sering kali sistem ini kesulitan dalam mengelompokkan 

film dengan tepat berdasarkan atribut-atribut tersebut. Algoritma yang ada 

belum dapat secara optimal menangani kompleksitas data film yang 

beragam, yang mencakup faktor-faktor seperti genre, rating, sutradara, dan 

tahun rilis (Lestari, 2024). Secara khusus, banyak sistem yang ada hanya 

menggunakan nama sutradara sebagai data kategorikal, namun 

mengabaikan reputasi atau kualitas sutradara sebagai sebuah nilai 

kuantitatif yang dapat diukur. Padahal, rating seorang sutradara seringkali 

menjadi indikator kuat terhadap kualitas artistik dan gaya penyutradaraan 

sebuah film, yang menjadi faktor penentu bagi sebagian besar penonton. 
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Oleh karena itu, penelitian ini mengusulkan sebuah pendekatan baru 

dengan memberikan penekanan khusus pada atribut rating sutradara sebagai 

salah satu fitur utama dalam proses pengelompokan. Dengan menggunakan 

metode K-Means Clustering, proses ini tidak hanya memanfaatkan atribut 

umum seperti rating film dan genre, tetapi juga secara spesifik memberikan 

bobot lebih pada rating sutradara. Tujuannya adalah untuk menciptakan 

cluster film berdasarkan kualitas rating sutradaranya. K-Means Clustering 

terbukti efektif dalam membantu analisis data dan segmentasi dengan tujuan 

tertentu, seperti sistem rekomendasi. Metode ini juga digambarkan sebagai 

salah satu algoritma clustering yang efisien dalam mengolah data besar, 

dengan proses iterasi yang menghasilkan pengelompokan data yang optimal 

dan mudah dipahami (Wahyudi, 2023), metode ini merupakan salah satu 

algoritma yang efisien dalam mengolah data besar, dengan proses iterasi 

yang menghasilkan pengelompokan data yang optimal dan mudah 

dipahami. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Tantangan dalam sistem rekomendasi mengintegrasikan berbagai atribut 

seperti rating dan sutradara secara efektif. 

2. Pengembangan algoritma yang lebih efisien dalam menangani 

pengelompokan berdasarkan atribut-atribut tertentu. 

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana penerapan metode K-Means Clustering dalam 

pengelompokan film berdasarkan atribut seperti genre, rating, dan 

penjualan tiket dapat menghasilkan cluster yang optimal dan sesuai 

dengan preferensi pengguna untuk mendukung sistem rekomendasi film 

pada bioskop? 

2. Bagaimana metode pengelompokan film yang efektif dapat diterapkan 

untuk membantu bioskop atau platform streaming dalam 

mengelompokkan film berdasarkan atribut-atribut tertentu, guna 
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mendukung keputusan promosi dan penayangan film yang lebih sesuai 

dengan preferensi penonton? 

D. Batasan Masalah 

1. Data yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan data IMDB 

Movies Dataset dari Kaggle. Data film yang diambil dari Kaggle hanya 

mencakup film-film yang terdaftar dalam dataset dengan informasi 

yang lengkap terkait atribut yang akan dianalisis. 

2. Penelitian ini menggunakan metode K-Means Clustering untuk 

melakukan pengelompokan film. 

3. Atribut yang dianalisis meliputi judul, sutradara, genre, rating, dan 

tahun rilis. 

4. Program yang dibangun berbasis web menggunakan bahasa 

pemrograman phyton, HTML dan CSS. 

5. Penelitian ini tidak mencakup faktor eksternal seperti strategi pemasaran 

atau kondisi sosial-ekonomi penonton. 

E. Tujuan Penelitian 

1. Memberikan rekomendasi film yang lebih sesuai dengan preferensi 

pengguna, berdasarkan hasil pengelompokan yang diperoleh dari 

metode K-Means Clustering. 

2. Memberikan informasi yang dapat digunakan oleh pihak pengelola 

bioskop, dalam menentukan film-film yang akan dipromosikan atau 

dipilih untuk tayang, berdasarkan kecenderungan preferensi penonton. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Membantu bagi pengelola bioskop, dalam memilih dan 

mempromosikan film yang lebih sesuai dengan preferensi penonton, 

sehingga dapat meningkatkan jumlah penonton dan penjualan tiket. 

2. Membantu penonton menemukan film yang lebih sesuai dengan 

preferensi pribadi mereka melalui sistem rekomendasi, memberikan 

pengalaman menonton yang lebih personal dan memuaskan. 
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