PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS PLATFORM GENIALLY PADA MATA PELAJARAN IPAS
MATERI BAGIAN MATA DAN FUNGSINYA KELAS V
DI SDN 1 BULUAGUNG TRENGGALEK

SKRIPSI
Diajukan Untuk Penulisan Skripsi Guna Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)
Pada Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri

OLEH :

INTAN PUTRI NUR’AINI
NPM: 21.1.40.60.143

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP)
UNIVERSITAS NUSANTARA PERSATUAN GURU REPUBLIK
INDONESIA UN PGRI KEDIRI 2025



Skripsi oleh :

INTAN PUTRI NUR’AINI
NPM: 21.1.40.60.143

Judul :

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS PLATFOM GENIALLY PADA MATA PELAJARAN
IPAS MATERI BAGIAN MATA DAN FUNGSINYA KELAS V
DI SDN 1 BULUAGUNG TRENGGALEK”

Telah disetujui diajukan Kepada Panitia Ujian/Sidang Skripsi Prodi PGSD
FKIP UN PGRI Kediri

Pada tanggal: 03 Juli 2025

Pembimbing I Pembimbing II

Bagis Amirul Mukmin,M.Pd Kharisma Eka Putri, M.Pd
NIDN. 0710059001 NIDN. 0719109101



Skripsi oleh :

INTAN PUTRI NUR’AINI
NPM: 21.1.40.60.143

Judul :

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS PLATFORM GENIALLY PADA MATA PELAJARAN
IPAS MATERI BAGIAN MATA DAN FUNGSINYA KELAS V
DI SDN 1 BULUAGUNG TRENGGALEK?”

Telah dipertahankan di depan Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri
Pada tanggal: 17 Juli 2025

Dan Dinyatakan Memenuhi Persyaratan

Panitia Penguji :

1. Ketua : Bagus Amirul Mukmin, M.Pd ( )
2. Penguji | : Farida Nurlaila Zunaidah, M.Pd  ( 'V )
3. Penguji Il : Kharisma Eka Putri, M.Pd ( Vf;;zg)

Mengetahm

\m‘?lb‘i\ffaé/zwswm



PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini saya,

Nama : Intan Putri Nur’aini

Jenis Kelamin : Perempuan

Tempat/tlg. Lahir : Trenggalek/ 19 Oktober 2002
NPM . 21.1.40.60.143
Fak/Jur./Prodi. : FKIP/ S1 PGSD

Menyatakan dengan sebenarnya, bahwa dalam Skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan tinggi, dan
sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya tulis atau pendapat yang pernah
diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara sengaja dan tertulis diacu dalam

naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Kediri, 01 Juli 2025

Yang menyatakan
19 0

s
1FACEFAMX3203 9 s
" Intan Putri Nur’aini

NPM. 2114060143




Motto:
“Pada akhrinya, ini semua hanyalah permulaan”

(Nadin Amizah)

“Setiap orang yang bergantung itu akan selalu kalah, maka belajarlah untuk
berdiri di kaki sendiri, sebab ketika luka itu datang yang mampu menyembuhkam
hanya diri kita sendiri”.

(Harry Vaughan)

“Tidak semua tujuan itu jalannya sama, jangan sekali kali bandingkan langkahmu
dengan langkah lain. Tetapi percaya akan pencapaian bukanlah ending, melainkan
opening dari scane baru”.

(Intan Putri)

Kupersembahkan karya ini buat:
BAPAK IBU TERCINTA DAN MANUSIA-MANUSIA TULUS YANG
MEMBERSAMAI PENULIS



ABSTRAK

Intan Putri Nur’aini : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Platform Genially pada Mata Pelajaran IPAS Materi Bagian Mata dan Fungsinya
Kelas V di SDN 1 Buluagung Trenggalek

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Platform Genially, Bagian mata dan
fungsinya

Penelitian ini dilatarbelakangi dari observasi melalui angket dan wawancara
di SDN 1 Buluagung Trenggalek. Terdapat permasalahan bahwa media
pembelajaran yang digunakan guru belum maksimal dan menggunakan media
konkret, sumber belajar yang digunakan terbatas dari buku siswa dan buku guru,
sehingga hasil belajar siswa masih dibawah KKM. Sehingga perlu dikembangkan
media pembelajaran untuk menunjang proses belajar mengajar, dengan harapan
hasil belajar siswa akan meningkat.

Rumusan masalah dan tujuan dalam penelitian pengembangan ini
difokuskan pada media pembelajaran interaktif berbasis platform Genially pada
mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan fungsinya di kelas V SDN 1
Buluagung Trenggalek. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana
tingkat kevalidan, kepraktisan, dan kefektifan media pembelajaran tersebut. Sejalan
dengan itu, tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkat kevalidan,
kepraktisan, dan kefektifan media pembelajaran interaktif berbasis Genially yang
dikembangkan.

Dalam pengembangan penelitian ini menggunakan model Research and
Development dengan pendekatan ADDIE, yang dimana menurut Hidayat et al
(2021), tahap ADDIE melitupi lima tahap yaitu, Analisys, Development, Design,
Implementation, Evaluation. Subjek dalam penelitian pengembangan ini yaitu
siswa kelas VV SDN 1 Buluagung Trenggalek.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif
berbasis platform Genially pada mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan
fungsinya di kelas V SDN 1 Buluagung Trenggalek sangat layak digunakan dalam
pembelajaran. Media ini telah melalui uji validitas oleh ahli media dan ahli materi
dengan hasil masing-masing 89% dan 90%, serta rata-rata 89,5% yang termasuk
dalam kategori sangat valid. Respon guru dan siswa masing-masing memperoleh
skor 92% dan 94%, menunjukkan kategori sangat praktis. Uji keefektifan secara
luas menunjukkan skor 92% dengan kriteria sangat efektif. Dengan demikian,
media pembelajaran ini dinyatakan sangat layak untuk digunakan di kelas.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan zaman selalu menampilkan problematika-problematika
baru yang sering atau bahkan tidak terbesit di pikiran sebelumnya. Cita-cita
kemerdekaan yang diusung para pendiri bangsa Indonesia menjadi salah satu
tanggung jawab kita semua untuk meneruskan pilar perjuangan pergerakan
nasional. Proses Pendidikan yang sudah berjalan selama hampir 78 tahun
semenjak Indonesia merdeka tidak hanya membuat transformasi secara
relevan terhadap pola piker sumber daya manusia di Indonesia. Salah satu
tujuan negara yang tertuang dalam Undang- Undang Dasar 1945 adalah
“Mencerdaskan kehidupan bangsa” yang menjadi figure penting bagi
kehidupan bermasyarakat yang perlu terus diupgrade menuju ma sa depan
yang baik untuk kedepannya (Amelia., 2019).

Pendidikan merupakan kunci penting dalam mempersiapkan siswa
menghadapi masa depan dan menjadi penentu kemajuan suatu bangsa.
Pendidikan berperan dalam mengembangkan potensi individu secara holistik,
membentuk kepribadian, serta menyesuaikan diri dengan perubahan zaman dan
norma masyarakat. Menurut para ahli, pendidikan adalah usaha sadar yang
dilakukan manusia untuk membimbing individu sejak lahir agar mencapai
kedewasaan fisik dan mental. Melalui pendidikan, setiap orang diharapkan
mampu berpartisipasi secara bermakna dalam kehidupan bermasyarakat dan
berkontribusi bagi kemanusiaan. Oleh karena itu, setiap bangsa berupaya
meningkatkan kualitas pendidikannya sebagai landasan utama bagi
pembangunan sumber daya manusia dan kemajuan negara (Lestari et al., 2023).

Pendidikan di Indonesia menghadapi berbagai masalah yang saling
terkait, mulai dari kurikulum hingga kepemimpinan. Masalah-masalah ini terus
muncul setiap tahun, mempengaruhi seluruh proses Pendidikan. Biassari et al
(2021), mengatakan bahwa problematika pendidikan jika dilihat secara real

dinilai cukup banyak, mulai dari permasalahan umum kurikulum, kompetensi,



sarana dan prasarana, kualitas pendidik, permasalahan administrasi sekolah,
hingga kompetensi kepemimpinan. Berbagai macam keluhan yang terjadi di
lapangan, baik dari pimpinan sekolah maupun tenaga pendidik itu sendiri.
Permasalahan tersebut setiap tahunnya dirasakan dalam Pendidikan di
Indonesia. Masalah tersebut muncul dari level input, proses, hingga ke output.
Dari ketiga level tersebut umumnya saling berkaitan satu sama yang lain.

Ketiga tingkat tersebut saling terkait karena input dapat mempengaruhi
kelanjutan proses pembelajaran, yang pada gilirannya akan mempengaruhi
hasil output. Setelah itu, output akan kembali menjadi input, namun kali ini
input tersebut berasal dari jenjang pendidikan yang lebih tinggi atau sudah
memasuki dunia kerja, di mana teori-teori yang telah dipelajari mulai
diterapkan.

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) yang
semakin pesat membawa dampak besar dalam berbagai aspek kehidupan,
termasuk dunia pendidikan. Dalam konteks pembelajaran, terutama di sekolah
dasar, tantangan seperti keterbatasan media pembelajaran masih sering
dijumpai dan berpengaruh terhadap pemahaman serta hasil belajar siswa.
Menurut Mulyani & Haliza (2021), hambatan dalam bentuk keterbatasan
media pembelajaran dapat mengganggu proses pengelolaan informasi dan
pemahaman materi oleh siswa, sehingga berdampak langsung pada hasil
belajar.

Seiring dengan kemajuan IPTEK, muncul peluang untuk
mengembangkan strategi pembelajaran yang lebih efektif, efisien, dan
interaktif. Rahayu et al. (2023) menyatakan bahwa IPTEK berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa di lingkungan Sekolah Dasar dan Madrasah
Ibtidaiyah, serta memberikan peluang baru untuk pembelajaran yang lebih
baik. Selain itu, penggunaan teknologi juga dapat meningkatkan keterampilan
berpikir kritis dan kemampuan pemecahan masalah. Seperti disampaikan oleh
Samijo et al. (2023), pemanfaatan teknologi dalam kehidupan sehari-hari dan
dalam pembelajaran merupakan kompetensi penting yang harus dimiliki,

terutama dalam mengenalkan teknologi kepada siswa di tingkat dasar.



Media pembelajaran berperan sebagai sarana untuk menyampaikan
pesan atau informasi dalam proses pembelajaran. Menurut Nursifa et al.
(2022), media tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu, tetapi juga dapat
memotivasi siswa, meningkatkan tanggung jawab belajar, serta membantu
mereka mengelola dan merencanakan pembelajarannya secara jangka panjang.
Meski terdapat berbagai jenis media pembelajaran yang bisa digunakan, guru
perlu bersikap kritis dalam memilih media yang tepat agar pembelajaran
menjadi lebih efektif.

Seiring kemajuan teknologi, berbagai bidang, termasuk pendidikan,
mengalami kemudahan dalam pelaksanaan aktivitasnya. Salah satu wujud
nyata dari kemajuan ini adalah pemanfaatan media pembelajaran digital yang
mendukung proses belajar mengajar. Hasan et al. (2021), menyatakan bahwa
perkembangan teknologi menghadirkan berbagai fasilitas dalam bentuk
teknologi dan informasi yang merevitalisasi berbagai sektor, termasuk
pendidikan. Media pembelajaran digital menjadi bagian dari proses digitalisasi
yang dimanfaatkan untuk mendukung pencapaian tujuan pembelajaran. Untuk
menyesuaikan media dengan kebutuhan siswa di era digital saat ini, peneliti
melakukan observasi serta wawancara dengan guru kelas guna menggali
kebutuhan siswa dalam penggunaan media pembelajaran.

Observasi dan wawancara dilakukan pada 29 Agustus 2024 di SDN 1
Buluagung, Kabupaten Trenggalek, khususnya di kelas V. Observasi
kebutuhan dilakukan melalui angket kepada siswa kelas V, sementara
wawancara dilakukan dengan guru kelas V, Ibu Yulias Dwiana Sari, S.Pd.
Hasil angket kebutuhan siswa menunjukkan bahwa 67% siswa sudah pernah
menggunakan media pembelajaran, namun sebagian besar masih berupa media
konkret seperti globe, peta, torso, dan jaring-jaring bangun ruang. Selain itu,
71% siswa menyatakan guru lebih sering menggunakan Lembar Kerja Siswa
(LKS), yang menyebabkan kebosanan dan menurunnya semangat belajar.
Pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran di kelas VV masih rendah,
hanya sekitar 21%. Namun, 98% siswa mengaku lebih antusias dan

bersemangat saat menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi yang



dilengkapi animasi, suara, gambar, warna menarik, serta fitur game atau kuis.
Meski demikian, jika media teknologi hanya berupa video tanpa aktivitas
interaktif seperti kuis atau game, ketertarikan siswa menurun, dengan 75%
merasa kurang tertarik.

Untuk memastikan dan mengkonfirmasi informasi yang peneliti
peroleh dari siswa terkait permasalahan yang dialami pada kelas tersebut,
peneliti juga melakukan wawancara dengan guru wali kelas V SDN 1
Buluagung, Ibu Yulias Dwiana Sari S.Pd. Beliau mengatakan bahwa dalam
proses belajar mengajar di kelas V sudah memanfaatkan media pembelajaran,
namun tidak semua mata pelajaran dan materi menggunakan media
pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran tersebut juga hanya memakai
media konkret yang ada disekolah. Tetapi ketika menggunakan media konkret
antusias dan semangan siswa bisa dikatakan cukup kurang, karena siswa sudah
sering melihat media tersebut, sehingga tidak ada rasa penasaran dari siswa.

Kurangnya antusias siswa terhadap pembelajaran berdampak langsung
pada rendahnya hasil evaluasi, karena siswa yang tidak tertarik cenderung tidak
mampu menerima materi dengan baik. Guru kelas V, Ibu Yulias, pernah
menggunakan video pembelajaran dari YouTube untuk meningkatkan minat
belajar siswa, namun karena bersifat satu arah dan tanpa interaksi, hasilnya
belum maksimal. la juga mengamati bahwa ketika mahasiswa PPL
menggunakan media interaktif berupa video disertai game, siswa terlihat jauh
lebih aktif, antusias, dan hasil evaluasi mereka pun meningkat.

SDN 1 Buluagung sudah memiliki sarana dan prasarana memadai untuk
pembelajaran berbasis teknologi, seperti LCD, proyektor, layar greenscreen,
sound system, dan ruang TIK. Namun, berdasarkan hasil evaluasi harian guru
kelas V, pencapaian nilai mata pelajaran IPAS, bagian pancaindra khususnya
materi bagian mata dan fungsinya, masih di bawah KKM. Materi ini dianggap
paling sulit dipahami siswa pada BAB 1 semester ganjil. Oleh karena itu,
diperlukan pengulangan materi dengan pendekatan yang lebih menarik dan

interaktif agar pemahaman siswa meningkat dan target KKM tercapai.



Berdasarkan angket kebutuhan siswa dan wawancara guru di kelas V
SDN 1 Buluagung menunjukkan rendahnya pemanfaatan media pembelajaran
berbasis teknologi khususnya pada bab 1 pada topik pancaindra materi bagian
mata dan fungsinya, yang menyebabkan siswa mudah bosan dan hasil belajar
di bawah KKM, hal tersebut dilihat dalam hasil evaluasi harian siswa. Materi
bagian mata dan fungsinya merupakan konsep dasar penting dalam IPA yang
harus dipahami siswa agar dapat mengikuti materi selanjutnya dengan baik.
Oleh karena itu, dibutuhkan media pembelajaran interaktif yang dapat
meningkatkan antusiasme dan pemahaman siswa. Peneliti memilih
mengembangkan media berbasis platform Genially sebagai solusi inovatif
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran pada materi tersebut.

Genially adalah platform online yang memungkinkan pembuatan
konten multimedia interaktif, yang dapat memperkaya pengalaman belajar dan
penyampaian informasi. Seperti yang dijelaskan oleh Aprilia et al. (2024),
genially merupakan platform online yang membantu dalam pembeuatan konten
multimedia dengan menyajikan fitur-fitur interaktif seperti gambar animasi,
presentasi, peta, game, maupun infografis. Menurut Darmawan et al. (2024),
Genially mengintegrasikan berbagai elemen seperti gambar, video, audio,
animasi,dan teks yang dirancang secara kreatif untuk menghasilkan media
pembelajaran yang interaktif dan tentunya juga efektif.

Platform ini menyajikan berbagai kelebihan, menurut Rahayu et al.
(2023), genially menghadirkan fitur yang lebih banyak dan bervariasi, seperti
dengan adanya template-template dengan berbagai tema. Media ini juga dapat
digunakan atau dikases secara online, sehingga dalam penggunaannya hanya
perlu link yang dicopy dari genially. Dengan begitu siswa dapat dengan mudah
menggunakan media dimanapun dan kapanpun di gadget masing-masing.
Menurut Yolanda et al. (2023), salah satu kelemahan platform Genially adalah,
untuk dapat mengakses fitur-fitur yang lebih lengkap, pengguna perlu
melakukan pembayaran terlebih dahulu. Selain itu kekurangan genially yaitu
Bahasa yang digunakan tidak berbahasa Indonesia, genially hanya menyajikan

3 bahasa, yaitu prancis, inggris, dan spanyol.



Penelitian oleh Aprilia et al. (2024), berjudul "Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Genially pada Mata Pelajaran IPAS Kelas V
di SDN Tajur 1 Bogor" menunjukkan bahwa media yang dikembangkan dinilai
layak digunakan. Hasil validasi dari ahli materi, media, dan bahasa masing-
masing memperoleh persentase 96%, 94%, dan 93%, yang seluruhnya
termasuk dalam kategori "sangat layak™.

Sementara itu, penelitian oleh Septianingsih et al. (2023), yang berjudul
“Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Platform Genially pada
Subtema Penghematan Energi” juga menunjukkan hasil serupa. Validasi dari
ahli media sebesar 91,1%, ahli bahasa 100%, dan ahli materi 97,3%, semuanya
dalam kategori "sangat layak". Selain itu, respon siswa terhadap media
interaktif tersebut mencapai 92,2%, menunjukkan antusiasme tinggi dan
kelayakan penggunaan dalam pembelajaran kelas 111 SD Mardi Waluya Bogor.

Berdasarkan hasil angket, wawancara, dan study ilmiah, maka peneliti
tertarik melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Platform Genially Pada Mata Pelajaran IPAS
Materi Bagian Mata dan Fungsinya Kelas V di SDN 1 Buluagung Trenggalek™.
Melalui penelitian ini, diharapkan dapat menawarkan solusi untuk tantangan
yang dihadapi, menyediakan literatur dan pengetahuan baru bagi guru dalam
mengadopsi teknologi digital untuk generasi Alpha, serta dapat diterapkan di
berbagai sekolah untuk meningkatkan kualitas pembelajaran menjadi lebih

interaktif,modern, dinamis, dan relevan.

. Batasan Masalah

Berdasarkan analisis masalah yang telah ditentukan dalam penelitian
ini, perlu adanya pembatasan agar pembahasan dapat lebih terarah pada isu-isu
yang ingin dipecahkan. Penelitian ini akan berfokus pada pengembangan
media pembelajaran interaktif berbasis palatform genially untuk materi tentang
bagian-bagian mata dan fungsinya pada bab pancaindra kelas V di SD Negeri

1 Buluagung Trenggalek.



C. Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang yang telah dituliskan peneliti dengan judul

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Platform Genially

pada Mata Pelajaran IPAS Materi Bagian Mata dan Fungsinya Kelas V di SDN

1 Buluagung Trenggalek”, maka masalah yang dirumuskan adalah sebagai

berikut.

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis platform
genially pada mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan fungsinya kelas
V di SDN 1 Buluagung Trenggalek ?

2. Bagaima kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis platform
genially pada mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan fungsinya kelas
V di SDN 1 Buluagung Trenggalek ?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis platform
genially pada mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan fungsinya kelas
V di SDN 1 Buluagung Trenggalek ?

D. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah yang ditulis peneliti dengan judul

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Platform Genially

pada Mata Pelajaran IPAS Materi Bagian Mata dan Fungsinya Kelas V di SDN

1 Buluagung Trenggalek”, maka tujuan penelitian alah sebagi berikut.

1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis platform
genially pada mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan fungsinya kelas
V di SDN 1 Buluagung Trenggalek.

2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis platform
genially pada mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan fungsinya kelas
V di SDN 1 Buluagung Trenggalek.

3. Mengetahui kefektifan media pembelajaran interaktif berbasis platform
genially pada mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan fungsinya kelas
V di SDN 1 Buluagung Trenggalek.



E. Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang
signifikan dari dua dimensi, yaitu secara teoritis maupun praktis.:
1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis, hasil penelitian pengembangan ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi ilmiah dalam Pendidikan di Sekolah Dasar dengan
inovasi penggunaan media pembelajaran interaktif berbantuan platform
genially pada mata pelajaran IPAS materi bagian mata dan fungsinya kelas
V. Hal ini dapat diadopsi oleh berbagai sekolah untuk meningkatkan proses
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan efektif, serta menjadi
refernsi bagi penelitian lanjutan yang berkaitan dengan pengembangan
media pembelajaran dan peningkatan pemahaman siswa terhadap materi
bagian mata dan fungsinya.
2. Manfaat Praktis
Secara praktis, penelitian ini memiliki manfaat sebagai berikut.
a. Bagi penulis
Dapat meningkatkan pemahaman tentang pengembangan media
pembelajaran dengan menggunakan teknologi.
b. Bagiguru
Dapat dimanfaatkan sebagi referensi dan sumber bantuan yang inovatif,
efektif, dan menarik dalam penyampaian materi mengenai bagian mata
dan fungsinya, serta dapat menjadi motivasi dalam meningkatkan
antusias dan pemahaman siswa saat proses pembelajaran berlangsung.
c. Bagisiswa
Melalui penelitian ini diharapkan akan lebih mudah memahami materi
bagian mata dan fungsinya. Selain itu, diharapkan juga dapat
memberikan pengalaman langsung dalam pembelajaran yang interaktif,

imajinatif, dan menarik.
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