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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjanji bahwa
sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”

(QS. Al Insyirah: 5-6)

“Orang tua dirumah menanti kepulanganmu dengan hasil yang membanggakan,
jangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu, sebab letihmu tak sebanding dengan

perjuangan mereka menghidupimu.”

“Only you can change your life. Nobody else can do it for you”

Orang lain tidak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka
ingin tahu hanya bagian success storynya. Berjuanglah untuk diri sendiri
walaupun tidak ada yang tepuk tangan, kelak diri kita di masa depan akan sangat

bangga dengan apa yang telah kita perjuangkan hari ini.

“Apapun yang terjadi, pulanglah sebagai sarjana.”

Kupersembahkan karya ini untuk:

Allah SWT., yang Maha Mengetahui dan Maha Memberi, atas limpahan rahmat,
kekuatan, dan petunjuk-Nya dalam setiap detik perjuangan ini. Juga untuk kedua
orang tua saya tercinta, yang dengan cinta, doa, dan pengorbanannya menjadi
cahaya dalam setiap langkah ini. Tanpa kedua orang tua saya, perjalanan ini tidak

akan berarti.



ABSTRAK

Novia Afriana Anggraini: Pengembangan Media Pembelajaran Quartet Card
Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa SMP Pada Materi Bangun Ruang
Sisi Datar, Skripsi, Pendidikan Matematika, Fakultas [lmu Kesehatan dan Sains
Universitas Nusantara PGRI Kediri.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Quartet Card, Pemahaman Konsep, Bangun

Ruang Sisi Datar

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya pemanfaatan media
pembelajaran, rendahnya pemahaman konsep pada materi bangun ruang sisi datar,
dan partisipasi siswa kelas VIII yang pasif dalam pembelajaran matematika.
Sehingga, diperlukan adanya suatu inovasi media pembelajaran yang mampu
meningkatkan pemahaman konsep dan partisipasi siswa untuk ikut terlibat aktif
dalam pembelajaran di kelas terutama mata pelajaran matematika. Penelitian ini
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE
yang terdiri dari 5 tahap yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media
pembelajaran quartet card, mengetahui validitas dan respon siswa dalam

meningkatkan pemahaman konsep siswa SMP pada materi bangun ruang sisi datar.

Kevalidan media pembelajaran quartet card dilihat dari hasil uji validasi
ahli dengan skor presentase diperoleh sebesar 89,6% dari ahli media, 81,3% dari
ahli materi, dan 92,3% dari praktisi yang termasuk dalam kategori sangat valid,
dapat digunakan tanpa revisi. hasil respon siswa uji coba skala kecil diperoleh
presentase sebesar 82% dan uji coba skala besar diperoleh presentase sebesar 83%
dengan kategori sangat menarik artinya kemenarikan media pembelajaran quartet
card sangat baik. Sedangkan pada hasil pretest siswa diperoleh nilai rata-rata 40,81
dan nilai posttest siswa diperoleh nilai rata-rata 76,59. Pada uji Paired Sample T-
Test diperoleh nilai signifikasi 0,000 < 0,05 sehingga Hy ditolak dan H; diterima.
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran quartet card telah
valid digunakan dan efektif dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas

VIII-E dalam pembelajaran matematika di SMP Negeri 4 Pare.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Matematika merupakan cabang ilmu yang memiliki peran sentral dalam
dunia pendidikan, terutama karena sifatnya yang berkaitan erat dengan proses
berpikir logis, sistematis, dan abstrak. Menurut Agustina dan Fuadiah (2018),
matematika tidak hanya berisi kumpulan rumus atau prosedur mekanis,
melainkan juga terdiri atas konsep-konsep yang terstruktur dan saling berkaitan,
yang disusun berdasarkan pendekatan deduktif. Oleh karena itu, pembelajaran
matematika tidak dapat dipisahkan dari pengembangan kemampuan berpikir
tingkat tinggi. Salah satu aspek fundamental dalam pembelajaran matematika
adalah kemampuan pemahaman konsep. Hal ini ditegaskan dalam
Permendiknas No. 22 Tahun 2006, yang menekankan pentingnya penguasaan
konsep sebagai fondasi dalam mempelajari matematika secara menyeluruh.
Pemahaman konsep tidak hanya memungkinkan siswa menjawab soal-soal
dengan tepat, tetapi juga memberi mereka daya nalar untuk menghubungkan
matematika dengan situasi nyata di kehidupan sehari-hari (Rismawati &
Hutagaol, 2018). Tanpa pemahaman yang kuat, siswa akan lebih mudah
terjebak dalam kesalahan berpikir, mengalami kebingungan, dan kesulitan
menyelesaikan permasalahan matematika (Tianingrum & Sopiany, 2017).

Kemampuan pemahaman konsep matematis merupakan salah satu
indikator kunci dalam keberhasilan proses pembelajaran matematika.
Kemampuan ini mencerminkan sejauh mana siswa mampu memahami makna
dari suatu konsep, mengaitkannya dengan konsep lain, serta menerapkannya
dalam penyelesaian masalah. Namun demikian, realita di lapangan
menunjukkan bahwa kemampuan ini masih menjadi tantangan besar di
kalangan pelajar Indonesia. Berdasarkan temuan Damayanti dan Rufiana
(2020), pemahaman konsep matematis siswa masih tergolong rendah, yang
berdampak pada lemahnya daya nalar dan kesulitan dalam memecahkan soal-
soal yang menuntut pemahaman mendalam. Permasalahan rendahnya

pemahaman konsep siswa dalam pembelajaran matematika bukan hanya



menjadi isu lokal, tetapi juga telah teridentifikasi melalui berbagai asesmen
berskala internasional. Salah satunya adalah Programme for International
Student Assessment (PISA) yang diselenggarakan oleh Organisation for
Economic Co-operation and Development (OECD). Berdasarkan hasil PISA
pada tahun 2018, Indonesia menempati peringkat 73 dari 79 negara dengan
perolehan rata-rata skor matematika 379 di bawah skor rata-rata internasional
sebesar 489 (OECD, 2019). Hasil tersebut yang menjadi indikasi bahwa
pemahaman konsep matematis siswa di Indonesia masih rendah (Damayanti &
Rufiana, 2020). Salah satu faktor mendasar yang turut berkontribusi terhadap
rendahnya kemampuan pemahaman konsep matematis siswa adalah pendekatan
belajar yang menitikberatkan pada hafalan. Banyak siswa cenderung menghafal
rumus dan prosedur penyelesaian tanpa memahami secara mendalam makna,
keterkaitan, maupun konteks penggunaannya (Tianingrum & Sopiany, 2017).
Pemaparan materi yang terlalu teoritis dan minim visualisasi cenderung
menyulitkan siswa dalam membentuk gambaran mental yang utuh terhadap
suatu konsep. Ketika siswa tidak mampu memvisualisasikan atau mengaitkan
konsep dengan dunia nyata, proses belajar menjadi tidak efektif, dan
pemahaman pun tidak berkembang secara optimal (Setiawan et al., 2023).
Rendahnya tingkat pemahaman konsep matematika juga secara nyata
tercermin dalam pembelajaran materi bangun ruang sisi datar. Materi ini
mencakup berbagai bentuk geometri tiga dimensi seperti kubus, balok, prisma,
dan limas yang semuanya menuntut kemampuan siswa dalam menghubungkan
konsep abstrak dengan bentuk nyata di lingkungan sekitar. Bangun ruang sisi
datar bukan hanya menguji kemampuan siswa dalam memahami rumus atau
sifat-sifat geometri, tetapi juga menekankan pentingnya visualisasi serta
pengamatan terhadap karakteristik fisik bangun tersebut secara langsung
(Damayanti & Rufiana, 2020). Namun kenyataannya, banyak siswa masih
mengalami kesulitan dalam memahami struktur dasar bangun ruang sisi datar,
termasuk dalam mengidentifikasi jumlah sisi, rusuk, dan titik sudut, serta dalam
menerapkan rumus volume dan luas permukaan secara tepat. Nursyamsiah
(2020), mengungkapkan bahwa hasil evaluasi pembelajaran di lapangan

menunjukkan rendahnya pencapaian nilai siswa dalam materi geometri,



khususnya pada bangun ruang. Temuan ini menandakan bahwa proses
pembelajaran yang diterapkan belum sepenuhnya mampu membangun
pemahaman mendalam, yang menjadi syarat utama dalam penguasaan konsep
matematika secara menyeluruh.

Berdasarkan data yang diperoleh saat observasi awal melalui
pengamatan dan wawancara dengan guru matematika SMP Negeri 4 Pare secara
langsung selama pembelajaran di kelas menunjukkan adanya kesinambungan
bahwa lebih dari 50% siswa kelas VIII-E mengalami kesulitan dalam
memahami konsep dasar bangun ruang sisi datar yang mencakup bentuk, ciri-
ciri, serta perhitungan luas permukaan dan volume. Siswa hanya menghafal
nama-nama bangun ruang seperti kubus, balok, prisma, dan limas. Namun,
belum mampu membedakan karakteristik dari setiap bangun ruang tersebut
secara jelas. Hal ini terlihat ketika siswa diminta untuk menyebutkan jumlah
sisi, rusuk, dan titik sudut banyak siswa yang memberikan jawaban keliru atau
ragu-ragu. Adapun siswa yang dapat memahami materi bangun datar namun
ketika diimplementasikan ke dalam bangun ruang siswa mengalami kesulitan.
Beberapa siswa tampak pasif dan kurang termotivasi saat materi disampaikan
dengan metode ceramah atau penjelasan dari buku paket. Situasi ini diperparah
dengan minimnya keterlibatan dari siswa dalam pembelajaran, sehingga materi
terasa membosankan dan tidak relevan bagi siswa. Guru menyatakan bahwa
keterbatasan dan kurangnya pemanfaatan media pembelajaran turut menjadi
salah satu penyebab rendahnya pemahaman siswa.

Dalam menghadapi permasalahan rendahnya pemahaman konsep
matematika, khususnya pada materi yang bersifat abstrak seperti bangun ruang
sisi datar, guru memegang peran strategis dalam menciptakan suasana belajar
yang menyenangkan dan bermakna. Salah satu pendekatan yang terbukti efektif
adalah penggunaan media pembelajaran yang tepat. Media merupakan alat
bantu yang berfungsi sebagai saluran penyampai pesan dari guru kepada siswa,
dengan tujuan mendukung tercapainya hasil belajar yang diharapkan (Prasetya
et al., 2021). Media bukan sekadar pelengkap, melainkan komponen penting
dalam sistem pembelajaran yang dapat mengubah penyampaian materi dari

yang bersifat verbal menjadi visual, konkret, dan interaktif. Media



pembelajaran memiliki peran sentral dalam memperkaya pengalaman belajar
siswa (Wulandari et al., 2023). Penggunaan media yang dirancang secara
menarik dan relevan tidak hanya membantu siswa memahami materi, tetapi juga
mendorong minat belajar serta menciptakan keterlibatan aktif selama proses
pembelajaran berlangsung. Pemilihan media harus disesuaikan dengan
karakteristik materi, tujuan pembelajaran, dan kondisi siswa. Guru perlu
mempertimbangkan efektifitas media yang digunakan, baik dari segi visual,
fungsionalitas, maupun kemampuan media tersebut dalam memfasilitasi
interaksi belajar (Prasetya et al., 2021). Dengan kata lain, keberhasilan
pembelajaran sangat bergantung pada sejauh mana guru mampu merancang,
memilih, dan memanfaatkan media yang tepat guna menciptakan pengalaman
belajar yang tidak hanya informatif, tetapi juga inspiratif bagi siswa.

Salah satu bentuk inovasi media visual yang potensial digunakan dalam
proses pembelajaran matematika untuk meningkatkan keterlibatan siswa dan
memfasilitasi pemahaman konsep secara menyenangkan adalah media
pembelajaran quartet card. Media pembelajaran quartet card merupakan
permainan edukatif berbentuk kartu yang dirancang dalam beberapa kelompok
berdasarkan kategori tertentu, di mana setiap kelompok kartu berisi gambar dan
deskripsi yang saling berkaitan (Prasetya et al., 2021). Media permainan kartu
kuartet merupakan salah satu media cetak berbasis visual, karena media yang
dihasilkan berisi rangkuman teks, grafik, foto atau gambar yang ditampilkan
dan dikemas semenarik dalam bentuk kartu dan teks materi yang disampaikan
(Saputri et al., 2022). Media ini sederhana, fleksibel, dan mudah dibuat, namun
efektif dalam memfasilitasi pembelajaran yang aktif dan menyenangkan
(Wulandari & Damayanti, 2019). Melalui media pembelajaran quartet card,
siswa dapat lebih mudah membedakan bentuk-bentuk bangun ruang,
memahami hubungan baik antara sisi, rusuk, dan titik sudut, serta
mengasosiasikan bangun tersebut dengan benda konkret di sekitar mereka.
Kegiatan pembelajaran matematika menjadi lebih menyenangkan dan
meningkatkan keterlibatan siswa secara aktif, yang pada akhirnya diharapkan
mampu untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa pada materi bangun

ruang sisi datar. Maka dari itu, judul penelitan ini adalah “Pengembangan Media



Pembelajaran Quartet Card Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa
SMP Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar”.
B. Identifikasi Masalah
Berikut adalah identifikasi permasalahan pada penelitian ini.

1. Kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang digunakan dalam proses
pembelajaran.

2. Respon siswa terhadap pembelajaran matematika cenderung pasif dan
sering menunjukkan ketidaktertarikan.

3. Pemahaman konsep siswa SMP pada materi bangun ruang sisi datar masih
rendah.

C. Batasan Masalah
Peneliti menetapkan batasan terhadap ruang lingkup permasalahan
sebagai berikut:

1. Penelitian ini secara khusus difokuskan pada proses pengembangan media
pembelajaran quartet card yang digunakan dalam pembelajaran
matematika, dengan pokok bahasan terbatas pada materi bangun ruang sisi
datar. Materi ini mencakup beberapa jenis bangun ruang seperti kubus,
balok, prisma, dan limas yang diajarkan pada kelas VIII jenjang Sekolah
Menengah Pertama (SMP), dengan objek penelitian yang difokuskan di
SMP Negeri 4 Pare.

2. Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini berbentuk
permainan kartu cetak (printed game cards), yang dirancang sebagai alat
bantu interaktif untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa terhadap
materi bangun ruang sisi datar. Media ini tidak melibatkan platform digital
atau teknologi berbasis aplikasi, melainkan berbasis pada penggunaan
langsung secara manual di dalam kelas.

D. Rumusan Masalah
Berikut rumusan masalah yang akan dibahas pada penelitian ini.

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran quartet card pada
materi bangun ruang sisi datar?

2. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran quartet card pada

materi bangun ruang sisi datar?



3.

Bagaimana peningkatan pemahaman konsep siswa setelah menggunakan

media pembelajaran quartet card pada materi bangun ruang sisi datar?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari rumusan

masalah pada penelitian ini sebagai berikut:

1.

Untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran quartet card
pada materi bangun ruang sisi datar.
Untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran quartet card

pada materi bangun ruang sisi datar.

. Untuk mengetahui peningkatan pemahaman konsep siswa setelah

menggunakan media pembelajaran quartet card pada materi bangun ruang

sisi datar.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang signifikan

baik dari sisi teoritis maupun praktis, sebagaimana dijelaskan berikut:

1.

Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat wawasan dan
ilmu pengetahuan, yang khususnya dalam bidang pendidikan matematika
dan media pembelajaran. Hasil penelitian ini juga dapat memperkuat teori
bahwa melalui penggunaan media pembelajaran quartet card dapat
meningkatkan pemahaman konsep siswa pada materi bangun ruang sisi

datar.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Siswa
Bagi siswa quartet card dapat dimanfaatkan sebagai media
penunjang belajar yang menyenangkan dan praktis, memudahkan dalam
belajar materi bangun ruang sisi datar serta sebagai sarana bermain.
b. Bagi Guru
Bagi guru media pembelajaran quartet card dapat dijadikan
sebagai alternatif media pembelajaran yang menarik dan memudahkan
siswa dalam memahami materi yang membuat pembelajaran

matematika menjadi pembelajaran yang menyenangkan.



C.

Bagi Peneliti Selanjutnya

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan referensi untuk
pengembangan media pembelajaran sejenis atau untuk penelitian
lanjutan yang ingin mengembangkan atau mengevaluasi efektifan media

pembelajaran berbasis permainan lainnya.
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