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MOTTO  

 

 “ Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi allah berjanji, bahwa 

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”. 

(QS. Al-Insyirah : 5-6) 

 

“ Orang lain gak akan paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin 

tahu hanya bagian succes storiesnya. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun ga 
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ABSTRAK 

 

Arika Rosalina : Pengembangan Media E-Comic Strip Pada Materi Teks Narasi 

Siswa Kelas IV SDN Kapi 2. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media E-Comic, Materi Teks Narasi 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya variasi media pembelajaran, 

rendahnya minat baca, dan metode pembelajaran yang kurang efektif di kelas IV 

SDN Kapi 2. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan media e-comic strip dapat meningkatkan pemahaman 

membaca siswa, dengan sasaran utama siswa kelas IV sebagai pengguna media 

serta media e-comic strip sebagai inovasi pembelajaran. 

Metode yang digunakan adakah Research and Developement (R&D) 

dengan model ADDIE, meliputi tahap analisis kebutuhan, desain, pengembangan, 

validasi, implementasi, serta evaluasi. Subjek penelitian adalah siswa kelas IV SDN 

Kapi 2. Instrumen penelitian terdiri dari angket validasi, angket respon, serta tes 

hasil belajar untuk menilai kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media e-comic 

strip yang dikembangkan 

Hasil penelitian menunjukkan media e-comic strip sangat valid dengan skor 

validasi ahli materi sebesar 93% dan ahli media 87%. Kepraktisan media juga 

sangat tinggi dibuktikan oleh respon guru sebesar 98% dan siswa pada uji kelompok 

kecil sebesar 98%, sedangkan pada uji kelompok besar mendapatkan sebesar 96%. 

Efektivitas media terlihat dari 85% siswa yang mencapai niali di atas Kriteria 

Ketuntasan Minimal Tujuan Pembelajaran (KKTP) setelah penggunaan. 

Kesimpulannya, media e-comic strip terbukti valid, praktis, dan efektif, serta dapat 

menjadi alternatif inovatif untuk meningkatkan monat baca dan pemahaman teks 

narasi siswa kelas IV SDN Kapi 2.   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar sangat berperan dalam 

mengasah kemampuan berbahasa siswa, termasuk kemampuan berbicara, 

mendengarkan, membaca, dan menulis. Bahasa Indonesia, sebagai bahasa 

nasional yang menyatukan bangsa, berfungsi tidak hanya sebagai media 

komunikasi yang efektif di sekolah, tetapi juga dalam kehidupan bermasyarakat, 

dan sebagai sarana untuk mengembangkan intelektual, emosional, dan sosial 

siswa. Melalui pembelajaran Bahasa Indonesia, siswa diajarkan untuk 

menggunakana bahasa secara tepat dan efektif, sehingga dapat menyampaikan 

ide, gagasan, dan perasaan dengan baik. Selain itu, pembelajaran ini juga 

membantu siswa mengenal karya sastra dan budaya bangsa, yang dapat 

memperluas wawasan dan membentuk kepribadian yang baik. Namun, dalam 

praktiknya, masih terdapat kesulitan yang dialami siswa, seperti kesulitan dalam 

membaca, membedakan huruf, dan memahami tanda baca, yang mempengaruhi 

pemahaman teks. Sehingga, penggunaan metode dan media yang inovatif serta 

kreatif sangat penting agar siswa bisa mengembangkan keempat kemampuan 

berbahasa dengan baik. Sehingga tujuan pembelajaran Bahasa Indonesia di SD 

dapat tercapai secara optimal dan siswa mampu berkomunikasi dengan lancar. 

Salah satu materi penting dalam pembelajar Bahasa Indonesia di SD yaitu teks 

narasi  

Bahasa Indonesia harus diberikan sejak jenjang Sekolah Dasar agar siswa 

dapat mengembangkan keterampilan berbahasa secara menyeluruh. Peran 

pendidik sangat krusial dalam mengarahkan siswa agar siswa mampu 

menggunakan Bahasa Indonesia dengan benar dan sesuai aturan. Jika minat dan 

kemampuan berbahasa Indonesia siswa tidak dikembangkan sejak dini, maka 

akan berdampak pada rendahnya keterampilan berbahasa yang berujung pada 

kesulitan dalam memahami pelajaran dan berkomunikasi secara efektif. Menurut 

Santosa & Rahmawati (2023),teks narasi adalah jenis teks yang bertujuan untuk 

menceritakan suatu peristiwa atau pengalaman secara berurutan dan menarik 
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agar pembaca atau pendengar dapat memhami isi cerita dengan jelas. Teks narasi 

tidak hanya berperan sebagai media hiburan, tetapi juga sebagai sarana 

pembelajaran yang efektif untuk mengembangkan keterampilan berbahasa 

siswa. Oleh karena itu pengajaran teks narasi perlu diperhatikan khususnya 

dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, terutama di tingkat Sekolah Dasar.  

Teks narasi adalah cerita yang disusun mengikuti urutan waktu tertentu 

sehingga gambaran ceritanya menjadi jelas bagi pembaca. Menurut Keraf 

(dalam Pratama et al., 2021) teks narasi merupakan teks yang berbentuk cerita 

yang menyoroti perbuatan yang dihubungkan dengan suatu peristiwa yang 

terjadi dalam satu waktu. Narasi juga disebut sebagai suatu bentuk cerita yang 

berusahan menjelaskan kepada pembaca mengenai suatu kejadian yang sudah 

terjadi.  

Hasil angket penilaian kebutuhan siswa kelas IV SDN Kapi 2 sebanyak 

25 siswa menunjukkan peserta didik yang memerlukan media untuk 

pembelajaran dengan bantuan e-comic strip yaitu sebanyak 23 siswa, siswa yang 

merasa tidak memerlukan media dengan bantuan e-comic strip yaitu sebanyak 2 

siswa. Hal ini diperkuat dengan hasil wawancara bersama wali kelas IV SD 

Negeri Kapi 2 pada tanggal 13 mei 2024 yang mengungkapkan bahwa 

kemampuan siswa dalam memahami teks narasi masih berada pada tingkat yang 

rendah. Hasil nilai ulangan harian siswa juga menunjukkan bahwa sebagian 

besar siswa memperoleh nilai di bawah batas ketuntasan, yang mencerminkan 

rendahnya pemahaman mereka terhadap materi. Selain itu, hasil belajar siswa 

juga menunjukkan nilai yang belum berhasil mencapai Kriteria Ketuntasan 

Tujuan pembelajaran (KKTP) secara merata, khususnya dalam aspek 

pemahaman bacaan. Hal ini menunjukkan perlunya media pembelajran yang 

menarik dan interaktif. Sebagai tenaga pendidik kita perlu menciptakan proses 

pembelajaran yang efektif serta inovatif agar peserta didik mampu mengikuti 

proses pembelajaran secara tepat.  

Berdasarkan hasil angket penelitian di atas ditemukan, bahan ajar yang 

cocok dengan kebutuhan siswa SD Negeri Kapi 2 yaitu bahan ajar berupa e-

comic strip. Bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan yaitu terdapat gambar 
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yang menarik bagi siswa sesuai dengan penelitian angket media ajar e-comic 

strip ini.  

Peserta didik dapat membaca dan meningkatkan pemahaman dengan cara 

visualisasi penuh warna. Melalui e-comic peserta didik mudah memahami 

penerjemah cerita sehingga merasa dihadapkan dengan kejadian nyata, serta 

dapat lama dalam mengingat Yusina & Prasetya (2022). Sedangkan untuk lebih 

khusunya lagi menurut Hermansyah dkk. (2023), komik strip merupakan gambar 

atau rangkaian gambar yang dapat membentuk sebuah cerita. Gambar dibuat 

dengan warna, animasi, dan pemilihan kata yang menarik. Biasanya comic strip 

terdiri dari sekitar tiga hingga empat panel. Penyajian cerita bisa berupa humor 

maupun kisah serius yang menarik untuk diikuti pada setiap bagiannya hingga 

keseluruhan cerita selesai. Peneliti memilih media e-comic strip karena dapat 

dinikmai dengan mudah tanpa perlu membaca teks yang panjang.  

Beberapa penelitian juga pernah dilakukan dengan menggunakan 

komik berbasis Android yang dilakukan salah satunya oleh Sukmanasa dkk 

(2017). Memodifikasi gaya media komik dengan unsur digital berbasis e-comic 

strip agar bias menyampaikan pesan pembelajaran menjadi alternatif 

pengembangan media pembelajaran yang diharapkan menjadi sebuah media 

pembelajaran yang menyenangkan sehingga siswa mempunyai minat membaca 

yang tinggi dan memiliki keterampilan membaca yang baik. Hasil penelitian 

menunjukkan adanya ketertarikan minat belajar siswa dengan penggunaan 

media komik digital materi Peristiwa Sekitar Proklamasi untuk mata pelajaran 

IPS kelas V SD. Media pembelajaran yang dikembangkan, dinyatakan layak 

digunakan berdasarkan validasi oleh ahli materi, validasi ahli media, validasi dan 

hasil ujicoba oleh guru serta tanggapan siswa. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa media komik digital dapat dikembangan dan layak untk 

digunakan pada proses pembelajaran materi Peristiwa Sekitar Proklamasi utnuk 

mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial di Kelas V Sekolah Dasar.  

Penelitian terdahulu yang dilakukan olek Laksmi & Suniasih (2021) 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran E-Comic Berbasis Problem 

Based Learning Materi Siklus Air pada Muatan IPA”, hasil pengembangan 

Media Pembelajaran E-Comic Berbasis Problem Based Learning layak 
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dikembangkan berdasarkan hasil validasi dari para ahli. Selanjutnya penelitian 

yang dilakukan oleh Andriani dkk (2023) dengan judul “ Pengembangan Media 

Komik Strip Elektronik Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca 

Pemahaman Teks Narasi”, hasil penegmbangan media menunjukan kategori 

layak dan efektif untuk meningkatkan keterampilan membaca pemahaman siswa 

kelas V.  

Dari kajian teori dan dari permasalahan-permasalahan yang ada, 

temuan ini memperkuat keyakinan peneliti untuk menerapkan media e-comic 

strip pada materi teks narasi peserta didik kelas IV di SD Negeri Kapi 2 Tahun 

pelajaran 2024/2025 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasi 

permasalahan sebagai berikut. 

1. Kurangnya penggunaan media pembelajaran yang bervariasi membuat siswa 

merasa bosan dalam belajar. 

2. Rendahnya minat baca peserta didik.  

3. Kurangnya rasa ingin tahu peserta didik.  

4. Penggunaan metode pembelajaran yang kurang efektif  

 

C. Pembatasan Masalah 

        Diantaranya terdapat banyak permasalah yang ditemukan, peneliti 

memutuskan untuk fokus pembahasan. Langkah  ini dilakukan agar pembahasan 

lebih terarah dan berfokus pada satu tujuan utama yang ingin peneliti kemukaan 

sehingga pembahasan yang akan disampiakan tidak melebar jauh. Batasan 

masalah dalam penelitian ini meliputi  pengembangan media e-comic strip untuk 

minat baca peserta didik pada mata pelajaran Bahasa Indonesia CP peserta didik 

mampu memahami pesan informasi mengenai kehidupan sehari-hari teks narasi 

dalam bentuk cetak atau elektronik di kelas IV SDN Kapi 2 Tahun Pelajaran 

2024/2025.  
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah diuraikan 

di atas, maka dapat dirumuskan masalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media e-comic strip pada materi teks narasi siswa 

kelas IV SDN Kapi 2? 

2. Bagaimana kepraktisan media e-comic strip pada materi teks narasi siswa 

kelas IV SDN Kapi 2? 

3. Bagaimana keefektifan media e-comic strip pada materi teks narasi kelas IV 

SDN Kapi 2? 

 

E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka dapat 

ditentukan tujuan pengembangan sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran e-comic strip pada 

materi teks narasi siswa kelas IV SDN Kapi 2 

2. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran e-comic strip pada 

materi teks narasi siswa kelas IV SDN Kapi 2 

3. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran e-comic strip pada 

materi  teks narasi siswa kelas IV SDN Kapi 2 

 

F. Manfaat Penelitian 

            Penelitian ini memberikan manfaat baik secara teoritis maupun praktis 

sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian pengembangan ini diharap dapat dijadikan 

referensi atau wawasan tambahan dalam pengembangan media 

pembelajaran yang dapat berguna dalam proses pembelajaran teks narasi di 

SDN Kapi 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Guru diharapkan mampu memperoleh pengetahuan baru terhadap 

kebutuhan dan kesesuaian suatu media bagi siswa dan dapat 

mempermudah dalam menyampaikan materi kepada siswa. 
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b. Bagi Siswa 

Dengan adanya media pembelajaran ini, diharapkan dapat 

mempermudah siswa dalam pembelajaran keterampilan membaca  

pemahaman siswa. 

G. Defenisi Operasional  

Media e-comic strip adalah bahan ajar berbasis digital yang berbentuk 

komik strip elektronik, yang berisi rangkaian gambar dan teks narasi singkat, 

disusun secara berurutan untuk membentuk sebuah cerita utuh sesuai dengan 

struktur teks narasi (orientasi, komplikasi, resolusi, dan koda). Media ini 

dirancang khusu untuk pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi teks narasi 

di kelas IV SDN Kapi 2. E-comic strip yang dikembangkan dapat diakses 

melalui perangkat elektronik (laptop, elektronik, komputer, tablet, atau 

smartphone). 

Dalam penelitian ini, pengembangan media e-comic strip 

dioperasionalkan sebagai proses pembuatan dan validasi bahan ajar digital 

berupa e-comic strip elektronik. Keberhasilan media ini diukur melalui tiga 

indikator utama yaitu ;  

1. Kevalidan : tingkat kesesuaian isi, tampilan, dan kelayakan media   

berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan guru 

2. Kepraktisan : kemudahan penggunaan media oleh guru dan siswa dalam 

poses pembelajaran, yang diukur melalui angket respon pengguna 

3. Keefektifan : dampak penggunaan media terhadap peningkatan keterampilan 

membaca pemahaman siswa, yang diukur melalui hasil tes sebelum dan 

sesudah penggunaan media. 

Dengan demikian, dalam penelitian ini, media e-comic strip dinyatakan 

berhasil apabila memenuhi kriteria valid, praktis, dan efekttif . 
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