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ABSTRAK

Akmal Hisyam Pradhana : Menggali Entitas Pada Cerita Klasik Sastra Jawa
Menggunakan Named Entity Recognition : Pelestarian Budaya Melalui Pendekatan
Machine Learning Kediri, Skripsi, Sistem Informasi, Fakultas Teknik dan Ilmu
Komputer UN PGRI Kediri, 2025.

Kata Kunci: Bi-LSTM, Cerita Rakyat, Named Entity Recognition, NLP, spaCy.

Cerita rakyat merupakan bagian penting dari warisan budaya Indonesia yang
diwariskan secara turun-temurun dan mencerminkan nilai-nilai moral, sejarah, serta
identitas lokal. Salah satu bentuk cerita rakyat yang menonjol adalah Cerita Klasik
Sastra Jawa, yang seringkali dituturkan secara lisan dan memuat unsur mitos,
legenda, serta simbol budaya. Di era digital saat ini, kebutuhan untuk mengolah
cerita-cerita tersebut secara otomatis semakin mendesak, khususnya dalam konteks
pelestarian dan pemanfaatan informasi budaya. Namun, proses identifikasi entitas
penting seperti tokoh, lokasi, dan organisasi dalam cerita-cerita tersebut masih
banyak dilakukan secara manual, yang memerlukan waktu lama dan berisiko tidak
konsisten.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem otomatis dalam
identifikasi entitas menggunakan metode Named Entity Recognition (NER) pada
teks Cerita Klasik Sastra Jawa. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif
berbasis Natural Language Processing (NLP) dan mengimplementasikan dua
model, yaitu NER dengan library spaCy dan arsitektur Bi-LSTM. Dataset yang
digunakan berupa cerita Panji dalam format JSON. Proses meliputi ekstraksi entitas
menggunakan model xx ent wiki sm dari spaCy dan evaluasi kinerja model
melalui metrik akurasi, precision, recall, dan F1-score.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model NER berbasis spaCy berhasil
mengidentifikasi total 289 entitas, dengan dominasi entitas Person (73%). Akurasi
rata-rata model spaCy mencapai 0,96 dengan F1-score tertinggi pada entitas Person
dan Organization (0,99). Model Bi-LSTM menunjukkan akurasi lebih tinggi, yaitu
99%, meskipun performa terbaik hanya terlihat pada entitas dengan jumlah data
pelatihan yang besar. Visualisasi entitas dalam bentuk diagram pie juga
memperkuat temuan distribusi entitas dalam teks.

Kesimpulan dari penelitian ini menegaskan bahwa NER mampu secara efektif
mengidentifikasi entitas dalam cerita klasik sastra Jawa. Namun, terdapat
keterbatasan pada variasi data dan kompleksitas bahasa naratif lokal. Penelitian
selanjutnya disarankan untuk mengeksplorasi model berbasis Transformer seperti
IndoBERT dan memperluas cakupan dataset agar sistem dapat lebih adaptif
terhadap variasi budaya dan bahasa yang lebih luas di Indonesia.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Cerita rakyat merupakan salah satu warisan budaya yang dilestarikan turun
temurun di berbagai daerah khususnya negara Indonesia. Direktorat Jenderal
Kebudayaan Indonesia mencatat bahwa, di Indonesia terdapat 945 cerita rakyat
yang tersebar di berbagai daerah. Cerita tersebut tidak hanya mengandungi nilai-
nilai moral dan budaya, namun juga berfungsi sebagai sumber informasi tentang
sejarah, geografis, dan karakter tokoh yang pernah hidup di masa lampau (Yulianti
et al., 2019). Cerita rakyat yang berkembang di Indonesia misalnya Cerita Klasik
Sastra Jawa. Sebuah cerita lokal yang berkembang dan dipelihara oleh warga di
Indonesia, sering kali dipercaya sebagai peristiwa nyata meski juga dianggap hanya
sebagai mitos dan dongeng (Indriana et al., 2021). Seiring perkembangan teknologi,
kebutuhan akan pengolahan informasi digital dari Cerita Klasik Sastra Jawa
semakin meningkat, terutama dalam upaya melestarikan, mengklasifikasikan,
memanfaatkan, dan pencarian informasi tersebut untuk kepentingan akademik,

budaya, hingga pariwisata (Santyaningtyas & Noor, 2016).

Salah satu masalah saat pengolahan informasi tersebut adalah bagaimana
mengidentifikasi dan mengelompokkan entitas penting, seperti Tokoh, Lokasi, dan
Organisasi, yang terdapat dalam Cerita Klasik Sastra Jawa tersebut secara otomatis
(Sukardi et al., 2020a). Identifikasi entitas untuk pencarian informasi dalam cerita
klasik sastra jawa sering kali dilakukan secara manual oleh peneliti dan sejarawan.
Metode ini tidak hanya memakan waktu yang lama dan melelahkan, tetapi juga
rentan terhadap kesalahan, terutama saat mengelola data yang besar (Kim et al.,
2020). Oleh karena itu, diperlukan solusi berbasis teknologi yang mampu
melakukan proses pengenalan entitas secara otomatis dengan hasil yang akurat dan
efisien. Penerapan Named Entity Recognition (NER) menjadi salah satu solusi yang
dapat diandalkan dalam identifikasi entitas secara otomatis pada Cerita Klasik

Sastra Jawa.



Pengambilan informasi menggunakan Named Entity Recognition (NER)
merupakan komponen utama dalam pemrosesan bahasa alami (NLP), yang
berperan penting dalam proses identifikasi dan klasifikasi entitas secara otomatis
(Daniati et al., 2025a). Dengan Named Entity Recognition (NER), proses ekstraksi
entitas seperti Nama Tokoh, Lokasi, dan Organisasi dapat dilakukan secara
otomatis, sehingga mempercepat proses identifikasi entitas dan mengurangi
ketergantungan identifikasi entitas secara manual. Sehingga, Named Entity
Recognition (NER) dapat menyelesaikan berbagai permasalahan identifikasi entitas
secara manual pada Cerita Klasik Sastra Jawa seperti banyak memakan waktu lama,
bersifat subjektif yaitu hasil yang diperoleh dapat berbeda tergantung individu yang
melakukan identifikasi, tidak efisien dan rentan tidak konsisten saat identifikasi

entitas secara manual.

Saat pembentukan model Named Entity Recognition (NER), peneliti
menggunakan /ibrary spaCy karena merupakan salah satu library yang simpel dan
efisien. Selain itu masih relatif jarang penelitian yang menggunakan library spaCy
secara eksplisit untuk Named Entity Recognition (NER). Pada penelitian ini,
Peneliti tertarik mengidentifikasi dan mengklasifikasi entitas pada teks Cerita
Klasik Sastra Jawa karena penerapan Named Entity Recognition (NER) pada teks
Cerita Klasik Sastra Jawa masih sangat jarang dan terbatas. Cerita Klasik Sastra
Jawa memiliki karateristik khas seperti unsur tokoh mitos, tempat legendaris,
simbol budaya (Fatubun, 2021). Peneliti berupaya membuat penelitian baru dengan
menerapkan Named Entity Recognition (NER) pada Cerita Klasik Sastra Jawa.
Dataset yang digunakan untuk menguji Named Entity Recognition (NER) yaitu

Cerita Panji yang merupakan salah satu Cerita Klasik Sastra Jawa.

Penelitian ini memberikan kontribusi dalam bidang pemrosesan bahasa alami
(Natural Language Processing), khususnya dalam penerapan Named Entity
Recognition (NER) pada bahasa Indonesia, melalui eksplorasi data uji berupa cerita
klasik sastra jawa. Salah satu kontribusi utama dari penelitian ini terletak pada
pemanfaatan cerita klasik sastra Jawa sebagai data testing, yang hingga saat ini
belum banyak dijadikan objek pengujian dalam studi-studi sejenis. Sebagian besar
penelitian NER sebelumnya masih berfokus pada jenis teks formal seperti berita,

dokumen administratif, atau artikel ilmiah. Dengan menggunakan cerita rakyat



sebagai data testing, penelitian ini berhasil menunjukkan kemampuan model NER
dalam mengenali entitas yang muncul dalam konteks budaya lokal dengan gaya
bahasa naratif yang khas, termasuk penggunaan nama tokoh legenda, tempat

tradisional, serta struktur kalimat yang lebih bebas dan penuh nuansa lokal.

Kontribusi menjadi penting karena memperluas cakupan dan validitas sistem
NER terhadap jenis teks yang lebih kompleks dan kaya secara kultural. Selain
memberikan tantangan bahasa yang unik, pendekatan ini juga membuka peluang
penelitian lanjutan dalam pengembangan model NER yang lebih adaptif terhadap
domain dan konteks budaya tertentu. Tidak hanya itu, penelitian ini juga
berkontribusi terhadap pelestarian budaya lokal, karena hasil ekstraksi entitas dari
cerita klasik sastra jawa dapat dimanfaatkan untuk mendokumentasikan informasi
penting seperti tokoh, tempat, serta nilai-nilai budaya yang terkandung di dalamnya.
Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya memiliki nilai teknis dalam
pengembangan sistem NER, tetapi juga nilai strategis dalam upaya pelestarian dan
digitalisasi warisan budaya Nusantara. Penerapan Named Entity Recognition (NER)
pada Cerita Klasik Sastra Jawa juga menghadapi tantangan, terutama karena
karakteristik bahasa yang digunakan dalam Cerita Klasik Sastra Jawa bersifat
figuratif, dan tidak selalu mengikuti kaidah bahasa modern. Accuracy, precision,
recall, dan FI-score menjadi metrik penting dalam mengevaluasi seberapa baik
sistem Named Entity Recognition (NER) dapat identifikasi entitas dalam Cerita

Klasik Sastra Jawa tersebut.

Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk menerapkan Named Entity
Recognition (NER) pada teks Cerita Klasik Sastra Jawa, mengetahui jumlah dan
presentase entitas serta mengukur kinerjanya berdasarkan metrik evaluasi seperti
accuracy, precision, recall, dan F'1-score. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi bagi pengembangan sistem otomatis dalam pengelolaan
cerita rakyat dan pelestarian budaya, serta menjadi dasar bagi penelitian di bidang
Natural Language Processing (NLP) dalam konteks humaniora budaya dan sastra

(Daniati et al., 2025b).



B. Identifikasi Masalah

1.

Identifikasi entitas dalam cerita klasik sastra jawa sering kali dilakukan

secara manual oleh peneliti dan sejarawan.

Banyak memakan waktu lama saat identifikasi entitas secara manual pada

cerita klasik sastra jawa.

Identifikasi entitas dengan cara manual bersifat subjektif. Hasil yang

diperoleh dapat berbeda tergantung individu yang melakukan pencarian.

Ekstraksi Informasi dengan cara lama sering tidak efisien dan rentan tidak

konsisten. Sehingga menghasilkan entitas yang kurang optimal.

C. Batasan Masalah

Peneliti membatasi masalah sebagai berikut :

1.

Terdapat 4 kategori entitas yaitu Person, Organization, Location, dan

Miscellaneous.

Dataset untuk Testing berupa teks Cerita Panji Klasik Sastra Jawa, data
source : doi.org/10.17632/fry8x5rkz7.2 yang berbahasa Indonesia. Sedangkan
data training dalam bentuk anotasi Named Entity Recognition NER dengan
sumber data github github.com/yudanta/indonesia-ner-

spacy/blob/main/ner_spacy fmt datasets.pickle.

. Software library yang digunakan untuk Named Entity Recognition adalah

Spacy.

Data keluaran yang dihasilkan berupa classification report dan jumlah label

kategori entitas.

D. Rumusan Masalah

1.

Bagaimana proses klasifikasi suatu entitas menggunakan library Spacy ?

2. Bagaimana hasil klasifikasi entitas dari cerita klasik sastra Jawa berbahasa

Indonesia ?



3. Bagaimana hasil evaluasi Named Entity Recognition (NER) Menggunakan

Spacy Untuk klasifikasi suatu entitas berdasarkan classification report ?
E. Tujuan Penelitian

1. Membuat Named Entity Recognition (NER) untuk klasifikasi suatu entitas
menggunakan software library Spacy.

2. Mengetahui hasil, jumlah dan presentase entitas pada teks Cerita Klasik

Sastra Jawa berbahasa Indonesia.

3. Mengetahui hasil evaluasi Named Entity Recognition (NER) Menggunakan
Spacy Untuk Klasifikasi Suatu Entitas berdasarkan Classification Report.

F. Manfaat Penelitian

Mengacu pada tujuan penelitian yang hendak dicapai, maka penelitian ini
diharapkan mempunyai manfaat pada bidang ilmu pengetahuan dan teknologi.
Salah satu manfaat spesifiknya adalah peneliti dapat memahami konsep
perancangan dan pengembangan Named Entity Recognition (NER) menggunakan
software library Spacy. Selain itu memberikan kemudahan bagi pengguna untuk
memperoleh entitas informasi berupa nama Orang, Organisasi, Lokasi, Dan
sebagainya pada teks berita secara cepat dan konsisten. Membantu pengguna
mempersingkat waktu untuk mendapatkan informasi penting karena menggunakan
sebuah sistem Named Entity Recognition (NER) yang berjalan secara otomatis.
Menjadi sebuah solusi dari ekstraksi pencarian informasi secara manual yang
memiliki sifat subjektif dan tidak konsisten. Adapun hasil evaluasi berguna untuk
mengukur seberapa baik model mengklasifikasi entitas sebagai penelitian lebih

lanjut
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