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Penelitian ini bertujuan untuk membandingkan kinerja algoritma Naive Bayes dan 

Logistic Regression dalam melakukan analisis sentimen publik terkait Pemilihan 

Gubernur Jawa Timur 2024. Selain itu, penelitian ini juga memetakan diskursus 

publik yang terjadi di media sosial X dengan mengklasifikasikan sentimen ke 

dalam tiga kategori: positif, negatif, dan netral. Metode yang digunakan adalah 

pendekatan kuantitatif komparatif, dengan data yang melalui tahap pra-

pemrosesan seperti cleansing, case folding, tokenisasi, dan stemming. Hasil 

penelitian diimplementasikan dalam sebuah sistem berbasis web bernama 

"Sentiment Classifier". Hasil evaluasi menunjukkan bahwa algoritma Logistic 

Regression memiliki performa yang lebih unggul dengan akurasi keseluruhan 

mencapai 86%, dibandingkan dengan Naive Bayes yang memperoleh akurasi 

80%. Keunggulan Logistic Regression juga terlihat pada kemampuannya yang 

lebih baik dalam mengidentifikasi kelas 'Netral' dan memiliki nilai Precision, 

Recall, serta F1-Score yang lebih seimbang di semua kelas. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pemilihan Gubernur Jawa Timur 2024 merupakan peristiwa politik 

penting dengan dampak signifikan terhadap masyarakat. Dalam era digital, 

media sosial, terutama X (sebelumnya Twitter, selanjutnya disebut platform 

X), menjadi wadah utama pembentukan opini publik. Analisis sentimen, 

sebagai cabang dari Natural Language Processing (NLP), menawarkan 

metode untuk mengekstrak dan mengklasifikasikan opini atau sentimen yang 

terkandung dalam data teks. Penelitian sebelumnya, seperti yang dilakukan 

oleh (Perdana dkk., 2022), menunjukkan bahwa platform X menyediakan data 

yang kaya untuk analisis sentimen politik menggunakan algoritma Naive 

Bayes, yang mampu mengungkap pembagian opini masyarakat dan 

memberikan wawasan strategis. Demikian pula, (Fathir dkk., 2023) 

menyoroti efektivitas algoritma machine learning dalam analisis teks, 

meskipun fokus mereka pada pembedaan berita hoaks. 

Berbagai penelitian memang telah menunjukkan efektivitas metode 

machine learning dalam klasifikasi teks. Studi oleh (Fathir dkk., 2023), 

menemukan bahwa Random Forest dan Support Vector Machine (SVM) 

mampu mencapai akurasi di atas 91% pada dataset berita pemilu. Meskipun 

demikian, penelitian ini secara sadar memilih untuk memfokuskan 

perbandingan pada algoritma Naive Bayes dan Logistic Regression. Pemilihan 

ini didasari oleh beberapa pertimbangan strategis. Pertama, Naive Bayes 

dipilih sebagai model dasar baseline yang fundamental karena 

kesederhanaannya, efisiensi komputasinya yang tinggi, dan kinerjanya yang 

secara historis terbukti andal untuk tugas klasifikasi teks, menjadikannya titik 

awal perbandingan yang sangat baik. Kedua, Logistic Regression dipilih 

sebagai langkah selanjutnya yang lebih maju. Tidak seperti Naive Bayes yang 
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memiliki asumsi independensi fitur yang kuat, Logistic Regression adalah 

model diskriminatif yang mampu menangani fitur-fitur yang saling 

berkorelasi, sehingga berpotensi menangkap nuansa teks yang lebih 

kompleks. Tujuan utama penelitian ini bukanlah semata-mata untuk mencapai 

akurasi tertinggi, melainkan untuk mengisi celah penelitian dengan 

melakukan studi komparatif yang terfokus pada dua algoritma dengan 

pendekatan fundamental yang berbeda ini, pada domain spesifik dan kurang 

tereksplorasi: sentimen politik lokal Pilgub Jatim 2024. Kinerja sebuah 

algoritma sangat bergantung pada karakteristik dataset, dan perbandingan 

langsung antara pendekatan probabilistik Naive Bayes dan diskriminatif 

Logistic Regression pada konteks ini akan memberikan wawasan berharga 

mengenai metode mana yang lebih robust untuk menganalisis diskursus 

politik lokal di media sosial Indonesia. 

Analisis sentimen terkait Pemilihan Gubernur Jawa Timur 2024 masih 

minim, meskipun isu lokal memegang peranan penting dalam membentuk 

opini publik. Kajian ini dapat membantu memahami persepsi masyarakat dan 

mendukung strategi komunikasi yang responsif. Dengan mengkategorikan 

sentimen menjadi positif, negatif, atau netral, penelitian ini dapat 

menggambarkan pandangan masyarakat terhadap kandidat dan isu kampanye. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengisi kesenjangan tersebut dengan 

membandingkan akurasi algoritma Naive Bayes dan Logistic Regression 

dalam klasifikasi sentimen publik terkait Pemilihan Gubernur Jawa Timur 

2024. Pendekatan ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata, baik 

dalam pengembangan ilmu pengetahuan maupun sebagai panduan praktis 

bagi tim kampanye dalam merancang strategi komunikasi yang lebih efektif 

dan tepat sasaran. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, dapat disimpulkan 

bahwa terdapat beberapa permasalahan yang teridentifikasi, antara lain 

sebagai berikut: 

1. Penelitian sebelumnya telah menggunakan berbagai algoritma seperti 

Naive Bayes, Random Forest, dan Support Vector Machine (SVM) untuk 

analisis sentimen politik. Namun, studi komparatif yang secara spesifik 

membandingkan kinerja algoritma Naive Bayes dan Logistic Regression 

dalam konteks analisis sentimen Pemilihan Gubernur Jawa Timur 2024 

menggunakan data dari platform X masih belum banyak dilakukan. Kajian 

ini penting untuk mengevaluasi dan menentukan metode yang paling 

akurat dan efektif untuk klasifikasi sentimen publik pada kasus tersebut. 

2. Studi analisis sentimen di Indonesia cenderung lebih banyak membahas 

isu pemilihan umum berskala nasional. Sementara itu, analisis sentimen 

yang berfokus pada isu politik lokal seperti Pemilihan Gubernur Jawa 

Timur 2024 masih relatif jarang diteliti. Padahal, opini publik di tingkat 

lokal memiliki relevansi dan pengaruh yang signifikan terhadap dinamika 

dan hasil kampanye, sehingga celah penelitian ini perlu diisi. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang dan identifikasi masalah, rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah perbandingan kinerja algoritma Naive Bayes dan Logistic 

Regression dalam hal akurasi, presisi, recall, dan F1-score pada analisis 

sentimen publik terkait Pemilihan Gubernur Jawa Timur 2024 dari data 

platform X, sehingga dapat ditentukan metode yang paling efektif untuk 

klasifikasi sentimen tersebut? 

2. Bagaimanakah hasil analisis sentimen dapat mengungkap peta diskursus 

publik di platform X selama Pemilihan Gubernur Jawa Timur 2024, dengan 
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mengidentifikasi distribusi sentimen (positif, negatif, netral) dan topik-

topik utama yang menjadi perhatian masyarakat? 

D. Batasan Masalah 

Untuk menjaga fokus dan kedalaman penelitian, ditetapkan beberapa batasan 

masalah sebagai berikut: 

1. Sumber data penelitian terbatas pada teks yang diambil dari platform X. 

2. Data yang digunakan dalam analisis sentimen adalah tweet yang secara 

eksplisit berhubungan langsung dengan Pemilihan Gubernur Jawa Timur 

2024 dan para kandidatnya. 

3. Analisis sentimen dilakukan dengan membandingkan dua algoritma 

machine learning, yaitu Naive Bayes dan Logistic Regression. 

4. Periode pengumpulan data dibatasi pada rentang waktu penetapan calon 

Pemilihan Gubernur, yaitu dari 23 September 2024 hingga 27 November 

2024, sehingga opini publik yang dianalisis hanya mencerminkan sentimen 

dalam periode tersebut. 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai melalui penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Membandingkan kinerja algoritma Naive Bayes dan Logistic Regression 

berdasarkan metrik akurasi, presisi, recall, dan F1-score dalam melakukan 

analisis sentimen terkait Pemilihan Gubernur Jawa Timur 2024 dari data 

platform X. 

2. Menentukan algoritma (Naive Bayes atau Logistic Regression) yang paling 

efektif dan akurat dalam mengklasifikasikan sentimen publik terhadap 

Pemilihan Gubernur Jawa Timur 2024. 

3. Menganalisis dan memetakan distribusi sentimen publik (positif, netral, 

dan negatif) serta mengidentifikasi topik-topik utama yang membentuk 

perdebatan publik di platform X selama periode penelitian. 
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F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat, baik 

secara teoretis maupun praktis, sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoretis/Akademis : 

Manfaat Teoretis/Akademis: Bagi komunitas akademik, penelitian ini 

memperkaya khazanah ilmu pengetahuan dalam bidang analisis sentimen 

politik, khususnya pada konteks politik lokal di Indonesia. Penelitian ini 

menyajikan studi kasus komparatif yang mendalam tentang aplikasi dan 

kinerja algoritma Naive Bayes dan Logistic Regression pada data media 

sosial berbahasa Indonesia, yang hasilnya dapat menjadi referensi berharga 

untuk penelitian selanjutnya di area data mining, NLP, dan ilmu politik 

digital. 

2. Manfaat Praktis: 

Secara praktis, penelitian ini menghasilkan sebuah model analisis yang 

dapat direplikasi untuk memantau dan memahami opini publik dalam 

konteks peristiwa sosial-politik lainnya di masa depan. Bagi para analis 

politik, jurnalis, dan praktisi komunikasi, temuan dari penelitian ini dapat 

menjadi contoh konkret tentang bagaimana data media sosial dapat diolah 

untuk mengidentifikasi tren sentimen dan isu-isu kunci yang relevan di 

masyarakat, sehingga mendukung analisis yang lebih berbasis data.



 

63 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abdillah, W. F., Premana, A., & Herdian Bhakti, R. M. (2021). Analysis Of 

Covid-19 Handling Sentiment With Support Vector Machine: Lexicon 

Evaluation And Feature Extraction Methods. Jurnal Ilmiah Intech : 

Information Technology Journal of UMUS, 3(2). 

Anbari, M. Z., & Sugiantoro, B. (2023). Studi Komparasi Metode Analisis 

Sentimen Naïve Bayes, SVM, dan Logistic Regression Pada Piala Dunia 

2022. JURNAL MEDIA INFORMATIKA BUDIDARMA, 7(2). 

https://doi.org/10.30865/mib.v7i2.5383 

Dahlian, R. B., & Sitanggang, D. (2023). Analisis Sentimen Migrasi Televisi 

Digital pada Twitter Menggunakan Perbandingan Algoritma 

Multinomial Naïve Bayes, Support Vector Machines, dan Logistic 

Regression. Jurnal Sisfokom (Sistem Informasi dan Komputer), 12(2). 

Fathir, Hariyadi, M. A., & Miftachul A, Y. (2023). ANALISIS SENTIMEN 

ARTIKEL BERITA PEMILU BERBASIS METODE KLASIFIKASI. 

Jurnal Indonesia : Manajemen Informatika dan Komunikasi, 4(2). 

https://doi.org/10.35870/jimik.v4i2.220 

Ginabila, G., & Fauzi, A. (2023). Analisis Sentimen Terhadap Pemutar Musik 

Online Spotify Dengan Algoritma Naive Bayes dan Support Vector 

Machine. Jurnal Ilmiah ILKOMINFO - Ilmu Komputer & Informatika, 

6(2). https://doi.org/10.47324/ilkominfo.v6i2.180 

Hardi, N., Alkahfi, Y., Handayani, P., Gata, W., & Firdaus, M. R. (2021). 

Analisis Sentimen Physical Distancing pada Twitter Menggunakan Text 

Mining dengan Algoritma Naive Bayes Classifier. SISTEMASI, 10(1). 

https://doi.org/10.32520/stmsi.v10i1.1118 



64 

 

 

 

Husen, R. A., Astuti, R., Marlia, L., Rahmaddeni, R., & Efrizoni, L. (2023). 

Analisis Sentimen Opini Publik pada Twitter Terhadap Bank BSI 

Menggunakan Algoritma Machine Learning. MALCOM: Indonesian 

Journal of Machine Learning and Computer Science, 3(2). 

https://doi.org/10.57152/malcom.v3i2.901 

Khomsah, S., & Sasmito Aribowo, A. (2022). Model Semi-supervised 

Learning Menggunakan Logistic Regression Untuk Anotasi Sentimen. 

LEDGER: Journal Informatic and Information Technology, 1(4). 

Perdana, A., Hermawan, A., & Avianto, D. (2022). Analisis Sentimen 

Terhadap Isu Penundaan Pemilu di Twitter Menggunakan Naive Bayes 

Clasifier. Jurnal Sisfokom (Sistem Informasi dan Komputer), 11(2). 

https://doi.org/10.32736/sisfokom.v11i2.1412 

Prakoso, C., & Hermawan, A. (2023). Perbandingan Model Machine 

Learning dalam Analisis Sentimen Ulasan Pengunjung Keraton 

Yogyakarta pada Google Maps. Kajian Ilmiah Informatika dan 

Komputer, 4(3). 

Tri Atmojo, M. I., & Sinduningrum, E. (2023). Analisis Sentimen Tentang 

Penggunaan Galon Bebas BPA di Indonesia Menggunakan Algoritma 

Support Vector Machine. Jurnal Sistem Komputer dan Informatika 

(JSON), 5(2). https://doi.org/10.30865/json.v5i2.7101 

  


	8c7947c6e9bec26bfa67129a1a5b3c3e1398d18dbf26582ba441fd223d9c3b66.pdf
	cd95266eaa41fd71a01c2c0d4335e976f7b2bb506d06697f090543516135ab4b.pdf
	57977df9be5b04370384bb99c4edce1744a9119410cba05e872ecf9960b3b6c0.pdf
	e668a44a2dcb0e71ebb237c1f01e04dcc70abc4009292dd7061f5785568da056.pdf
	Tambahan exemplar

	HALAMAN PERNYATAAN
	e668a44a2dcb0e71ebb237c1f01e04dcc70abc4009292dd7061f5785568da056.pdf
	38093e6bde30740f202ff0ac98dba0d468cbe6840abbb490654bdf1059157c41.pdf


	8bf7c305e8bc0722dc5046b7b6e4cc8dc26f418a775fef38acc4cd9e226f8f97.pdf


