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ABSTRAK 

Nova Ramadani Pengembangan Media Pembelajaran Palem (Papan Lempar) Pada 

Materi Kegiatan Ekonomi Pada Kelas IV di SD Negeri Tarokan 3. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Media Papan Lempar, IPAS 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya antusias peserta didik dalam 

penggunaan metode ceramah yang digunakan di SDN Tarokan 3, sehingga dapat 

disimpulkan bahwa peserta didik membutuhkan media saat pembelajaran. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkat kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan dari produk berupa media pembelajaran papan lempar. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau bisa 

juga disebut Research and Development (R&D), penelitian pengembangan ini 

merupakan penelitian dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation), yang menunjukan tahapan proses pengembangan 

produk. Pengembangan produk dalam penelitian ini berbentuk media pembelajaran. 

Hasil penelitian ini adalah (1) Media papan lempar dinyatakan valid setelah 

dilakukan validasi oleh ahli media dan ahli materi. Ahli media mendapat skor 

sebesar 88% dan dari ahli materi mendapatkan skor 96%. Selanjutnya dihitung rata-

rata kevalidan media dan materi menghasilkan skor kevalidan sebesar 92% 

sehingga dapat dinyatakan bahwa pengembangan media pembelajaran  papan 

lempar pada materi kegiatan ekonomi valid atau dapat digunakan (2) Media papan 

lempar dalam penggunaannya dikatakan praktis. Kepraktisan media diperoleh dari 

hasil angket respon guru dan peserta didik, dari angket respon guru mendapatkan 

skor 94% dan dari hasil angket respon peserta didik memperoleh skor 97,4%. 

Selanjutnya dihitung rata-rata kerpraktisan dari angket respon guru dan angket 

respon peserta didik memperoleh skor yaitu 96% sehingga dapat disimpulkan 

bahwa produk media papan lempar praktis.  (3) Media papan lempar dapat 

dikatakan sebagai media yang efektif dalam penggunaannya. Keefektifan ini 

diperoleh dari hasil nilai peserta didik. Setelah menggunakan media papan pintar 

mendapat skor 90,3% yang memenuhi kriteria ketuntasan nilai (KKM). Jadi dapat 

disimpulkan bahwa pengembangan media papan lempar efektif. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Kurikulum Merdeka merupakan sebuah kebijakan pendidikan yang 

bertujuan untuk memberikan kebebasan kepada sekolah dan guru dalam 

mengembangkan kurikulum yang sesuai dengan kebutuhan siswa dan konteks 

lokal. Menurut Novak (2020), Kurikulum Merdeka menekankan pada 

pendekatan pembelajaran yang responsif, inklusif, dan berpusat pada siswa. 

Kurikulum ini dirancang untuk membantu siswa mengembangkan kompetensi-

kompetensi abad ke-21 seperti pemecahan masalah, kreativitas, komunikasi, dan 

kolaborasi.Pembelajaran adalah suatu proses suatu interaksi antara siswa serta 

guru atau pendidik atau sumber belajar pada suatu daerah atau lingkungan 

belajar (Putri 2017:4). Proses hubungan terjadi karena terdapat timbal balik atau 

respon berasal peserta didik atau kebalikannya pengajar memberi respon pada 

peserta didik. 

Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPAS) merupakan mata pelajaran 

yang mengkaji seperangkat peristiwa, fakta, konsep, dan generalisasi yang 

berkaitan dengan isu sosial. Pendidikan IPS sebagai bidang studi yang diberikan 

pada jenjang pendidikan di lingkungan persekolahan, bukan hanya memberikan 

bekal pengetahuan saja, tetapi juga memberikan bekal nilai dan sikap serta 

keterampilan dalam kehidupan peserta didik di  masyarakat,  bangsa,  dan  

negara  dalam  berbagai karakteristik. Pendidikan IPAS di sekolah dasar 

merupakan bidang studi yang mempelajari manusia dalam semua aspek 
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kehidupan dan interaksinya dalam masyarakat. Tujuan pengajaran IPAS tentang 

kehidupan masyarakat manusia dilakukan secara sistematik. Dengan demikian, 

peranan IPAS sangatlah penting untuk mendidik siswa mengembangkan 

pengetahuan, sikap, dan keterampilan agar dapat mengambil bagian secara aktif 

dalam kehidupannya kelak sebagai anggota masyarakat dan warga negara yang 

baik. 

Menurut (Fatria, 2017:136) media adalah segala sesuatu yang dapat 

dipergunakan untuk menyalurkan pesan dan dapat merangsang pikiran, dapat 

membangkitkan semangat, perhatian dan kemauan siswa sehingga dapat 

mendorong terjadinya proses pembelajaran pada siswa. Mariani, dkk, (2014:532) 

menyatakan bahwa pengembangan media pembelajaran sangat perlu dilakukan 

terus menerus, mengikuti kebutuhan dan juga kemauan peserta didik. Saat ini 

yang menjadi tantangan terbesar adalah bagaimana membuat media 

pembelajaran yang menarik tentunya harus praktis, mendidik, sesuai dengan 

karakteristik peserta didik. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti pada bulan Oktober 2024, 

permasalahan yang pertama terjadi karena guru hanya menggunakan metode 

cermah, tanya jawab dan penugasan dalam pembelajaran. Guru belum 

menggunakan media pembelajaran dalam penyampaian materi. Saat penugasan 

guru hanya memberikan soal yang ada di buku siswa. Media pembelajaran yang 

digunakan berupa gambar yang ada pada modul dan papan tulis sehingga 

peserta didik kurang termotivasi dan tidak fokus untuk menyimak materi karena 

siswa senang jika pembelajaran di sampaikan menggunakan media 
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pembelajaran. Guru masih belum membuat media pembelajaran yang inovatif 

karena hanya menggunakan gambar yang ada di modul dan papan tulis dalam 

mengajarkan materi kegiatan ekonomi. Sumber belajar yang digunakan guru 

hanya buku modul. 

Selain melakukan observasi juga dilakukan wawancara dengan guru kelas 

IV SDN Tarokan 3 dalam penggunaan media pembelajaran guru hanya 

menggunakan buku dan papan tulis. Hal tersebut membuat peserta didik kurang 

antusias dalam belajar dan tidak ada timbal balik dari peserta didik karena 

penggunaan media dalam pembelajaran sangat besar pengaruhnya untuk 

menarik keingintahuan peserta didik. Hal itu menjadikan hasil belajar siswa yang 

kurang optimal dalam mencapai KKM. Karena sebelumnya guru belum pernah 

menggunakan media papan permainan dalam pembelajaran maka akan 

dipastikan peserta didik tertarik dan senang dalam belajar mengajar materi 

kegiatan ekonomi. Berdasarkan hasil analisis dokumen ditemukan hasil belajar 

siswa yang masih kurang optimal. Hal ini dibuktikan dari jumlah siswa sebanyak 

41 siswa ada 81% siswa yang masih mendapatkan nilai di bawah KKM dan 

terdapat 19% siswa mendapatkan nilai cukup baik yaitu antara 75-80. 

Mengatasi permasalahan tersebut diperlukan inovasi dalam penggunaan 

media pembelajaran. Kata media berasal dari bahasa latin medius yang berarti 

tengah, perantara atau pengantar. Gerlach dan Ely (dalam Arsyad, 2017) 

menyebutkan media dalam proses belajar mengajar sering dikatakan sebagai 

alat-alat yang bisa diamati, didengar dengan baik itu berupa benda, gambar, 

video, maupun suara. Media merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan 
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untuk memberikan pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang 

perasan, pikiran, perhatian, dan minat serta perhatian peserta didik sehingga 

proses belajar mengajar terjadi. Media pembelajaran merupakan perantara atau 

pengantar pesan dari pendidik kepada peserta didik agar mempermudah 

penyerapan materi pembelajaran yang disampaikan oleh pendidik. Penggunaan 

media pembelajaran sangat penting terutama dalam mengajar peserta didik 

sekolah dasar yang rata–rata memiliki tingkatan usia 7-11 tahun (Arief 

Sadiman:2015). Menurut Piaget (dalam Dimyati & Mudjiono, 2013) tentang 

perkembangan proses belajar peserta didik, bahwa peserta didik pada usia 7–11 

tahun telah memasuki tahap operasional konkret. 

Dalam hal ini diperlukan media yang lebih menarik yaitu dengan 

menggunakan media papan lempar. Media pembelajaran Papan Lempar 

merupakan media visual berbentuk permainan yang melempar cincin besar 

ketarget di papan bundar. Media papan lempar adalah sebagai salah satu bentuk 

variasi media pembelajaran yang dapat digunakan dengan cara bermain sehingga 

memberi siswa situasi-situasi yang menyenangkan, tidak membosankan dan 

mudah untuk mengekspresikan ide-ide dan perasaan yang tidak akan dapat 

diterima orang lain, untuk mempermudah siswa dalam menjawab pertanyaan. 

Penggunaan media papan dart ini mungkin akan dapat menjadi alternatif media 

yang mampu menarik siswa aktif dalam pembelajaran. Selain menarik dalam 

bentuk media pembelajaran ini juga sangat menarik dalam hal permainan. Media 

ini juga di lengkapi kartu yang terdiri dari beberapa gambar yang akan memberi 

pemahaman secara kongkret kepada siswa mukhtaromah (2015:12). Kelebihan 
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media pembelajaran papan lempar ini membuat siswa lebih tertarik dan 

termotivasi untuk menyimak materi menelaah keragaman sosial budaya 

masyarakat, mengurangi siswa yang bosan, ramai dengan teman, dan bermain 

sendiri saat pembelajaran berlangsung serta membuat mereka lebih 

memperhatikan guru saat penyampaian materi (Siti Nurhasanah, 2022). 

Berdasarkan analisis permasalahan yang telah dilakukan maka 

dibutuhkan pengembangan media pembelajaran yang berjudul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Palem (Papan Lempar) Pada Materi Kegiatan Ekonomi 

Kelas IV di SD Negeri Tarokan 3. Manfaat penelitian ini untuk mempermudah 

memahami materi dengan baik dan benar dari media pembelajaran Papan Lempar 

serta tujuan penelitian ini untuk membuktikan media tersebut valid, praktis dan 

efektif. 

 

B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimanakah kevalidan media pembelajaran Palem (Papan Lempar) pada 

materi kegiatan ekonomi untuk siswa kelas IV SDN Tarokan 3? 

2. Bagaimanakah kepraktisan penggunaan media pembelajaran Palem 

(Papan Lempar) pada materi kegiatan ekonomi untuk siswa kelas IV SDN 

Tarokan 3? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran Palem (Papan Lempar) pada 

materi kegiatan ekonomi untuk siswa kelas IV SDN Tarokan  3? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini adalah: 
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1. Mengetahui kevalidan media Palem (Papan Lempar) pada materi kegiatan 

ekonomi kelas IV di SDN Tarokan 3. 

2. Mengetahui kepraktisan media Palem (Papan Lempar) pada materi kegiatan 

ekonomi kelas IV di SDN Tarokan 3. 

3. Mengetahui keefektifan media Palem (Papan Lempar) pada materi kegiatan 

ekonomi kelas IV di SDN Tarokan 3 

D. Manfaat Penelitian 

1. Bagi peneliti termotivasi untuk mengembangkan pengembangan media 

pembelajaran papan lempar pada materi kegiatan ekonomi untuk kelas IV 

SDN Tarokan 3. 

2. Bagi peserta didik mampu mempermudah memahami materi yang dengan 

baik dan benar dari media pembelajaran papan lempar. 

3. Bagi pendidik mampu mempermudah menyampaikan materi kegiatan 

ekonomi dengan menggunakan media pembelajaran papan lempar serta 

mempermudah mencapai tujuan pembelajaran. 
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