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                ABSTRAK 
  

Indriati Rahayu: Pengembangan Media Komik Bergambar Pada Mata Pelajaran 

PPKN Kelas III SDN Petungroto 

Kata Kunci : Media, Komik, PPKN  

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil belajar siswa kelas III pada mata 

pelajaran PPKn memiliki nilai rata-rata terendah yaitu 73,73% dan masih terdapat 

peserta didik yang mendapat nilai dibawah KKM. Rendahnya nilai hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran PPKn disebabkan oleh berbagai hal yaitu pembelajaran 

di kelas belum optimal karena terbatasnya penggunaan media pembelajaran yang 

disediakan oleh guru maupun sekolah, pembelajaran di kelas kurang kondusif 

karena banyak peserta didik yang berbicara dengan temannya, dan menurunnya 

antusias peserta didik dalam belajar mata pelajaran PPKn. 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk mengetahui 

kevalidan  Media Komik Bergambar Pada Mata Pelajaran PPKN Kelas III SDN 

Petungroto. (2) Untuk mengetahui kepraktisan E Media Komik Bergambar Pada 

Mata Pelajaran PPKN Kelas III SDN Petungroto. (3) Untuk mengetahui keefektifan 

Media Komik Bergambar Pada Mata Pelajaran PPKN Kelas III SDN Petungroto. 

Penelitian ini menggunakan metode (R&D) (Research and Development) 

dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analisis (Analyze), (2) 

Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi 

(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subyek penelitian ini adalah siswa 

kelas III SDN Petungroto Kota Kediri yang berjumlah 20 siswa. Teknik 

pengumpulan data menggunakan instrument angket wawancara dan test. Teknik 

analisis data yang digunakan yaitu analisis deskriptif kualitatif dan analisis 

deskriptif kuantitatif.  

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil validasi yang diperoleh 

dari validator media mencapai persentase 86% dan validator materi mencapai 

presentase 94%. Maka hasil kevalidan dari Media Komik Bergambar Pada Mata 

Pelajaran PPKN Kelas III SDN Petungroto memperoleh rata-rata presentase sebesar 

90% dengan kriteria sangat valid. (2) Hasil angket respon guru mencapai presentase 

84% dan  hasil angket respon siswa mencapai presentase 96%. Maka hasil 

kepraktisan dari Media Komik Bergambar Pada Mata Pelajaran PPKN Kelas III 

SDN Petungroto memperoleh kriteria sangat praktis. (3) Hasil post-test 

memperoleh rata-rata presentase sebesar 88,3% dengan kriteria sangat efektif.  

Jadi, dapat disimpulkan bahwa Media Komik Bergambar Pada Mata 

Pelajaran PPKN Kelas III SDN Petungroto yang dikembangkan dinyatakan valid, 

praktis, dan efektif. Sehingga layak digunakan dalam proses kegiatan pembelajaran.  
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan Pancasila PPKN adalah kurikulum di sekolah-sekolah 

Indonesia yang bertujuan untuk menumbuhkan pemahaman dan kesadaran 

siswa terhadap prinsip-prinsip dasar Pancasila yang menjadi dasar negara 

Indonesia, serta memperkuat rasa cinta tanah air dan kewarganegaraan yang 

baik. Mata pelajaran PPKN mencakup berbagai topik seperti sejarah 

Indonesia, Pancasila sebagai ideologi negara, UUD 1945 (Undang-Undang 

Dasar 1945), sistem pemerintahan Indonesia, hak dan kewajiban warga 

negara, perbedaan budaya, demokrasi, HAM (Hak Asasi Manusia), 

hubungan internasional, dan isu-isu aktual dalam konteks 

kewarganegaraan(Lesmana, 2018). 

Tujuan utama dari pembelajaran PPKN adalah untuk membentuk 

generasi muda yang memiliki pemahaman yang baik tentang identitas 

nasional, kebhinekaan, dan prinsip-prinsip demokrasi (Parawangsa et al., 

2021). Melalui pembelajaran ini, siswa diharapkan dapat menginternalisasi 

nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari mereka dan menjadi 

warga negara yang bertanggung jawab, beretika, dan berpartisipasi aktif 

dalam kehidupan masyarakat dan negara (Qoiruni & Wicaksono, 2022). 

PPKN di sekolah dasar merupakan suatu metode pedagogi yang 

bertujuan untuk memfasilitasi pembelajaran yang efektif dan menumbuhkan 

pengembangan individu Indonesia yang berwawasan luas. Tujuan utamanya 
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adalah untuk menanamkan nilai-nilai kebangsaan dan menumbuhkan 

masyarakat demokratis yang menjunjung tinggi Pancasila, Konstitusi, dan 

norma-norma masyarakat. Proses pendidikan ini berlangsung selama enam 

tahun. Di dunia pendidikan Indonesia, kurikulum PPKn masih menghadapi 

permasalahan. Hal ini diungkapkan Farida pada tahun 2016 dengan 

menyoroti masih adanya peserta DIDIK yang masih menemui kendala 

dalam proses pembelajaran konten PPKn. Nilainya dibawah KKM dan 

motivasi peserta didik dalam pembelajaran muatan PPKn masih kurang. 

Sehingga dirasa masih perlu peningkatan kualitas pembelajaran pada 

muatan pembelajaran muatan PPKn Di sekolah dasar (Fitri et al., 2023), 

Metode pengajaran yang digunakan dalam pembelajaran PPKN di 

sekolah dasar biasanya melibatkan kegiatan interaktif seperti permainan 

peran, cerita pendek, diskusi kelompok, dan kegiatan kreatif lainnya yang 

sesuai dengan tingkat perkembangan anak-anak di usia tersebut. Tujuannya 

adalah agar siswa dapat memahami materi dengan cara yang menyenangkan 

dan relevan dengan kehidupan sehari-hari mereka. Dalam pembelajaran 

PPKN di sekolah dasar, penting bagi guru untuk menciptakan suasana yang 

inklusif, menyenangkan, dan memotivasi siswa untuk aktif berpartisipasi 

dalam proses pembelajaran. 

Dengan demikian, diharapkan siswa dapat memperoleh pemahaman 

dasar yang kuat tentang nilai-nilai Pancasila, cinta tanah air, dan 

kewarganegaraan yang baik sejak usia dini. Dalam proses pembelajaran 

pada setiap satuan pendidikan dasar dan menengah harus interaktif,
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inspiratif, menyenangkan, menantang,dan memotivasi peserta didik untuk 

berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, 

kreativitas, dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan perkembangan 

fisik serta psikologis peserta didik . 

Untuk menumbuhkan lingkungan belajar yang menarik, pendidik harus 

memiliki kemampuan untuk menumbuhkan kreativitas mereka dalam 

mengarahkan pengajaran di kelas secara efektif. Namun demikian, di 

Indonesia, terdapat kekurangan di kalangan pendidik dalam 

mengembangkan kreativitas mereka dalam pengelolaan kelas. Pelaksanaan 

kegiatan pembelajaran PPKN oleh pendidik kurang memiliki keberagaman 

dalam penggunaan media, hanya mengandalkan metode konvensional. 

Selain itu, proses pembelajaran sebagian besar berpusat pada guru, dan 

siswa mengambil peran pasif. Pendidik harus memiliki kemampuan untuk 

menghasilkan kemanjuran pembelajaran guna memfasilitasi pembelajaran 

yang efektif. Hal ini menyenangkan dan menumbuhkan keterlibatan siswa 

dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan temuan penelitian pendahuluan yang dilakukan peneliti di 

SDN Petungroto, ditemukan melalui analisis data observasi, wawancara, 

dan kinerja siswa bahwa instruktur memiliki keterbatasan dalam 

penggunaan media selama pembelajaran di kelas. Persediaan media 

tambahan yang ada saat ini tidak mencukupi untuk mencakup seluruh materi 

pendidikan. Media yang tersedia di ruang kelas antara lain bola dunia, peta, 

dan kerangka manusia. Dalam disiplin ilmu lain, pendidik biasanya 

menggunakan alat bantu visual, seperti ilustrasi atau foto, dalam buku teks. 
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Siswa mengalami kelangkaan bahan ajar pada saat menerima materi, karena 

kurikulum otonom baru diperkenalkan pada kelas III sehingga 

menyebabkan kurangnya buku yang disediakan sekolah. Berdasarkan hasil 

observasi, pendekatan pembelajaran yang digunakan sebagian besar 

berbasis ceramah, sehingga menghasilkan lingkungan belajar yang berpusat 

pada guru dimana siswa cenderung menunjukkan sikap pasif. 

Memanfaatkan pendekatan ceramah tanpa adanya alat peraga tambahan 

akan menghasilkan pengalaman yang membosankan bagi siswa dan gagal 

mengintegrasikannya ke dalam kerangka kognitif mereka. Cakupan model 

pembelajaran yang digunakan oleh pendidik terbatas. Di kelas, proses 

belajar mengajar sering kali dimulai dengan pendidik menyajikan informasi 

dengan cara tradisional, diikuti oleh siswa yang melakukan latihan praktik. 

Selain itu, permasalahan lain di SDN Petungroto adalah kondisi kelas yang 

kurang sesuai, karena siswa cenderung berbincang dengan teman sebayanya 

dibandingkan fokus pada proses belajar mengajar. Perilaku tersebut 

menunjukkan kurangnya semangat belajar di kalangan siswa. Dari berbagai 

permasalahan tersebut data hasil belajar peserta didik menunjukkan 

perolehan hasil belajar muatan PPKn yang memperoleh nilai Penilaian 

Akhir Semester (PAS) I dengan nilai rata-rata kelas terendah yaitu 73,73 

dan masih terdapat peserta didik yang mendapat nilai dibawah KKM 

sebanyak 11 peserta didik. 
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Terbatasnya ketersediaan materi pembelajaran, baik dari sekolah 

maupun pendidik, membuat pendidik tidak dapat mengoptimalkan secara 

maksimal pengetahuan siswa terhadap pembelajaran konten PPKn. Padahal 

media pembelajaran merupakan unsur pelengkap dalam proses 

pembelajaran. Pemanfaatan media pendidikan membantu siswa 

memperoleh informasi melalui representasi visual, sehingga memudahkan 

pemahaman dan retensi konten PPKn yang mencakup berbagai topik. Selain 

memfasilitasi perolehan informasi siswa, penggunaan media akan 

meningkatkan dan melengkapi proses belajar mengajar. Oleh karena itu, 

pemanfaatan media pendidikan sangat penting dalam mengatasi masalah 

ini. Melalui analisis observasi dan pemberian angket kepada siswa di SD 

Petungroto diketahui bahwa 89% dari 25 siswa menyatakan setuju dan 

menginginkan penggunaan perangkat pembelajaran tingkat lanjut. Salah 

satu solusi yang dapat mengatasi keterbatasan media pembelajaran pada 

konten PPKn adalah dengan pemanfaatan komik. 

Komik adalah media seni berurutan yang memanfaatkan visual untuk 

menggambarkan karakter dan menceritakan sebuah cerita, yang bertujuan 

untuk menghibur dan mendidik pemirsanya. Media pembelajaran komik 

adalah salah satu bentuk media yang menggunakan format komik untuk 

menyampaikan informasi dan konsep-konsep pembelajaran kepada siswa 

(Salsabila & Permatasari, 2023). Komik ini menggabungkan gambar dan 

teks untuk membentuk cerita atau narasi yang menarik. Keunggulan media 

pembelajaran komik adalah sebagai berikut: Daya tarik visual: Komik 

menggunakan gambar- gambar menarik yang dapat membantu memancing 
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minat dan perhatian siswa. Hal ini membuat pembelajaran menjadi lebih 

menarik dan menghibur (Salsabila & Permatasari, 2023). Narasi yang 

kohesif: Komik memiliki alur cerita yang terstruktur dengan baik, sehingga 

informasi dan konsep-konsep dapat disampaikan secara 

berkesinambungan.  

Alur cerita dalam komik dapat mempermudah pemahaman siswa 

terhadap materi pembelajaran. Representasi yang kuat: Melalui gambar dan 

dialog, komik dapat merepresentasikan situasi dan konsep-konsep yang 

kompleks dengan cara yang lebih mudah dipahami oleh siswa. 

Representasi visual dalam komik membantu siswa dalam mengingat dan 

memahami informasi secara lebih baik. Keterlibatan siswa: Komik 

memungkinkan siswa untuk terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran. 

Membaca dan melihat gambar-gambar dalam komik dapat mendorong 

siswa untuk memikirkan, merespon, dan merenungkan materi pembelajaran 

(Megantari et al., 2021). Kreativitas dan imajinasi komik 

memungkinkan siswa untuk menggunakan imajinasi mereka dalam 

memahami cerita dan melengkapi informasi yang diberikan. Hal ini dapat 

meningkatkan keterlibatan siswa dan memperkuat pemahaman mereka 

terhadap konsep-konsep yang diajarkan. Dalam konteks pembelajaran 

PPKN di sekolah dasar, media pembelajaran komik dapat digunakan untuk 

menjelaskan nilai-nilai Pancasila, menggambarkan situasi-situasi 

kehidupan berbangsa dan bernegara, serta mengajarkan tentang  
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pentingnya cinta tanah air dan kewarganegaraan yang baik. 

Berdasarkan latar belakang tersebut,maka peneliti mengkaji 

permasalahan melalui penelitian pengembangan dengan judul 

“Pengembangan media komik bergambar pada mata pelajaran PPKn kelas 

III SDN Petungroto”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat 

diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Kurangnya media pembelajaran PPKn yang mendukung proses 

pembelajaran di kelas. 

2. Pendidik masih belum optimal dalam menggunakan media di kelas. 

3. Kurang dilaksanakan model pembelajaran yang variatif oleh 

pendidik. 

4. Nilai rata-rata terendah ada pada pembelajaran muatan PPKn. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah : 

1. Bagaimana kevalidan media komik bergambar pada mata pelajaran 

PPKn materi kewajiban dan hak kelas III SDN Petungroto? 

2. Bagaimana kepraktisan siswa dan guru terhadap media komik 

bergambar pada mata pelajaran PPKn materi kewajiban dan hak kelas 

III SDN Petungroto? 

3. Bagaimana efektivitas media komik bergambar pada mata pelajaran 
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PPKn materi kewajiban dan hak kelas III SDN Petungroto? 

D. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Untuk mengetahui kevalidan media komik bergambar pada mata 

pelajaran PPKn materi kewajiban dan hak kelas III SDN Petungroto. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan siswa dan guru terhadap media komik 

bergambar pada mata pelajaran PPKn materi kewajiban dan hak kelas 

III SDN Petungroto. 

3. Untuk mengetahui efektivitas media komik bergambar pada mata 

pelajaran PPKn materi kewajiban dan hak kelas III SDN Petungroto 
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