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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi membawa
pengaruh besar terlebih dalam dunia pendidikan. Tidak hanya guru, siswa juga
dituntut untuk menguasai teknologi. Hal ini merupakan bentuk adaptasi dunia
pendidikan untuk mencapai keseimbangan pada pembelajaran abad 21
(Ahmadi & Ibda, 2021). Teknologi juga dipandang sebagai upaya dalam
meningkatkan kualitas pendidikan termasuk pada pembelajaran matematika
(Fredlina dkk., 2021).

Pembelajaran matematika merupakan pembelajaran yang sangat
penting dimana melalui pembelajaran ini siswa dapat mengasah kemampuan
seperti berpikir Kritis, teratur (sistematis), rasional dan kreatif (Rahayu & Aini,
2021). Melalui matematika siswa dapat mempelajari bentuk, struktur, maupun
hubungan antar pola (Rahmah, 2018). Namun, pembelajaran matematika
masih dianggap sulit oleh sebagian besar siswa. Kesulitan ini dikarenakan
siswa belum memahami konsep dengan baik. Pemahaman konsep merupakan
aspek utama yang harus dikuasai dalam belajar (Yanala dkk., 2021). Hal ini
bertujuan agar konsep dapat teraplikasikan secara baik dan benar oleh siswa
saat pembelajaran matematika (Mawaddah & Maryanti, 2016).

Materi yang wajib dikuasai siswa dalam matematika salah satunya

adalah operasi hitung bilangan bulat. Materi ini telah diajarkan sejak bangku



Sekolah Dasar (SD) dimana materi ini sangat berhubungan dengan materi-
materi lain. Hal ini berarti bahwa jika siswa belum memahami mengenai
konsep operasi hitung bilangan bulat maka siswa akan kesulitan dalam
menyelesaikan  permasalahan-permasalahan  selanjutnya (Larasati &
Prihatnani, 2018). Oleh karena itu diperlukan adanya perencanaan yang baik
untuk menarik minat siswa dalam belajar matematika (Nuraida & Putri,
2019).

Pada materi operasi hitung campuran bilangan bulat, masih banyak
siswa yang merasa kesulitan dalam memecahkan masalah baik soal sederhana
maupun soal cerita (Utami, 2016). Hal ini terlihat dari hasil observasi awal
yang telah peneliti lakukan pada SMP Kalijogo Wates pada tanggal 2 hingga
6 Agustus 2022 bersama guru dan siswa. Hasil boservasi bersama guru melalui
wawancara diperoleh informasi bahwa kendala dalam kegiatan belajar
mengajar salah satunya dalah kurang tersedianya sarana dan prasarana
termasuk media sehingga guru hanya menggunakan metode ceramah dan
diskusi bersama siswa. Saat observasi bersama siswa ditemukan fakta bahwa
sebagian besar siswa masih kesulitan dalam memahami konsep matematika
terutama pada materi operasi hitung bilangan bulat. Hal ini mengakibatkan
siswa juga terkendala pada pemahaman materi lain. Beberapa faktor seperti
terkendalanya kegiatan belajar mengajar saat pandemi, kurangnya respon
siswa saat belajar, belum tersedianya media yang mampu menarik minat siswa

dalam belajar, guru yang masih menggunakan metode ceramah terkesan



membosankan bagi siswa dan melakukan inovasi merupakan kendala yang
dialami dalam pembelajaran (Mucti dkk., 2018).

Pentingnya kemampuan siswa pada materi operasi hitung bilangan
bulat maka diperlukan adanya solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut.
Salah satu cara yaitu dengan mengembangkan media pembelajaran (Mucti
dkk., 2018). Akan tetapi dalam kenyataannya, penggunaan media di Sekolah
belum maksimal karena terbatasnya fasilitas yang dimiliki. Selama ini media
yang tersedia hanya bangun ruang dan bangun datar. Padahal peran media
mampu membantu siswa dalam memahami materi dan juga meningkatkan
minat dalam belajar (Naibaho, 2019). Sedangkan media digital belum pernah
digunakan karena Guru belum mengetahui cara pembuatan maupun
penggunaannya.

Berdasarkan permasalahan diatas peneliti  memilih  untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi android yang bertujuan
untuk membantu siswa SMP khusunya kelas VII dalam memahami konsep
materi operasi hitung bilangan bulat. Adanya aplikasi ini diharapkan dapat
membantu siswa dalam memahami konsep pada materi operasi hitung bilangan
bulat dimana terdapat materi, pemecahan masalah dengan konsep garis
bilangan, dan latihan yang dapat dikerjakan siswa. Aplikasi ini juga dilengkapi
dengan animasi sehingga dapat meningkatkan minat siswa dalam belajar. Jika
biasanya guru menggunakan pemisalan dalam menjelaskan materi operasi
hitung bilangan bulat, aplikasi ini telah didukung dengan media serta animasi

yang dapat memvisualkan bentuk pemisalan dari Guru. Siswa tidak perlu



khawatir mengenai kuota maupun jaringan internet karena aplikasi ini dapat
dijalankan offline atau tanpa paket data sehingga siswa dapat belajar
darimanapun dan kapanpun.

Dengan beberapa keunggulan dari aplikasi ini peneliti berharap aplikasi G-
Mila menjadi media pembelajaran interaktif sehingga konsep matematika
dapat tersampaikan dengan baik, siswa dapat belajar dengan senang sekaligus
mampu meningkatkan minat siswa dalam belajar matematika. Dengan ini,
peneliti mengambil judul “Pengembangan Media Digital G-Mila Berbasis
Aplikasi Android untuk Meningkatkan Pemahaman Konseptual pada Materi
Operasi Hitung Bilangan Bulat”.

B. ldentifikasi Masalah
Dari latarlakang tersebut diperoleh masalah yang diidentifikasi yaitu:

1. Cara mengajar guru dengan metode ceramah sehingga materi sulit untuk
dimengerti siswa

2. Kurangnya fasilitas penunjang belajar siswa seperti media pembelajaran

3. Guru dan siswa yang kurang memaksimalkan teknologi dalam
pembelajaran matematika

4. Diperlukan adanya media pembelajaran yang menarik untuk
meningkatkan motivasi siswa dalam belajar sekaligus membantu dalam

memahami materi



C. Rumusan Masalah

Dari uraian diatas adapun rumusan masalah yang dikaji dalam

penelitian ini yaitu:

1.

Bagaimana pengembangan media aplikasi G —Mila pada materi operasi
hitung bilangan bulat?
Bagaimana kevalidan media aplikasi G —Mila pada materi operasi
hitung bilangan bulat?
Apakah terjadi peningkatan pemahaman konseptual siswa setelah

dilakukan uji coba media G-Mila?

D. Tujuan Pengembangan

Dari rumusan masalah diatas tujuan pengembangan media ini yaitu:
Untuk mengetahui proses pengembangan media aplikasi G —Mila pada
materi operasi hitung bilangan bulat
Untuk mengetahui kevalidan media aplikasi G —Mila pada materi
operasi hitung bilangan bulat
Untuk mengetahui pemahaman konseptual siswa setelah dilakukan uji

coba media G-Mila

E. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini dibagi menjadi 2 yaitu manfaat teoritis dan manfaat

praktis. Manfaat teoritis pada penelitian ini yaitu mampu menambah

wawasan peneliti. Sedangkan manfaat praktis yaitu: (1) Meningakatkan

kualitas pembelajaran sekolah, (2) Sebagai bahan evaluasi guru dalam

membuat media pembelajaran, (3) Sebagai referensi penelitian berikutnya.
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