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MOTTO
“Akan selalu ada jalan menuju sebuah kesuksesan bagi siapapun, selama
orang tersebut mau berusaha dan bekerja keras untuk memaksimalkan

kemampuan yang ia miliki.” — Bambang Pamungkas

KARYA INI SAYA PERSEMBAHKAN UNTUK KEDUA
ORANG TUA TERSAYANG



ABSTRAK

Diana Noor Fadila: Pengembangan Multimedia Interaktif Lambang Pancasila

Berbasis Website Untuk Siswa Kelas Il Sekolah Dasar.

Kata kunci: Multimedia interaktif berbasis website, model pengembangan

ADDIE, lambang pancasila, hasil belajar.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas Il SD Negeri Jatirejo yaitu lbu
Suciati, S.Pd. menyatakan bahwa 75% siswa yang belum mampu memahami
materi lambang Pancasila dengan baik. Hal ini bisa dibuktikan dari hasil
wawancara dengan guru kelas Il SDN Jatirejo menyatakan bahwa siswa kelas 11
kesulitan dalam memahami materi lambang Pancasila. Hal tersebut dikarenakan
pada saat proses pembelajaran PPKn berlangsung guru belum menemukan dan
menggunakan media pembelajaran yang cocok dan menarik perhatian siswa,
sehingga siswa kurang memahami materi yang disampaikan. Guru kelas Il juga
menjelaskan bahwa terdapat beberapa siswa lebih asyik bermain dan mengobrol
Bersama teman sebangkunya dan membuat siswa yang lain tidak konsentrasi
dalam belajar.

Tujuan dari penelitian ini yaitu: (1) Untuk mengetahui kevalidan multimedia
interaktif lambang Pancasila berbasis website dalam pembelajaran materi lambang
Pancasila pada peserta didik kelas Il sekolah dasar; (2) Untuk mengetahui
kepraktisan produk pengembangan multimedia interaktif lambang Pancasila
berbasis website dalam pembelajaran materi lambang Pancasila pada peserta didik
kelas 11 sekolah dasar; (3) Untuk mengetahui keefektifan produk pengembangan
multimedia interaktif lambang Pancasila berbasis website dalam pembelajaran
materi lambang Pancasila pada peserta didik kelas 11 sekolah dasar.

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan R&D (Research and
Development) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation). Teknik pengumpulan
data berupa teknik analisis data yaitu wawancara, observasi, angket, pre test dan
post test.

Hasil penelitian menunjukkan multimedia interaktif lambang Pancasila berbasis
website dengan presentase penilaian kevalidan 90% dengan kategori sangat valid,
perolehan presentase kepraktisan 92% masuk dalam kategori sangat praktis dan
ketuntasan pembelajaran secara klasikal dengan presentase 92,59%. Hal tersebut
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menyatakan bahwa pengembangan multimedia interaktif lambang Pancasila
berbasis website layak untuk digunakan dan diterapkan di Sekolah Dasar.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan Kewarganegaraan (PPKn) adalah suatu mata pelajaran
yang diberikan di sekolah untuk mengajarkan siswa tentang hak,
kewajiban, tanggung jawab, dan peran mereka sebagai warga negara.
Tujuan utama PPKn adalah membentuk siswa menjadi individu yang aktif,
sadar, dan bertanggung jawab terhadap kehidupan bermasyarakat,
berbangsa, dan bernegara. PPKn melibatkan pembelajaran tentang sistem
pemerintahan, undang-undang, hak asasi manusia, demokrasi, pluralisme,
toleransi, perdamaian, serta isu-isu sosial dan politik yang relevan. Selain
itu, PPKn juga mengajarkan tentang sejarah, budaya, dan nilai-nilai
nasional sebagai bagian penting dari identitas warga negara (Qoiruni and
Wicaksono 2022).

Melalui PPKn, siswa diharapkan dapat memahami pentingnya
menghormati perbedaan, bekerja sama dengan orang lain, serta
berpartisipasi dalam proses pengambilan keputusan yang berdampak pada
masyarakat dan negara. PPKn juga dapat membantu siswa membangun
sikap kritis, analitis, dan reflektif terhadap berbagai isu sosial, politik, dan
moral yang ada di sekitar mereka. Pendidikan Kewarganegaraan bertujuan
untuk membentuk warga negara yang berpikiran terbuka, memiliki
pengetahuan yang baik tentang tatanan sosial dan politik negara mereka,
serta siap berkontribusi positif dalam pembangunan dan pemeliharaan

kehidupan berdemokrasi (Apriliani et al. 2021).



Menurut (Anita, 2019) berpendapat bahwa proses pembelajaran
akan berhasil dengan baik apabila, guru dapat mengkondisikan kegiatan
belajar secara efektif. Maksud dari penjelasan tersebut ialah kondisi
belajar harus dimulai dari tahap pembelajaran. Menurut (Harianto, 2020)
berpendapat bahwa proses pembelajaran adalah proses yang di dalamnya
terdapat kegiatan interaksi antara guru-siswa dan komunikasi timbal balik
yang berlangsung dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan belajar.
Dalam proses pembelajaran, guru dan siswa merupakan dua komponen
yang harus terjalin interaksi yang saling menunjang hasil belajar siswa
dapat tercapai dengan optimal. Dari kedua pendapat di atas dapat
disimpulkan bahwa proses pembelajaran adalah segala upaya antara guru
dan siswa untuk berbagi dan mengolah informasi, dengan harapan
pengetahuan yang diberikan dapat bermanfaat dalam diri siswa, serta
diharapkan ada perubahan yang lebih baik untuk mencapai suatu
peningkatan yang positif demi terciptanya proses belajar mengajar yang
efektif dan efisien.

PPKn merupakan mata pelajaran yang wajib diajarkan mulai dari
jenjang sekolah dasar. Salah satu materi yang terdapat pada pelajaran
PPKn adalah materi Lambang Pancasila pada kelas 11. Ketercapaian materi
Lambang Pancasila yaitu siswa dapat mengetahui dan mengenal simbol
dan lambang pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Dalam pembelajaran
PPKn yang berlangusng siswa harus bisa memahami materi lambang

pancasila dan menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. Sedangkan



dalam pembelajaran PPKn yang berlangsung siswa masih belum bisa
memahami materi lambang Pancasila dengan menyeluruh, sehingga hasil
belajar siswa juga kurang.

Berdasarkan hasil observasi, pelaksanaan pembelajaran PPKn
masih  belum dapat terlaksana secara maksimal. Pada kegiatan
pembelajaran guru belum menggunakan media pembelajaran, guru lebih
sering menggunakan metode ceramah dan penugasan sehingga kegiatan
lebih terpusat pada guru. Guru juga tidak pernah membuat atau
mengembangkan media pembelajatan. Akhirnya siswa akan akan merasa
bosan karena hal tersebut. Siswa juga tidak memperhatikan pembelajran
karena tidak ada yang dapat menarik perhatian siswa untuk fokus pada
pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara pada Rabu, 11 Oktober 2023 dengan
guru kelas Il SD Negeri Jatirejo yaitu lbu Suciati, S.Pd. menyatakan
bahwa 75% siswa yang belum memahami materi lambang pancasila
terutama dalam memahami hubungan antar simbol dan sila pancasila. Hal
tersebut juga terlihat ketika peneliti melakukan kegiatan observasi di
sekolah. Siswa kelas Il Sekolah Dasar Jatirejo berjumlah 27 siswa,
sedangkan yang aktif dan sering bertanya sekirtar 25% anak saja. Siswa
yang lain asyik bermain, berbincang dengan teman dan main sendiri.

Merujuk pada pemaparan tersebut perlu dikembangkan suatu
media yang dapat membantu peserta didik lebih mudah untuk memahami

materi. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalam mata



pelajaran PPKn adalah multimedia interaktif. Penggunaan multimedia
interaktif berbasis website akan membuat siswa dapat tertarik kepada
pembelajaran dan perhatian siswa akan tertuju pada multimedia interaktif
tersebut, karena dalam multimedia interaktif tersebut terdapat video,
gambar, musik, dan animasi. Selain tertarik mengembangkan media
berbasis website, fasilitas yang ada di sekolah dasar juga sangat
mendukung untuk akses internet. Website juga mudah digunakan bagi
yang sudah pernah menggunakan maupun belum. Karena website dapat di
akses dimana saja selagi ada internet atau kuota data.

Web adalah “suatu sistem yang berkaitan dengan dokumen
digunakan sebagai media untuk menampilkan teks, gambar, multimedia
dan lainnya pada jaringan internet” (Sibero, 2013). Website ialah
kumpulan halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,
gambar diam atau bergerak, animasi, suara dan atau gambar gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statismaupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang terkait, yang masing-masing dihubungkan
dengan jaringan-jaringan lainnya (Bekti, 2015).

Dari uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa website adalah suatu
halaman pada sebuah internet yang digunakan untuk menampilkan sebuah
informasi, gambar diam atau bergerak, teks, dan lain sebagainya. Dengan
adanya multimedia interaktif berbasis website ini, siswa diharapkan
mampu memahami materi pembelajaran dengan mudah membangun

semangat dalam belajar dikarenakan untuk mengakses materi



pembelajaran menggunakan website untuk mempermudah menyampaikan
materi.

Solusi pemilihan multimedia interaktif sebagai alternatif
penyelesaian permasalahan yang ada didasarkan pada penelitian yang
dibuat sebelumnya. Sebagai acuan peneliti membuat penelitian ini (Lestari
et al., 2022) hasil penelitian yang dilakukan mendapat hasil bahwa hasil
rata-rata efektifitas yang diperoleh melebihi batas minimal dari kategori
efektif. Hal ini bermakna bahwa media pembelajaran terpenuhi dalam
kualitas yang baik dan kriteria media pembeljaaran yang baik digunakan
dalam pembelajaran.

Dari hasil penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Fatimah
Azzahra, 2021), multimedia interaktif memiliki tingkat kepraktisan dan
efektivitas yang tinggi jika digunakan dalam menunjang kegiatan
pembelajaran. Maka dari itu, peneliti mngembangkan multimedia
interaktif dalam pembelajaran PPKn Lambang Pancasila yang dapat
digunakan di laptop maupun handphone dan dapat diputar ulang serta
dapat ditayangkan di proyektor dengan memanfaatkan sarana dan
prasarana yang ada di sekolah. Multimedia interaktif dirancang untuk
mengatasi keterbatasan ruang dan waktu lebih realistis dan dapat dikontrol
atau dikendalikan sesuai dengan kebutuhan penggunaa (Wisada et al.,
2019).

Berdasarkan pemaparan tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian pengembangan yang berjudul “Pengembangan Multimedia



Interaktif Lambang Pancasila Berbasis Website Untuk Kelas Il Sekolah
Dasar”. Penelitian ini perlu dilakukan karena guru dituntut untuk bisa
lebih kreatif dalam melakukan proses pembelajaran di era modern. Tujuan
dari media pembelajaran ini adalah mengembangkan media pembelajaran

yang valid, praktis, dan efektif.

B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan
dapat diidentifikasi sebagai berikut:
1. Guru masih menggunakan Media Pembelajaran konvensional.
2. Guru lebih sering menggunakan metode ceramah dan penugasan
3. Kurangnya kreatifitas guru dalam membuat media pembelajaran.

4. Siswa di SDN Jatirejo belum memahami materi Lambang Pancasila

C. Pembatasan Masalah

Sesuai dengan pembatasan masalah maka:

1. Subjek Penelitian : Siswa kelas 11
2. Objek Penelitian : Sekolah Dasar Negeri Jatirejo
3. Materi Penelitian : Lambang/Simbol Pancasila

4. Aspek yang diteliti  : Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
5. Masa Penelitian : 11 Oktober 2023

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah:

1. Bagaimana kevalidan Multimedia Interaktif Lambang Pancasila

Berbasis Website Untuk siswa Kelas Il sekolah dasar?



2. Bagaimana kepraktisan siswa dan guru terhadap Multimedia Interaktif
Lambang Pancasila Berbasis Website Kelas Il sekolah dasar?
3. Bagaimana keefektifan Multimedia Interaktif Lambang Pancasila

Berbasis Website Untuk Siswa Kelas Il sekolah dasar?

E. Tujuan Penelitian

Secara umum, tujuan dari penelitian ini yaitu adalah menghasilkan
produk pengembangan berupa media interaktif untuk menunjang
pembellajaran pada materi lambang/simbol Pancasila siswa kelas 1l tingkat
Sekolah Dasar. Tujuan ini dapat dijabarkan ke dalam tujuan sebagai

berikut:

1. Untuk mengetahui kevalidan Multimedia Interaktif Lambang
Pancasila Berbasis Website Untuk Siswa Kelas Il SD.

2. Untuk mengetahui kepraktisan siswa dan guru terhadap Multimedia
Interaktif Lambang Pancasila Berbasis Website Untuk Siswa Kelas II
SD.

3. Untuk mengetahui efektivitas Multimedia Interaktif Lambang
Pancasila Berbasis Website Untuk Siswa Kelas Il SD.

F. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian yang akan dicapai, maka penelitian ini
diharapkan memiliki manfaat dalam pendidikan baik secara langsung maupun

tidak langsung. Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :



1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai
berikut :

a. Memberikan ide pemikiran bagi sekolah dasar agar terus
berkembang sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan siswa.

b. Memberikan ide pemikiran ilmiah dalam ilmu pendidikan sekolah
dasar, yaitu membuat inovasi penggunaan media interaktif berbasis
website dalam meningkatkan kemampuan belajar siswa.

c. Sebagai pijakan dan referensi pada penelitian selanjutnya yang

berhubungan dengan peningkatan kemampuan belajar pada siswa.

2. Manfaat Praktis
Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaat sebagai berikut :

a. Bagi peneliti
Dapat menambah wawasan dan pengalaman langsung tentang
pengembangan bahan ajar melalui multimedia interaktif berbasis
website.

b. Bagiguru
Dapat menambah  pengetahuan dan pemikian tentang
pengembangan bahan ajar melalui multimedia interaktif berbasis
website.

c. Bagi siswa
Siswa sebagai subyek penelitian, diharapkan mampu memperoleh

pengalaman langsung mengenai media pembelajaran secara aktif,



kreatif, dan menyenangkan melalui multimedia interaktif bebasis
website dan siswa dapat tertarik mempelajari  materi
lambang/simbol pancasila.

Bagi pembaca

Diharapkan dapat menjadi sumber informasi tambahan bagi
pembaca tentang perkembangan bahan ajar terbaru, dan nantinya

dapat dijadikan sebaga referensi.
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Lampiran 2 Lembar Pengajuan Judul
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Lampiran 3 Surat [zin Penelitian
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Lampiran 4 Surat Keterangan Melakukan Penelitian
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Lampiran 5 Surat Keterangan Pemanfaatan Produk
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Lampiran 6 Angket Vlidasi Ahli Media
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Lampipran 7 Angket Validasi Ahli Materi

GURUAN DALM ILMU PENDIDIKAN
TAHUN 2024

107



108



109



110



Lampiran 8 Angket Kepraktisan Guru
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Lampiran 9 Angket Kepraktisan Siswa
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Lampiran 10 Modul Ajar
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Apa Itu Pancasila?

Pancasila merupakan dasar negara Indonesia
Pancasila berasal dari bahasa sansekerta yakni Panca
dan Sila. Panca berarti lima sedangkan sila berarti
prinsip atau asas. Sehingga dapat di artikan Pancasila
merupakan rumusan atau pedoman kehidupan berbangsa
dan bernegara bagi seluruh rakyat Indonesia.

Taukah kamu lambang apakah di atas?.....

Ya betul sekali Diatas adalah Imbang Burung Garuda
dimana lambang tersebut adalah simbol dari Negara
Kesatuan Republik Indonesia. Pada setiap bagian
tubuhnya pasti memiliki makna tersendiri mulai dari
jumlah bulu pada burung garuda, warna burung garuda,
perisai yang ada di dada, hingga pita berwarna putih
yang dicengkeram kaki burung garuda semua bagian
pasti mempunyai maknanya masing-masing, ingin tau
lebih jelas simak penjelasan berikutnya.
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Lambang Garuda Pancasila merupakan lambang negara
yang terdiri atas kumpulan lambang-lambang yang
‘memiliki arti dan makna tersurat maupun tersirat. Berikut
ulasannya:

1. Burung Garuda

Lambang Pancasila adalah Garuda Pancasila yang
berwujud Burung Garuda. Burung Garuda merupakan
raja dari segala burung yang juga dikenal sebagai
Burung Sakti Elang Rajawali.

Burung Garuda melambangkan kekuatan dan gerak yang
dinamis yang terlihat dari sayapnya yang mengembang,
siap terbang ke angkasa.

Dengan sayapnya yang mengembang siap terbang ke
angkasa, melambangkan dinamika dan semangat untuk
menjunjung tinggi nama baik bangsa dan negara
Indonesia.
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2. Cengkraman Kaki Burung Garuda

Kedua kaki Burung Garuda yang kokoh mencengkeram
Eko putih yang bertuliskan seloka yang berbunyi:

hinneka Tunggal lka. Seloka ini diambil dari buku buku
Sutasoma, karangan Empu Tantular.

Bhinneka Tunggal lka, berarti "berbeda-beda tetapi satu
jua". Slogan ini menjadi kekuatan bangsa Indonesia yang
memiliki perbedaan suku, agama, budaya, dan
sebagainya

3. Warna Emas Burung Garuda

Warna pokok dari Burung Garuda, adalah kuning emas.
Warna kuning emas melambangkan keagungan. Bangsa
Indonesia senantiasa menjunjung tinggi martabat bangsa
yang bersifat agung dan luhur.

4. Jumlah Bulu

Jumlah bulu yang berada pada Garuda Pancasila terkait
dengan kelahiran Negara Kesatuan Republik Indonesia,
di antaranya

« Bulu pada sayap kanan dan kiri, masing-masing
berjumlah 17 helai (menunjukkan tanggal 17)

« Bulu ekor berjumlah delapan helai (menunjukkan
bulan 8 atau Agustus).

« Di bawah kalung perisai yang menghubungkan dengan ‘
ekor terdapat bulu berjumlah 19 dan bulu pada leher
berjumliah 45 (menunjukkan angka tahun 1945)

Angka-angka yang menunjuk tanggal 17 Agustus 1945 ini
bermakna historis untuk membangun proses penyadaran
bagi setiap warga negara Indonesia agar menghargai
waktu dan selalu mengingat sejarahnya.
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S. Perisai Burung Garuda

Perisai  merupakan lambang  perjuangan  dan
perllndun?on karena perisai sering dibawa ke medan
perang oleh para prajurit untuk melindungi diri dari
serangan musuh.

Garis melintang yang membagi perisai menjadi ruang
atas dan bawah melambangkan aris Khatulistiwa yang
memang membelah Kepulauan Indonesia.

Perisai yang merupakan lambang perjuangan dan
perlindungan ini terbagi atas lima bagian, yang masing-
masing melambangkan sila-sila dalam Pancasila

ARTI SIMBOL-SIMBOL PADA SILA PANCASILA
1. SILA PERTAMA PANCASILA

Bunyi sila pertama: Ketuhanan yang
Maha Esa.

Bintang menjadi simbol sila pertama
yang menggambarkan sebuah cahaya,
seperti cahaya kerohanian yang
berasal dari Tuhan kepada setiap
manusia.

Di bagian bintang, terdapat latar berwarna hitam. Latar
tersebut melambangkan warna alam yang asli yang
memiliki Tuhan

Nilai silai ke-1 yang dapat diterapkan pada kehidupan
sehari-hari yakni saling hormat dan menghormati
antara orang yang berbeda agama dengan kita
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Bunyi sila kedua: Kemanusiaan yan
Ml?gcn Beradab. a4

Rantai pada simbol sila kedua terdiri
atas mata rantai yang berbentuk segi
empat dan lingkaran yang saling
berkaitan membentuk lingkaran.

Nilai silai ke-2 yang dapat diterapkan pada kehidupan
sehari-hari yakni dengan sikap tidak membeda-bedakan
baik suku, ras, agama, dan antar golongan sehingga
terwujudlah masyarakat yang rukun.

3. SILA KETIGA PANCASILA

Bunyi sila ketiga: Persatuan Indonesia.
Pohon Beringin merupakan pohon
besar yang bisa digunakan oleh
banyak orang sebagai tempat
berteduh di bawahnya.

Hal tersebut dikorelasikan sebagai
Negara Indonesia, di mana semua
rakyat Indonesia dapat 'berteduh' di
bawah naungan Negara Indonesia.

Nilai silai ke-3 yang dapat kita terapkan pada kehidupan

sehari-hari yakni berpartisipasi aktif dalam kegiatan
gotong royong warga sebagai wujud persatuan dan
kesatuan yang tak akan bisa di pecah belah.
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Bunyi sila keempat: Kerakyatan yang
Dipimpin oleh Hikmat Kebijaksanaan
dalam Permusyawaratan Perwakilan.

Kepala Banteng memiliki filosofi
sebagai hewan sosial yang suka
berkumpul, seperti halnya
musyawarah, di mana orang-orang
berdiskusi untuk melahirkan suatu
keputusan.

Nilai silai ke-4 yang dapat diterapkan pada kehidupan
sehari-hari yakni bermusyawarah mufakat dalam
menentukan keputusan bersama seperti pada pemilihan
ketua kelas

5. SILA KELIMA PANCASILA

Bunyi sila kelima: Keadilan Sosial Bagi
Seluruh Rakyat Indonesia.

Lambang padi dan kapas merupakan
simbol pangan dan sandang yang
menyiratkan makna bahwa syarat
utama negara yang adil ialah yang bisa
mencapai kemakmuran untuk
rakyatnya secara merata.

Nilai silai ke-5 yang dapat diterapkan pada kehidupan
sehari-hari yakni dapat dilakukan dengan membantu
orang yang terkena musibah atau bencana.

Itulah arti lambang Pancasila beserta makna dan
bunyinya. Yuk detikers lestarikan sikap dan budaya
Pancasila dalam kehidupan sehari-hari.
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LKP

Nama.

Kelas.

No. Absen :

lembar kerja peserta didik
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i g ambar dibawah ini penerapan sila
| kebcrapckah egiatan pada gambar tersebut
« Tentukanlah kegiatan tersebut termasuk penerapan
sila ke berapa?
« Cocokanlah gambar kegiatan penerapan sila tersebut
sesuai dengan simbol sila-nya
« Presentasikan hasil pekerjaanmu di depan kelas A
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Lampiran 11 Hasil Pre Test dan Post Test
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Lampiran 12 Dokumentasi
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Lampiran 13 Hasil Uji Plagiasi
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Lampiran 14 Surat Keterangan Bebas Plagiasi
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