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MOTTO dan PERSEMBAHAN 

 

 

  MOTTO 

Tidak ada hidup tanpa masalah dan tidak ada usaha tanpa rasa lelah. 

Tetap semangat sampai Bismillahmu menjadi Alhamdulillah. 
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ABSTRAK 

Ilyasa Mei Damayanti : Pengembangan E-Modul Trigonometri (EMONO) untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis Peserta Didik Kelas XI SMA, 

Skripsi, Pendidikan Matematika, Fakultas Ilmu Kesehatan dan Sains Universitas 

Nusantara PGRI Kediri 2024 

Kata Kunci : E-Modul Trigonometri EMONO, Pemahaman Konsep 

Penelitian ini dilatar belakangi dari observasi yang dilakukan peneliti, 

diketahui bahwa dalam pembelajaran matematika siswa cenderung merasa bosan. 

Dikarenakan mereka kesulitan saat menerima materi yang dijelaskan oleh guru 

dengan menggunakan metode ceramah dan siswa mencari materi pembelajaran 

secara mandiri melalui internet. Maka dari itu guru perlu mengembangakan media 

pembelajaran berupa E-modul untuk meningkatkan pemahaman konsep dalam 

pembelajaran matematika. 

Permasalahan dalam penelitian ini yaitu bagaimana pengembangan media 

E-Modul Trigonometri EMONO menggunakan aplikasi Canva dan Heyzine pada 

materi trigonometri. Agar siswa bisa mengakses materi setiap saat. 

Peneliti menggunakan metode penelitian dan pengembangan (R&D) untuk 

menghasilkan suatu produk sehingga layak digunakan. Dengan menggunakan 

model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Devolopment, Implementation, 

Evaluation). Data dari penelitian ini diperoleh dari hasil validasi ahli materi, ahli 

media, ahli praktisi dan uji coba terbatas. 

Dari hasil validasi yang dilakukan oleh peneliti pada masing-masing ahli 

meperoleh hasil, untuk ahli materi mendapatkan presentase 86% yang 

dikategorikan sangat valid, untuk ahli media mendapatkan presentase 88% yang 

dikategorikan sangat valid, untuk ahli praktisi mendapatkan presentase 95% yang 

dikategorikan sangat valid. 

Berdasarkan dari hasil penelitian ini, dapat diambil kesimpulan bahwa 

media pembelajaran E-Modul Trigonometri EMONO pada materi trigonometri 

layak digunakan dan dapat meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa. 

Peneliti mengharap kepada peneliti selanjutnya dapat mengembangkan media 

yang lebih baik, menarik, dan lebih interaktif.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada era kontemporer ini, perkembangan teknologi dan informasi 

sangat pesat sehingga berdampak pada dunia pendidikan, sehingga dunia 

pendidikan harus terus beradaptasi dengan kemajuan teknologi untuk 

meningkatkan peringkat pendidikan khususnya mengenai pemanfaatan 

teknologi dan informasi dalam proses pembelajaran (Hulwani dkk., 2021; 

Utami & Mampouw, 2020). Oleh karena itu, penguasaan teknologi 

informasi sangat penting untuk meningkatkan mutu pendidikan. 

Matematika merupakan salah satu bidang ilmu yang memainkan 

peranan krusial dalam kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Menurut 

Sani dkk.,(2020), salah satu mata pelajaran yang sangat utama bagi individu 

ialah matematika. Sejalan dengan Anggoro (2015), hal ini disebabkan 

aktivitas manusia setiap harinya selalu berkaitan dengan matematika. 

Matematika ialah ilmu fundamental yang mempelajari peningkatan 

kemajuan ilmu-ilmu lainnya seperti halnya fisika, kimia, biologi, ekonomi 

dan masih banyak lagi. Jadi, penguasaan matematika yang baik merupakan 

dasar untuk mempelajari bidang studi yang lain. 

Salah satu topik matematika yang sangat terkait dengan pengetahuan 

dan teknologi adalah trigonometri. Di dalam kurikulum Merdeka, salah satu 

bab yang dipelajari di Kelas XI SMA ialah trigonometri. Menurut 
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Nurdiyanto dkk.,(2019), konsep trigonometri sering digunakan sebagai 

prasyarat yang digunakan untuk materi lainnya, seperti: dimensi tiga, limit, 

integral, dll. Peserta didik akan lebih mudah menjangkau tujuan 

pembelajaran apabila mereka memahami konsep trigonometri dengan baik. 

Sebaliknya, kurangnya pemahaman konsep dapat menyulitkan peserta didik 

ketika menyelesaikan persoalan matematika atau memahami materi 

berikutnya. Kurangnya pemahaman siswa menunjukkan bahwa tujuan 

pembelajaran belum tercapai.  

Safitri dan Dewi (2017), menjelaskan bahwa memahami konsep 

matematika adalah bagian utama dalam proses belajar matematika. 

Pemahaman konsep matematika juga merupakan pondasi penting untuk 

menyelesaikan masalah matematika maupun masalah lain yang dihadapi 

dalam kehidupan. Pemahaman konsep merupakan keterampilan dasar yang 

harus dikuasai siswa sebagai standart yang harus ditingkatkan. Memahami 

konsep matematika sangat berguna sebagai pondasi untuk mengatasi 

permasalahan matematika. 

Namun kenyataannya, menurut Cahyono (2018) dan Khotimah dkk., 

(2016), trigonometri adalah salah satu materi yang dirasa tidak mudah 

dipahami oleh peserta didik karena mengandung konsep yang tidak konkret. 

Saat kelas trigonometri, peserta didik tidak tertarik untuk memahami konsep 

trigonometru dan biasanya hanya menghafal rumusnya saja. Sebagian besar 

peserta didik masih gagal menyelesaikan permasalahan dan menerapkan 

dalam kehidupan sehari-hari dengan kaidah sinus dan kosinus. Ini 



3 
 

 
 

disebabkan peserta didik kesulitan mengaplikasikan rumus trigonometri 

karena mereka belum mampu menganalisis permasalahan serta 

mengaitkannya dalam bentuk perbandingan segitiga siku-siku. 

Dalam kegiatan pembelajaran merupakan suatu aktivitas yang 

memiliki banyak bagian. Dikemukakan oleh Utami & Mampouw (2020) 

dan Susanti (2019), selalu dinaminsnya interaksi antara guru dan peserta 

didik. Pentingnya peranan guru dalam aktivitas pembelajaran disebabkan 

oleh fungsinya sebagai pengajar atau penyampai materi ajar, sementara 

peserta didik bertindak sebagai penerima informasi. 

Guru perlu memanfaatkan strategi serta sarana pembelajaran yang 

tepat untuk memudahkan pembelajaran. Abdullah dan Yunianta (2018), 

menjelaskan bahwa media pembelajaran merupakan suatu perangkat yang 

bisa menunjang proses pembelajaran dan juga berfungsi untuk menjelaskan 

maksud yang disampaikan selama pembelajaran sampai tercapainya tujuan 

pembelajaran dengan baik. Media pembelajaran bisa berbentuk media 

konkret seperti alat peraga atau media yang berbasis Teknologi Informasi 

(IT). E-modul  atau modul elektronik adalah salah satu teknologi yang dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran. E-modul  berisi informasi dan 

berguna menjadi sarana komunikasi yang dapat menampikan gambar, 

animasi, video, dan audio. Dalam pembelajaran, penggunaan media 

elektronik dapat meningkatkan mutu pembelajaran. Khususnya pada 

pembelajaran matematika, E-Modul sangat cocok untuk meningkatkan 

pemahaman konsep peserta didik mengenai materi trigonometri, karena 
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dirancang secara menarik dan dapat digunakan secara mandiri sehingga 

dapat memotivasi peserta didik dalam belajar.  

Berdasarkan observasi dilakukan di salah satu SMA di Kota Kediri, 

peneliti melakukan interview dengan guru matematika yang menyatakan 

jika belum mengembangkan media pembelajaran karena peralihan masa 

pembaharuan Kurikulum 2013 ke Kurikulum Merdeka. Media pembelajaran 

yang dipergunakan oleh pendidik dan peserta didik SMA meliputi buku 

paket dan modul pembelajaran SMA yang diterbitkan Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, buku ajar lainnya, serta rangkuman materi dan 

contoh-contoh soal yang diambil dari beberapa buku ajar dalam bentuk 

PDF, ceramah, diskusi baik kelompok maupun individu dan bahkan 

memberikan pertanyaan secara langsung supaya mendorong peserta didik 

memahami materi. Namun, buku pelajaran kurang menarik minat peserta 

didik untuk membaca sehingga diperlukan media pembelajaran yang 

menarik minat serta meningkatkan pemahaman belajar peserta didik. 

Berdasarkan penelitian dahulu yang dilakukan oleh Nurdiyanto dkk., 

(2019), yang hasil penelitiannya berupa pengembangan Lembar Kerja 

Peserta Didik trigonometri berbasis pembelajaran generatif yang valid, 

praktis dan berpotensi mempengaruhi pemahaman konsep peserta didik 

pada materi trigonometri dan penelitian berupa pengembangan modul 

matematika yang dilaksanakan oleh Anggoro (2015), bahwa E-Modul 

meningkatkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik pada pembelajaran 

materi trigonometri. Pada penelitian ini peneliti akan mengembangkan 
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modul elektronik dengan tujuan untuk meningkatkan pemahaman konsep 

matematika peserta didik pada materi trigonometri, dengan judul penelitian 

“Pengembangan E-Modul Trigonometri (EMONO) untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep Matematis Peserta Didik Kelas XI SMA”.  

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan, dapat 

diidentifikasikan beberapa permasalahan sebagai berikut: 

1. Kurangnya pemahaman konsep peserta didik terhadap materi 

trigonometri 

2. Pendidik belum mengembangkan kebaruan dalam pembelajaran 

berbentuk E-Modul 

3. Peserta didik kurang tertarik dengan bahan ajar yang digunakan. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana tahapan pengembangan E-Modul Trigonometri yang 

valid? 

2. Apakah terdapat peningkatan pemahaman konsep peserta didik pada 

materi Trigonometri menggunakan E-Modul Trigonometri 

EMONO? 
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D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan, tujuan dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Untuk mengetahui tahapan pengembangan E-Modul Trigonometri 

yang valid 

2. Untuk mengetahui peningkatan pemahaman konsep peserta didik 

pada materi trigonometri dengan menggunakan E-Modul  

Trigonometri kelas XI SMA  

 

E. Manfaat Pengembangan 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi pendidik 

Hasil penelitian ini adalah E-Modul yang menjadi alat penunjang 

akivitas belajar peserta didik pada materi trigonometri kelas XI 

SMA. E-Modul juga dapat mendorong pendidik untuk menjadi lebih 

inovatif dalam mengembangkan bahan ajar. 

2. Bagi peserta didik 

Dengan menggunakan bahan ajar E-Modul ini, peserta didik 

menjadi lebih bersemangat dan aktif dalam pembelajaran. Peserta 

didik menjadi terbiasa menyelesaikan persoalan yang lebih rumit 

dari yang bisa dilakukan sehingga berdampak pada peningkatan 

pemahaman konsep matematika. 
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3. Bagi peneliti 

Meningkatkan wawasan mengenai pengembangan media 

pembelajaran E-Modul untuk pengajaran matematika dan untuk 

tujuan penelitian lanjutan. 
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