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ABSTRAK 

 

Fina Nurul Baidlok: Pengembangan Perangkat dan Model Pembelajaran Open 

Ended Learning (OEL) Melalui Media Audiovisual dan Media Grafis Pada Materi 

Media Promosi  

 

Kata Kunci: perangkat pembelajaran, model pembelajaran Open Ended Learning, 

media audiovisual, media grafis.  

 

Penelitian ini dilatarbelakangi kurangnya tingkat pencapaian siswa terhadap 

suatu mata pelajaran dikarenakan pembelajaran yang dilaksanakan di sekolah 

dominan klasik dan kurang kreatif. Hal tersebut nampak dari rendahnya nilai 

psikomotor siswa dan pada akhirnya berdampak pada hasil belajar menjadi 

rendah. Selain itu, fasilitas sekolah belum merata sehingga memberikan dampak 

terhadap tingkat antusias siswa untuk mengikuti pembelajaran.  

Maka dari itu tujuan dalam penelitian ini yaitu untuk mengetahui proses 

pengembangan perangkat dan model pembelajaran Open Ended Learning melalui 

media audiovisual dan media grafis pada materi media promosi. Dalam penelitian 

ini, peneliti belum melakukan implementasi guna mengetahui efektivitas dari hasil 

pengembangan perangkat dan model pembelajaran melalui media yang telah 

disusun. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian pengembangan 

(Research and Development) dengan subyek penelitian tim ahli/ pakar yang terdiri 

dari tiga orang ahli pada bidangnya masing-masing. Penelitian dilaksanakan 

dengan dua tahapan yaitu dua kali uji validasi ahli. Pada penelitian pengembangan 

ini instrumen perangkat pembelajaran yang dikembangkan berupa Silabus, 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Lembar Kerja Siswa (LKS).  

Hasil dari penelitian pengembangan ini menunjukan kriteria yang sangat 

baik dengan nilai tingkat validitas pertama perangkat silabus memperoleh 

prosentase 86,5%, pada tahap validasi kedua dengan prosentase 93,5%. Pada  

tingkat validitas RPP pada uji validitas pertama memperoleh prosentase 88,3%, 

sedangkan pada tahap kedua memperoleh prosentase 97%. Selain itu, pada uji 

validitas LKS pada tahap uji validasi pertama memperoleh hasil prosentase 

83,3%, sedangkan pada tahap kedua dengan perolehan prosentase 90%. 

Kesimpulan dari hasil penelitian ini adalah proses pengembangan model 

perangkat pembelajaran model open ended learning melalui media audiovisual 

dan media grafis pada materi media promosi dengan menggunakan model Plomp 

memenuhi kriteria valid dengan memenuhi kriteria sangat baik.   
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BAB I : PENDAHULUAN 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Kurikulum 2013 wajib dijadikan pedoman bagi setiap sekolah yang 

mewajibkan siswa berperan aktif dalam pembelajaran (Student Center 

Learning). Hal tersebut seharusnya dipersiapkan oleh guru dengan matang 

sebelum pembelajaran berlangsung. Persiapan yang harus disiapkan oleh 

guru diantaranya dengan menyiapkan perangkat dan model pembelajaran 

yang akan diterapkan. Banyaknya guru mengabaikan pentingnya 

menyiapkan perangkat pembelajaran sehingga pembelajaran di dalam 

kelas berjalan tidak interaktif. Pentingnya guru memperhatikan perangkat 

pembelajaran guna dapat membantu guru dalam mengelola proses 

pembelajaran.  

Menurut Suprijono (2012: 45), model pembelajaran merupakan 

landasan praktik pembelajaran hasil penurunan teori psikologi pendidikan 

dan teori belajar yang dirancang berdasarkan analisis atas implementasi 

serta implikasinya terhadap tingkat operasional di kelas. Model 

pembelajaran yang digunakan oleh guru menentukan bagaimana proses 

pembelajaran berlangsung. Pada kenyataannya seorang guru seringkali 

tidak memperhatikan model pembelajaran yang penting untuk siswanya. 
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Sehingga seringkali muncul proses pembelajaran dan hasil belajar yang 

tidak sesuai dengan harapan.  

Seringkali seorang guru hanya menggunakan model pembelajaran 

yang klasik dan kurang kreatif. Model pembelajaran pada umumnya yang 

digunakan oleh guru menuntut guru dan siswa dapat berkomunikasi 

dengan aktif ketika pembelajaran. Oleh sebab itu, Model pembelajaran 

yang akan dikembangkan pada penelitian ini adalah model pembelajaran 

Open-Ended Learning. Menurut Huda (2013: 278), pembelajaran Open 

Ended Learning (OEL) merupakan proses pembelajaran yang didalamnya 

tujuan dan keinginan individu atau siswa dibangun dan dicapai secara 

terbuka. Model pembelajaran Open Ended Learning yang telah 

dikembangkan diawali dengan penyajian masalah terbuka kepada siswa. 

Siswa akan terbiasa berfikir kritis dan menyimpulkan solusi dalam 

permasalahan yang ditemukan. 

Pembelajaran tanpa menggunakan media mengakibatkan siswa 

mengalami kejenuhan hingga pada akhirnya siswa kehilangan semangat 

belajar. Tentunya kegiatan pembelajaran tanpa berbantu media sangat 

tidak efektif karena dapat menghabiskan waktu belajar dan terkesan tidak 

menarik. Sehingga siswa kehilangan antusiasme belajar di dalam kelas 

maka pembelajaran akan berjalan pasif. Padahal penggunaan media sangat 

penting dalam pembelajaran salah satunya untuk meningkatkan motivasi 

belajar siswa.  



6 
 

 
 

Menurut Arsyad (2011: 4), media pembelajaran adalah pembawa 

pesan yang bertujuan intruksional atau mengandung maksud pengajaran. 

Media merupakan sesuatu yang bersifat menyalurkan pesan dan dapat 

merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan audien (siswa) untuk belajar 

lebih baik dan dapat meningkatkan performa mereka sesuai dengan tujuan 

yang ingin dicapai. Penggunaan media dalam pembelajaran merupakan 

sebagai penyaji stimulus untuk mempermudah siswa menangkap materi 

yang disampaikan. Sistem pendidikan yang menjadi pedoman 

pembelajaran selalu diperbaiki menurut perkembangan zaman. Untuk itu 

diperlukan tenaga pendidik yang memiliki kemampuan yang memadai, 

peralatan yang lengkap, dan administrasi yang terstruktur. 

Media yang digunakan dalam pembelajaran diyakini dapat lebih 

menumbuhkan tingkat ketertarikan siswa terhadap materi yang akan 

dibahas di dalam kelas yaitu media audiovisual dan media grafis. Media 

audiovisual juga merupakan salah satu alternatif dalam menggunakan 

pembelajaran berbasis teknologi. Media audiovisual adalah media 

penyampai informasi yang memiliki karakteristik audio (suara) dan visual 

(gambar). Media grafis yang akan digunakan dalam pembelajaran adalah 

media grafis berbentuk kurva dan foto. Fenomena saat ini adalah guru 

seringkali tidak menggunakan media sebagai alat penunjang pembelajaran.  

Untuk itu, fenomena seperti itulah yang seharusnya dihilangkan 

agar pencapaian siswa dalam hasil belajar sesuai yang diharapkan. 

Pedoman kurikulum yang sedang digunakan saat ini merupakan kurikulum 
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yang berpusat pada siswa sehingga guru menekankan siswa untuk lebih 

aktif dan kreatif di kelas (Permendikbud No. 81A Tahun 2013). Penelitian 

ini berpusat pada mata pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan (PKK). 

Pada mata pelajaran ini siswa dituntut untuk terus berkreasi dan berinovasi 

dalam menciptakan suatu usaha. Kreatifitas siswa di asah terus menerus 

hingga mampu memunculkan sebuah produk inovasi dalam dunia 

kewirausahaan.  

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka 

peneliti tertarik untuk mengambil judul penelitian “Pengembangan  

Perangkat dan Model Pembelajaran Open-Ended Learning (OEL) 

melalui Media Audiovisual dan Media Grafis pada Materi Media 

Promosi” 

 

B. Identifikasi Masalah  

Fenomena kurangnya tingkat pencapaian siswa terhadap suatu 

mata pelajaran dan membaca serta menganalisa sebuah dokumen sudah 

sering ditemukan. Namun, hal tersebut tidak bisa dikatakan sepenuhnya 

kesalahan siswa. Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti akan 

mengembangkan perangkat dan model pembelajaran Open-Ended 

Learning melalui media audiovisual dan media grafis sehingga siswa lebih 

kreatif dan kritis terhadap permasalahan yang disajikan sebelumnya untuk 

menambah tingkat pencapaian siswa. Model pembelajaran Open-Ended 

Learning melalui media audiovisual dan media grafis ini melatih siswa 
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dalam memecahkan suatu problematika yang telah disajikan di awal 

pembelajaran.  

Tingkat pencapaian belajar siswa kurang, fasilitas sekolah belum 

bisa merata, rendahnya tingkat antusias siswa terhadap mata pelajaran 

merupakan suatu masalah yang harus diminimalkan bahkan dihilangkan. 

Guru sebagai pelaksana perencanaan pembelajaran harus memperhatikan 

fenomena yang dialami siswa. Hendaknya guru merancangkan perangkat 

pembelajaran dengan kreatif sehingga saat diterapkan berdampak baik 

kepada siswa. 

 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah diatas permasalahan pada 

penelitian ini dibatasi yaitu bagaimana proses pengembangan perangkat 

dan model pembelajaran Open-Ended Learning  melalui media 

audiovisual dan media grafis pada materi media promosi? 

 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan sebelumnya, 

maka tujuan dari pengembangan ini adalah untuk mengetahui proses 

penyusunan pengembangan perangkat dan model pembelajaran Open-

Ended Learning melalui media audiovisual dan media grafis pada materi 

media promosi? 
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E. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam laporan penelitian Research and 

Development (R&D) mencakup banyak komponen terutama uji validasi 

model atau produk yang dikembangkan. Dalam bentuk laporan penelitian 

ini peneliti menyesuaikan dengan pedoman karya tulis ilmiah yang sudah 

ditetapkan. Pada bagian pendahuluan dijabarkan dari latar belakang, 

identifikasi masalah, rumusan masalah, beserta tujuan pengembangan. 

Sedangkan pada bagian berikutnya mengungkapkan kerangka acuan 

komprehensif mengenai teori yang digunakan sebagai landasan dalam 

memecahkan masalah yang dihadapi dalam mengembangkan produk yang 

diharapkan. Selain itu pada bagian kedua ini terdapat kajian penelitian 

yang pernah ada mengenai masalah yang relatif sama.  

Pada bagian ketiga menjelaskan metode pengembangan yang 

menjelaskan jenis model pengembangan yang dipakai hingga prosedur 

pengembangan. Uji coba model atau produk beserta uji validasi akan 

dijelaskan pada bagian ini. Selain itu hal terpenting pada bagian ini yakni 

penjelasan mengenai instrumen data dan teknik analisis data yang akan 

dijelaskan secara rinci beserta kelayakan model yang dikembangkan. 
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