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“nikmati apa yang kamu lakukan dan rasakan bahagia” - Song Kang  

 

Banggalah pada dirimu sendiri, sekecil apapun pencapaianmu, karena hanya 

kamu yang tahu segala usahamu. Mereka hanya melihat hasil akhir, tanpa 

mengetahui perjalanan yang telah kamu tempuh. 
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ABSTRAK 

 

Alvi Nurul Hidayah Klasifikasi Objek Wisata Pantai Di Kabupaten Tulungagung 

Berdasarkan Waktu Menggunakan Dcsd, Skripsi, Teknik Informatika, FTIK UN 

PGRI Kediri, 2024. 

Kata Kunci : Pariwisata, Kabupaten Tulungagung, Klasifikasi Gambar, 

Dominant Color Structure Descriptor (DCSD), K-Means Clustering. 

Pariwisata merupakan topik yang hangat dibahas oleh banyak pihak karena 

memiliki daya tarik unik yang membutuhkan pengelolaan optimal untuk 

pengembangan jangka panjang. Kabupaten Tulungagung di Jawa Timur dikenal 

dengan potensi pariwisata alamnya yang memukau, terutama pantainya yang 

menawan. Namun, kurangnya pemahaman dalam teknik pengambilan gambar 

yang baik, terutama yang sesuai dengan waktu dan kondisi cuaca yang berbeda, 

sering kali menghasilkan foto yang kurang memuaskan. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengimplementasikan metode klasifikasi gambar berdasarkan waktu 

pengambilan menggunakan Dominant Color Structure Descriptor (DCSD) dan 

algoritma K-Means Clustering dengan teknologi computer vision pada objek 

pariwisata pantai di Kabupaten Tulungagung. Data yang digunakan adalah 

gambar-gambar objek wisata pantai yang diambil pada berbagai waktu (pagi, 

siang, dan sore) untuk diklasifikasikan berdasarkan waktu pengambilan gambar. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model yang dikembangkan mampu 

mengklasifikasikan gambar dengan akurasi yang baik untuk berbagai kondisi 

cuaca. Evaluasi akurasi model menunjukkan hasil total sebesar 54.64%, dengan 

akurasi per kategori untuk Pagi 86.67%, Siang 18.18%, dan Sore 56.55%. 

Keberhasilan dalam klasifikasi dipengaruhi oleh penggunaan fitur warna dominan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang 

Pariwisata merupakan salah satu topik hangat yang 

diperbincangkan banyak pihak. Daya tarik pariwisata yang unik dan 

menarik di suatu tempat Kawasan perlu dimanfaatkan secara optimal 

melalui pengembangan sektor pariwisata jangka panjang. Pariwisata 

merupakan elemen yang tidak terpisahkan dari kehidupan manusia dan 

lingkungan sosoial. Sedangkan untuk destinasi wisata, kreativitas manusia 

dan alam menjadikannya destinasi favorit Masyarakat dari berbagai 

kalangan. Setiap daerah mempunyai destinasti wisata menarik masing - 

masing. Provinsi jawa timur, salah satu daerah di indonesia, memiliki 

beragam daya tarik pariwisata, termasuk wisatawan alam, kebudayaan, dan 

kuliner yang menarik bagai pengunjung, Keanekaragaman daya tarik 

wisata ini menjadikan jawa timur sebagai destinasi menarik bagi 

wisatawan, baik domestik maupun Internasional.   

Salah satu Kabupaten di Timur Jawa yang menyimpan berbagai 

potensi yang memiliki wisata alam adalah Kabupaten Tulungagung, 

terutama melalui keindahan pantainya. Kabupaten ini dikelilingi oleh laut, 

sehingga memiliki beragam Pantai yang memukau bagi wisatawan yang 

berkunjung. Pantai – Pantai di Tulungagung sering menjadi tujuan favorit 

wisatawan, dibuktikan dengan banyaknya unggahan foto tentang 
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Kabupaten Tulungagung khususnya Pantai di media sosial. Pantai adalah 

jenis wisata alam yang diminati oleh beragam kalangan, dari anak - anak 

hingga dewasa. namu dalam situasi ini, seringkali terjadi ketidak pahaman 

terhadap Teknik pengambilan gambar yang baik, terutama yang sesuai 

dengan waktu dan kondisi cuaca yang berbeda. Maka dari itu, pemahaman 

dan peningkatan keterampilan fotografi di Pantai menjadi penting untuk 

memungkinkan pengunjung mengabadikan keindahan Pantai 

Tulungagung secara lebih baik.  

Citra telah menjadi fokus banyak penelitian, salah satunya Hasil 

penelitian Linggar Bagas Saputro pada tahun 2020 yang mengambil tema 

“Klasifikasi Citra Liburan menggunakan metode K – means” dengan 

perolehan hasil dalam 4 kali pengujuan 3 diantara model segmentasi 5 

lebih unggul model tanpa segmentasi pada pengujian Literatur. dapat di 

simpulkan bahwa model yang di usulkan cukup baik dalam 

pengelompokan citra liburan dari system klasifikasi citra. 

Waktu pengambilan gambar memainkan peran krusial dalam 

klasifikasi objek wisata pantai, karena mempengaruhi secara signifikan 

pencahayaan, warna, kontras, dan karakteristik visual gambar. Gambar 

yang diambil pada pagi, siang, atau sore memiliki pencahayaan yang 

berbeda, seperti cahaya lembut pagi dengan warna kuning keemasan, atau 

cahaya terang siang dengan warna putih yang lebih netral. Perbedaan ini 

memungkinkan penggunaan metode seperti DCSD dan KMeans untuk 

mengidentifikasi dan mengelompokkan gambar berdasarkan waktu 
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pengambilan, penting untuk analisis dan pengolahan gambar objek wisata 

pantai secara efisien dan akurat. Dalam konteks penelitian ini, di ambil dari 

metode penelitian sebelumnya, seperti yang telah dilakukan oleh peneliti 

sebelumnya di lakukan Nurul Mahpiroh pada tahun 2022 dengan 

menggunakan metode Dominant Color Structure Descriptor (DCSD) 

menunjukan Hasil akurasi cukup baik untuk mengenali gambar objek 

wisata. 93% untuk gambar cerah, 84%, untuk gambar berawan, dan 80% 

untuk gambar cerah – berawan. 

Penelitian ini akan mengumpulkan data berupa gambar objek 

wisata pantai di Tulungagung pada berbagai waktu (pagi, siang, dan sore). 

untuk melakukukan klasifikasi citra berdasarkan waktu pengambilan 

gambar, dengan Tujuan dari penelitian ini untuk mengimplementasikan 

metode klasifikasi gambar berdasarkan waktu menggunakan metode 

DCSD (Dominant Color Structure Descriptor) dan algoritma K-Means 

Clustering pada objek pariwisata pantai di Kabupaten Tulungagung. 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan kontribusi dalam 

pengembangan teknologi pengolahan citra digital yang dapat digunakan 

dalam analisis dan promosi objek pariwisata pantai, serta untuk 

meningkatkan pemahaman tentang aplikasi metode klasifikasi gambar 

berbasis warna dominan. 

B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang masalah yang telah diuraikan dapat didefinisikan 

masalahnya adalah: 
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1. Perbedaan intensitas cahaya dihasilkan oleh sinar matahari pada waktu 

pagi, siang, dan sore dapat mempengaruhi tampilan warna dan struktur 

objek di pantai, menambah kompleksitas dalam pengklasifikasian gambar. 

2. Kondisi cuaca seperti awan, kabut, atau hujan dapat mempengaruhi kontras 

dan warna gambar, sehingga memperumit identifikasi waktu pengambilan 

gambar pantai berdasarkan elemen visualnya.  

3. Metode DCSD  ini memungkinkan untuk membandingkan distribusi warna 

antar citra pantai yang diambil pada waktu yang berbeda, sehingga dapat 

membantu dalam pengelompokan berdasarkan waktu pengambilan gambar 

(pagi, siang, sore). 

C. Rumusan Masalah  

Dari uraian yang telah disampaikan dalam latar belakang, penulis 

merupakan beberapa masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana perbedaan intensitas cahaya pada waktu pagi, siang, dan 

sore mempengaruhi klasifikasi gambar objek pantai? 

2. Bagaimana keberagaman waktu pengambilan gambar dan kondisi cuaca 

mempengaruhi pengelompokan citra objek wisata Pantai di Kabupaten 

Tulungagung? 

3. Apakah metode Dominant Color Strukture Descriptor (DCSD) bisa 

mengidentifikasi citra Pantai di Kabupaten Tulungagung? 

D. Batasan masalah 

Beberapa batasan masalah yang perlu diperhatikan dalam penelitian 

ini antara lain: 
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1. Penelitian ini hanya mempertimbangkan waktu pengambilan gambar pada 

tiga periode utama: pagi, siang, dan sore. 

2. Gambar yang diambil hanya mencakup tiga periode waktu: pagi (05:00 - 

10:00), siang (10:01 - 15:00), dan sore (15:01 - 18:00). 

3. Data gambar yang digunakan dalam penelitian ini terbatas pada 

pengambilan gambar selama periode bulan tertentu untuk mengurangi 

variasi musiman. 

4. Pengolahan dan analisis dilakukan terhadap gambar objek wisata pantai 

yang berlokasi di Kabupaten Tulungagung, Jawa Timur. 

5. Penelitian berfokus pada penerapan metode Dominant Color Structure 

Descriptor (DCSD) untuk mengidentifikasi dan mengklasifikasikan waktu 

pengambilan gambar berdasarkan fitur warna dominan. Evaluasi terhadap 

metode ini akan mempertimbangkan akurasi  kebenaran. 

6. Data yang digunakan terdiri dari foto foto pantai yang di ambil pada waktu 

berbeda-beda. Pengolahan dan analisis hanya melibatkan gambar-gambar 

yang telah terkategori sesuai dengan waktu pengambilan gambar, yaitu 

pagi, siang, dan sore. 

7. Implementasi teknis penelitian terbatas pada kemampuan komputasi dan 

perangkat lunak yang digunakan untuk pengolahan citra, seperti ekstraksi 

fitur, segmentasi warna dominan, dan klasifikasi waktu.  

E. Tujuan penelitian 

Dari beberapa rumusan masalah yang telah didentifikasi, tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk: 
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1. Memahami bagaimana variasi intensitas cahaya pada waktu pagi, siang, 

dan sore mempengaruhi proses klasifikasi gambar objek pantai. 

2. Mengetahui bagaimana keberagaman waktu pengambilan gambar dan 

kondisi cuaca memengaruhi proses pengelompokan citra objek wisata 

Pantai di Kabupaten Tulungagung. 

3. Metode Dominant Color Strukture Descriptor (DCSD) bertujuan 

mengidentifikasi citra Pantai di Kabupaten Tulungagung jika 

diimplementasikan dengan baik dan dilatih Agar Dapat memberikan 

pemahaman mendalam tentang evektifitas metode Dominant Color 

Strukture Descriptor (DCSD) dalam konteks identifikasi Pantai 

Tulungagung. 

F. Manfaat dan kegunaan penelitian 

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang, berikut adalah 

beberapa manfaat dari penelitian ini: 

1. Manfaat bagi penulis  

a. Penelitian ini akan memberikan penulis kesempatan untuk mendalami 

topik yang di minati, seperti fotografi pariwisata dan pengaruh waktu 

pada kualitas citra. 

b. Untuk memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang sistem 

klasifikasi. 

c. Sebagai media publikasi dan membantu penulis mendapatkan 

pengakuan di bidangnya. 
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2. Manfaat bagi pembaca  

Sebagai salah satu rujukan untuk referensi sebagai bacaan serta 

informasi, dengan memahami Teknik klasifikasi dan metode yang ada, 

untuk penyusunan karya akhir dengan fokus pada permasalahan yang 

serupa. 

G. Metode Penelitian 

1. Teknik penelitian  

Penelitian ini termasuk jenis penelitian lapangan atau yang 

dikenal dengan istilah penelitian field research dengan pendekatan 

kuantitatif, penelitian lapangan merupakan penelitian yang dilakukan 

dengan melakukan pengamatan langsung di lokasi penelitian untuk 

memperoleh data yang diinginkan. 

Tahapan pengembangan sistem dilakukan dengan menerapkan 

metode waterfall, yang terdiri dari Study Literature, pengumpulan data, 

Perancangan Sistem, Desain sistem, Implementasi, Pengujian, Evaluasi, 

laporan. 

 

 

 

 

 

Gambar 1. 1 Metode Diagram Waterfall 
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a. Study Literature 

Pariwisata di Kabupaten Tulungagung, dengan berfokus 

pada potensi pantainya, memerlukan pengembangan jangka Panjang. 

Dengan dijadikannya Pantai sebagai daya tarik utama, permaslahan 

dalam Teknik pengambilan gambar, terutama terkait waktu dan 

cuaca masih menjadi maslah tersendiri. Penelitian sebelumnya telah 

mencoba metode klasifikasi citra liburan, seperti K-means dan 

Dominant Color Strukture Descriptor (DCSD), dengan hasil positif. 

Penelitian ini akan mengumpulkan gambar objek wisata Pantai pada 

berbagai waktu untuk klasifikasi berdasarkan waktu pengambilan 

gambar.  

b. Pengumpulan Data 

pengambilan citra gambar yang di peroleh secara langsung 

dengan pengambilan gambar pantai – pantai di daerah tulungaggung  

memalui kamera dan juga media sosial. data citra sebanyak 183 

gambar, dengan training sebanyak 146 gambar dan dilakukan 

pengujian pada 37  data testing. Setelah itu, data tersebut di bagi 

menjadi berapa model yaitu 15 gambar Pantai pagi, 11 gambar Pantai 

siang, dan 11 gambar Pantai sore. 

c. Perancangan Sistem 

Dalam penelitian ini, sistem perancangan didasarkan pada 

studi literatur. Dari studi literatur tersebut, dibuat alur algoritma yang 

sesuai untuk penelitian ini. 
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d. Desain Sistem 

Desain Sistem penelitian klasifikasi citra objek wisata 

Pantai di Kabupaten Tulungagung berdasarkan waktu pengambilan 

gambar meliputi beberapa Langkah, mulai dari pengumpulan data 

gambar Pantai pada berbagai waktu, pra-pemrosesan data, ekstaksi 

fitur menggunakan metode Dominant Color Strukture Descriptor 

(DCSD), dan hasil klasifikasi. 

e. Implementasi 

Melakukan pengujian terhadap system sebelum itu, 

pertama desain sistem yang telah disiapkan diimplementasikan 

melaui kode program. Implementasi kode program dalam sistem ini 

dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman python. 

f. Pengujian 

Selanjutnya setelah melalui tahapan implementasi, 

langkah berikutnya adalah melakukan pengujian terhadap system. 

Dengan melakukan pemilihan data uji yang belum di gunakan, 

pemuatan model yang telah dilatih, prapemrosesan data uji, 

klasifikasi data uji, evaluasi dengan metrik akurasi, Analisa hasil. 

g. Evaluasi 

Jika ditemukan kesalahan dalam program, perbaikan akan 

dilakukan dengan mengidentifikasi dan memperbaiki kesalahan yang 

terdapat dalam program. 
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h. Laporan 

Sesudah menyelesaikan Langkah yang ada, maka Langkah 

selanjutnya menjalan kan proses penyusunan laporan. Laporan 

dibuat berdasarkan informasi yang telah dikumpulkan, perencanaan 

dan penciptaan system, serta hasil pelaksanaan pengujian sistem.  

H. Jadwal penelitian 

 Berikut adalah jadwal penelitian yang di gunakan untuk Menyusun 

klasifikasi citra objek Pantain. 

Tabel 1. 1 Jadwal penelitian 

I. Sistematika Penulisan Laporan  

Dalam penyusunan laporan ini, peneliti mengikuti sistematika 

sebagai berikut: 

 

No Jadwal 

Penelitian 

Bulan ke 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Study Literature                         

2 Pengumpulan 

Data 

                        

3 Perancangan 

Sistem 

                        

4 Desain Sistem                         

5 implementasi                         

6 pengujian                         

7 evaluasi                         

8 laporan                         



11 
 

 
 

BAB I    : PENDAHULUAN 

Bab ini mencakup latar belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

metode penelitian, jadwal penelitian, dan sistematika penulisan 

laporan. 

BAB II   : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan teori - teori dan metode yang 

menghubungkan dengan topik yang akan di bahas seperti 

gambaran mengenai pariwisata, Pantai di Kabupaten 

Tulungagung, dan metode DCSD. 

 BAB III  : ANALISA DAN PEMODELAN SISTEM 

Bab ini merupakan berisikan Analisa pada penelitian yang 

sedang dilakukan Analisa kebutuhan sistem, dan 

mengemukakan implementasi yang akan di lakukan dengan 

menggunakan metode metode DCSD. 

 BAB IV  : HASIL DAN EVALUASI 

Di bagian bab ini. Menerapkan pembahasan hasil – hasil dan 

evaluasi hasil yang di dapat dengan metode metode DCSD. 

 BAB V    : PENUTUP 

Pada bab ini terdapat simpulan dan harapan – harapan yang 

didasarkan pada tinjauan pustaka yang telah dilakukan. 
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