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MOTTO 

 

“Ketika kamu merasa lelah, ingatlah mengapa kamu memulai. Jadikan alasan itu 

sebagau bahan bakar untuk terus maju.” – Taehyun, TXT 

 

“Jangan pernah takut untuk mengejar impianmu, meski tampak sulit. Keyakinan 

dan kerja keras akan membawamu ke tempat yang kamu inginkan.” – Avril 

Lavigne 

 

“Allah adalah pencipta segalanya, berserahlah pada-Nya dalam setiap urusan dan 

percayalah pada ketentuan-Nya.” – QS. Al-Mulk (1) 

 

“Nrimo ing pandum, mugi-mugi enggal bungah.”  
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ABSTRAK 

 

Salis Nilam Amartama Sistem Bantu Pemilihan Album K-pop dengan Metode 

Multi Objektive Optimization By Ratio Analysis, Skripsi, Teknik Informatika, 

Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer UN PGRI Kediri, 2024. 

Kata Kunci: Sistem Bantu, Preferensi user, Album, K-pop, MOORA 

Perkembangan industri K-pop yang pesat dan semakin menyebar luas, membuat 

jumlah penggemar meningkat di berbagai penjuru negara. Kecenderungan 

penggemar menginginkan suatu merchandise yang berkaitan dengan grub musik 

yang digemari salahsatunya album fisik yang memiliki berbagai inclusions. 

Banyaknya faktor yang menjadi pertimbangan dalam keputusan pembelian album, 

membuat penggemar merasa kesulitan dalam menentukan pilihan. Sistem ini 

dibuat untuk membantu dalam merekomendasikan album pilihan berdasarkan 

preferensi penggemar. Metode MOORA (Multi Objektif by Ratio Analysis) dipilih, 

karena memiliki tingkat selektifitas yang baik dan mampu mengoptimalkan 

kriteria yang bertolak belakang. Dalam penelitian ini menggunakan 6 kriteria 

antara lain harga, kelengkapan isi album, ketersediaan album, diskon, desain 

album, dan benefit album, dan setiap kriteria juga memiliki sub kriterianya 

masing-masing. Bobot kriteria dan sub-kriteria dapat dipilih sesuai dengan tingkat 

kepentingan preferensi pengguna. Sistem yang dibuat mampu memproses data-

data yang diinputkan penggemar seperti data album, budget, dan preferensi bobot 

kriteria. Sistem ini, mampu menghasilkan output berupa rekomendasi album K-

pop disertai alasannya. Berdasarkan hasil uji coba, sistem berhasil memberikan 

hasil yang sama dengan perhitungan manual yaitu dengan nilai Yi = 0,49 untuk 

album A5 – TXT SWEET JP UMS. Dengan begitu sistem yang dibuat dengan 

metode MOORA mampu memberikan hasil yang konsisten dan akurat. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

BAB I yang merupakan pendahuluan dari skripsi ini, berisi tentang hal 

yang menjadi latar belakang dibuatnya sistem bantu untuk merekomendasikan 

sebuah album K-pop. Dengan fokus penilaian yaitu budget yang dimiliki 

penggemar dan beberapa kriteria lain dalam pemilihan album K-pop. Serta 

menggunakan metode yang dapat mengoptimalkan kriteria yang saling 

bertentangan secara bersamaan. Penelitian ini memperoleh data yang berasal dari 

kuisioner dengan responden para penggemar K-pop dari berbagai fandom. Sangat 

diharapkan dengan adanya sistem bantu ini, bisa membantu para penggemar 

dalam memilih album K-pop untuk menghemat pengeluaran, memberoleh album 

berkualitas tinggi, dan mengoptimalkan dalam pengalaman koleksi. 

 

A. Latar Belakang 

Saat ini industri musik K-pop telah menarik perhatian semua orang 

khusunya kaum milenial. K-pop merupakan industri paling sukses di bidang 

hiburan. Perkembangan industri K-pop bisa dibilang cukup pesat yang dimulai 

pada tahun 2000-an, pada masa itu SM Entertainment memperkenalkan grub 

musik yang bernama H.O.T dan menjadi cikal bakal ikon pertama K-pop. 

Sejak saat itu muncul berbagai perusahaan-perusahaan industri hiburan lain 

seperti YG Entertainment, JYP Entertainment, dan BigHit Entertainment yang 

mana perusaan tersebut juga menciptkan grub-grub musik lain seperti Girls' 

Generation, Super Junior, 2NE1, Wonder Girls, BTS, Blackpink, dan masih 
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banyak grub musik lain yang sangat mendominasi di dunia musik K-pop 

hingga saat ini. 

Dalam perkembangannya, penggemar K-pop juga semakin menyebar 

secara luas diberbagai belahan dunia. Semua penggemar K-pop pasti 

menginginkan suatu barang atau merchandise yang berkaitan dengan grub 

musik K-pop yang digemari. Salah satu merchandise tersebut adalah sebuah 

album yang didalamnya terdapat Photobook, Pothocard, Postcard, Poster, 

LyricBook, dan beberapa pernak-pernik lain. Semakin meningkat popularitas 

grub musik K-pop semakin banyak pula album yang dirilis, karena sekali 

comeback agensi akan merilis sedikitnya 3 versi dan dengan kelengkapan isi 

album yang berbed-beda. Seringkali para penggemar kebingungan dalam 

memilih album K-pop yang sesuai dengan preferensi yang diinginkan. 

Kebingungan tersebut didasari dengan kriteria album yang berbeda seperti 

harga, desain, kelengkapan isi album, ketersediaan, benefit yang didapat pada 

album, dan hal lainnya yang menjadi pertimbangan penggemar untuk membeli 

album. Oleh karena itu, diperlukan pendekatan yang sistematis untuk 

membantu penggemar dalam memilih album yang sesuai dengan preferensi 

dan budget yang penggemar miliki. 

Sebagai solusi untuk memfasilitasi para penggemar K-pop dalam 

mengambil keputusan pemilihan album yang sesuai dengan kriteria dan 

preferensi penggemar, yaitu membuat sebuah sistem bantu yang dapat 

memeberikan rekomendasi album K-pop. Sistem bantu ini dapat memberikan 

rekomendasi sesuai dengan budget yang dimiliki penggemar, kriteria pada 
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masing-masing album, dan kepertingan setiap kriteria pada album yang 

diinputkan pada sistem. Sehingga bisa membantu penggemar membuat 

keputusan yang tepat dan lebih baik dalam pemilihan album. 

Untuk mendukung keakuratan penilaian pada alternatif (album K-Pop) 

diperlukan suatu kriteria, dan kriteria tersebut juga harus memiliki bobot atau 

nilai tersendiri. Kriteria yang digunakan dalam sistem ini, diperoleh dari 

kuisioner dengan target utama para penggemar K-Pop dari berbagai fandom. 

Sedangkan nilai atau bobot pada masing-masing kriteria diperoleh 

menggunakan algoritma FMADM (Fuzzy Multiple Atribute Decision Making) 

dimana, pengguna dapat memilih sendiri bobot (kepentingan) tersebut. Sistem 

bantu dibuat menggunakan metode MOORA (Multi-Objectiv Optimization By 

Ratio Analysis). Metode ini telah terbukti efektif dalam mengevaluasi alternatif 

berdasarkan kriteria multi-objektif. Dengan metode MOORA pengambilan 

keputusan pemilihan album K-pop berdasarkan budget dan prferensi 

penggemar dapat ditingkatkan. Hasil penelitian perancangan sistem bantu ini 

diharapkan dapat membantu penggemar dalam membuat keputusan yang lebih 

baik dalam memilih album K-pop. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Sesuai dengan latar belakang yang disampaikan maka identifikasi 

masalahnya adalah: 

1. Diperlukan sebuah sistem yang dapat membantu memberikan rekomendasi 

album yang sesuai dengan preferensi dan budget para penggemar. 
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2. Banyak hal yang menjadi pertimbangan bagi penggemar K-pop dalam 

pemilihan album, sehingga dibutuhkan suatu metode multi-objektif yang 

bisa mengoptimalkan dan mengevaluasi bobot kriteria pada sistem bantu 

tersebut, seperti metode MOORA. 

 

C. Rumusan Masalah 

Terdapat beberpa rumusan masalah dalam paparan latar belakang dan 

identifikasi masalah, yaitu: 

1. Bagaimana merancang dan membangun suatu sistem yang dapat membantu 

memberikan rekomendasi para penggemar dalam memilih album yang ingin 

dibeli sesuai dengan budget yang dimiliki ? 

2. Bagaimana membuat sistem dengan menggunakan metode MOORA yang 

dapat membantu dalam mengoptimalkan dan mengevaluasi bobot kriteria 

yang digunakan oleh penggemar K-pop dalam pemilihan album, mengingat 

banyaknya faktor pertimbangan yang melibatkan preferensi penggemar ? 

 

D. Batasan Masalah 

Penerapan batasan masalah sangatlah penting agar pembahasan dan 

penulisan skripsi terarah dan mencapai tujuan yang diinginkan, berikut batasan 

masalah pada penelitian ini: 

1. Sistem bantu pemilihan album K-pop akan dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, HTML, dan MySQL. 
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2. Metode yang diterapkan pada sistem bantu ini adalah metode Multi-Objektif 

Optimization By-Ratio Analysis (MOORA). 

3. Sistem bantu pemilihan album K-pop terdapat dua sisi yaitu sisi admin 

(pengelola sistem) dan sisi user (pengguna sistem). 

4. Pengguna (user) yang menggunakan sistem dari sisi pengguna sendiri, dan 

pengguna harus membuat akun sebelum menggunakan sistem. 

5. Pengguna (user) tidak dapat merubah data apapun, hanya bisa melakukan 

tambah data untuk mencari rekomendasi album K-pop. 

6. Pengelola sistem (admin) memiliki sistem tersendiri yang digunakan untuk 

mengolah data, dan admin harus memiliki akun untuk masuk ke dalam 

sistem. 

7. Pengelola sistem (admin) dapat mengelola data yang ada di sistem ini. 

8. Perangkingan atau penilaian diperoleh hanya sesuai data yang diinputkan 

user pada sistem. 

9. Sistem hanya merekomendasikan sesuai album yang telah diinputkan user. 

10. Sistem bantu ini tidak merekomendasikan tempat pembelian album K-pop. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Sedangkan tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini berdasarkan 

paparan latar belakang dan permasalahan yang disampaikan diatas adalah: 

1. Merancang dan membangun sebuah sistem dengan menggunakan metode 

Multi Objective Optimization By-ratio Analysis (MOORA) yang dapat 

memberikan kemudahan para penggemar untuk membantu memberikan 
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keputusan yang lebih baik dalam memilih album K-pop, sesuai dengan 

preferensi dan budget. 

2. Membuat sistem bantu yang dapat mengoptimalkan dan mengevaluasi 

preferensi kriteria para penggemar terhadap album yang akan dipilih, 

sehingga bisa memberikan hasil rekomendasi album yang informatif dan 

tepat sasaran. 

 

F. Manfaat dan kegunaan Penelitian 

Terdapat manfaat dan kegunaan dari penelitian pembuatan sistem 

bantu pemilihan album K-pop yaitu: 

1. Manfaat 

a. Membantu dan memudahkan para penggemar K-pop dalam menentukan 

pilihan album K-pop yang sesuai dengan budget yang dimiliki, kriteria 

album, maupun preferensi penggemar K-pop sendiri. 

b. Dengan sistem bantu pemilihan album penggemar K-pop bisa lebih 

terfokus untuk mengoleksi album yang sesuai dengan preferensi 

penggemar dan mengurangi pemborosan pembelian album yang mungkin 

tidak sesuai dengan selera penggemar. 

2. Kegunaan 

a. Penggemar K-pop mendapatkan rekomendasi album yang sesuai dengan 

album dan kriteria yang diinputkan sesuai dengan preferensi. 

b. Penggemar K-pop bisa menggunakan sistem ini untuk mendukung 

preferensi penggemar K-pop dalam memilih album K-pop. 
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G. Metode Penelitian 

1. Teknik Peneltitian 

Dalam penelitian ini menggunakan teknik penelitian yang bersifat 

kuantitatif, dengan menggunakan suatu metode teknik penelitian yaitu 

survey. Instrumen berupa angket (kuisioner) digunakan dalam penelitian ini 

sebagai tenik pengumpulan data. 

a. Metode Pengumpulan Data 

Guna mengimplementasikan sistem bantu pemilihan album K-

pop ini, memerlukan data-data yang nantinya akan digunakan untuk 

penilaian. Sehingga hasil output atau penggunaan metode sesuai dengan 

rancangan. Berikut teknik pengumpulan data yang digunakan, yaitu: 

1) Sumber Data 

Teknik pengumpulan data primer menjadi teknik 

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini. Jadi, data 

yang diperoleh didapar secara langsung dari responden dengan 

melkukan kuisioner kepada penggemar K-Pop diberbagai fandom. 

2) Pengumpulan Data 

a) Kriteria 

Menggunakan metode MOORA memerlukan beberapa 

kriteria untuk melakukan penilaian sesuai dengan bobot yang 

nantinya diinputkan user. Berdasar data kuisioner, kriteria yang 

diperoleh antara lain data harga, kelengkapan isi album, 

ketersediaan album, diskon, desain album, dan benefit album. 
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b) Alternatif 

Alternatif yang diperoleh pada penelitian pembuatan 

sistem bantu pemilihan album K-pop adalah data dari masing-

masing spesifikasi album yang akan dipilih untuk dilakukan 

perhitungan menggunakan metode MOORA. 

3) Jenis Data 

a) Data Kualitatif 

Data kuliatatif pada penelitian ini berfokus pada hasil 

analisa dari sistem, yang berupa saran untuk mendukung keputusan 

para penggemar K-pop untuk membeli album.  

b) Data Kuantitatif 

Data kuantitatif pada penelitian ini berfokus pada tingkat 

analisis dan akurasi dari filter data (penilaian) yang dilakukan 

sistem menggunakan metode perhitungan MOORA. 

4) Langkah-Langkah Pengambilan Data 

Langkah-langkah pengambilan data yang dilakukan pada 

penelitian ini adalah: 

a) Proses Persiapan 

1. Penentuan rumusan masalah yang dihadapi atau studi 

pendahuluan. 

2. Mempersiapkan data-data yang diperlukan, seperti menyusun 

pertanyaaan-pertanyaan yang akan diajukan kepada para 

penggemar K-pop. 
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3. Membuat form online untuk pertanyaan kuisioner. 

b) Proses Pelaksanaan 

1. Membagikan form kuisioner di beberapa base K-pop yang ada 

di platform X. 

2. Meminta para penggemar K-pop untuk mengisi kuisioner yang 

nantinya akan dijadikan acuan dalam menentukan kriteria dan 

bobot kriteria. 

3. Data yang diperoleh akan diolah dalam metode yang digunakan 

dalam sistem. 

b. Teknik Analisis Data 

Dalam penelitian sistem bantu pemilihan album K-pop ini akan 

menggunakan metode Fuzzy Multiple Atribute Decision Making 

(FMADM) sebagai acuan dalam menentukan tingkatan kepentingan pada 

sub-kriteria dan metode Multi-Objektif Optimization By-Ratio Analysis 

(MOORA) untuk menghitung perangkingan. Pada dasarnya metode 

MOORA merupakan metode yang bisa mengoptimalkan dua atau lebih 

atribut atau kriteria yang saling bertentangan secara bersamaan. Sehingga 

metode MOORA dapat membantu dalam menangani atribut atau kriteria 

yang memiliki tingkat kepentingan dan bobot yang berbeda dalam 

pengambilan keputusan. 

Untuk menentukan album K-pop yang sesuai dengan preferensi 

penggemar menggunakan metode MOORA diperlukan kiteria-kriteria 

dan bobot untuk melakukan perhitungan, dalam kriteria tersebut juga 
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diperlukan sub-kriteria untuk mendapatkan hasil yang sesuai dengan 

preferensi penggemar dan sub-kriteria tersebut juga memberulkan suatu 

bobot untuk dilakukan perhitungan secara spesifik, sehingga akan 

mendapatkan alternatif terbaik. 

c. Populasi dan Sampel Penelitian 

1) Populasi 

Populasi yang digunakan dalam penelitian pembuatan sistem 

bantu pemilihan album adalah para penggemar K-pop dari berbagai 

fandom, karena pada dasarnya hanya para penggemar K-pop lah yang 

sering membeli album untuk mendukung grub K-pop yang digemari 

dan juga sebagai koleksi pribadi penggemar. 

2) Sampel 

Dalam penelitian ini pengambilan sampel digunakan untuk 

memperoleh kriteria yang sesuai dengan representatif para responden 

dan kebutuhan sistem. Pengambilan sampel dilakukan dengan cara 

mengisi kuisioner. Kuisioner tersebut dibagikan secara online kepada 

para penggemar K-pop di beberapa base yang ada diplatform social 

media X, sehingga mendapatkan beragam preferensi penggemar 

dalam pemilihan album dari berbagai fandom. Dengan perkiraan 

jumlah responden yaitu 100 orang bahkan bisa lebih. Peneliti 

menetapkan syarat untuk responden yaitu penggemar yang 

menggemari K-pop atau K-popers. 
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d. Instrumen Penelitian 

Berikut ini merupakan instrument penelitian yang digunakan 

dalam melakukan penelitian ini: 

1) Kuisioner 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa 

kuisioner. Kuisioner digunakan untuk melihat pendapat para 

penggemar K-pop mengenai kriteria-kriteria yang penggemar K-pop 

gunakan untuk membeli album. Pertanyaan yang terdapat pada 

kuisioner dimaksudkan gunakan untuk mendapatkan data kuantitatif 

yaitu berupa bobot suatu kriteria berdasarkan survey dari para 

penggemar K-pop.  

2) Skala Penilaian 

Berdasar ktieria yang telah ditentukan, kriteria tersebut juga 

memerluka suatu nilai atau tingkat kepentingan berdasarkan bobot 

yang telah ditentukan menggunakan bilangan fuzzy. Antara lain, 

Sangat Penting (SP), Cukup Penting (C), Penting (P), Kurang Penting 

(KP), Tidak Penting (TP). 

 

2. Prosedur Penelitian 

Tahapan pengembangan sistem menggunakan metode waterfall 

yang terdiri dari Analisis kebutuhan, Desain Sistem, Penulisan Kode 

Program, Pengujian Program, dan Penerapan Program dan Pemeliharaan. 
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Berikut merupakan tahapan pengembangan dari Sistem bantu pemilihan 

album K-pop: 

 

Gambar 1.1 Metode Waterfall 

Sumber : (Satriawan, t.thn.) 

 

a. Analisis kebutuhan  

Untuk mendapatkan data yang diperlukan, diperlukan analisis 

kebutuhan sebelum melakukan penelitian. Data diperoleh dengan 

melakukan kuisioner yang ditujukan kepada para penggemar K-pop. 

Dengan itu, akan didapatkan kebutuhan kriteria yang diperlukan dalam 

pembuatan sistem bantu album K-pop. 

b. Desain Sistem 

Desain sistem digunakan untuk membuat rancangan tampilan 

sistem bantu album K-pop yang userfrienly. Tahapan ini membuat 

perancangan seperti merancang Flowchart, Use Cae Diagram, Database, 

dan tampilan wireframe maupun prototype sistem. 
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c. Penulisan Kode Program 

Penulisan kode program dilakukan setelah perancangan sisrem 

selesai dibuat dan dilanjutkan dengan membuat aplikasi berbasis website 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, CSS, dan mungkin beberapa 

bahasa pemrograman pendungkung lain. Dan menerapkan database yang 

sudah di rancang menggunakan MySQL. Serta pengaplikasian website 

menggunakan metode MOORA. 

d. Pengujian Program  

Pengujian program dilakukan guna memastikan Output atau 

hasil dari pengkodean sudah sesuai dengan kebutuhan dan metode yang 

digunakan. Pengujian ini fokus pada sistem dari segi logika dan 

fungsional. Tahap pengujian ini dengan pengujian balck box testing yang 

menguji sesuai dengan fungsionalitas sistem yang dibuat dan mengamati 

hasil atau output yang di hasilkan dengan rancangan desain yang 

direncankan pada tahap desain. Pengujian juga akan dilakukan dengan 

meminta responden untuk menguunakan website. Setelah itu, responden 

dapat memberikan review menegenai sistem yang peneliti buat. 

e. Penerapan Program dan Pemeliharaan 

Pada saat sistem yang peneliti buat ada kendala dan butuh 

perbaikan pada sistem. Maka akan dilakukan tindak pemeliharaan. 

Tahapan ini dilakukan dengan mengulangi proses pengrmbangan sistem 

mulai dari analisis kebutuhan, namun tidak membuat perangkat lunak 

yang baru. 
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H. Jadwal Penelitian 

Berikut merupakan jawal penelitian yang dilakukan untuk menyusun 

sistem bantu pemilihan album K-pop: 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

N
o 

Kegiat
an 

Waktu 

Bulan I Bulan II Bulan III Bulan IV Bulan V Bulan VI 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 

Persiap
an data 
awal 

dan 
alanisa 

                        

2 
Pengu
mpulan 

data 

                        
 

 

3 Analisi
s dan 
penera

pan 
data 

                        

4 Peranc
angan 

Sistem 

                        
 

 

5 Pembu

atan 
sistem 

                        

6 Uji 
coba 

                        

7 Lapora

n 

                        

 

I. Sistem Penulisan Laporan 

Berikut adalah sistematika penulisan laporan sistem bantu pemilihan 

album K-pop: 

BAB I : PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan latar belakang penelitian, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 
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dan kegunaan penelitian, metode penelitian, jadwal penelitian, 

dan sistematika penulisan laporan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan mengenai teori-teori dan metode yang 

digunakan dalam penelitian ini. Sesuai dengan topik yang akan 

dibahas, seperti memberikan gambaran umum mengenai K-pop, 

album K-pop, dan metode MOORA. 

BAB III : ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Bab ini berisikan analisa pada penelitian yang dilakukan, analisa 

kebutuhan sistem, dan mengemukakan analisan perancangan 

sisten yang akan dibuat dan penerapan metode MOORA pada 

sistem bantu pemilihan album K-pop. 

BAB IV : HASIL DAN EVALUASI 

Bab ini menerangkan pembahasan sistem dan hasil program yang 

telah dibuat menggunakan metode MOORA. 

BAB V : PENUTUP 

Bab ini berisikan kesimpulan penulisan dan saran dari penulis 

sebagai perbaikan jika dimasa yang akan datang dalam 

pengembangan sistem bantu pemilihan album K-Pop ini. 
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