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Abstrak

Dandyade Candra, Sistem penggalangan Dana Berbasisi Crowdfunding
Menggunakan Metode Simple Addtive Weghting (SAW), Skripsi, Teknik informatika,
FTIK UN PGRI Kediri 2024.

Kata kunci : Penggalangan Dana, Sistem Pendukung Keputusan Perengkingan SAW.

Kekurangan biaya pengobatan merupakan permasalahan yang sering dikeluhkan oleh
beberapa masyarakat, banyak orang memerlukan biaya pengobatan yang sangat besar
dan sedangkan biaya itu pun tidak lah kecil, ini membuat beberapa rumah sakit belum
tentu bisa menerima pasien tersebut. Beberapa komunitas yang membutuhkan
bantuan donasi mungkin tidak menerima bantuan layanan sosial yang memadai. Satu
kelompok tertentu memanfaatkan orang-orang yang datang dari rumah ke rumah
untuk meminta sumbangan. Namun tidak benar bahwa banyak orang yang melakukan
hal tersebut, karena banyak pula orang yang tidak jujur yang mencuri, dan uang yang
terkumpul tidak diberikan kepada mereka yang membutuhkan. Sumbangan yang
diberikan dalam bentuk pamflet atau di jalan sering kali dipertanyakan. Oleh karena
itu, internet menjadi semakin penting dalam kehidupan seiring dengan kemajuan
teknologi. Ini memungkinkan Anda membuat halaman web donasi di internet.
Pembuatan website untuk donasi memudahkan proses bagi mereka yang
membutuhkan dengan memanfaatkan pendekatan crowdfunding untuk presentasi dan

pemeringkatan menggunakan metode Simple Addtive Weighting (SAW).
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Internet sangat penting dalam kehidupan kita sehari-hari. Menurut
O’Brien, internet merupakan jaringan komputer yang paling pesat
perkembangannya. Dimana internet dapat memberikan dampak positif dan
bermanfaat bagi dunia pendidikan, bisnis, dan pemerintahan (Abdi, 2021: 2).
Sekretaris Jenderal APJII Henri Kasyfi Soemantono mengumumkan hasil
Survei Pengguna Internet Indonesia 2019-2020. Saat ini, jumlah pengguna
internet di Indonesia mencapai 73,7%, meningkat dibandingkan tahun 2018
yang mencapai 64,8% (Irso, 2020). Hal ini menunjukkan bahwa pengguna
internet sangat banyak. Salah satu faktor yang menyebabkan banyaknya
pengguna internet adalah kemudahan dalam mengakses internet. Salah satu
akibat dari perkembangan internet adalah kebutuhan untuk mendukung
lembaga kesejahteraan sosial dalam menyelenggarakan berbagai program
bantuan sosial. Umumnya, banyak donatur, baik lembaga pemerintah maupun
korporasi yang menyumbangkan dana kepada kelompok kesejahteraan sosial.
Akan tetapi, seringkali biaya layanan lembaga sosial tidak dapat dibiayai oleh

sumbangan dari perorangan maupun badan usaha.

MAN 3 KEDIRI Salah satu permasalahan siswa atau sisswi OSIS

adalah kurangnya minat masyarakat untuk berdonasi, karena sering kali



program yang diberikan adalah melalui kotak amal dan langsung meminta
bantuan, sehingga menimbulkan kecurigaan, selain itu penggunaan kotak amal
dan meminta bantuan juga dikhawatirkan bantuan tidak sampai tepat waktu
karena faktor ketidakamanan. Permasalahan lainnya adalah masih
dipertanyakannya keakuratan informasi. Hal ini berdampak pada opini
donatur dan tidak berdampak pada kinerja OSIS. Sebagai dampak dari
program ini, maka dibutuhkan sebuah website yang mudah digunakan. Donasi
melalui telepon apa saja. dan kemampuan untuk meminta bantuan merupakan
beberapa diantaranya. Kemampuan untuk meneliti donatur dan program zakat
yang digelutinya, serta kemampuan untuk melacak jumlah zakat bulanan
donatur secara detail, turut memberikan kontribusi bagi kemajuan filantropi

dan kesehatan. Sistem ini kini menggunakan teknologi interaksi manusia.

Metode Crowdfunding adalah cara untuk mengumpulkan uang. Secara
etimologis, crowdfunding berasal dari bahasa Inggris dan terdiri dari dua suku
kata: cloud dan fuding yang berarti “keramaian” dan “pendanaan”. Oleh
karena itu, secara umum crowdfunding adalah pembiayaan atau pembiayaan
yang berlangsung secara massal dan melibatkan banyak orang. Dalam
penelitian metode Crowdfunding sendiri juga memiliki kelebihan dan
kekurangan dalam metodenya. Kelebihan yang dimiliki sedangkan
kelemanhan dari Crowdfunding sendiri pertama adanya kurangnya transparan
seperti seleksi dan tampilan hasil orang yang donatur. kedua adanya

kecurangan dalam pengumpulan data yang dikumpulkan. Disini pembuatan



aplikasi penggalangan dana dengan metode Crowdfunding dengan menutupi
kekurangan dalam metode Crowdfunding tersebut. Dengan adanya aplikasi ini

bisa membantu program-program pemerintah.

Perbedaan donasi biasa dengan donasi yang menggunakan metode
Crowdfunding adalah donasi biasa menggunakan metode Door To Door (dari
tempat satu ke tempat lain) dan sedangkan dengan membuat aplikasi yang
menggunakan metode Crowdfunding itu menggunakan teknologi masa
sekarang dengan menggunakan internet supaya menarik dan menyebar luas
informasinya mempermudah orang Yyang meminta bantuan donasi.
Crowdfunding yang dimaksud dalam penelitian ini adalah suatu bentuk
pendanaan yang menggunakan aplikasi berbasis website sebagai sarana
pendanaan(Imaniawan, 2020). Model crowdfunding yang digunakan adalah
crowdfunding berbasis donasi, sama halnya dengan penyaluran. Para donor
tidak mengharapkan kompensasi atas dukungan mereka terhadap proyek
tersebut. Di Indonesia, Anda bisa menerapkan model crowdfunding
menggambungkan Di antara segmen pendidikan, bisnis, kesehatan dan
bencana, model crowdfunding ini mudah diterapkan di Indonesia. Dalam
permasalahannya untuk menerapkan minat masyarakat dilakukan dengan
memperbagus tampilan platfrom website, dan demi keamanan data dilakukan
seleksi setiap membutuhkan dana donasi, tujuannya untuk mengetahui data

penerima donasi benar tidak nya data tersebut.



Model SAW digunakan dalam sistem pengambilan keputusan ini. SAW
pertama kali digunakan dalam penelitian sistem pendukung keputusan
Covid19 dan sistem pengambilan keputusan khusus tanggap darurat. SAW
dipilih untuk penelitian ini karena dapat menentukan bobot setiap fitur dan
memilih alternatif terbaik di antara pilihan yang ada. Proses pemeringkatan
menentukan siapa yang dapat menerima beasiswa berdasarkan serangkaian
kriteria. Karena banyak peserta yang meminta sumbangan, maka perlu dibuat
sistem pengambilan keputusan untuk menentukan siapa yang berhak
menerima sumbangan. Anda harus mengikuti aturan untuk menerima hadiah.
Oleh karena itu, tidak semua orang yang mendaftar sebagai penerima hadiah
akan mendapatkan manfaat dari kampanye ini, hanya mereka yang memenuhi
syarat yang akan menerima hadiah. Metode simple additive weighing (SAW)
ini diharapkan dapat memberikan penilaian yang akurat karena mengandalkan
parameter dan bobot yang telah ditentukan sebelumnya untuk memberikan

hasil yang akurat kepada penerima hadiah..

Berdasarkan uraian di atas, maka akan dibuat tugas akhir yang berjudul
Sistem Penggalangan Dana Berbasis Crowdfunding dengan metode Simple

Additive Weighting (SAW).

. ldentifikasi masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, Anda dapat mengidentifikasi

pertanyaan-pertanyaan berikut:



1. Kurangnya minat minat masyarakat kandangan terhadap program donasi
di desa.

2. MAN 3 KEDIRI Baru menggunakan sistem tersebut.

C. Rumusan masalah

Berikut adalah batasan-batasan penelitian yang digunakan untuk

membuat penelitian lebih terarah:

1. Bagaimana cara merancang dan membangun situs web crowdfunding
sebagai forum pendanaan yang transparan dan terperinci untuk membayar
amal?

2. Bagaimana penerapan SAW untuk perangkingan dalam donasi yang ada

website ?

D. Batasan masalah

Di bawah ini adalah batasan penelitian yang digunakan untuk

membuat penelitian lebih fokus :

1. Penelitian dilakukan dalam pelaksanaan Sistem Penggalanga Dana
Berbasis Crowdfunding Menggunakan Metode Simple Additive
Weighting (SAW), menggunakan adanya pelaksanaan ini sanggup
bermanfaat atau membantu rakyat menerima donasi & data tadi akan
dipakai dalam pengolahan data menggunakan SAW.

2. Donasi akan berkategori untuk menyesuaikan kebutuhan yg

membutuhkan & dilakukan penyeleksian menggunakan metode SAW.



3. Data diambil hanya sekali dalam ketika pengambilan data & nir

terdapat pengecekan balik dalam hari-hari setelahya.

E. Tujuan penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang di paparkan tujuan penelitian
adalah untuk mengetahui dan menganalisis :

1. Untuk merancang dan membangun sebuah sistem website yang bergerak
dalam penggalangan dana pada orang yang lebih membutuhkan dengan
menggunakan Crowdfunding.

2. Untuk mengetahui bagaimana peran metode SAW pada seleksi pada

masalah yang ada data di list ke website.

F. Manfaat penelitian

Berdasarkan tujuan survei, manfaat survei adalah:

1. Membantu orang yang membutuhkan donasi menganalisis data yang
lebih membutuhkan.
2. Membantu donatur menyalurkan hartanya kepada yang lebih

membutuhkan.

G. Metode penelitian

Hal itu dilakukan dalam penelitian ini sebagai aplikasi data donasi.
Bobot data yang dikumpulkan atau diprioritaskan dalam penelitian ini

ditetapkan dengan menggunakan pendekatan SAW (Simple Additive



Weighting).

Studi Literatur

Kebutuhan Sistem

Perancangan Sistem

Desain Sistem

Y

Pemrograman i—

Y
Testing Program i—
Y

Kriteria Pengujian

y

Gambar 1. 1 Diagram Waterfall Metode
1. Study Literatur

Pada tahap ini, semua analisis yang diperlukan dilakukan dalam
berbagai publikasi untuk memperoleh informasi yang sama.
2. Kebutuhan Sistem
Analisa sistem pada penelitian ini dilakukan dengan beberapa
cara, antara lain :
1) Wawancara
2) Observasi data

3. Perancang Sistem



Perancangan sistem dibangun berdasarkan standar umum,
menggunakan metode crowdfunding untuk menarik lebih banyak
orang yang tertarik untuk berdonasi ke situs tersebut.

Desain Sistem

Dalam penelitian ini, perancangan system dimulai dengan
scenario penggunaan dan proses perancangan. Perancangan system
kemudian diimplementasikan dalam Bahasa pemprograman yang
terkait dengan keseluruhan rencana system.

Pemrograman

Sebelum system dibuat, terlebih dahulu dibuat perancangan
system dank ode perangkat lunak. System diimplementasikan dalam
Bahasa pemprograman PHP.

. Testing Program

Pada tahap ini, pengujian perangkat lunak memastikan bahwa
perangkat lunak yang dikembangkan memenuhi masukan dan
keluaran yang diinginkan oleh peneliti.

Kriteria Pengujian

Parameter pengujian perangkat lunak sesuai dengan

persyaratan yang diberikan dan digunakan untuk menguji system

kotak hitam.



H. Jadwal penelitian

Parameter pengujian perangkat lunak sesuai dengan persyaratan yang

diberikan dan digunakan untuk menguji sistem kotak hitam :

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian

Jenis kegiatan Bulan ke- 1 | Bulan ke- 2 Bulan ke- 3 | Bulan ke- 4

11234 (1|2|3(4|1]|2|3|4

Studi Literatur

Analisa Sistem

Perancang Sistem

Desain Sistem

Pemrograman

Testing Program

Waktu Penelitian

Kriteria Pengujian
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Sistem penulisan laporan

Di bawah ini adalah gaya penulisan yang dirancang berdasarkan cara

penulisan laporan hasil penelitian terstruktur :

BAB | : PENDAHULUAN

Bab ini memberikan latar belakang tentang perlunya
melakukan survei pendanaan yang berhasil, identifikasi masalah,
perumusan masalah, batasan masalah, kegunaan survei, metode survei,
dan jadwal survei. Selain itu, bab ini menjelaskan batasan masalah
untuk lebih fokus pada penelitian Anda dan menyelaraskannya dengan

tujuan yang perlu Anda capai.

BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA

Pada bagian ini, landasan deduktif dan konstruktif digunakan
sebagai dasar penelitian. Landasan deduktif berupa teori penelitian dan
landasan induktif berupa jurnal yang memuat artikel penelitian
sebelumnya. Secara opsional, lokasi tempat penelitian direncanakan
juga dicatat. Basis literature yang dikembangkan dalam penelitian ini

berfokus pada pencarian, interaksi manusia, dan SAW.
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BAB Ill : ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Bab ini menjelaskan metode dan prosedur penelitian, termasuk
tujuan penelitian, jenis data, sumber data, metode pengumpulan data,

metode pemprosesan data, dan cara membahas hasil penelitian.

BAB IV : HASIL DAN EVALUASI

Bagian ini menguraikan analisis hasil pengolahan data yang
diperoleh pada bagian sebelumnya. Hasil pembahasan meliputi jawaban
atas pertanyaan yang sering diajukan, serta simpulan dan rekomendasi

berdasarkan penelitian yang dilakukan.

BAB V : PENUTUP

Pada bagian ini, hasil-hasil yang menjadi dasar penelitian
disajikan. Kesimpulan diambil berdasarkan tujuan dan pertanyaan yang
diajukan diawal penelitian. Bagian ini juga membuat ide-ide penelitian

dan ide-ide lain bagi para donator yang berminat.
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