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Abstrak

Reza Setya Nugraha: Pembuatan Sistem Ujian Online dan Penilaian Siswa pada
Sekolah Menengah Atas Queen Al Falah, Skripsi, Tl, FTIK UNP Kediri, 2024.

Kata kunci: Website, ujian, online, penilaian, SMA.

Seiring dengan perkembangan kemanjuan teknologi informasi mungkin
akan sangat terbantu dengan adanya Internet. Dengan Internet kita akan mudah
menghadirkan layanan yang dapat diakses dengan tidak terbatas pada lokasi dan
waktu. Saat ini hampir setiap orang melakukan pengaksesan informasi, salah
satunya dengan situs website (web). Dengan memanfaatkan sebuah web, tentu akan
mempermudahkan kita untuk mencari suatu informasi.

Dalam setiap tahun SMA Queen Al Falah selalu mengalami kesulitan dalam
menyajikan soal-soal yang akan diberikan kepada siswanya. Begitu juga dalam
melakukan sistem pengolahan nilai masih begitu sederhana sehingga memerlukan
waktu yang lama.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem yang
terkomputerisasi untuk mendukung kemajuan dan perkembangan sekolah tersebut.
Maka dirancanglah suatu sistem ujian online dan penilaian siswa yang berbasis
web. Yang mana para guru langsung memasukkan soal-soal ujian siswa, dan para
siswa setelah melakukan ujian dapat langsung melihat hasil ujiannya.

Pada penelitian ini dibuat beberapa form untuk memasukkan data siswa,
guru, kelas, mata pelajaran, dan soal-soal ujian, yang dilengkapi beberapa form
untuk mengubah password pengguna program, mengubah data profil siswa maupun
guru, dan mengubah data soal-soal ujian. Keluaran yang dihasilkan adalah berupa
informasi hasil penilaian ujian untuk tiap-tiap mata pelajaran yang diujikan.
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BAB |

PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, identifikasi masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat dan kegunaan penelitian,

metode penelitian, jadwal penelitian, dan sistematika penulisan laporan.

A. Latar Belakang:

Dalam persaingan di sektor pendidikan yang semakin ketat saat ini, suatu
lembaga pendidikan formal dituntut mampu bekerja secara efektif, efisien, dan
profesional. Pengelolaan lembaga ini dapat berjalan secara profesional apabila
disuplai dengan informasi yang akurat dan terkini, serta cepat diberikan kepada
penerima yang tepat. Untuk menghasilkan informasi yang berkualitas, pemakaian
teknologi komputer bisa dijadikan sebagai alternatif utama, sebab tanpa sistem
komputerisasi, proses-proses dalam menghasilkan informasi tidak dapat dipakai
dengan optimal dan efisien. Setiap proses kerja manual dapat memiliki risiko
terjadinya kesalahan dalam pendataan, perhitungan, pelaporan, dan memakan
waktu relatif lebih lama. Namun demikian, perkembangan komputer harus
ditunjang dengan teknologi perangkat lunak yang baik, sehingga memadai dalam
mengelola proses-proses di dunia usaha (Hariyadi, 2020).

Mencakup efektivitas dan efisiensi dalam pembuatan dan penyajian soal,

meminimalisir tingkat kesalahan penyusunan soal dan koreksi hasil jawaban, serta



meminimalisir tingkat kecurangan siswa dalam mengerjakan soal ujian
berdasarkan tingkat kemampuan masing-masing siswa.

Ujian merupakan sesuatu yang dipakai untuk menguji mutu sesuatu
kepandaian, kemampuan, hasil belajar (Andesa, 2020). Sedangkan ujian online
adalah salah satu revolusi di bidang pendidikan berbasis teknologi internet
(Nastiti, 2020).

Sekolah Menengah Atas (SMA) Queen Al Falah merupakan salah satu SMA
yang dalam setiap tahunnya selalu mengalami peningkatan jumlah siswa, tetapi
menurut pengamatan peneliti sekolah ini dalam melakukan ujian masih bersifat
manual, sehingga para guru masih mengalami kesulitan dalam menyajikan soal-
soal ujian yang akam diberikan kepada murid-muridnya. dan untuk proses
penerbitan laporan-laporan maupun penanganan penilaian dapat mengalami
kendala-kendala dan bisa terjadi kesalahan. Dari keadaan ini, peneliti
mengusulkan kepada Kepala Sekolah SMA Queen Al Falah mengenai pembuatan
sebuah program aplikasi yang dapat menangani ujian online maupun remidi ujian
tersebut, pengolahan data untuk pengguna, soal-soal ujian dan remidinya, dan
pengolahan penilaian. Sehingga dari sini diharapkan bisa membantu dan
memberikan kemudahan bagi para guru maupun para siswa dalam pelaksanaan
ujian online dan penilaiannya. Sistem ujian online untuk SMA Queen Al Falah ini
dibuat berdasarkan motivasi peneliti untuk menerapkan hasil studi saat ini dan
mendapatkan ide dari beberapa penelitian terdahulu, antara lain penelitian dengan
judul Perancangan Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web di Institut Agama

Islam Negeri Batusangkar karya Asfandiari di tahun 2021 dan penelitian dengan



judul Aplikasi Ujian Online Berbasis Web Menggunakan Codelgniter (Studi
Kasus Madrasah Aliyah Hidayatus Syubban) karya Nurhasan di tahun 2022.
Penjelasan mengenai perbedaan hasil dua buah penelitian ini dengan penelitian
yang dilaporkan oleh peneliti dijelaskan pada Sub Kajian Pustaka pada bab
berikutnya.

Dengan menggunakan ujian online ini, diharapkan dapat mempermudah proses
ujian dan penilaian siswa, sehingga dapat diproses lebih mudah dan menghasilkan

data yang cepat, tepat dan akurat.

B. Identifikasi Masalah:

Peneliti mengidentifikasi masalah-masalah yang ada di SMA Queen Al Falah
meliputi:

1. Belum memiliki sistem program dalam bentuk web untuk ujian online.
Sehingga para peserta didik mengikuti ujian secara offline di kelas.

2. Informasi rekap nilai tiap mata pelajaran masih disajikan secara manual, yang
mana perhitungan penilaian belum ditangani dengan instruksi program
komputer.

3. Soal-soal ujian masih dibuat oleh para guru dan disajikan kepada para siswa
dalam bentuk soal tertulis di atas kertas di kelas.

4. Perlu dibuat sistem web untuk menangani ujian online dan remidi online agar

siswa dapat mengikuti dengan maksimal tanpa ada kesan kecurangan.



C. Rumusan Masalah:

Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan yang ada dapat

dirumuskan sebagai berikut:

1.

Bagaimana mendesain dan membuat sistem ujian online dengan jenis soal dan
tugas yang beragam dan setiap siswa mendapatkan soal yang berbeda dengan
sistem random?

Bagaimana cara memberikan informasi rekap nilai tiap mata pelajaran dan
daftar grade nilai untuk satu kelas yang dibutuhkan oleh siswa yang
mengikuti ujian online secara cepat dan akurat?

Bagaimana cara membuat konten soal ujian dengan materi soal bersifat
terbuka sehingga soal dapat diubah sesuai dengan kebutuhan?

Bagaimana cara membuat ujian online dan remidi online yang efektif agar

siswa dapat mengikuti dengan maksimal tanpa ada kesan kecurangan?

D. Batasan Masalah:

Dari rumusan masalah yang ada, maka masalah-masalah yang akan dibahas

pada Skripsi akan dibatasi ke dalam ruang lingkup di bawah ini:

1.

Membuat halaman-halaman pada sistem website ujian online yang diperlukan
oleh pengguna program (admin, guru, dan siswa).
Membuat beberapa form untuk memasukkan (entry) data siswa, guru, mata

pelajaran, soal ujian.



10.

11.

12.

13.

14.

Membuat beberapa form untuk memperbaiki data siswa, guru, mata pelajaran,
soal ujian.

Membuat beberapa form untuk mengganti password siswa dan guru.
Membuat form yang dipakai oleh siswa untuk mengikuti/mengerjakan ujian
online.

Membuat halaman yang dipakai untuk menampilkan informasi hasil penilaian
ujian siswa.

Soal ujian dan pilihan-pilihan jawaban dimasukkan/disimpan oleh guru yang
mengampu mata pelajaran.

Tingkat/bobot kesulitan soal meliputi soal mudah, sedang, dan sulit yang
ditentukan oleh guru yang mengampu mata pelajaran.

Urutan nomor soal ujian dan urutan pilihan-pilihan jawaban dimunculkan
secara acak, sehingga dua siswa atau lebih tidak menghadapi soal-soal dan
pilihan-pilihan jawaban dengan urutan yang sama persis.

Terdapat batasan waktu pengerjaan soal ujian, sehingga jika waktu habis
maka siswa tidak dapat meneruskan pekerjaannya untuk menjawab nomor-
nomor soal yang belum dijawab.

Penilaian siswa menggunakan algoritma perhitungan seperti yang dituliskan
pada Persamaan 3.1.

Bagian antarmuka website dan form dibuat dengan memakai bahasa
pemrograman HTML.

Back end dibuat dengan memakai bahasa pemrograman PHP.

Database dibuat dengan MySQL.



E. Tujuan Penelitian:

Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan program aplikasi pada Skripsi ini
adalah:

1.  Mendesain dan membuat sistem ujian online dengan jenis soal dan tugas
yang beragam dan setiap siswa mendapatkan soal yang berbeda dengan
sistem random.

2. Membuat informasi rekap nilai tiap mata pelajaran dan daftar grade nilai
untuk satu kelas yang dibutuhkan oleh siswa yang mengikuti ujian online
secara cepat dan akurat.

3. Membuat konten soal ujian dengan materi soal bersifat terbuka sehingga
soal dapat diubah sesuai dengan kebutuhan.

4.  Membuat sistem website ujian online dan remidi online yang efektif agar

siswa dapat mengikuti dengan maksimal tanpa ada kesan kecurangan.

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian:

Pembuatan sistem ujian online ini memiliki manfaat dan kegunaan sebagai
berikut:
1. Untuk SMA Queen Al Falah
Dapat mengaplikasikan sistem ini untuk ujian maupun remidi ujian secara
online kepada para siswa. Selain itu perhitungan nilai dilakukan otomatis

menurut instruksi program komputer.



Untuk program studi Teknik Informatika Universitas Nusantara PGRI Kediri
Dapat menambah perbendaharaan aplikasi yang dibuat oleh para mahasiswa
program studi Teknik Informatika sebagai syarat kelulusan para mahasiswa.
Untuk peneliti

Dapat menerapkan teori-teori mengenai basis data, sistem, dan pemrograman

untuk membuat sistem ujian online.

G. Metode Penelitian:

Dalam pembuatan aplikasi, peneliti melakukan beberapa tahapan sebagai

berikut:

1.

Identifikasi masalah.

Peneliti memilih permasalahan mengenai ujian online sebelum turun ke
lapangan untuk mencari permasalahan, sehingga ketika awal penelitian di
SMA Queen Al Falah peneliti menanyakan apakah sudah diterapkan ujian
online atau belum kepada para guru. Karena ternyata belum diterapkan ujian
online, maka peneliti mengajukan usul kepada Wakil Kepala Sekolah
mengenai penerapan ujian online dan disetujui.

Pengumpulan data.

Setelah peneliti mendapatkan izin melakukan penelitian, peneliti melakukan
wawancara dengan operator sekolah untuk mendapatkan data siswa. Peneliti
juga melakukan wawancara yang lain untuk mendapatkan data mata

pelajaran, data guru, dan data kelas di SMA Queen Al Falah.



Selain data yang peneliti dapatkan dari SMA Queen Al Falah, peneliti juga
melakukan kajian pustaka untuk menambah wawasan dari hasil penelitian
terdahulu untuk mengetahui ruang lingkup permasalahan apa yang sudah
dipecahkan maupun yang belum dipecahkan pada hasil-hasil penelitian
terdahulu.

Desain dan perancangan sistem.

Terlebih dahulu peneliti melakukan desain sistem menggunakan context
diagram dan data flow diagram untuk menentukan pihak-pihak eksternal
yang memerlukan keluaran dari sistem ujian online. Dari kebutuhan keluaran
yang dihasilkan kemudian dapat ditentukan macam-macam data input yang
perlu dimasukkan ke dalam sistem ujian online. Setelah kebutuhan data dan
kebutuhan proses-proses dapat diketahui, kemudian peneliti merancang
desain database untuk mengetahui hubungan antardata dengan menggunakan
entity relationship diagram untuk membuat conceptual data model.
Merancang dan membuat program-program input data.

Peneliti melakukan tahap ini setelah kebutuhan keluaran dan kebutuhan data
input selesai dikonsultasikan kepada pihak sekolah. Peneliti juga membuat
rancangan untuk program-program input data dan kemudian dikonsultasikan
dengan pihak sekolah, khususnya para guru mata pelajaran.

Merancang dan membuat program-program pendukung.

Program-program pendukung meliputi program-program untuk pengolahan

nilai dan kebutuhan verifikasi login pengguna. Khusus untuk program



pengolahan nilai, peneliti melakukan wawancara dengan para guru untuk
mengetahui rumus/formula untuk menghitung nilai.

6. Menentukan hubungan antarprogram.
Hubungan antarprogram perlu ditentukan agar input data, pengolahan data,
dan keluaran program sesuai data input dapat memiliki kesesuaian.

7. Melakukan uji coba program.
Uji coba program adalah menguji coba menjalankan sistem ujian online oleh
para guru untuk memasukkan soal-soal dan kunci jawaban. Selain itu siswa
juga melakukan uji coba mengikuti ujian online yang sifathnya melakukan
simulasi. Setelah itu hasil keluaran penilaian juga dikoreksi apakah masih ada
kesalahan perhitungan ataukah sudah bebas dari kesalahan pengolahan data
nilai.

8. Membuat laporan.
Kegiatan penelitian ini kemudian disusun menjadi sebuah laporan Skripsi
untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam kelulusan dalam menempuh

studi Strata-1.

H. Jadwal Penelitian:

Jadwal penelitian untuk menyusun laporan skripsi ini dilakukan selama lima
bulan dengan kegiatan-kegiatan yang dilakukan oleh peneliti seperti yang

ditunjukkan melalui Tabel 1.1.
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Tabel 1.1 Jadwal Penelitian

Bulan Bulan Bulan Bulan Bulan
Kegiatan Ke-1 Ke-2 Ke-3 Ke-4 Ke-5
112|3(4/1(2[3|4|1|2|3|4|1|2(3[4|1|2|3]|4

1. Mengidentifikasi NI
masalah

2. Mengumpulkan data VIV

3.  Membuat desain dan NI
merancang sistem

4. Merancang dan
membuat program-
program

5. Menentukan VI
hubungan
antarprogram

6. Melakukan uji coba IV VIV VTV VY] Y

program

7.__Membuat laporan NEIRIRIEIRIRIEIRIRIE

I. Sistematika Penulisan Laporan:

Sistematika penulisan laporan skripsi yang dibuat meliputi:

a. BABI - PENDAHULUAN.
Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, identifikasi
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat dan kegunaan penelitian, metode penelitian, jadwal
penelitian, dan sistematika penulisan laporan.

b. BABIl : TINJAUAN PUSTAKA.
Bab ini menjelaskan mengenai teori-teori pendukung dan kajian
pustaka yang dipakai dalam pembuatan aplikasi.

c. BABIII : ANALISA DAN DESAIN SISTEM.
Bab ini menjelaskan mengenai kebutuhan data, desain/arsitektur

sistem website, desain database, dan desain menu/aplikasi.



e.

f.

BAB IV

BAB V
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: IMPLEMENTASI DAN HASIL

Bab ini menjelaskan mengenai implementasi lembar Kerja,
keterkaitan lembar kerja, implementasi program, pengujian

sistem, hasil, dan evaluasi hasil.

: PENUTUP

Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dan saran.
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