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ABSTRAK 
Rahmad Ibrahim, Perancangan Sistem Penilaian Mahasiswa Berprestasi Pada 
Unit Kegiatan Mahasiswa Esports UNP Kediri Menggunakan Metode SAW, 
Skripsi, Teknik Informatika, FTIK UN PGRI Kediri 2024. 
 

Kata kunci : SAW,ROC, Penilaian, Mahasiswa Berprestasi. 

Sistem perangkingan menggunakan metode SAW (Simple Additive Weighting) dan 
ROC (Rank Order Centroid) merupakan suatu sistem yang menggabungan dua 
buah metode dalam satu fungsi perhitungan, dimana ROC ini digunakan dalam 
menentukan nilai bobot pada sebuah kriteria, dan SAW digunakan sebagai metode 
perhitunganya, pada studi kasus kali ini penulis memilih UKM Esports UNP Kediri 
sebagai objek penelitianya, UKM Esports UNP kediri merupakan sebuah organisasi 
mahasiswa yang bergerak di bidang olahraga elektronik (non akademik) dimana 
organisasi ini masih tergolong muda sehingga perlu adanya inovasi inovasi baru 
agar terciptanya tujuan organisasi, maka dari itu di buatnya penelitian ini bertujuan 
agar dapat mensukseskan organisasi tersebut agar dapat berproses dan berkembang 
terutama dalam memaksimalkan potensi sumber daya manusianya. Penelitian ini 
bertujuan agar dapat mendapatkan mahasiswa terbaik di bidang non akademik yaitu 
esports sistem perhitungan ini menggunakan bahasa pemrogama PHP , HTML, 
CSS dengan hasil pengujian menghitung bobot dari setiap alternatif yang ada, 
perhitungan SAW (Simple Additive Weighting) menghasilkan nilai yang akurat 
ketika dikombinasikan dengan metode ROC (Rank Order Centroid) dimana dengan 
nilai bobot yang praktis dapat dengan mudah untuk menentukan nilai akhir dari 
perhitungan ranking.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Menurut Penelitian Adinda Wibowo pada tahun 2023 mengatakan bahwa 

Mahasiswa berprestasi adalah : 

"Mahasiswa berprestasi merupakan mahasiswa yang memiliki kemampuan 

dan pola pikir diatas rata rata mahasiswa pada umumnya entah itu pada 

bidang akademik maupun non akademik”,  

Perlunya perhatian lebih serta apresiasi kepada mahasiswa berprestasi guna 

menggembangkan bakat dan minatnya demi terciptanya sebuah individu yang 

memiliki semangat belajar dan semangat berproses di bidang akademik maupun 

non akademik, maka dari itu perlu diketahui siapa saja mahasiswa berprestasi 

tersebut dengan melakukan sebuah penilaian, namun penilaian mahasiswa 

berprestasi cukup rumit dilakukan mengingat banyak sekali aspek yang perlu 

diperhatikan, akan sangat lama apabila harus dilakukan secara manual, maka dari 

itu diperlukanya sebuah sistem penilaian mahasiswa berprestasi.  

Penilaian mahasiswa berprestasi sangatlah diperlukan “guna mengetahui 

potensi potensi yang ada dan memiliki kemungkinan pengembangan lebih lanjut” 

(Yuliawan Dhedhy, 2021), salah satunya pada bidang non-akademik esport. 

Esports merupakan sebuah cabang olahraga baru yang berfokus pada strategi dan 

melatih ketangkasan dalam pengambilan keputusan dan merupakan cabor yang 

memiliki peminat sangat tinggi di Indonesia, organisasi yang memerlukan penilaian 
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mahasiswa berprestasi di bidang esports salah satunya adalah Unit Kegiatan 

Mahasiswa Esports UNP Kediri. 

Unit Kegiatan Mahsiswa Esports Universitas Nusantara PGRI Kediri 

merukan salah satu diantara 15 Unit Kegiatan Mahasiswa yang ada di UNP Kediri, 

organisasi ini merupakan organisasi baru yang memerlukan begitu banyak 

pengembangan dan inovasi guna keberlangsungan organisasi ke depanya. 

Berdasarkan Uraian Penjelasan diatas mengenai masalah yang terjadi di 

lingkup UKM esports maka tujuan dari penelitian ini dibuat adalah 

mengembangkan sebuah sistem yang dapat menentukan mahasiswa berprestasi 

menggunakan metode SAW (Simple Additive Weighting) pada Unit Kegiatan 

Mahasiswa Esports sebagai solusi untuk mempermudah organisasi dalam 

menjalankan kegiatanya. Serta dapat membuat UKM Esports UNP Kediri lebih 

baik dan terotomatisasi. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan Pemaparan latar belakang yang sudah dijelaskan diatas 

maka telah didapatkan identifikasi masalah sebagai berikut :   

1. Kebutuhan Sistem untuk menentukan Mahasiswa berprestasi pada Unit Kegiatan 

Mahasiswa Esports UNP Kediri. 

2. Kebutuhan perancangan sistem untuk menentukan penilaian mahasiswa 

berprestasi pada Unit kegiatan Mahasiswa Esports UNP Kediri. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada uraian identifikasi masalah yang telah didapatkan untuk 

menentukan tujuan dari sebuah sistem yang nanti akan dibuat oleh penulis, maka di 

tentukanya rumusan masalah sebagai berikut :  

Bagaimana cara untuk merancang sistem yang dapat menentukan mahasiswa 

berprestasi dan dapat digunakan oleh unit kegiatan mahasiswa esport UNP Kediri? 

 

D. Batasan Masalah 

Agar dapat memastikan fokus pembahasan berdasarkan latar belakang yang 

telah, penulis menetukan batasan pembahasan penelitian ini sehingga tujuan dari 

penelitian ini dapat tercapai dengan baik. Berikut ini adalah beberapa pembatasan 

yang akan diterapkan dalam penelitian ini: 

1. Perancangan sistem penilaian mahasiswa berprestasi menggunakan metode 

SAW (Simple Additive Weighting) 

2. Pembobotan kriteria menggunakan metode ROC (Rank Order Centorit) 

3. Sistem yang digunakan adalah berbasis web 

4. Database yang akan di gunakan menggunakan MySQL. 

5. Bahasa yang digunakan akan menggunakan bahasa pemrogaman PHP : 

Hypertext Preprocessor. 

  



4 
 

 
 

E. Tujuan Penelitian 

Tentunya penelitian ini memiliki tujuan atau sering disebut dengan 

purpose of the papers. Adapun tujuan penelitian ini dibuat adalah sebagai 

berikut : 

1. Penelitian ini bertujuan untuk merancangan sistem penilaian mahasiswa 

terbaik menggunakan metode Simple Additive Weighting.  

2. Perancangan sistem digunakan untuk menentukan penilaian Mahasiswa 

terbaik di lingkup Unit Kegiatan Mahasiswa Esport UNP kediri. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat peneliatian yang dibuat oleh penulis tentunya memiliki berbagai 

macam manfaat salah satunya dalah bisa bermanfaat bagi masyarakat luas maupun 

dalam bidang keilmuan science dalam dunia komputer, berikut adalah beberapa 

manfaat yang dapat didapatkan ketika penelitian ini dibuaat :  

1. Bagi Penulis  

a. Dengan dilaksanakanya penelitian ini penulis akan bisa mendapatkan 

manfaat berupa ilmu pengetahuan baru dan pengalaman baru guna 

merancang sebuah sistem yang nantinya akan menggunakan Metode SAW 

(Simple Additive Weighting) dan juga ROC (Rank Order Centroid). Selain 

itu penelitian ini juga ditujukan guna menuntaskan kewajiban penulis dalam 

menyelesaikan program S1 Pada program studi Teknik Informatika 

Universitas Nusantra PGRI Kediri.  
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b. Dapat memperdalam ilmu dan memperluas wawasan tentang sebuah konsep 

atau sistem yang dapat menentukan mahasiswa terbaik, juga dapat dijadikan 

acuan atau referensi yang dapat dikembangkan lagi pada penelitian 

berikutnya.  

c. Penelitian ini tentunya juga akan membantu penulis dalam 

mengimplementasikan penelitian atau sistem yang ia pelajari dan dapat di 

implementasikan dalam dunia kerja. 

2. Bagi Unit Kegiatan Mahasiswa Esports UNP Kediri.  

a. Dengan dibuatnya sistem ini, diharapkan bahwa UKM esports UNP Kediri 

dapat dengan mudah untuk menentukan man mahasiswa terbaik yang ada 

pada internal UKM Esports. 

b. Bagi peneliti dibuat selanjutnya, sistem ini dapat dikembangkan lagi agar 

menjadi lebih baik lagi guna diterapkan di UKM Esports UNP Kediri. 

 

G. Metode Penelitian  

Pada metode penelitian kali ini, penulis akan memaparkan metode apa 

saja yang nantinya akan digunakan dalam menghimpun data dalam skripsi kali 

ini. Metode yang akan digunakan anatara lain :  

1. Teknik Penelitian  

Salah satu opsi dalam sebuah teknik penelitian adalah menggunakan 

penelitian kualitatif yaitu berfokus pada pencarian informasi-informasi 

maupun data yang nantinya dibutuhkan untuk keberlangsungan penelitian. 

Pada penelitian kali ini yang berfokus di sistem yang menentukan 
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mahasiswa berprestasi menggunakan sebuah metode yaitu Simple Addictive 

Weighting 

 

2. Prosedur Penelitian  

a. Studi Literatur 

Metode Metode pengumpulan data dan informasi serta pengetahuan 

yang nantinya dapat membantu sang penulis untuk menyelesaikan 

penelitianya didapatkan dari berbgai sumber literatur seperti paper online, 

jurnal penelitian, buku, maupun literatur lainya yang masih relevan dengan 

penelitian yang sedang dibuat. 

 

 

Gambar 1. 1 Alur Waterfall 
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b. Wawancara 

Proses penelitian ini melibatkan langsung mahasiswa yang ada di 

unit kegiatan mahasiswa esports UNP Kediri. Peneliti akan mewawancarai  

dan memberikan quisioner untuk di isi oleh anggota UKM Esports UNP 

Kediri. 

c. Observasi 

 Peneliti nantinya juga akan melakukan observasi langsung ke 

lapangan utuk mendapatkan data atau informasi yang valid. 

d. Analisa Sistem 

 Peneliti mengumpulkan, meenginterprestasikan, dan mendiagnosa 

persoalan, analisa sistem melibatkan pengumpulan data, permodelan, 

identifikasi permasalahan yang akan dibahas. 

e. Perancangan Sistem  

 Perancangan sistem dilakukan oleh peneliti dengan tetap 

memperhatikan aspek aspek batasan masalah agar sistem yang nantinya 

dibuat tetap pada tujuan awal dan tidak melebar ke arah yang lain.  

f. Implementasi Sistem  

 Tahap implementasi program merupakan sebuah proses dimana 

peniliti akan mengimplementasikan sistem didalam sebuah bahasa 

pemrogaman PHP serta database yang sesuai dengan perancangan awal 

penelitian, hingga akhirnya dapat terbentuknya sistem yang dapat 

menentukan mahasiswa berprestasi berbasis web. 
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g. Evaluasi 

Dalam tahap ini peneliti melakukan evaluasi terhadap sistem yang 

diuji yang kemudian akan di catat untuk dilakukan perbaikan sistem guna 

tercapainya sistem yang lebih bagus dan efisien. 

h. Perbaikan Sistem 

Pada tahan perbaikan sistem  peneliti akan memperbaiki kekurangan 

kekurangan yang ada pada sistem, perbaikan sistem dilakukan agar sistem 

dapat berjalan sesuai dengan harapan penulis untuk terciptanya sistem 

penilaian yang lebih bagus. 

i. Pembuatan laporan  

Pembuatan Laporan penelitian ini akan disusun berdasarkan data yang 

telah dihimpun pada seluruh proses pengumpulan data.  Laporan penelitian 

ini nantinya juga akan didokumentasikan semua proses rancangan dan data 

yang telah ditemukan penulis pada penelitian tersebut, Laporan ini juga 

mencangkup semua tahap diantaranya tahap penelitian serta analaisis data, 

percanangan sistem, implementasi, serta hasil dari sistem atau program yang 

telah dibuat. Laporan juga akan diuji smilaritinya sehingga terhindar dari 

plagiasi dari penelitian orang lain. 

.  
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H. Jadwal Penelitian   

I. Berikut ini merupakan tabel jadwal penelitian yang akan dilalui oleh penulis, 

seluruh rencana kegiatan ini akan dilalui secara bertahap oleh penulis dari 

studi literatur hingga tahap terakhir yakni pembuatan laporan. 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

Jadwal Penelitian 

No Kegiatan 
Bulan ke 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 Studi Literatur         

2 Wawancara         

3 Observasi         

4 Analisa Sistem         

5 Perancangan Sistem         

6 Implementasi Sistem         

7 Pengujian Sistem         

8 Evaluasi         

9 Pembuatan Laporan         

 

J. Sistematika Penulisan Laporan  

Laporan skripsi akan disusun sesuai dengan kebutuhan penelitian yang telah 

direncanakan. berikut adalah beberapa bab yang akan dipaparkan dalam laporan 

skripsi :  

 

BAB I : PENDAHULUAN  

Bab pendahuluan merupakan bab pembuka yang berisi dari latar belakang, 

identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan, tujuan, serta manfaat dari 
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dibuatnya peneilitan ini, dan juga pada bab ini akan berisikan metodologi penelitian 

yang nantinya akan digunakan, selain itu ada juga jadwal dan sistematika penulisan 

yang nantinya akan digunakan oleh penulis.  

 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisikan landasan teori dari penelitian ini, menjelaskan segala 

informasi yang berkaitan dengan penelitian yang dibuat seperti penjelasan bahasa 

yang digunakan, database apa yang digunakan serta penjelasan detail lainya, 

kemudian kaliat kalimat yang berhubungan kuat dengan penelitian yang dibuat. 

Pada bab ini juga berisi landasan teori dari penelitian yang dibuat, mereview 

penelitian peneliat yang telah dibuat dan disempurnakan agar lebih baik lagi.  

 

BAB III : ANALISA DAN DESAIN SISTEM  

Bab tiga berisikan analisa dan desain sistem, yang menguraikan tahap 

tahap yang digunakan dalam merancang sistem serta gambaran desain yang 

nantinya di implementasikan ke dalam sebuah sistem, tentunya di bagian penjelasan 

desain sistem akan menampilakan urutan berjalanya sistem dan tampilan gambar 

dari sistem tersebut.  

 

BAB IV : HASIL DAN EVALUASI  

Bab ini memaparkan hasil dan evaluasi dari sistem yang telah di jalankan, 

memaparkan hasil setiap proses dan tahap yang sudah berjalan, hasil dari program 

tersebut nantinya akan dievaluasi berdasarkan apa yang terjadi pada sistem, 
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melakukan evalusi perbaikan apa saja yang diperlukan guna pengembangan 

penelitian selanjutnya. 

 

 

BAB V : PENUTUP  

Bab penutup berisi kesimpulan dan  harapn dari penelian yang telah dibuat 

dan metode metode yang telah diterapkan pada sistem, agar penulis mauoun peneliti 

berikutnya dapat memeperbaiki sistem menjadi lebih baik lagi..  
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