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MOTTO 

“Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras 

(untuk urusan yang lain)” – Q.S. Al-Insyirah (94:8) 

“JANGAN BERHENTI UNTUK BERDOA DAN BERUSAHA” 
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Abstrak 

Sefiya Khoirun Nisa Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Menggunakan Book 

Creator pada Materi Statistika untuk Siswa Kelas X, Skripsi, Pendidikan 

Matematika, FIKS Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2024. 

 

Kata Kunci: bahan ajar interaktif, Book Creator, Statistika 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi yang semakin 

memudahkan dalam segala aspek. Tidak terkecuali dalam dunia pendidikan. Salah 

satu pemanfaatan teknologi dalam pendidikan adalah dalam pengembangan media 

pembelajaran. Media ini dapat berupa bahan ajar yang bersifat interkatif sehingga 

terjadi hubungan dua arah antara media dan siswa. Book Creator menjadi aplikasi 

yang dapat mengembangankan bahan ajar interaktif. 

Permasalahan dari penelitian ini adalah 1) Bagaimana mengembangkan 

bahan ajar interaktif menggunakan Book Creator?, 2) mengetahui respon guru 

terhadap bahan ajar interaktif menggunakan Book Creator?, dan 3) mengetahui 

respon siswa terhadap bahan ajar interaktif menggunakan Book Creator?. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan atau RnD 

dengan desain 4D. Desain 4D terdiri dari define (pendefinisian), design 

(perancangan), develop (pengembangan) dan dessiminate (penyebarluasan). 

Namun, penelitian ini hanya sampai tahap develop karena tahap penyebarluasan 

memerlukan waktu, biaya dan berhubungan dengan berbagai pihak. Data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah validasi ahli media, ahli materi, respon guru 

dan respon siswa. 

Hasil penelitian ini adalah bahan ajar interaktif Book Creator yang telah 

divalidasi oleh ahli media dan ahli materi serta mendapatkan respon dari guru dan 

siswa melalui uji coba. Presentase yang didapatkan dari ahli media dan ahli materi 

berturut-turut 85,5% dan 85% dengan kriteria sangat valid. Presentase respon siswa 

uji coba terbatas pada siswa mendapatkan 88%, dengan kriteria sangat menarik. 

Sementara itu, pada uji coba luas bahan ajar mendapatkan rata-rata presentase 

respon siswa 86,7% dan respon guru mendapatkan 90,77%.  

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, bahan ajar interaktif Book Creator 

dapat dikatankan valid digunakan dalam penelitian dan menarik digunakan dalam 

pembelajaran. Pada penelitian selanjutnya dapat mengembangakan bahan ajar 

interaktif menggunakan materi dan subjek penelitian yang lebih luas serta dapat 

mengetahui hasil belajar siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan suatu hal yang vital bagi keberlangsungan 

kehidupan manusia. Pendidikan merupakan sumber ilmu yang dapat 

menjadi bekal untuk manusia di masa depan. Pendidikan mengalami 

kemajuan dari masa ke masa. Pendidikan akan terus berkembang untuk 

kemajuan suatu negara. Negara Indonesia sendiri masih termasuk negara 

berkembang dengan sistem pendidikan yang perlu ditingkatkan. Sistem 

pendidikan yang disusun dengan baik akan menjadikan generasi yang 

berkualitas untuk kemajuan suatu bangsa.  

Dalam suatu pendidikan akan ada kurikulum yang mengatur 

jalannya pendidikan tersebut. Kurikulum juga terus mengalami 

perkembangan sebagaimana pendidikan dan perkembangan zaman. 

Kurikulum adalah perangkat yang digunakan untuk menunjang suatu 

pendidikan. Menurut Kamiludin & Maman (2017:59) kurikulum adalah 

program pendidikan yang saling berhubungan dan mendukung untuk 

mencapai tujuan akademik. 

Dalam perkembangan pendidikan di Indonesia agar menghasilkan 

generasi penerus yang berkualitas, Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan memberlakukan kurikulum yang dinamakan Kurikulum 

Merdeka Belajar atau biasa disebut Kurmer.  Kurikulum Merdeka Belajar 

menekankan pada kebebasan pendidik dan peserta didik dalam belajar 
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(Nurulaeni dan Rahma, 2022:37). Kurikulum Merdeka Belajar 

membebaskan guru atau pendidik dalam memilih bahan ajar agar 

pembelajaran dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan minat siswa. Siswa 

lebih leluasa dalam memahami materi atau pelajaran karena siswa diberikan 

waktu yang cukup dalam memahami konsep serta menguatkan kompetensi. 

Peran guru dalam Kurikulum Merdeka Belajar sebagai pengajar 

harus dapat menjadikan suasana belajar menyenangkan dan mengarahkan 

peserta didik sebagai siswa yang mandiri (Kusumawati & Sutisna, 2021:12). 

Kemandirian belajar dapat dilakukan siswa dengan cara belajar. Siswa dapat 

belajar mandiri untuk mengembangkan kompetensi dan pengetahuannya. 

Belajar secara mandiri ini dapat dilakukan oleh siswa melalui buku atau 

bahan ajar yang telah disediakan sekolah maupun guru. Siswa juga dapat 

memperoleh ilmu dari berbagai sumber belajar dengan menyesuaikan gaya 

belajar dan kemampuan siswa.  

Bahan ajar berupa buku menjadi hal penting dalam melaksanakan 

kegiatan pembelajaran. Kemendikbud sendiri telah menyediakan buku 

siswa dan buku guru sesuai dengan Kurikulum Merdeka Belajar dalam 

bentuk e-book. E-book tersebut telah disusun sedemukian rupa untuk 

memudahkan guru dan siswa dalam belajar. Akan tetapi, tampilan dari e-

book tersebut masih tergolong monoton dengan bentuk file pdf dan belum 

menampilkan media seperti video maupun audio yang interaktif. Bahan ajar 

interaktif dapat menjadi solusi dari kekurangan tersebut.  
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Permasalahan tentang bahan ajar interaktif juga terjadi di sekolah. 

Berdasarkan observasi melalui wawancara dan pengamatan langsung di 

SMK Intensif Baitussalam, siswa kelas X kesulitan dalam belajar. Kesulitan 

belajar dikarenakan pembelajaran belum menggunakan media atau bahan 

ajar yang interaktif dan pembelajaran berpusat kepada guru. Bahan ajar 

interaktif saat ini dibutuhkan oleh siswa karena bahan ajar interaktif dapat 

menyesuaikan gaya belajar setiap siswa. Bahan ajar interaktif dapat 

digunakan guru sebagai media menunjang kegiatan pembelajaran dengan 

memanfaatkan teknologi yang telah berkembang saat ini. 

Bahan ajar interaktif dengan memanfaatkan teknologi dapat dibuat 

dengan aplikasi Book Creator. Aplikasi Book Creator menurut Da Silva, et. 

al. (2023) merupakan teknologi yang mudah digunakan untuk membuat 

sebuah buku digital berbasis web dengan mengombinasikan beberapa media 

seperti video, audio, gambar, presentasi serta memilih tamplate sesuai 

kebutuhan. Aplikasi Book Creator mudah digunakan dan diakses karena 

hanya menggunakan link atau pranala pengguna dapat menggunakan e-book 

atau bahan ajar yang telah dibuat. 

Bahan ajar digunakan oleh siswa untuk belajar dengan mandiri 

maupun kelompok karena terdapat latihan soal dalam bentuk mandiri dan 

kelompok. Bahan ajar yang sebelumnya digunakan sudah tidak relavan 

untuk saat ini. Apalagi dalam Kurikulum Merdeka Belajar, penilaian siswa 

bukan berdasarkan Ujian Nasional tetapi berdasarkan Assesmen 

Kompetensi Minimum sehingga siswa perlu diberikan permasalahan yang 
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relavan dan mengasah kemampuan literasi numerasi. AKM menjadi 

pengganti dari Ujian Nasional atau UN saat ini (Nurulaeni dan Rahma, 

2022:37). 

Guru kelas X SMK Intensif Baitussalam mengatakan bahwa bahan 

ajar terutama buku setidaknya memiliki soal-soal yang berkaitan tantang 

AKM supaya siswa membiasakan diri dalam menyelesaikan permasalahan 

yang ada di kehidupan nyata dan mengasah literasi numerasi. Sejalan 

dengan pendapat Samijo & Yohanie (2017) yang menyebutkan bahwa 

matematika sangat penting dalam kehidupan manusia yang dapat mengatasi 

permasalahan ekonomi, sosial, alam bahkan budaya. Berdasarkan masalah-

masalah tersebut, mendorong dilakukannya pengembangan bahan ajar 

interaktif menggunakan Book Creator untuk siswa kelas X yang diharapkan 

meningkatkan keinginan siswa untuk belajar dan pengetahuan siswa 

terhadap materi Statistika. 

B. Identifikasi Masalah 

Dengan mempertimbangkan masalah, berikut diindetifikasi masalah 

pada penelitian. 

1. Kegiatan belajar mengajar dan materi berpusat pada guru sehingga 

siswa kesulitan dalam belajar 

2. Belum ada bahan ajar seperti buku digital yang digunakan siswa 

belajar secara independen. 
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C. Batasan Masalah 

Pembatasan masalah diperlukan untuk membatasi masalah yang ada 

dalam penelitian. Pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Pengembangan bahan ajar interaktif ini menggunakan materi 

Statistika 

2. Siswa kelas X sebagai pengguna bahan ajar interaktif 

3. Media pembelajaran yang digunakan untuk mengembangakan 

bahan ajar adalah aplikasi Book Creator 

D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut berdasarkan 

latar belakang dan pembatasan masalah di atas. 

1. Bagaimana mengembangkan bahan ajar interaktif menggunakan 

Book Creator? 

2. Bagaimana respon guru terhadap bahan ajar interaktif menggunakan 

Book Creator? 

3. Bagaimana respon siswa terhadap bahan ajar interaktif 

menggunakan Book Creator? 

E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan pada penelitian pengembangan berdasarkan rumusan 

masalah adalah. 

1. Untuk menghasilkan bahan ajar interaktif menggunakan Book 

Creator 
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2. Untuk mengetahui respon guru terhadap bahan ajar interaktif 

menggunakan Book Creator  

3. Untuk mengetahui respon siswa terhadap bahan ajar interaktif 

menggunakan Book Creator  

F. Manfaat Pengembangan 

Penelitian ini memiliki manfaat sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, hasil pengembangan ini diharapkan dapat 

menambah wawasan dan referensi tentang pengembangan bahan ajar 

interaktif. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi penulis 

Dapat menambah ilmu pengetahuan penulis tentang bagaimana 

mengembangkan bahan ajar dan sebagai sarana mengembangkan 

diri dalam membuat bahan ajar interaktif dengan Book Creator. 

b. Bagi Siswa 

Dapat digunakan untuk belajar secara mandiri dimanapun dan 

dapat meningkatkan pengetahuan. 

c. Bagi Guru 

Dapat dijadikan acuan atau alternatif bahan ajar dalam 

menyampaikan materi agar siswa dapat belajar secara mandiri 

dengan bantuan bahan ajar interaktif tersebut. 
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d. Bagi Peneliti 

Dapat dijadikan referensi baru dalam pengembangkan bahan ajar 

interaktif menggunakan Book Creator. 
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