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ABSTRAK 

Arfanda Syahrul Gunawan: Pengembangan media SCRAPBOOK pada materi 

keberagaman budaya Indonesia kelas IV Sekolah Dasar,Skripsi,Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar,FKIP Universitas Nusantara PGRI KEDIRI,2024. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran,SCRAPBOOK, Penelitian pengembangan R&D. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi yang dilakukan di SDN 

3 JATIKALEN Kabupaten Nganjuk pada kelas IV.  Pada saat proses pembelajaran 

tatap muka dikelas IV ditemukan bahwa materi yang belum atau kurang dikuasai 

dan dipahami oleh siswa adalah materi keberagaman budaya indonesia. 

Permasalahan tersebut terjadi karena kurangnya minat belajar Ilmu Pengetahuan 

Sosial sehingga banyak yang tidak menyukai pembelajaran tersebut  dikarenakan 

bosan terhadap bahan ajar yang digunakan. Rumusan masalah (1)Bagaimana 

kevalidaan pengembangan media scrapbook pada pembelajaran materi 

keberagaman budaya Indonesia siswa kelas 4 Sekolah Dasar?.(2)Bagaimana 

kepraktisan terhadap pengembangan media scrapbook pada pembelajaran 

materi keberagaman budaya Indonesia siswa kelas 4 Sekolah 

Dasar?.(3)Bagaimana efektivitas media scrapbook pada pembelajaran materi 

keberagaman budaya Indonesia siswa kelas 4 Sekolah Dasar?. 

 Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mendiskripsikan kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan dari media SCRAPBOOK pada materi 

keberagaman budaya Indonesia. Penelitian ini menggunakan metode Research 

and Development (R&D) dan menggunakan model ADDIE (Analisys, Design, 

Development, Implementation, Evaluation) dengan subjek guru dan siswa 

kelas 4 SDN 3 JATIKALEN. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini 

berupa lembar validasi, angket penilaian produk, dan soal hasil belajar berupa 

post test dengan Teknik analisis berupa kevalidan, keefektifan, dan 

kepraktisan. 

 Hasil penelitian ini adalah (1) media pembelajaran scrapbook 

mendapatkan hasil dari validasi ahli media sebesar 90%. (2) media 

pembelajaran scrapbook mendapatkan hasil dari validasi ahli materi sebesar 

95% (3) media pembelajaran scrapbook dinyatakan praktis dan memperoleh 

hasil angket dari guru yaitu 92,5% sedangkan hasil angket dari siswa 

mendapatkan nilai 85,5%.(4) media pembelajaran scrapbook diuji 

keefektifannya melalui soal posttest dari uji coba terbatas mendapat nilai rata 

rata 83,5%, sedangkan uji coba luas memperoleh nilai rata rata 87,5%. 

Berdasarkan hasil nilai pada uji coba terbatas dan uji coba luas mengalami 

peningkatan. Berdasarkan persentase maka media pembelajaran scrapbook 

sangat efektif untuk digunakan. 

 Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini adalah media 

pembelajaran scrapbook dapat digunakan sebagai media pembelajaran karena 

dinyatakan valid,praktis, dan efektif dalam membantu siswa dan guru pada 

proses pembelajaran.  
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Muatan Ilmu Pengetahuan Sosial merupakan muatan yang ada pada setiap 

jenjang, termasuk di pendidikan sekolah dasar (SD). Tujuan Mata Pelajaran 

IPS di SD adalah untuk mengembangkan potensi peserta didik agar lebih peka 

terhadap masalah pribadi, masalah sosial yang terjadi di masyarakat. Ilmu 

Pengetahuan Sosial merupakan muatan yang masih dianggap sulit (Nurjanah 

., 2021). Ilmu Pengetahuan Sosial juga masih menjadi muatan yang abstrak 

sehingga minat terhadap muatan Ilmu Pengetahuan Sosial masih cukup 

rendah (Hati, 2019). 

Menurut (Fakhrurrazi, 2018) Pembelajaran IPS yang telah diajarkan 

sejak jenjang Sekolah Dasar guna untuk membantu siswa dalam 

meningkatkan wawasan..Padahal Menurut (Faizah, 2020) Pembelajaran IPS 

dikelas 4 terdapat materi keberagaman budaya Indonesia, tujuan adanya 

materi tersebut adalah agar siswa dapat memahami keberagaman budaya 

yang ada di Indonesia khususnya di daerah sekitarnya, Selain itu  tujuan 

dipelajarinya materi keberagaman budaya Indonesia agar bisa menumbuhkan 

sikap toleransi pada peserta didik. Hal tersebut karena setiap budaya yang ada 

di daerah  berbeda satu dengan yang lainnya. Oleh karena itu, mengetahui 

keberagaman budaya Indonesia ini sangat penting agar para peserta didik 

memiliki sikap saling melengkapi terhadap sesame warga negara Indonesia. 
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Sejalan ketika pelaksanaan Kampus Mengajar yang merupakan salah 

satu kegiatan progam Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM). Pada saat 

proses pembelajaran tatap muka dikelas IV ditemukan bahwa materi yang 

belum atau kurang dikuasai dan dipahami oleh siswa adalah materi 

keberagaman budaya indonesia. Permasalahan tersebut terjadi karena 

kurangnya minat belajar Ilmu Pengetahuan Sosial sehingga banyak yang tidak 

menyukai pembelajaran tersebut  dikarenakan bosan terhadap bahan ajar yang 

digunakan. Berdasarkan hasil angket potensi dan masalah pra penelitian, 

sebanyak 79,31% matematika tidak disukai oleh siswa dan 86,20% siswa 

beranggapan Ilmu Pengetahuan Sosial mata pelajaran yang susah untuk 

dipahami. Bahan ajar juga menjadi permasalahan yang membuat siswa menjadi 

bosan sehingga tidak menyukai Ilmu Pengetahuan Sosial, sebanyak 86,20% 

siswa merasa bosan ketika menggunakan bahan ajar berupa LKS yang berwana 

hitam putih. 

Menurut (Rahmat, 2021) menyatakan bahwa melakukan sesuatu hal yang 

disukai akan membuat orang lebih senang daripada melakukan sesuatu yang 

tidak disukainya. Faktanya sebagian besar siswa khususnya kelas IV SDN 3 

Jatikalen tidak menyukai muatan Ilmu Pengetahuan Sosial karena tingkat 

kesulitannya tinggi. Faktor yang menyebabkan muatan Ilmu pengetahuan 

Sosial menjadi salah satu muatan sulit adalah ciri khas dalam sifat Ilmu 

Pengetahuan Sosial yang dipenuhi materi, Banyaknya jumlah materi 

menyebabkan siswa tidak dapat menyimpan informasi dalam waktu yang 

bersamaan, sehingga pada saat kegiatan pembelajaran berlangsung, hanya 
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sebagian saja materi yang disimpan dan diingat secara baik. Hal tersebut 

berdampak terhadap perilaku siswa yang ditampakkan seperti siswa memiliki 

sikap acuh dan tidak mau belajar Ilmu Pengetahuan  Sosial. Padahal aktivitas 

Ilmu Pengetahuan Sosial mempunyai keterikatan dalam aktivitas kehidupan 

sehari-hari manusia (Wahyuni, 2018). Rendahnya minat dan prestasi belajar 

siswa dalam muatan ini dikarenakan masih menggunakan pembelajaran 

konvesional. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak guru kelas IV SDN 3 

Jatikalen Bapak  Woko Susanto, S.Pd., menyatakan bahwa belum terdapat 

bahan ajar yang membuat siswa aktif dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Sosial. Menurut beliau, buku pegangan berisi materi singkat kemudian latihan 

soal yang disusun sesuai buku tematik yang berisi tema, subtema, pembelajaran 

dengan tampilan hitam putih sehingga membuat siswa bosan dalam kegiatan 

belajar mengajar. Beliau juga mengatakan bahwa siswa lebih tertarik jika 

menggunakan bahan ajar yang lebih bewarna dan memiliki efek 3D. Menurut 

beliau penggunaan bahan ajar masih kurang menarik dikarenakan masih 

menggunakan buku cetak bewarna hitam putih. Penggunaan bahan ajar 3D juga 

belum pernah dilakukan karena keterbatasan kemampuan dalam 

pembuatannya. Padahal di sekolah mempunyai sarana dan prasarana yang 

cukup untuk membuat dan menggunakan bahan ajar 3D. Kesulitan lain dapat 

dilihat dari siswa yang sulit memahami materi yang diberikan oleh guru. 

Beberapa kesulitan tesebut berakibat pada rendahnya nilai ulangan harian. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak guru kelas IV yaitu Bapak Woko 
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Susanto, S.Pd beliau mengatakan hasil ulangan harian terutama materi 

keberagaman budaya Indonesia, terdapat 79,31% siswa yang nilainya masih 

dibawah KKM.  Dari hasil tersebut, materi dasar mengenai keberagaman 

budaya Indonesia masing kurang dikuasi dan masih diperlukan pengulangan 

materi. Kurangnya bahan ajar praktis yang mempunyai daya tarik dan  

interaktif menjadi suatu permasalahan. Solusi yang ditawarkan dari 

permasalahan tersebut yaitu pengembangan bahan ajar berupa Scrapbook. 

Scrapbook merupakan bahan ajar jenis buku yang menggunakan  mekanisme 

khusus untuk membuat gambar-gambar tiga dimensi (3D) muncul dari halaman 

buku saat dibuka. 

Permasalahan tersebut perlu segera diatasi. Salah satu caranya adalah 

memperbaiki rencana pembelajaran yaitu dengan memberikan tindakan 

berupa Media Pembelajaran Scrapbook. Siswa dapat belajar dengan 

bermain menggunakan media pembelajaran yang sederhana. Scrapbook 

adalah jenis buku yang menggunakan mekanisme khusus untuk membuat 

gambar-gambar tiga dimensi (3D) muncul dari halaman buku saat dibuka. 

Buku ini memiliki desain yang interaktif dan menarik, dengan berbagai 

elemen yang bisa bergerak, melipat, atau muncul secara visual. Biasanya, 

Scrapbook terdiri dari halaman-halaman yang dapat dilipat dan memiliki 

struktur kertas yang rumit. Ketika pembaca membuka halaman buku, 

gambar atau adegan yang kompleks dan terperinci muncul dengan efek tiga 

dimensi. Buku ini sering kali digunakan untuk menceritakan cerita-cerita 

anak-anak dengan cara yang lebih menarik dan menghibur. Scrapbook 
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biasanya menggunakan teknik-teknik seperti lipatan kertas, tali, roda gigi, 

dan pegas untuk menghasilkan efek pop-up yang mengagumkan. Buku ini 

juga sering dihiasi dengan ilustrasi yang indah dan detail, yang memperkaya 

pengalaman membaca dan menjadikannya sebagai karya seni yang unik. 

Scrapbook tidak hanya digunakan dalam buku cerita anak-anak, tetapi 

juga bisa digunakan dalam berbagai bidang lain seperti buku ilmu 

pengetahuan, buku panduan, dan bahkan buku seni. Buku ini memberikan 

pengalaman visual yang lebih interaktif dan memukau bagi pembaca, 

menjadikannya sebagai bentuk kreatif dan inovatif dalam penerbitan buku. 

Berdasarkan hasil uraian di atas perlu dilakukan pengembangan 

media pembelajaran guna sebagai solusi dalam pemecahan masalah dan 

kesenjangan yang ada pada siswa kelas IV SDN Jatikalen 

3,pengembangan media pembelajaran ScrapBook pada pembelajaran 

materi “Keberagaman Budaya” dengan mengembangkan materi 

Keberagaman Budaya diharapkan mampu membantu siswa dalam 

berpikir kritis serta dapat mengenalkan kepada siswa tentang 

keberagaman budaya yang terdapat di wilayah Indonesia. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan   latar belakang masalah di atas, maka 

permasalahan dapat  diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Siswa tidak kooperatif dalam kegiatan pembelajaran. 

2. Rata rata siswa belum mencapai nilai KKM yang ditentukan. 

3. Pembelajaran masih berpusat pada guru 



6 
 

  

4. Media pembelajaran untuk materi keberagaman budaya Indonesia 

belum tersedia. 

C. Pembatasan Masalah Penelitian  

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, peneliti membatasi 

masalah pada kegiatan pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial adalah : 

1. Pengembangan media Scrapbook hanya berisi tentang materi 

keberagaman budaya Indonesia. 

2. Siswa yang diteliti kelas IV. 

3. Media Scrapbook digunakan untuk meningkatkan pemahaman siswa 

kelas IV. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah : 

1. Bagaimana kevalidaan pengembangan media scrapbook pada 

pembelajaran materi keberagaman budaya Indonesia siswa kelas 4 

Sekolah Dasar?. 

2. Bagaimana kepraktisan terhadap pengembangan media scrapbook 

pada pembelajaran materi keberagaman budaya Indonesia siswa kelas 

4 Sekolah Dasar?. 

3. Bagaimana efektivitas media scrapbook pada pembelajaran materi 

keberagaman budaya Indonesia siswa kelas 4 Sekolah Dasar?. 

E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan pengembangan 

dalam penelitian ini  adalah: 
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1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran scrapbook 

pada materi keberagaman budaya untuk siswa kelas IV Sekolah 

Dasar. 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran scrapbook 

pada materi keberagaman budaya untuk siswa kelas IV Sekolah 

Dasar. 

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran scrapbook pada 

materi keberagaman budaya untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

 

F. Manfaat Pengembangan 

Berdasarkan tujuan penelitian diatas, diharapkan penelitian ini dapat 

memberikan   manfaat teoritis dan praktis sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

Secara tidak langsung hasil penelitian ini dapat menguji 

kebenaran teori belajar dan hasil penelitian yang sejenis yang ada 

sebelumnya. Selain itu, diharapkan dapat berguna sebagai sumbangan 

pemikiran bagi dunia pendidikan. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini dapat bermanfaat secara langsung secara 

langsung bagi siswa, guru, sekolah, dan peneliti lainnya. 

a. Bagi Guru : Mendapatkan pengalaman belajar dengan 

menggunakan Media Scrap Book mendapatkan pengalaman 

mengajar yang lebih memudahkan siswa dalam memahami 
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materi yaitu dengan kesempatan siswa untuk lebih aktif dan 

kreatif. Mendapatkan pengalaman mengajar yang baru. 

b. Bagi Kepala Sekolah Untuk meningkatkan profesionalisme guru 

dalam pembelajaran, sehingga nilai ketuntasan belajar pada 

siswa akan semangkin meningkat. Dapat meningkatkan citra 

sekolah di masyarakat sehingga masyarakat mempunyai 

kepercayaan penuh kepada guru-guru dalam mendidik peserta 

didik. 

c. Bagi peneliti Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat 

bermanfaat bagi semua pihak yang terlibat dan bagi yang 

berkepentingan dalam rangka meningkatkan kualitas 

pembelajaran di sekolah dasar. 

G. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab. Penulisan pada BAB 1 

yaitu terdiri latar belakang penelitian yang mengungkapkan  konteks 

permasalahan yang ada pada Sekolah dasar serta pengembangan media 

scrapbook pada materi keberagaman budaya Indonesia. Kemudian identifikasi 

masalah yang membahas tentang masalah yang dihadapi. Setelah itu ada 

pembatasan masalah yang membahas tentang obyek dan subyek yang dibahas. 

Setelah pembatasan masalah yang dipaparkan selanjutnya rumusan masalah 

yang berupa pertanyaan hendak dipecahkan. Selanjutnya tujuan pengembangan 

digunakan untuk menjawab pertanyaan pada rumusan masalah. Kemudian 

sistematika penulisan yang memaparkan penulisan Karya tulis Ilmiah dari bab 1 
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sampai bab terakhir.  

Pada BAB II membahas tentang landasan teori, kajian Pustaka, hakikat pembelajaran, 

pengembangan scrapbook, kajian hasil penelitian terdahulu, dan kerangka berpikir yang 

digunakan sebagai acuan dalam memecahkan masalah yang dihadapi atau dalam 

mengembangkan produk pengembangan media scrapbook pada materi keberagaman 

budaya Indonesia.  

Pada BAB III berisi tentang pemaparan metode pengembangan yang akan dilakukan, 

memaparkan tentang model pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi dan subjek 

penelitian, uji coba model/produk, validasi model/produk, instrumen pengumpulan data dan 

yang terakhir membahas tentang Teknik analisis data.  

Pada bab IV berisi deskripsi, interpretasi, dan pembahasan hasil penelitian. Memaparkan 

tentang hasil studi pendahuluan, deskripsi hasil, uji validasi, interpretasi hasil uji validasi, 

desain akhir media scrapbook digital, pengujian terbatas dan perluasan, pembahasan hasil 

penelitian, spesifikasi scrapbook, kevalidan, kepraktisan, keefektifan, prinsip-prinsip 

kelebihan dan kekurangan media scrapbook.  

Pada BAB V bab ini berisi mengenai simpulan penelitian, implikasi teoritis dan praktis, 

kemudian saran yang berisi mengenai harapan-harapan agar pelaksanaan penelitian dapat 

berjalan dengan rencana.  

 

 

 


