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BAR I

FENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Muman [lmu Pengetahuon Sosial merupaken mokon vang ado padn setisp
jenjang. termasak i pepdidikan sekolab dosar (S0) Tujuan Mata Pelajaman 1IPS di 50
adalal unluk memgembangkan potensi peserta dadik agar lebih peka terbadap masalah
pribadi,easakab sosial yang terjads di masyarakat, Hmu Pespetahuan Sosial merapakan
mustan yang masib dismggap sulit {Narasb . 202105 Hme Pengetahiusn Sosial jugas
i il anenjadi pseatan yvang shateak sehimpeea minat terhadap imuatan ima Pengetabuan
Sosial masih cukop rendah (Hati, 200195,

Menura (Fakhnomrazs. 20058 Pembelajaran [PS yvang ielab digjarkan sejakjenjang
Sekoloh Dasar pons untak membante siswo dofnm meningkatkan waswssn. Padabiol
Menorut (Faizah, 30200 Pembclnjaran [PS dikelas 4 terdapar materi keberagaman
budoya Indonesin, tupan adanya materi tersebot odalah ogar skswa dapal memahzmi
keboragames budaya yang ada di Indonesia khususnya 8 daerah sekiarmya. Selain il
tujuen dipelajannys msten keberpaman budaya Indonesia agar biza menumbualikan
sakap moleransi pada peserta didik. Hal terseburt karena setiap budaya yang adadi daerab
berbedas satu dengan yang kinnya. Oleh karena itn, mengetahui keheragaman budaya
Indonesia ini sangat penting agar para pesecta didik memiliki skap soling melengkapi
terhadap sesnme warga megara Indonesia,

Sejalan ketika pelokspnoan Kampos Mengajar vang escrupokan salsh saro
kegiatam progam  Merdeks Belyjar Kampes Merdeko (MBEM). Podn sasl proses
pembelsaron ttap moka dikelas 1Y ditemekan bahwa materi vang belom atio kurang
dikunsni dom dipahami eleh sswa adolah malen keberagamon budnya indonesia,
Permasalahon tersehut terjach karena kurangmva minal belajar Do Pengetataoan Sosial
schinggn banvak vang tidok menvuka pembelnjaran tersebnt  dikarenakan bosan
terhadap hahan ajer vang digesakan. Berdasarkan hasl angker potens: dan masalab pra
peielmion, sehonyak T231% matematika wdak disukai oldh siswa dan 6. 000% aswa
beranggapan lmu Pengetahisn Sosial mata pels)aran yang susah untuk dipahaing . Bahan
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ajar juga mecinpadl permasalahan vang membuar siswa inenjedi bosan schingga tidak
menynkai lmu Penpetaboon Sosial, sehanvak #600% sipen merssa bosan ketiks
menggunakan bahan ajor berupa LKS ving berwang hivan parih,

Menurul (Bahmet, 2021 ) menyaiakan bohws melokekon sesustu hal vang dasukai
aknn membupar orang krbih senong daripadn mefakukan sespan yang fidak disukamys,
Foktanyva schogian besar siswa khususnyn kelos [ SDN 3 Jotikalen tidok monyukm
mostan Bone Pengetalsan Sosial kaeas remgkal Besuliaanys tnggi. Fakioe yang
menyebabkan muwatan mo pengetaboan Sosial menjadi salah ssto mostan sols adalah
cirt khas dalam sifar How Pesgetabusn Sosial yang dipeauhi materi, Banyaknya jumlah
maier menyehabkon siswa tidak dapst menyimpon infonmasi dalam wokin yvang
bersarmnan, schimggs pods sant Begistan pembelsjaran berlangsung, hanya selagian saja
mater yung disimpan dan dingot secorn baik, Hal tersehot berdsmpak terhadap perilako
siswil yamg ditimpakkan seperti siswa mesmiliki sikap acub don sdak o belsjar limo
Pengetahuan Sosil. Padahal nktivitns Ilmo Pengetabuan Sosml mempunyai kederiketan
ahalam akrivitas kehidupssn seban-haei manesan (Wahyuni, 20 85, Bendalya mina dan
prestasi belajar siswa dalom muatan ini dikorenokan masih menggunakan pembelagrmm
konwvesannal,

Bendasarkai basil wawascara dengan Bapak gur kelas IV SDM 3 Jatikalen
Bapak Woke Susants, 5.Pd. menvatakan babwa belum terdapal bshas ajar vang
membua siawa gktif dalam pembelajaran N Peo getaliian Sosial. Menurat belisa, bueka
peeangan beriss maten singkat kemudion lathan soal vang disesun sz buko temotik
yang berisi tema . subtema, pembelajaran dengan timpilan hitaom putih sehinggn membum
sswn boson dolam kegintan belagpr mengajoer. Beliow ugn mengatokon bahwsa siswa kebih
tertarik jika menggunakan hahan sjpar yang lebih bewnrns don memiliki efek 300 Menurut
belie penprunaan bahan ajar mash kumne menank dikarenskan mssih mengegunakan
buky cetak bewarna bitam pursh. Pesgewnaan baban sjer 30 juga belum pernab dilakokom
karena keterbatasan kermampusn daliom pemboataonya, Padalal o sekolih mempomny i
sarafid «an prasarna yang cukap uniuk mensbuat dan menggunaken bahan ajar 20,
Eesulitan Enin dopat dilihat dar siswas yang sulit memahami materd yvang diberikan oleh
kL,

Bebernpa kewulitan teschot berakiboi pads rendahnya nilei vlsngan horan,
Berdosurkan hasil wowancara dengan Bapuk gury kelas IV vaity Bapak Woko Susanio,
S.Pd belive mengstakan hasil slongon hanan terutemn materi kebemgoman boadays

Indonesia, lerdapat T3 1% giswa v nilainyn masih dibosssh KEM. Dan hasil
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tersehut, nuateri dasar msengena kebernzaman badaya Indoncsia masing kurang dakuasi
dan masih diperlukon  pengulangam materi, Kurongmys bahan sjar  pruktis  vang
mempunyai dayia ik dan  ineerakiid menjadi seam permasalaban., Solusi vang
ditowarkan dan  permasalohan fersebui  voitn  pengembangan  bohen  opr beropa
Sorapbewak, Sergpbook merapakan bahinn ajar penis buky yong mengounnkan mekanismes
khusus vtk membuat gambar-gembar tign dimensi (300 muncel does haloman buko som
diboka.

Permasalaban terschur perlu segera dipesi. Salab su caranya adalah
memperbaiki rencans pembelnjoran yoitu dengon memberikon findakan berupa
MediaPembel ajaran ScrapnBoak Siswndapat belajar dengan bermaim menggunakan
medin  pembelnjaran vang  sedethona. Scrap. Book adolah jenis buku yang
menggumakan mekanisme Ehusus untuk membunt gambar-gambar tign dimensi
{30 mwocel dori halaman buky sast dibuka, Bukw i memiliki desain vang
interakiif dan menank, dengan becbaga elemen yang biza bergerak, melipat, atau
gyl secars visual, Biasanva, Sevopbocd enlicl Jan halman-balaman yang
dapat dilipat don meemilika srukiue kertas vange romit. Betika pembaca membuka
leadaiian biku, gambar ata adegan yang konpleks dan terpeeincs mimcal dengan efek
tiza dimensi. Buku i senng kall diganakan untuk mencertakan cerita-cerita anak-
anak dengan cam yang lebih menank dan menghibur, Scraphbook bigsanya
menggusakan teknik-teknik seperti lipatan keras . wli, roda gizi, dan pegas unduk
menghasilkan etek pop-up wvang mengagumkan, Buke ini juea serng dibinsi dengan
ilpsirasi yomg indab don deradl, yang memperkaya peagalaman membacs dan
menjodikannyn schogoi koryn seni vang unik, Serapbook tiduk hanys digunakan
dhalarm buky cerits anak-anab, tetapi juga bisa digunakan dalam berbaga bidang lan
seperti huky ilmu pengetahuan, buko panduan, don babkan buke seni. Bekoa ini
meembankan pengalaman vasual yang lebih interakof dan memukau bagi pembaca,

menjadikannya sebagai bemuk kreanf don inovari F dalam pererbitn bk,

Berdosarkan hosil uraiagn di nies perlu dilokukon pengembanpan medin
pembelapran gunn sebagai solusi dalam pemecahan mpsalgh don kesenjongan yvang
adn pada siswa kelos IV SDN Jotikalen 3 pengembangan medin pembelajoran
SerapHeck pada pembelajaran matert . “Keberagaman Budaya™  dengan
mengembangkan materi Beberagaman Bodava dibarapkan mampue  membantu
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dalam berpnkar kizns sena dapat meagenalban Kepada ssswa tentang keberagaman

bataya yang terdapat di wilayah Indonesia.

B, ldentifikos Masalah
Berdosarkan letar belakang masalah i atas, maka perosasalohan dapat

disdentifikasi sebagai beriki

I Siswit tidak kooperatif dalam kegistan pembelafaran,

2. Foto rata siswn belom mencapnd milal KEM yong ditentukan,

3 Pembelajaran masih berpusat pada guna

4. Medin pembelearan oniuk msteri keberagaman budaya Indonesia belom

tersadla,

C. Pembatasan Masalah Penelitlan
Berdusarkan identifikasi masalah tersebut, peneliti membatssi masalah pada

kegturan pembelijaran Hmu Pengetabhuan Sosial adalah

l.

T

Pengembangan  wwadia  Scrapbock hanya berisi tentang  maten
keberagamanbudaya Indonesia,

S e dareln kelas 1Y,

Media Serapboed digunakas wstuk meeninghatkan pemalaoman saswa kelas [V,

I Ruwmuosan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka dvumuskan masalah adalah

b

fat

Bagrimana  kevalidpan  pepgembangan medin serapbook pada
pembelajaran miten kebermgamon bucdiga Indonesia siswa kelas 2 Sekolah
D!

Buguimana keprakiisan terbadap pengembangan media serapdook poda
pembelajaran mater keberagaman budaya Indonesia siswa kelas 4 Sckolah
Drasar,

Bagaimana efekiivites medin :erepboek pady  pembelajurun  materi

keberagaman budaya Lisdonesia siswa kelas 4 Sekolah Dasar?,

E. Tujuwn Pengembangun

Rerdazarkan ramosan masalah diafas ok Tojuat |'re_'.n|-_r|{'||:|'|:..l|1;-1;_:||1 dalim '|\3|1¢Iilii;1r|
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iniadaluh:

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan  media  pembelajaran
scropbentpada maten Keberagaman bodava untuk siswa kelas
[V Sekalah Dasar,

Univk  mendeskripsikan  keproklisan media pembelajaran

[

serghootpada moten keberagamin budmen untuk siswa kelos Y
Sekodal Diasar,

3. Uniuk mendeskrpsikan keefektifon madin pembe lsjamn sorapbook
pada nuters keberagaman udaya ooiok sswa kelas 1V Sekolah

[Crasaw,

F. Manfaal Pengembangan
Berdosarkan (ujuan  penslition diotes,  dihorapkon  penelition  ind dapst
memberikanmanfaat teoritis dan praktis sebapai berikat

1. Manfaar Teorts

Secara tdak langsung hasil penelitian i dapat mengap Kebeitaran teor
belajar dan hasil penslitian yang sejenis yang ada sebelomnya. Selain if,
dibarmpkan  dapst bergunn sebogal  sumbangan  pemikion bogl  dunia
pendidikan

2. Man Gin Prakns

Hagil penelitian i dapat bermanfast secars langzung secora langsung

b swa, gur, sekolah . dan penelinn lamava.

a.Bagi Curn - Mendapatkan pengalaman belapyr dengan menggunakan
Media Scrap Book  mendapatkan pengaloman imesmgajar yvang lebib
memedahkan sizwa dolam memahami materi vaitu dengan kesempatan
siswa umiuk lebih skeif dan kreatil. Mendapaukan pengalamen oengujar
vung by

b Bagi Kepals Sekodah Untik meningarkan profesionalisme sury dalam
pembelajoron, sehinggo nilm ketuntasan belnjar pada siswa  okon
sermngkinmeningkal. Dapat memingkatkan eirz sekodah di masyarakar
schingza masyarakar mempunyal kepercavaan peounh kKepada gurnd-gura
dalam mendidik peserta didik.

c Buoi peneliti Penelitin tindakon kelas ini diharupan dapar bermanfant bagi

5




semuy pihak yvang fedibet dan bagi yang berkepentingan dalam rangka
meningkatkon konlitaz pembelajoran di sekolah dasar,

5. Sistemafika Penulizan

Siatermatika peulizan skripsi i terdin dani lioma bob Perlisan pada BAE 1 vann
tevdan lutar belakang peneliteon vang mengungkapkan konteks pennasalahon yang sda pada
Sekolal desar seria pengembangan medis sermphoot pads matert keberagaman budaya
Indoncsin. Kemudun identifikoss masalsh vang membahas weintang owsaloh yang dibadagi.
Setelah i ada pembatasan masaloh vang membalas tentang obvell dan sebyek vang
dibahas. Setelah pembatasan masalah yang dipaparkan selonjuinya rumusan masalzh vang
beripa pefanyann hendok dipecabkan. Selanjunya nejuan pengembangan diganskan uetok
menjawsh pertanyaan pada rumosan masalah. Kemudisn sistematika penufisan vang
memiparkan penulisan Karya tolis Bmish dari bab 1 simpai bab terokhir

Padn BAE Il membshas toptang  lamdasan  teori, kajien  Pustakn,  hakikm
pembelsjoran, pengembangan sorapbook, kajin hasil penelitian ferdabulu, dan kerangka
berpikir vang digusakan sebaga acian dalam memecalikan masalah vang dibadspi atas
ity e ngemibangkian produk pesembangan medi serapook pada maten Kebergnman
bisdaya Indomess.

Pats BABE (Il berisi tentang pemaparan metode pengembangan yang akam
dilakukan, memaparkan entang model pengembangan . prosedur pengembangan, bokasi dan
subjek penelitian, uji coba modelproduk, validasi model’produlk, instrumen pengumpulan
daia dan vang terakhic membahss ientang Teknik analisis daoe

Pada bab IV berisi deskripsi, interpretes), den pembihasan basil  penelition,
Memaparkan tentang hasil sodi pendabuloamn, deskripss Tasil, oji validasi, intempeetasi hasil
aji valwdnsi, desain okhir medin serapbock digitol. pengujian terbatos don perl wasan,
pembuhasan hasil peselitian, spesifikass somphonsk, kevaludan, keprakiisan, keefektifan,
prinsip-prinsap kelebihan dos kekwangan media sonaploek

Pada BAR V bab ue besisi menpesn: simpulan pepelitan. implikasa eorits dam
prakiis. kemudian saram wiong bensi mengennl harapan-harnipan soar pelaksonoasn peselitian

dapat berjolan dengzon fencais.




BEARZ

[14]
Landazan Teori

A, Kajian Tewri
I. Hakikat Pembelajaran

a, Pengertinn pem belajnran

Pernbelajaran pada Babibanya adalab kegiatan gure dalam membelajarkan

siwwi. nd berartl babwa proses pembelajaran adaloh membogt atan menjadiban
K




skwwi dalam kondisi belajar. Siswy dolam kondisi belajor dapat dinmati dan
dicermati melalni indikator aktivitos yang dilakokon, yaite perhation tokos,
aniusias, bertnya, meng@wab, berkomentar, preseniasi, diskosi,  mencobis,
mendugn, aton menemukom, Sebuliknya siswa dalam kondisa tdek belajar ndalah
knniradiks:s dart aknivitas fersebuer, mereka anya Perdiam din, berakivitas rak
relevan, pasif, ataw menghindar,

Mepurnt {Havati,, 20MNbelajar daput didefinisiken sebagan perubahan
disposisi atan kapsasitas yang diraib seseorang melalui perbaan, Tranfommis
disposisi terschut tidak didepatkon seketikn dalam proses pertumbuhan peda
ST KECArS il ;‘I..:I.hpu:u. roEn e Kt SO ibahwa e laar |I1E|'H|'|.:Ik.H.|I
sy perilaky disaal seorang sedang belajar, sehingga responya akan berubah
semakin membsaik. Sebaliknya, pka secrang enggan belapar maka responya
menjadi tunin. Pada kegiatan belwjar ditemukan berikut
() memung kinkan rerjadinya kejadian vang mesimbulkon respon pebelajar (i)
respon dari & pelajar: dan (i) konsekwensi ovang bemsifst mengoatkan
responnya  tersebut, Pemerkund  terjodi pado stimulos  yong  menguiikan
konsekuenzi tersebut, Sebagai  ilustrozi, respon pelajar akan baik jika in
mendapatkan reward, Sehaliknya, respon yang kurang bk akan muncul jika si
pelapar mendapetkan teguran atou hukoumon. Sedangkon menurot {Kumalasen
3:”H:I:IJE|HFII ||||."rup.a-|ku||. sty heniuk i:lﬂ'lluhiIJ'Ii.'IH Tnrckak i yang 1|:r_ji.i.1| '|:u||.1;.1
Hngkunganya.

Menurut (Huizhaean A L, Siswondan. 2009) belajar adalah perubahan
tingkah laku wang didapatkan seseorang secara keseluuhan dai hasil
pengalomanyva longsung ketikn berinternksi. (Cobyani,, 20000pembetajornun
merupakan runtotan kejadian eksternal siswn vang disusun sebagai penopang

proscs belajar intermal |

Berdasurkan beberapa pengertion tentang definisi dari belajar, bisa diambil
kesimpulan bebrwasanyn belnjar memupakon aktivitas yang dikenjokan seseorang
dengan sengaje varng dilakukan secara cadar ntak mendapork an suatu informass,
konzep, pengetabunn, don pemihoman bersitat konstan dan berbekas ontk
mesnodifikagi atan mempartegub perilaku,

T Koo pomeen Pembelajaran




{Shalikbah, 20200 komporen-komponen  pada pembelajarmn  ditingao
berdnsarkanprosesnya adalah -
& Tujitan,
tujuan secaracksplizt dusahakan peacagaiannva mclewati kegiatan
pembelajaran  adalah  instructional  effecl biasanya o berupa
pengethhuan, dan keterampilan atan sikop vang dinsmuskan  secasa
eksplisit dalam TEF semakin spesifik dan operosional,
& Suhjek belajar,
ek sistern belajor menjadi komponen inti sebab mempumny i peran
menpad subjek dan juga obpek.
& Muteri pemhelajaran,
fenjadi komponei ot pada kegiaton pembelajaran sebal matee
pembelajaran mampu memberkan wama seria bentuk dalam proses
pembelajammn,
& Strategi pernbelajara,
ara uniuk Iencipal suan tjuan pembelajaran dengan pola dmsim
uniuk mewujudkan pembelajaran vung diakui efekef.
= Medin pembelajarom,
alat bant atai Benda yang dijakad Gtk penyampamapesin
pembelajaran sebaga: pendukung proses pembelajaran,
o Ponuspung,
komponen pemmjang yang dimakssdkan pada sistem  permbelajaran
merupakan sumber buku, perolaton  perago, fasilitas  belajar  dan
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¢. Evaluasi Pembelajaran

Hagil belapr merupakan wandfoemasi perilake seears menyelund tidak
hanya salak same aspek potensial kemanusiaan saja oleh {Faozan, 20215 Selain

it mienurul Bloom hasil belajar melipagi mnah kemampoan kogritif,

afeboud | dan peilusnsetodib dolarm Ak Aguig Meba Mobhoeeiba 20200 Sementam
et {lodeeewats., A0 sl ]'!Iﬂ'llll:'lel.:.l.j.a.r'.al'l |'|!||:'|'u:u.|-.up inldsrms, kecakapan,
pengeriian dan sikag.

Sedimpkan el Nawawi didam (Mardizh, 2008 has) belagr bisg
distyatakan sehagai indikotor keborhasilan aiswa kenka mempelajan mater
vang dizjarkan pada sekolah, dibuktikan dalam bentok skor yang didapatkan
mclalur tes imengenal beberapa materi pembelajaman tertentu. Sedehananya
hasil belpjar mempakan kemampoean vang didepatkan  sesudah aktifites
pembelajaran berdangsung, Sebab belajar schush proses seorang  ketika
mendapatknn sesuntu,

Berdisarkin  Berbagan  pengetim d0 ams baliwasanyva Teedl  bekagar
merupekimsunty hasil vang diperoleh pesertn didik meliputi aspek kognitif,
afekril, dan putkomotnr sexudah malalu soatu proges pembelaparan sebagal
acuan keberhasilan peserta didik ketika mempelaprl mater vang sudah
dhaberikan guri.
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Hakikat Media MPembelajaran
Pengertian Media pembelajaran Sorapbosk

Mlenurut (Sweller, 2021 6ditinjan dari ari kata media adalah Kata
jamak dori mediom yang berarti perantom atan pengantar terjadiny
kormnunikasi. Sedangkan menarur {Rofig., 2009 media adalah semua bentuk
dan saluran yang digurakan dalam proses penyampsian informesi, Jika
diamiban secara luas, media adaloh segala gesuamw yang dapat digunakan
urtuk menyalurkan pesan doei pengirim ke penerima sehingga  dapa
merangsang  pikiran, porasaan, perhatian, minag, sern peckatian siswa
sedemikian mapa sehinges proses belajar mengagar terjadil Sumarni, 200149

Apubila medin i memboas pesan-pesan wton informasi vang bervjnan
pembelajamn stan maksud-maksud peaieebnjormn maka media it disebat medin
permhelajaran, Dapat disimpalkan haliwa media pembelajaran adalah alo
ying dopat menbanty peedes belyar mengaas dan jugs berfungsa untuk
||:ru||:|.|5ru1'j-|:|.a:= ik pesan yang IJiHHrIIFH.I.i]n..‘III. .w'll.iulu_gu. |.1:|.'|:I:H: IIII-_'I'IL'.'IE:I'.Ii

tujuan pembelajarandergan baik dan seopuna (Megawati, 2022

Menure Y ulianio, 20200 interakaif dapat dianikan bahwa 01 ) dalam
proses pombelajoran dengan multimedia weesebul atinye pengkomdisian
agar siwa beriperaksl secars akuf dan mondicl; misalnyn  saswa
Fenmeraks dengan sebual program, contolnya: mengst blanko pada 12
teks yemg terprogram, (2] siswa bernterak st dengan mesin, misalnyn mesin
pembeljaran, simulator, laboratorium bakasa, atau wenminal computer, (3
bentukinnieraksi yong mengatur inleraksi anbar siswa secara feTiiwr tetnp
tidakteTprogram

Diard wralan  digtas  dapat diterik  gacis meraly balvwa  meedia
pembelnjarsn interaktit adaloh segaln sesuaty hoik  hardware  maopun
saftware vang mampu mengkondisikan siswa berinterkasi secara akiif dan
mandiri dengan seperunpkil pesan-pesan pembelajemn yang terkemas secnm
harmamis baik teks maupun hyperiext, erpasb dengan gambar-gambar, suam,
videodfilm. dam eminus wnbek Kepenfingem  pencipaisn  twpan -tujaan
permbelajaran tertentu [ Putrivani, 2021}

b. Fungsi Media Peswhela jaran

Menurwt (Sugiharm, 2008) media pembelajaran menipaba suatu
11




komponen penting dai sralegl penyampohian pengapman winok pencipaiin
hasil belapar tertentu,. Medin bokan sekadar slat bantn mengnar bagl goan,
melainkan merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari sistem pengajaran
korena mediadopat membanty siswn dalam memahami isi sapion,

Becasa winuim, medla pembelagean  intecakul menalikl fungst
cdukatif, stara lain: (1) menyimpan baban  pembeljaran vang  dagsi
imsanfzatkan kapan saja diperlukan, (2] memberi informasi tentang berbagai
referanst dan sumber-sumber scna alai-akat audio-visual yang tersedia, (35
mcanberi informasi estang ruangan belajar, immidmond dan tenaga pengajar,
{4) memberi mformasi watang basil belwjar siswa, (5) menyamnkan
kegiutan-kegiatan belajar vang diperlukun oleh seomng siswa

¢, Junis jenizs Media Pembelajarom

Eoamkteristik suntn medin pembelajamn dapat dilikat memonog
kemampuan media untuk membangkitkan sangsungan idea peaglibat,
pendengar,  perabia.  perassan,  maopon  pembavandpenciom, Dan
karakreristk wersecbut, uniuk memilih suam medin pembelajaran yang akan
digupakan oleh seorong pendidik =pal melokukan proses belapar mengapr,
diagml disesuaiboan dengan suale siteas lerlenfu (Linda,, J021)

Menurut Arsyar  dalom{Desvandm.. 20091, medin  pembelogaran
dibedakan menjadi empat jonds, Yaitu yvaite media visual, media audio, medsa
audio-visual . dan mualtinedia.

1. Media visual

Medin visual wvaite jenis media vang  digunakan haowya
mengandallian il pi'llgl:lha.l dart peserin didik. Dengan maedid e,
kemmampuan pengalaman belajar vang dialumi peserta didik
samgal terganting pada kermampuan penglinainya. Beberapa
mediavisual anern lain: (1) media cetak seperti buko, medol,
jurnal, peta,pambar don poster; (2) model don arketipe seperh

globe bumi, dom (3] medin replitas alam sekitar dan sebagaimys,

L]

Medlia i

Medin ande ndalah jenis meds yang digumakan dalim
kegiatin peithelamran dengan meng gunakan Kemampuan idea
perdengar pesert didik
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3. Mledia mmdio-viswal

Media audio-visual adaloh jenis media yang digwnskan dalivm
kegiatim pembelojoran dengan melibatkan indrm pendengear dan
penglihar sekaligos dalom sam proses atae kegiatan,

4, Meadia multimedia

Multimedm vaitu medis yang melibatkan beberupa jenis
medisdan pernlatin secara terintegrasi dalam soato proses atan
kegiatan  pembelajoren. pembelajoran multmedin melibotkan
indra penglihadan pendengar melaln teks, visual diam, vesoal
perak, dan axlio serta medin interakils herbasis komputer dan

teknologi komunikasidan infoenmss,

{Muxzijph,, 2020nengelompokkon media  menjadi (wjub
kelompek yaitu benda ontuk diperagakan, komunikosi lisan. media

celak, pambsar disum, garmbar besperak, ifm suara, dan mesn belagar

Mt uraian-uraion tersebut dapat disimpu b bahwa, media
pembelajaran digunakan uatuk membangkitkan rangsangan indrsa
penglilat, pendengar, peraba, perasa, dan pencium. Pemdliban media
pembelajoran dopar disesuaikan dengan situasi pada proses belajar
mengzajir. Medin pembelajaron rersebat disatrmya, yoaito medin visoul,
medio  sudio, medin oudio-viseel, dan multimedia.  Media
pembelajaran vang  dikembangkan oleh peneliti adalah Komik
termasuk  jenss  media vismal  yang  hanya  mengancidkan
penglihatan { Anditissan & Dewi, 20215

A, Media Pembelajoran Serapiosk
o, Pengertion Medin Serapbosk

Serapbeordk merupakan media berupa tempelan gambar ataw hiasin
lainyang diaplikesikan & aas Eeras, Yang dimakswd pernyataan di atas
wvaitu asal kata serapbesbing dan bahasa Ingegrs vang borarhi potongan-
poiomgnn dan serpibon kerins yang dikompulkan dan ditempelkan uniok
menceritaban sesuaiu.

Asul kata scrap artinya barang sisa. Namuon membual serapbook ak

sekadar menempel dari bahan sisn. Delinisl soroploot menupaban seni
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mencmpel o di medis Kemas, dan menghiasnva menjadi kurya yang
kreatif, serapboek bukon honya seni menghias juga horus memiliki cerits,
dian s jumal di dalommya,

Kegiotan sorapbook menfdi suate goye hidup di Amenka sckatar 20
tzhun yang lalu. Sedangkan di Asia baru berkembang enam tahun ial. sevapbosk
yang hiasa digunakan daliom kehidupan sehari-hari dam digunakam ok hadiash
ataw kado wlang whin sebelum dhembangkan menjodi media pembelajaran.
Pembelajaran dengan meng gunakan medin serapbood dapal memberikan
kesenipatan yvang luas kepada peserta didik untuk belatih secoara manden dan
menggunakon media secarn nktif. Sisan mendapatkan pengalaman Inngsung
schingos  pembelajaran  menjadi lebih bermokna,  Pembelajaran  dengan
menggunikan medin soraphook dapat membanin siswa memahami konsep
keragaman badaya bongsako berdasarkan pengalamsinn ya saal mengirman
media pembelajaran serapboat (Rice Sidig & MNajosh, 1020,

h. Kebehiban

Eeunggulin mredia sorapbook ddom meningkatkan pemshaman konsep
keberagaman budays bapgsaku peds muatan 1PS di kelas IV Sckolab Dasar
dilsiat desugan Dijusan agar siawa ovenperalng suko bangsa sera budaya 0
[ndonesia yang meemaliki keragaman budaya yong masih berkembang
saripal sanl il misalngn dalam Kesenion. makanan khas. ramab sdan, pakaian
adat, dan lain sehagainyi.

Menurut{Okbvin & Prsady, 209 0menyvatakan  bahwa seraphbaok
memiliki beberaps mantao, didntaranyi: membua pesena didik menjadi
lehah kreand, mencurahkan hoba . dokumsentas, serta sarana uniub rekreasi
dun penghiling stress,

c. Kekurangan

Kelemaban medsm sorapbook i weeleak pada konswrokss hipatan
kertas jika diboka membobkan gerakan membaka onlek menyangal
hidang dilalaman, Sclain i, meourat (Dwr Ri Nova & Widiasban., 2019
pembuatan media serapbosd membutohEan skill dan ketelatenan Menyusan
diun merempel dsebuah holaman. Penyusunun medin juga memperhatikian
entetika keindahan untuk menonk pembaca agar pembaca tidok bosan dalom
membaca sorapioeed.
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4. Pembelajaran TPS di SD

a. Hakikat Pembelajaran 1PS di SD

Hemu Pengetanan Secial merupakan gabungan dand belerapa ilmu vang
menjadi kesatuan korena it IPS bukan ilmu yang nsandin. Bahan ilmu-ilow
sodial diklasifikasiben untuk menyesunikan bujuan pengapiran dan pendidikan
secarn sederhana,  Menonn  (Hogati., 2020 Tlmu Pengetabuan  Sosial
didefinisikan sebagal peavaman konsep dad berbagan o sosial ovang
dipadupadankan untuk keperluan sistem kependidikan

Pada proses  pembelappran badang studi IPS dibarapkan  mampu
mengembangoken kemampuan siswa untok bersosialispsi dan berianggung
et sebopai individu vang hidep Grangah masyarakat, menurol (HutsEsem A
L. Siswandari, 200%) ada beberapa metodelogi pemnbelajaran Iy Pengetalisan
Sowicd  menyesuatkan Pmilinss dan kondisi saswa di lingkungan  belajar.
Tersedmnya fasaliias vang didukung akan menghasilkanatmosfer belapn vang
bk Berdarkan uramn detas, beliwa Hoow Pengetaboan sosial merupakan mengka)
individe e kelompok dalam masyarikat, bahon maen dan limu sosial werpadu,

dan penerapan studi IPS pada enjong sekolah dasar dan sekolah menengah.

b Tujuan dan fungsi Pembebgaran 1775 di 50

Permendiknas Mo, 22 Tohun 2008 menjelaskan babwa tujuan

pembelijaran 15, vasto agar siswa memiliki kemampoan sebapai berikut;

i, Mengenal Eonsep-konsep vang berkaitan dengan kehidupan
masvarokat don lingkungennyoe Memiliki kemampuen desor
untuk berpikir logis don kmtis, rasa ingin tzho, inkuin,
memecshkan masalah, dan keternmpilan dalom kehidupan
simial.

b, Memiliki komitmen dan kesadaran rerhsdiap nilai-nilai sosial

dan kemamusinan,

LE]

Memaliki krﬁnmpu:in berkomunikasi, bekerjasama dan
berkmmpetisi dalam masyvarakar yang majemub. di dngkat
lokal , nasionol, dan ghobal,

Awan Mutkin (Febriyami & Adn, X2 Dmengunskapkan, habhwn
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tejuan pembelajaran PS5 secarn keselurubmn adalah meembaniu setiap
idlividu untuk meningkotEan aspek il pengetahunn, don Eeteramgilan,
Sejalan dengan pendapat tersebut, Hisan CMopiani L 202 Dimengungkapan,
tupanpendidikan 1PS dopat dikelompokkon ke dadam tigs kotegor, yaite
peigeasbaittan kemampuos itelaknal sawa, pengembangan Keammpaan, dai
rass Engpang jawish sebagai angzofn  masyamkol din hangsa, sera
pengembangan diei siswa sebhagai prabadi.

Berdasarkan penjelasan di s, dapat disiopulkan bahwa pemibelagaran
IPS memiliki tuan uniuk membekali stswa dengan bebemps Kemampoan
di antaranya, yaitu

[ ] mengen:u kL‘:‘l:-.-E'|'|-knn:»'.|‘.'|'| J-:ehmu;'ran rmasyaraka,

o memiliki kemampuan dazar berfikir logis dan krifs,

»  memilikl kemitmen dan kesadaran werhadap nilai=nila sosial,

= memiliki Bemampuan erkomunkasi, dan bekerpa suma
dalam tingkstan kokal, mastonal, maoupon global.

Eemampuan 1erscbur membekali siswa dalom menjalani kehldupan
bermasyurakmt vang memiliki intelektual dan msa tingeang jeaeb sebogni
angaots masyarak st dan hangsa,

Tupomn pendidiken [PS tidak sebatns poda teori don konsep pengetahoan
mengens kehidupoan sosial. Pada dpsarnyas mempelejan msta pelajoran
sersial askilal ootk melatib dan membina siswa menjadi wanga negam sosial
vang memabhami maggung awab socud dan peka terhadap gk umgan
sk lar .

Hmo  pengetahuan sosial membimbing siswa lebih bemyak  onguk
|||::|||p$n.i:r|1k in ]J;u‘li.-'.i;r:mi dalam I||'|gk unEAn :l|.a£}';_u:|'|-:;|l;.5|.!l i.'ll:l.':.i'i.l.\.'ﬂ Ak
mengetahul  peran seseorang  dalam masyarakat,  Sertia dapat
mengembangkan kKemampaan siswi untiek membual Keputusan casional
ketika mengahadaph nnsalah sosial

o, Prinsip Pembelajaran 1PS di SD

Mot pelajaran [PS vang mengkaj remang kebidipan sosial sy arak
menuliki karakwrisuk dalam proses pembelagaron yang  dilaksanakan.
{Kemdikbad, 201495 mengungkapkan babwa karpkteristk pembelajaran [PS

wuiEn:
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Menauckan teori ilmu deagan Fakts st sehaliknya.
Pemclaahan pembelajuran [PS bersifat komprebensit,
Mengutamakan peranakiaf siswa melalus proses belajar inkuain.

Program  pembelajaran  disosun deogan menngkatkan  ataa
menghubungkanbahan-behon dari berbagai disiplin ilmu sosial dan
lawinnys  dengan kehidopan nyata i mosyarakal, pengalaman,
permosinhin,  kebotuhan,  don memproyeksakonnys  kepado
keshidupan di masa depion,

I dihadapkan secara konsep diom kehidopon sosial yang sangok
Lakil,

IP5 menghayati hal-hal. ani. dan penghayatan hobungon antar
manusia vang bersifat momesiawi,

Fernbelagpra thak menguthmiakin pengebalingn smsta,

Berusaha untuk memuoaskan siswa vang berbeds melalui progrm
maupun pembelnjarmnny,

Pengembangan program pembelajoron senantiasa melaksanokan
prinsip= prinsip, kamkieristik (sifat dosar), dan pendekaton vang

atedjEds carl TFS it sendin.

Berdasarkan wmion o atas, dapat disimpulkan  bahwa  prinsip
pembelapran  1P% S50 adalaly hq:uqﬁmmﬂ, pernbelaparan disusun dengan

meningkatkan wau menghubungkan bahan-bahan dari berbagan desiplin ilmu

soaial dan lunnya dengon kchidupan ayata di masvaiakat, pengalaman,

permasalakan, kebotwhan dan memproyek=ikonnya kepada kehidupan di masa

depan, kegiatan pembelajaran mengutamakan pecan aktil skswa melalui proses

pembelajran inkwiri, Pembelajoran tidak fanya mengutamakan pengetnhoan

sematn, melainkan mamps membentuk karnkter dan keterampilan yang
bermantaat dalam kchidupan sehari-hari,

o Muteri Kebergrimian Budaya Indosia
a, Pengertion heberagaman Bodays Ind onesia

Hangsa Indonesia merupakan ban gia majemuk Karena masyarakainya terdin

atas kwmpilan erang-orang atau kelompok-kelompok dengan cisi khas kesukuan

ying memiliki beragam budaya dengan latar belakang suku hangsy vang berbeda,
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Eeragaman budaya hdonesia memiliki fehib dan 1128 soka bangss bermukim di
wiliayah yang tersebar & ribuan pulow terbentang dar Sabang sompa Meraoake,

Menumt Kamus Bahnsa Indonesia, keanekaragaman budava dimaknai
schagal proses, corn atee pembuaton menfadikan baryvok mosam ragamnyi tentang
kebudayaan yang sudah berkembang. Hal i dimaksudkan bahwa kebadopan
hermasyarakat memiliki comk kehidupan yang berapam dengan Tnter bedakang
kesukuan, agama, maugun ras yang berboda-beda.

Keragaman budava i Indoresia merupakan sehuah potensi yang peru
dimanfaatioon agar dagsat mewupidkan kekuatan vang mampu menjawab berbagai
tantangan saal ini seperi melemahnya bodava lokal sebagai baginn dari
mesvarekapHatl, 3019 Hul ini dikbawatitkan skan menumnnya Kebangeaan
nasional vang dapat menimbulkan disinte grosi sosial,

Ml (Murpmah o 202 Rkermpgamasn budiyn sehagan Kekoatan khasanah
budaye merupoken swaiy keunggolan dan modal membengen bongsa Indonesia
yang multkulivral, karenn memiliki gambaran budaya vang lenigkap dan bervariasi.
Sebagai contal dalam bidang seni, Indodscsia sangat berlunpah Kasya, kreasi dan
keunikan dan keragaman Ealiue msasing-masing ecids bk dalam bentuk seni
sasird, seni pertunjukan, seni seamdinsrumental . send wo don send lainnya

b Tujuan Materi Keberaguman Budaya Indonesds

Tujuan wiama materi kebernopman  budava  Indonesin adalsh untuk
mengembongkon potensi peserta didik ogar peka terhadap misslah sosial yang termdi
di masyarakat, memiliki sikap mentol positif terhadap perbaikan sepala ketimpangan
ving terjodi doan terampl mengatasi setinp masadab yong erjodi sehari-haes bak vang
oeneype derinya sendir

Menung (Hatl, 2009y psnlag mempelajar) keberaganan budaya ini adalsh
adanys akulturass budaya, tetap mempertabankan cin khas masing-masing, dan
memparkaya keanekaragaman budoya o Indonesin mengads semakin kaya.
Keberagaman budaya yang dinliki oleh segara Indonesia menjadi identicas

bangsa,

e. Materi Keberngaman Bodaya [ndomesia
Matern yvang diambil adalah mater pembelajaran 80 kelas IV pada mats
pelajarnn [P yang melipoti KT 3.2 Memahami kemgaman sosial, ekonomi, budaya,
clnis dan agama di provinsd setempal sebagui dentitns bangsa Indonesis Dan KD
tersebast akan lebih dikerveutkan ke dolam geogrufis dan budsyn Babupaten MNganjuk,
is




Penjelasan dam mater ini yaitu meliputi;
I Geogrhis dan badnya Indonesis secom umum

Sejak zamam dabulu bamgsa Indonesia terkenal akan kerngaman budayanya, Hal
yong dimaksed dengan kerngaman budova adolah keniscayaon yong ade dimuka bum,
Keragaman budaya disebur jugs deagan cadurral diversivy. Kerapaman vasg ada &
Irclomesia ywamg membedakan denpan bingsa lain yang ada di muaka bami s,

Rebudaysan sermg dikaitkan dengan berfbaga hal meangenai kesenion. Padohal,
kebudaynan  mempayai sustu pengentian yang kompleks i dalam kehiduopan
mpayarakat, Dan kebudaynan, lahic berbagan macam bal yang mencanghup kebutuhan
masyarakat, termasuk  kebumhan unik  hidup  bermasyarakat, berbangea, dan
bemegaraiMohardika . 20215

Eebodnysan mempuyai bonyak pengertin, tergontung don sedut mama orang
memandangnya, Adapun mensruiHemawan, 208, penperion kebobivaan dstam
kehidupan sehari - han admlab sehunah cara kehidupan dori masyarakst dan Gidak hanya
mengenal sebagion tda cara hidop saya vang i angggap lebih tinggi dan kebih
diinginkan,

Dari pengertian di atas menunjukan babwa kebudavazan vang damiliki olzh
mmunusks menyangkut dalom berbagal sepek kehidupan, Kebudayuon jups mencanghup
cors — cara beclaku, kepercayaan - kepercayaan dan sikap — sikop, serts hasil kegiatin
minusin yang menonjukan kekhasan dari kebompok mas yarakat tertemi.
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Gambar 2, | Geogralis don Budave Indonesin

Kebudayaan vang dimiliki seriap bhangza berbeda- beda. Oleh karena it hasil

kebuwiayaan finp negars cenderung berbeda, Perbedaan jersebut memmbulkan
keragaman budaya, vang akhrmya tmbul keragaman badaya dibumi ini.

19




g o

s tal 3
IS L
"-*:.I.-r:' i

Giasmbas 2.2 Rurmal Asdar di Tndoisesin

Perkembapngan penduduk  indonesin yang mencapai 237556363 jiag,
mencmpatkan Tndonesia di o ke 4 sebagai negara dengan Kepadavin pendwiduk
terbinyuk vaitu seiplah Cing, India. dan Amenka Serikat, Geogrufis Indonesia vang
berkepulauan dan maritim schingga para penduduk Indonesia finggal arau herasal
don berbagm wiloyah seperti pesisir, lepuan nm, perkotamn, pedesann, darviom
tngg/peguiingan, dan daesan rendah, Hal eesebul juga eeengakibatkan adanya
beraginm suke bingsa vang saling berdimpingin tentunyva dengan latar belakang
vang berdeda. Deagan kondizs wilsyah yang seperti s mengakibatkan ndones ia
herinekaragam bodaya yang diwariskan maupan yang bersal dael akuliurasi dan
asamilasy budava, Hal tersebar dagan dilahat dari kehidupan sehiar - hoo vait seperti
kebinsaan, madisi, adat istinds, agpma, senn kesenian dan doerah ot soko - sok
erschut {Mabadika,, 2021, Kebudayasn - kebudayaan Indosesin di Pulae Tawa
antara Inim vaity sebagai benkut {Poesraanimgtise, 2007)

ik E - . _--‘_r__ .
~ i,

Gramybar 2.3 Geoprafis dam Rumah adar Pulas Jawa
2 Geografis dan Budayva Pulan Jawa
Suku-suku utama yang lerdspar @i Pulag Juwa, wtar lain, suko Betawi di
Dk Jakors, Badui di Banten, Sunda di Joau Barat, Modors & Jawa Timur, dan suko
Jawin ol Jonwa Tengah, Dacrah Bumews Yopyakara, dan Fawa Timur, Tiap-tiap suko
seloly memiliki rumeh sdot vopg bercn khas berbedoebedn, Scloim rumah o
kebidayaan [y vairn sda pakaiain adat, tean adar, g, dais senjatieadisionnl,

3 Geografis dan badoyva Kabupsten Mganjuk
n




SMenarr Sholiksh {2009%91-93) Kabupaeen Sganjuk scbush kola yang
berbotosan dengan Kabupaten Bojopegors di sebelah viora, Babupsten fombang di
sehelnh  timur, Kabupaten  Kedin dan Babopsen  Ponopogo di - sebelah  seladan,
sertn Boobupoten Madivp i ar&:lnh burat, Kabupaten Ngmguk scbuah kot kecil
vimg memiliki heas wilgyoh £ 122433 Km2 atew 122 433 Ha yong terdiri dan tanah
spwath 23 052.5 Ha, tamah kering 32,3736 Hadam tznish hutsin 27 007 .0 Ha. Nyranjuk
berletak sckitor 15 km di boarst Surabays, Meganjuk terkensd dengan sembovama ©
Baswwara Vadha Banm™ [ cernerbang karem pecjuangan ). N ganjuk enamilikisebutm
Forta Angan, karesa senng teepadi angin Kencang dan hpanpun turin selalui disertai
hembusan angin dan gumurub petr. Sedng kall kna medewal kabupaten teesebas,
ditemani angin kencang sepanjong perjoblanen. Baru kediko Kiw memasukiwilayah

pinggeran sedikic demi sedikat, embosan angin muolai bediurang.

Gambar 2. 10}
Cenah Ksbupaten Moan ok
Secars administratif Neanjuk eerdicl dan 20 Kecamatan, Yaitu oeeliput;

Eecamatun Frombon, Mgronggot, Tanjunganom, Kerosono,  Pootianrowo, lati
kaben. Lengkonz, Neluyu, Baron, Rejose. Bagor, Wilangan, Nganjuk. Loceres,
Berbek, Meztos, Gondang, Sowshan, Sukomoro, dan Pace,

Sejarah singkar dan berdivinys kabupaten Npanjuk yaim Dizekitar tabu 979
M. &8 Npanjuk, tepsinva di Desa Cardirejo Kecomutan  Loceret, telab fermdi
pertemmpiran hebat antaca prajurit MPu Sendok, mekovan Kerajaan Snw jaya. Dakam
pertemppuran tersebat bala tintara Mpd Sendok merang dan merampes jaahan dari
hasal peperangan sepecti barang bedharga den daersh kekuaasaan. desa perdikan atau
dexa bebas pajak dengan status sima swaianira: ANIUK TADANG”. Anguk berarti
tmggi. atan dalarn aes sumbolis adaah @ esdapar kemensngan yvang  gilang

gemilang: Ladang berrt tanah atan davatan. Sejalan dengan perkembangan saman
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kemislian berhembang menjali dicrah vang lebib luss dan tdak hosya sekedar
sehogai sebunh dess, Sedongken pervhahen Mama don “ANIUE™  mengadi
“NGAMNIUK™ sampai saat ini (San & Wikewo, 20017)

Doerah kobupaten Mganjuk memiliki ciri khas mulas doci batik Anjuk
Ladang, Havk meud Anjuk Ladang merupakan salu-satuya batik yang meanjacds cir
khas kodn Mpanjuk, I Mgamjuk bane ada sade batik motid Anjuk Laslang . MMotid
urarnanya menggunakan bentuk stilasi dari prasesc Anjuk Ladang yang merupakan
tamda Kemerdekzan koth Nganjuk. Motif Anjuk Ladang telab menjed barik wajib
wiiuk siiwa SO, SMP, don SMA (Rudiamngsih & Ratpanimgeam, 20 14).

Gurnbar 2.0 1 Batik Anjuk Ladang
Karena berdebotan den beberaps hods. moka buedayu. pdai istiadst dan

mukanankhas vang dimiliki tidak jauh berbedn dengon kot disckitomya. Kesenian
atsu kebudavan di Npasjuk vaiin berupa kesesian tayub, wayang tplung, tasi
mungihe dan joraman, Sedangkan makanan khasnya adalah nasi becek. dumbleg,
nasa peeel, onde — onde jeblos dan krupuk wal. Kebudayaans - kebudiayoan Eabupaten
Mganjuk ditsnjukan dengan Kesenian - kesenian i kabupeten Nganjuk malai dari
Wayang Tienplosg, Tayap, Tari Mungdbe. dan Jaranan,

Wayang Timplong berssal dan desa Jetis, Kecamaian Pace, Kobupsien
Mpanjuk . Himges sast ind belum ada kepasaian dirmang ssal wul wayang Timplong
secar lebih ring, Wayang ini terbunt dun kiyu berbentuk pipih dan tnngannya
tertuaar climd kol Jumlah wayvang Timpkong sang hizsmya dipergukan tdak
schonvok woyang kulit, Pertunjukon wiyang Timplong sangat sederhann dam
biaanya dilakukan pada sang hael, halini berbeds dengan perunjukan wayang kol
vung dilakukan padas molsm hae .

Penamaan wayang Timplong belum diketabud asal muasalnya, Muncelaya
wiyang Timplong beckaitan eri dengan sejurgh Kabupoen Neamjuk. Kurangnya
sumber teriudia yarg borkaitan desgan munculnya wayang Timpleng menyebabkan
honyak  pendapat yang menyatakan  munculnya  wavang Timplong.  Menuns
penclition Wibowo (20151 penamaon wayang Timplong berasal dari suars gamelam

musik pengiving. Insrumen musik penginng waying Timplong atau yapg bissa
i




disshat dengan gomielnn hanya sedikit, diamaranys bambo, Kenong, kendhang dan
kempu, Jumleh dalamg wavong Timplong sangni sedikit, Hol ini disebabkam
kemahnya paguveban yvang mensung wayang Timplong, ditambsh lagi paguyuban
terpecah men jadi dum,

Cambar 2,12 Waynng Timplong

Hak cypra wayvong Timplong dipecebuikan aleh disg orang yEng somi-Lams
mengaku sebapm cucu dan Evang Sanguna. Evang Savizuna morupskan dalamg
wayang Tingdlong pertama. e merupakon seceang prajumi Matasam yasg pndsh dan
dagrak Grobogon. Menuns perkitann, kedotingan Eyang S arizuna di M zanjuk terodi
pada sckitar perengabhan abad ke-18 hingea awal abad kel®. Centa periunjukan
wivang Timplong wmoamnya berhubungan dengan kondisi atoo peristiwn yvang
sedang hanpat diperbincangkamn, namun senng Juga pertunpukan yviang ditmmpilkam
herhubunpon denpon kehidupan kernjonn pado mass lnmipaa, Woyvang Timplong
|Ii|:||r||'|i|'|-.2||| ek sl A oiddcan, bersiledbesa, dan acara resmi,

Soni pertunpukan Tayub biasanya o dukmng oleh bebempn orang vang
eielipull permain pokok il penacl perermpean | OWarstgeenn atas Ledbek ) dan
beberapa penacd pria yamg menjadi peagibing, Dalam pelaksanaanya tame vang
mendapat persembahan sampur dan penast Ledhek. Keoudian mensrs berpasan gan
depgin Ledhek ke punggung wniuk menan seirama dengan iningan gamelan dan
gending yimg telgh dipesan. Meyoritns penduduk bermupts pencoharion sebagai
petani. Sehingza mereka haws akan hiburan setelah lelah bekerja di sawah seharian.
£ desa puln bensanya perunjukkon Tiyuk menjsdi hal wapb dalem opocara sedekah
buami (nysdmn), Biasanyn hari yvang di pilih oleh desa adalah hari jumat legi Chari
pisaran Jawal, Sebelum Tovub dilaksspakan masyiaakal dess melikukan prosesi
ebar bunga di punden sumur gedhe yang divakin mesailiks kekustan mistis dengan

r||j|_|:||| uniek menghormai ledshor atao mmth Wi mbahurek sy FESH =TI tlesia
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(R hrisema, 0 14,

Ciamihar 2,13 Tan Tayub

Tan mungdhe berasal dar Kecaomaton Patianeowo. Kabdpaten Mganjuk, Pada
awalnya tari mupgdhes mempakan sebosh gerakan latihan perang dan dikenalkan
oleh saleh safu pengikul Diponegoro. Pengikut inl mengumpulkan pasakon yakni
wirga Mganjuk, Pnsukon veng berodo di Mgonuk tepotmen di desn Babadan imilsh
vang akhirnya menciptikan tan pgdhe sebapai sinma perjeangan, Tarimongdhe
dikembangkon oleh siss-sisa projurit Diporegore vang bersdn di Gone, kecamstan
Baron, nanus a0 ie lshie df desa Babadan kecamatan Patianrows, Terdapat 14
nrang vang menciptkan arsn ini secora bersamasama, Ke= 14 orang terseboi masih
perdopest hubungan kelusrga vake Kosan Tarwi, Dulsobam, Kagan War, Kasan
Taswant, Mat Lhasim, Sato, Sumido, Rakhim, Mat Moali, Mat [khsan. Mar Tarsth,
Baden Mustan dan Soedjak (Setiyaningrum, 2006 181-190),

Caimbar 2. L4 Tars Mungdhse
1M Kabupaten Meanjuk, terdapar kurang kebih 120 kelompok joraman vang

terdafiar di Diisas Paiewissta dan Kebudayoan Nganjuk. Tosi jaranan N ganjb sango
berbedn dengan tori pranan dar kota lain, Tori joranan Mgonjuk biass discbwt Tari

Taranam Mpanjukan oleh mossyarakal kota Ngunjuk. Keomggulan tari  jaranan

ad




Mganjukan adalah duri paksion yang digunakan okeh peinan mesih lengkap sepeni
aksesons yang digunnkan & telingn disebat sumping, kads yang dipakis lebih besar,
alat mwsik sepenuhnya masih menggonokan alns musik tradisional dan certa dari

birsan § Parmawnm, 19

Gambar 2,04 Pepasmpilan Jaransan
Pemain tar wrnnan yamg ada di Nganjok rata — mts berusia muda dan jenpang
Pendidikan 50 hingga 5MA. Bondisi tan joaranan oi masyarikat Meanjuk, memeka
sangat mencints dan mengapresiost kessnin budayn daerah, Dikarenakan juga tan

gmaman juga sebagai salih sam hibnsan anggalan yang ada i Kabupaten Nganjuk,
Hal i dapat ditunpukan deagon setmnp achra yang mengguisakan tael jaranon, moereka
Lingaing mendatangt dan menonton pertun jukan bingga scara selesal, Anak - anak
vamg masih kecil pun tidak merasa kot wniwk meoonon lebib deba dan justrn
pieninikan fran - tanan yang diperagakan odeh peman jaranan. Jaranan pada jaman
dabinlu ndalah selnlu bersifa sukral . Tard jacanan selalu berhubungan dengan hial-hal
yung bersifol gaib, Seloin ontuk tonionon, dabely joranan jugs digunakon untuk
upacara-upacara resmi vang berbobupgan dengan roh-rob lelubr keeston, Pada
mnan kerspsan. joranan seringkali ditompilkan di keraton, Dulam praktik schari-
harinyn para seniman jaranan sdalsh orang-omng yang ma=ih taat kepada klubor,
Merckn masih  menggunakan dmyangen stan punden  schagai jempal vang
dikeramatkan. Mereka jugs masih asemilikl kepercayasn vang tingei terbadap roh.
mh menek movangnya, melaksnakan prokmk-prakik slimesm sepeni halnys

dilakukan aleh orng-orng daholu {Pomasan, 20195,
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Ciambar 2,015 Kesenimn iramm

Selaim don keseman atau budaya, Kabupaen Mganjok memiliki banyak
peamgealan kuno di Kobopaten Meanjuk didomimasi oleh perang galan bendmwi vang
hu:upa amefok kupo mnsa Hinda Buedha Pl‘.‘:ljl.'lgg.'ahul:'l kugo g hu:upa [ ET
bangunen, maupun stroktur yvang belakongom ini hanvak ditemukan, Ditingan dari
Fnis peninggalan sejarsh berupa benda, df Kabupaen Moanjuk terdspar banyak
peninggnlan berups alat-nlwt yang bemopa perubotin rumeh tangge atan teknofak
contidinyi Elab ilal penumbuk e, keodi, dian FIiI.'FIl_IJ. Beadu-bemb vang berfungsi
dakiam sspek sosinl st sosofak seperti prasast Anjuk Laking, prasasti Bangle. dan
Pragasti Hering. Kemudian alst-alat pedengkapan untuk perbadatan atau ideofak
st cmdi | i Woum, arca Nandi, din Cenca, Yang terakhir datam 2olaongm
banguman, terdapal banpunas vang berfungs: sebagal tempat penbadatan Berupa
candi vang memiliki fumgsi relizgi staw discst juza bangunan yang sifainya ifeofak
seperty Cands Mgetos, Cands Loe, dan Candi Banjarsan. Sedangkan peampgalan
dakam polongan strukiur, di Kabopaten Ngmijok terdapat berbagsi strukne-strakior
vimg diidemlifikasi sebagal perkampaungan kunoe mengimgal jumiah strukiar batuan
yvang iertala mps menyenapn pondssi namah dan berpuminh banyok dan termasuk
kedalarm eknoluk ., g I;;nl:;!ul spruk e Bonnva berupa reranlaan candn (B,
20185,

Ratupmen Moanuk mennliks bentik mimal asdar voirn musmah Joglo.
Pengertian Joglo scidiri bersal dan kata Tajug Loro {Juglel veng arinya dua
gunung, Dakam filosoli Jawa, gunung adalah tempat yang tinggi dan secral. Jika
melihut bamgunan romsh Joglo. maka akan ditemuokon dua gunong yeng dopat dildat
dori bemtuk stap renvoh Jogle, Nomun dalam perkembanpannyn., penvebustan kot
Tuglo berubah menjacdi Jogio seperti yang dikennl sekareng . Seiring berkembangnya

znman, sekarmng rumah Joghs nega wesa dibongun aleh berbogm kalangan dan senng
i




digunakan pada gedung pemerintshan atan perkantoran (Sari, 20071,

Clambar 2,06 Rumah Jogloe
Senpata  radisssonal vang adi di Kabuwipaten Neanjuk  jugs sanpal
hu,:r|:||.r||g:rrlll:| ferhgukap Kebucdaysan oi H:|1u,.||1:|ll,'1| Mpanuk yaio ada kiTis, Eeras
adalah benda yang tak asang lazn sehab sudah membudaya sedemikian fupa sejek
neneck moyeng telnh feman menumin diwvarskan. Curige atoo keris adalnh senjata,
enakisa yang erslral dac curigo adalab scorang laki-loks schegal kepala keheavga

hirus manipu melmdungl keselpmatan dan martnbad keluanganys (Waeik, 2000 5,

Gambar 2.17 keris

Eobupaten Mpunjuk wgs mempunyol bonyak sosata, Seperti Air Terjun
Seluciy, Adr merambat Boro bonieg, Candi Mgetos, Candi Lor, Goa Margo Tresnn,
Taman Mganjuk Ladaez. Lokass veik air terjun sedodo vaiu Bertempar didscarm
rinagi [, Meliman Ko, Sawahan Kab, Neanjuk. Ade tetjun yan g berasal doci Sedudn
serang digunakan wnuk upacara sakrl scperts mands atan sicam Sedudo, upacara
memand iken pusaka di Mgliman dan upacam Crembyangan Waranggana i desa
Buernjek {Setiyaningmum, 20060, Air terjun selanjutnyva di Mgan juk vaiiu wisata Boro
Euning, Rore Koning terletuk di dorston tinggs s, Bojulan Kee. Bapulan Kob,
Mpanjuk, Lepemda Boro Rosing mesceritakan  dentang Dewd Sekarign  yvang
merupakan putri yang bernsal dan kermjoam Kedini, Podo zamannya, kerajsnn Kedir
adalah kerajaan Hindo (Praserve, 2017 Wisats di Ngamjuok Lainnya vars (o

Margo Tresno vang terletak of Desa Sugihwaras Recanmtan Nghoyu memspuya
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panorami yang masihoindsh dan alomis Selain wisyts alim Kaboapaien Mganjuk juga
memiliki wisata buatan yate Taman Bekreasi Anjuk Ladang (TRALY merpakan
timan yving rindang din sejuk, Taman ini dilengkapi dengan fasilitas maiman anak
seperti 5 jogging wack don perkemahon dengon wdam vang sek don scgar
(Supiyanto, MK

Gambar 2, 18 Wisatn Sedudo
Peninggalan - peninggalan yang tecdapat i Kabupasien Nganpuk diastara

aida o addamya Candi ™ petos, Cang Lor, dan Caneli Banjarsari, Cand i Mazetos ferletak
di Terletak di tengah Desa Ngetos, Recamatan NMgetos. Candi oi vang dikehiling
himan dan pomng dikim mempakan  empar pemelaen Baje Hayam Woank.
Selamumaya Candi Loa terletak di Desa Condargjo, Kecamatan Loceret terlibat berdin
kukuh dan sdalah salsh snos dari beberapa sitos srkeobogi yang berssal dari masa Pu
sindok, Dan vomg terahir yaru ads Candi Boagarsan Condi Bangarsani memipakan
sallnh spin destingsi wisato yang ferfetnk di Desa Banjorsen, Kecamatan Mgrongeod,
Kabupaten Mpganjuk, Jawa Timur, Condi Bangrsan teretak Jf penmukaan tansh
kuwrang letah scdalom duo meter. korenn ferlolu dekot demgon sungan bruntas,
pengunjung wisata b meliha Candi Banjarsan tersusin dan batu bata. pengunjang
wisata dapal mencoukan arca-arca yang menspakan wca vang beroorak Haumdo
{ Eriwdia, N1},

Cambar 2.22 Cands Bamursari

28




Adanyy keraguman bodays dan adisi mencipiakan  keanekaragaman

mukanan di setiop indonssio khosusnye Kabupaten Mgonjuk. Kabupaten Mpanjuok
Juga memiliki makanin khasnya yaiw terdapast nasi peeed, kenpuk upil. dumblek,

nixsi becek, dan nosi sumpang.

‘No | Gambar makiman N mikanan
I Nasi peeel
2 Krupuk upil
3 Dasmbdek
4 Masl bevek
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B, Penelitian Terdaluba
Adda beberapa penelitian terdahulu vang dilakukan oleh peneliti sehelumnyn

dengan fokus vang sama, dianiara para peneliti tersebut adalah:

Penelitinn yvang dilakukan oleh Dedi dengon fekus penelitinn yang menunjukan
bahws apakah ads penganeh media pembelajaran serapioet terhadap hasil belajar
siswa pada matn pelajpomn IS Kelas 1Y 5D 3 JATIEALEN tobun ajaran
20212 sera bagdmanakah penganubnya terhadap hasil belajar siswa, Dan
twjuan dari penelition vang dilakukan oleh frren i yadle wntuk mengetahuo
peagarub media scrapbook terhadap kasil belajar kognitif sigwa.

Penalitian yange dilakukan aleh Ligweati (20181 denean fokos penslitian vang
bertujuanuntuk mengetahui kelavakon medin pembelajoren Scrapbook pods maten
keberagaenan budaya Indonesia serta mengethui respon guni dan peserta didik
terhadip pengembangan mefin pembelajamn Soropbest pada maten tata sorva,
Peneliti menggunakan media serapbool pada penelitian inn karena media vang
digunaken oleh gunn duen 2 sckolih yang menjudi tujuan penelitt vaite Juuya
mengetakan medis yang disediskan sekolabh seperi LES dan buku paket vang
miembne siswa kurmng berminotuntuk melakukan pembelajorom. Sehingga msa
keingintahuan siswa dalom pembelnjoran berkurong karens sudoh tidak berminat
untuk membaca urasn buka yang begito pangang dan mmit. Dengan adanys masalah
tersebut maka peneliti ini ingin menggenakin media pembelajiran yvang vnik din
menarik amtuk menumbuhkan minst belapr peserta didik melalui medis serapbook,
Dremgzan mengpunskan media sompbocd Gldrapkan dapat menarik minad belagr dan
merbaca hingza memabang (s mater keberagarman budaya Indonessa. Kareaa
dalam prmibredijaran 13 picka maters keberagaman budayh Indonesi, pedera dulik
vang mimm penubaman matenn dapal neazeunakan media yang mudab untuk
membuznya, schingga peserts didik mampo memahaminya,

Pemslitian yamg  dilakukan  nleh Sumarni - (20019 dengan fokus
penelition  yang menunjukan bahwa adanva permasalahan vang sdo didalam proses
pembelagran adalah kurangnya pemahaman siswa terhadap maty pelajaran IPS pada
mizteri keberazoman budnyve Indonesia. Foktor yeng menyebabkannvo saloh sadunya
vaitw cara mengapr masih Berpugat pada gerd dan media yang digunakan kusang
memarik perhatian siswa, Berdosarkan masalah tessebal maka penelitn memilih
mengzunakan media serapbeet dilam pelajaran PS5 maken keberagaman badaya
Indbonesia.  penggounakan  mexdia scrapbook  pada materi kebermgaman  bodaya
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ITmfonesia, media inimerupakan jenis media konker pang dikemas dalim tentuk sehoah
bk yang menarik, Dengan penyajian yang menanik dihampkon depat meningkatkan
keaktifan belajar siswan,

Berdpsarkan penelitian sebelummys dilakukon oleh Resin Homa Satiin
{20173 bafvwa pengaruh mediz Scrapbook  tethadap hasil belajar siswa Sekolah

Dnsar, Masaloh yang dikopi dalom penelition tersebut adaloh pengammh media
Scrapbook Scientale pada hasil belajar siswa. Tujuan penelitian rersebur adalah
srtukmeningkaikan hasil bebjar siswa,

Berdasarkan kapan peselitian di atas dapat deanpulkan babwa peselition vang
dikembangkan obkeh pars  ahli samu-sama membenkan penganeh  pada  proses
pembelapran terutamsa pada pengpunsan mwedia pembelyaran, Akan tetapd, yang
membedakan dengen penclitian ini yaitu pencliti tidak hanya mengembangkan media
pembelujaran berapa Sergrlek yang berisikan corith dengan tulisan sap Melainkan
mengembangkan medin pembelijarm melsui Scraphast yang  berisikan tempelan
gambar 3 terdang keberagamsm budayva Indopest dan dimodifikaest demgan semenanik
munpkin sexum dengan knrakieristik peserin ddik podo selkolsh dosor, sehinggn dopsd

rrening btk minal siswa daliom memahaang mats peligaan PS5,
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. Kerangka Berfikir
Dalam penelitian dan pengembangan ind, dde-ide berikur akan

digunaben uniuk menjelaskan:

1, Siswa thduk Rooporatl dlom Eegiatan pambalopran

2. Rutu raba siswa belon mencapoi ailion KEM vmng (el ditenmibas,

3, Pembelajiraa mosth herpesas pada pury

4, Media Pambelajoran sstuk maten keberngaman xlaa Indonesia belum fersedia

' s

!_'\'

Penelitian Terdlahwlu Yamg Rodevami
1. Penelitian ying dilsbakan okl Liswti dengan

Tewri fulows peneitian yang bermjuan umuk meagetahui
Criticos vang dikutp oleh daryoas befayakan mslis pemtelagars Scraphaod packs
(211 ] 1 meReri Keheraganzan hudays [mfomeis seme
Plenun Gerlbck dan Ely yang dibotip mengerabul respan @ can posera didik sehadsp
oleh Astvar Arsyad {2011} pengembangan media pembelajasim Scrapieed
Authar Aorswanh (200 18] ek misteri terscbat,

2 Biordasarkan penelition schelummya dilukukim oleh
Resin Hano Satie (2017} bahwa peagaruh neeifia
Sevapbeek verhiad op hasil belajir sgwa Sekalah
Trasar

L]

Mleodks pemelitian pengembangan vang digunakan acdalah Kol
{ Beearch an [Developeeant | dengan model ADDIE
Ani'ers lanalixis

Desig [ichamain}

Develpmen (pesgembangan

Toplvevemiohionr Dngrleimeitas

Fraalpnrian I=valuasil

L T

| Bcvaliilan | Kecickiifan | Kepruktisan

L2

WIEDLA PTEMBELATARAN SCRAPERNIR PAA MATERI
KERERAGAMAN BUDAY & INDONESES KELAS IV
sE AH DAKAR

Gramibhar 2.2 Bagan Kerangka Berpikic




EARII1
METODE PENGEMBEANGAN

A, Model Pengembanpan

Penelitian ini menggunakan saloh saty mode! penelition dom pengembangzun yoitw (Research and
Developmenty, E&D merupakon suan metode penelitian vang digunakan dalam  penelitian yang
roenprhasilkon scbwah produk tertenbs,

Model pemelimian yang digunokan dalen peselitian adalal mktel pengemisoigan  AFDIE
tdralves, Design, Developrens, Typlementation, Evaliation). Maodel ma dipilib karena talsog pada
bzl ADIME sesuai dengan peselitian pesgembanga yang dilakukan alel peneli, v bersila
ascnganalisis permasalahan vang terjacdh dan meagug: keslektifan suatu produk yang telah dibuat sehak
mungkin oleh pepslii schingea dopat berfungsi imiuk kemajean pendidikan. Tndi peagembangan yang
dilakukan saar penelitian sdalah mengembangben produk berupa s rapleed vang khuswsnya pada macerd
keberagnmaon budwyn Indonesio poda sisws Sekolah Dosar,

Menurit |:u.1||.|u'|:ul {Fmmamore.., 2021 modad m A g ]mtlhl:lujunul ADIE |'|||:r|.|'|:u1kiul “Belciclel
pengembangnn yung sederhama dion madah untok memprodok bahon apar, untuk pelabiban jengka pendek
b berkespambungan. Dapad di sompulkan babwsa maodel pembelajanan”. ADDIE efekiad di guonakan
daloms penelitian Ré&D dikarenskan prosedur atau langkah-langkal vang teedapar di dalamnya sesuas
desgan tahap yong dilakukas oleh pemelid dan di dalas model permbebajaran eesebut mengujs
keclektifan suat produk yang seloh dibun, Memnst (Bosdiana . 202 1 Terdopal ighapan-tehapun desain
sistem pernbekajaran model ADDIE yaioe Asalysdy, Design, Developprent or Produciion, Ingpdenrentaiion

o defivery ol evalisions.
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Grambar 3.0 Langkah-langkah Model ADDIE Menurot Sugiyoms (2009200}

B Prosedur Pengembangan
Prosedur pengernbangan adalah lsngkeh-lmgksh yong haros ditempub dolam mengembanghkan
sebush produk, Prosedor pengembangan ARDIE menvrtiTabonan, 2008 sebagai berikuit:
L. Anwlisis
T.I]I.Irl anadesia cdilak ek an dui I:mﬂ-ﬁ.:ﬂ:l;.l.l'ﬂu denpan melak nkan :ﬂi,llixin'l.il:lﬁ'ﬂ';l |Ir.lr.|:|"r.lrm.r.'m iy iy
dan onalisis kebutuhan (oeed aocdveis), Analisis kinerjn dilokukan wawnncam dengan gurs kelas [V
ilk i S0 3 JATIKALEN maipun SN & SUDIACROH AR untuk mermahami pefmadalalian
yung dihadapi dan memberkan solusl dan permasalshan yang dibadaps. Asalisis kebotulun (aced
analysis) langkah vang diperlukan miuk meneniukan Lomprans apa yang perl dpelajan kebih siswa
dhin karakierisiik. Dari langkah resehur dilakekan penesan medin pembelajaran yang cocok
datasarkan pada permasalaban. Permasalaban pang dihadap yatu saswa Kermng  imencerimats
kehempaman bisdaya vang ada di Indonesis. Oleh karena i dkembangkan media pembelajoren yang
mumpy memudahkan siswo dalom memahomi mater pembelajaan,
2. Diesign
Tahap kedun dori desain pengembangan ADRDIE sdolab design. Podo desain dilakukan pemncangan
desgin media pembelajacn yang wesual hasil analisis Kebunshan, Desan vang dirancare vyl l'IIH"LITIi.I
soraptessk yaitn buku berupa digital langkabelangkah vang dilakukan pada dessin meneniukam sketss
tokals vang ada ada dalam keberagaman budaya Indomesia berbasis keantan lokal Nganjek, membueat

pewarnaan desain




3. Pengensbangan
Pada tghap ini yakni membost don memodifikesi desiogn yang telsh diraneang sehelumnya menjadi
sebual meda yang sesenl dengan kebutuhan pembelajoran. untok mencapsal wijunn pembelajoran yang
ielah ditentukan dan dirancang scbelumnya. Kegiolan pengembangan media scrophosk  berbssis
kearifom local Mganjuk | dalim penelitian ini dilakukan dengin langkab-langkah sebagan berikue,
&) Melihat kempetensi dasar =erio moten vang terjodi sdanyve mosalah
b Memilih berbagai maten kearifan lokal Ngajuk dan juga gambsr yang sesoq demgan woteri
cj Membuat gnmbar vang dopat menori minad belopar siswn
Pada talap i Jugg dilakisan peyengpurnann yanyg didaarkan pada kodnentar dien saran alaly
validabor madia dan validator mater sehingga, media soraptook berbasis kearifan lokal Mganjuk
lap ualuk ddmplementasikan,
4. Implemcntas
Tohep keempat dan dessin pengembangan ADCIE adodah inglemenrafion mtan implemenizs . Pada
tehap ini yvang dilakskan odaleh uji coba media pembelyjaramn soroploed berbasis kewrifan fokal
Nponjuk podo siswa kelns 1V S0M 3 JATIKALEN dengan jumlesh subyek 21 siswen don SDN 6
SUDIMOROHARIO dengan jumlah subwek [T siswa. Pada tahap ini media seraploat herhasis
kearifon loknl Negamjuk dopat dinvaiakon efektif dan praktis sesosi dengon hasil negket moupun tes
5. Evaluas
Tahap kelima dari desain pengembangan ADRDIE adalah ¢ vafveqnion st evaluasi, Evaluasy dilakokin
pada setiag wlsap model peagenibanpan ADDIE. Evalias] dilakukan bretupa pettarikan Jv.-:ﬁhl:‘lpulu.l:
dan penyvempurnasn medum pembelajaran berdasarkan soran dan masuken dari volsdator media dan
valedator maten pembelajasan.
. Lokasi don Subjek Penelifian
I. Lokasi
Penelitinn ini difakuken di SDN 3 Tatikalen yomg beralamat dideso Jatikalen Kecwmotizn Jatikalen
Eabupaten Meanjuk, Alssan dipilih sekolah tersebut ksrenn gum kelos 1Y di SDN 2 Jutikaken proses
pembelajaran lmu Pengeiahuan Sosil  belum menggunakan mexfia vang bisa menacik perhatin
peserta didik, sehangga peserna didik kurang Lonzentrasd dan akil dabivn pembelapanin, Nilao peserta
alihik rendah cokak wrmas)
2, Sohjek Penelitian
Tabel 3.1 Sobjek penelitian




‘Tahap Pengembangan
No Jenis Suhjek Need Kelompok Kecil Kelompok Besar
Assesment Skl (Skala Luas)
Terhatas)
I .fl.lrll 2 - 5
2. |Smwa kT 10 b

Subjek penclitian ini adalnh subjek vang dijadikan percobann penelition. Subjek yvang digionakan
odeh penelitiadilah siswa kelas IV 3PN 3 Jatikalen dan 30N 6 Sudimorcharjo. Berdasarkin pendaput
permyataan {Sywhromi., XR0bgbwn jumlah kelompok kecil antara 10 hingea 15 anak, Sehingen
penelin menggunakan 10 sizwa kebs 1Y Girl 2 sekolah terschul sehagn subjek pemeliman pal uji
coba skals ferbatas vang dipilih secarn ncak menggunnkan teknik cluster random samplivg . Menunt
(Eabsom . 020cheaer random seerpding yamn mengambil sampel secara acak kelompok atan vdaerah
popuabin yarg divctapkan, Pada penclitian inn daceah pogralass yang digunaken adalah berdasar ko
Tingkat kemampean siswa (Hnggn, sedang . rendal). Pemiliban tersebat bestujuan agar penerspan media
dapat mevata, Jumlal siswa pada skala loas jugs dedasan ofeh pendapar peryatsan (Blahmod,
2l Alveng menyatiokan babwn jumlah sizwn pada uji lapangan yaitu 23 hingega 25 onsk, Sehingen
penclii menpgunakan 28 siswa kelas IV SDM 6 Sudimorchéno dan SDN 3 Jaikalen sebagai subjek
penelitian podo ujl coba skaln luas,

v Uji Coba Produk
Lji cobas produk mempakan bagen erpenting dalam bedangsungnya penclition yong dilakwkon
setelah produk selesal dalam dibuat. Ujs coba produk berujsan uniuk mengetamn apakah media yang
dikembangkan lyak untuk digunsikin atau wdak.
1. Dhesign ujl Coba
DPesain wji coba yang digunakan pads penselition o depgan memberkan produk yang
dikembanglan berspn rerapbook  sebagm perantarg dalam pesyamspaian media pembelajaran pada
mateti keberagaman budaya Indonesia kepais kelas wji coba, dimana medin scrappsok berhasis
ke lokal Meanjuk yang akan daiji coba eleh divaladass terdabole odeh par validator yang ahl
dalam hidang terteniu.
a,  Uji coba terhotus
Llji eoba terbatas digunakan vniuk menguji dan memperbaiki medin pembelajaran yang telah
di kerbainpkan berdusirkan husil dor evalussi, LTpcoba erbatas difakokan dengan lokisss erbatas,
Lji eobn terbatns dilokukon pada siswo kelos |V 50N 3 Jstikolen dan 50N & Sudimorohace yong
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berjumlal 10 ovang. Adapus langkab-langkal pelaksanann penelitian melipai:
I Menyiapkam ala don bahan untok penaujion werhatms,
2 Melakukan kegsaten pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran scrmpbook
bezrbipsis keariban lokal Mganjsk.
3 Melakukan postest pada sswa vang bertujuan untuk memperoleh nilal vang digunakan untak
menctapkan keefektifan medin pembelajaron,
41 Memberikan angkel rmpon gurd dan siswa terhadag media sehagas dasir uaiek menetpkan
keproktizan medin,
5] Mmle:uﬂliﬂh busall alari wji cobka skals terlatas.
b. Uji eoba las
Uji coba luas digonakan watek mengufi dan mengetahui hasil darl wjuan dikembangkanya
aedia vang dibasapkan melalol penggumaan produk terschut pelaksanaan pengembarzan media
pembeljaran teiap dilakukan oleh peneliti, Uji coba lops dilakokan pada 28 sizwa kelas [V 50N
A Jatikalen dun SDN & Sadimoschar o, Adapun langkah-langkah pelaksunson penelitian melipuotic
I Menyiwpkom olet dan bohan untuk pengujian terbatis,
2 Melskukan kegiatan pembelajarn dengan mengounnkan media pembelajaran soraplocek
herbosis kearifon lokal Nganjuk
3 Melakukan poctest pada siswa yvang bertujuan untak memmpenoleh nila vang digunakan weuk
menetapkin keefektifan media pembelagmn,
4) Memberkan angket repon guey dan slawa terbadap media sebagal dasar untek menetspkan
kepraktizan media.
3] Menganalisas hasal dai ugocoba shala luas dain sevist apabala dabueslon.
2, Saobjek Uji Coba
Subjek wji cobo ind ynitu validator moter dan media dolom mepentukin Kevalidan media
pembelajaran, siswa dani 5PN 3 Tatikalen dan 50N & Sudimorshar o vang bemupa hasil befajamya
untuk menentkan tingkat keefektifan medin, Guro dan siswvn untuk menentukam keproktisan medis
pembelajaran. Ketika digunakan, Kedun tempat penelition didosarkan padn kegiston pembelajaran
yang masih belum menggunakan media pembelajarn schingga berakiba tidak tuntaspya hasil belajar
SIEWEL
E, Valicks Friaduk
Valwdase produk dilakukan onne memperoleh data snok mensaphan dogkal keval shan media
pembelajarnn, Yalidasi produk dapat dilskukan oleh validavor yang memang shli darni seoi maren yang
rerinusl dom ahli media permmbelajaran,

1. Yalidesi materi




Validas: maten merupakan kegiatan menghorekai vang berijuan uniuk memeraleh data
kevalidun difihat dari nspek b5l materd yang akon digonokan . Validas materi dilakokan oleh shii maoteri
yang mefapakan dosen Bahass Indonssia dan prodi Bahosa Indosesia Universitas Musantera PGRI
Kedin,

2. Validusi media

Vilwdosi media meropekon kegintn mengoreksi yong berivjuan  untuk memperoleh data
kevalidan dilibag dar aspek desain media soampebook Berbases kearifin bokal Naanjuk, Valilasi media
dilakukon obzh nhli media yomg merupakan dosen penpampu mota kulinh medin pembelnjarn di
Universatas Musantars PGRI Kedin.

F. Instrumen Pengumpulan Dati
Ingtrumen pengumpulan data merupakan alatl vang dipakas oleh panelitl untuk memperobah dat
Inatnumen perelitian adaloh sclusah alat vang dipakai untuk mesgukur fenomena alam mauspun sossal
vang sedang diamat (Sugivono, 26150 Pada bagean me instrumen pengumpulan data melipun:
I. Pengembuangan Instrumen
Instrumen yang dipunoksn pada penslition i meliputi;
a. Ohbseryosi
merupaksn kepoion pengamatan pada objek yang seding ditelin. Menumt
Dachliyans (20020) observasd adalah cara menghimpun bahan < bahan kKeterangan yang
dilokukom dengan mengodakan pengamatan dan pencutaton sccam sstemitis techadap
fenomend-lenomeni vang digpdikan obpek pengaiousla, Oibservash dilakukan di SDN 3
Jatikalen dan 50N 6 Budimxaohargo oniuk mengetabul koncisi pembelagmn Buhasa
Indomesia
b Dok
Dokunsentasi merupakan kegiatan mengumpulkon databerupa dari ﬂm}m Fans
berkaitan dengan penelitian. Mepunst Moor (2030} dokomentasi adalah mencae data
mcngenal hal-bal berupa catatan transkip, buku, swral, asajalah, prasast, wotula capat,
agenda dan sebagaimys, Dokumentasi dilakukan ontuk memperoleh bukti bahwa hasil
bebajar siswa tidak mencogpss Kridera ketuntasam miniml dan daftar nilai alangan harian
pada maten keberngomon bedaye Indonesia

Co Wiawamsim

Wawancaras merupakan kegiatan berdiabog uniuk memperoleh informass tertentu
duri narasumber. Poda pepelitian ini penelin melsoukan wawanears dengan gur kelas TV
S0 3 Jotiknlen don gum kelos [V 50N & Sedimoroharjo untuk menggali informasa

terknit  permasalohon veang  dibadapi dalom pembelajaran din antok mengedald
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kiebutwhon swen dalam melakuboin kegiitan pembe lajorma
Angket

Anoket memueal arutan pertsiyaan demgan skaln fertenniontok menjowalnya.
Angket bertujuan untuk memperoleh data kevalidan dar ahli materi maopos ahli media
pembelagpran don dota keprakisan media pembelajaran saot digunakan yung diperoieh
dari puns,
Tes

Tes ini memiliki tujosn oniuk mengetabal hasil belojar siswa. Tes bisa berupa
bermbar EEITiH. perlayaan, sl bl lain sejernasay a v memiliki o untuk mengukor
pengetahun, ketcrenpilan, bukat dan mengetaliui Kemampuan  atag kKompeiensa don
subjek vang sedang dieli, Data hasal belajar giewi digunakan wstuk dusar dalen
meweniukan kecfektifan media pembelajaran. Tes dipunakan dalam penelitian inn yai
posttest. Pogtest mecupakan 1es yang dilakukan di akhar kegiatanpeenbelagran, Tes i
bertwfuan wntuk dasar menenikan ingkat kesfekiifun dori media serapiook berbasis
kearifan Inknl Mzamjuk.

2. Walidasi instmumen

Instrumen dagat  dijadskan dasar untek perbakan ataupenyempumaan pesduk vang

dikembangkan,

YValidasi instrument yang dipaparkan mengacu pada kevalidan, keefektifan dan

Eepraktisan medi pembelajaran. Ketiga hal wersebut akan dijefaskan sebagai berikut;

&,

Kevalidan

Instrumen vang dipakal dobam kegiatan mengumpulkan daa kevalidan yai
dengom angket. Angket kevalidon media pembelajuran menggunakan sknle vamg
el 1kt Keragaiian pilidan vaan skala Hler. Meanit Sugeyons (20050 134 skala Gikert
dipakar pniuk mengukur pendapat, sikap, dan cara pandang sescorang stan sckelompok
orang tentang fencinens sosial. Skala Hker yang digunakan dalam angket [ mestiliks 5
tubghkatan jawaban dengan pilihan tigp jawaban memaliki skor vang berbedapuala, 5
tghtan jawsban tersebut dapat dilibot pada tabel berkutang ©

Tabel 3.2 Tingkatan dalam Skala Liker

Shor Keterangan
1 Rangal kurang valid
{2 Kurang valid




{Sugiyonno, 2020 135}

11 .ﬂmgker.v:u!ih:i i pembeldpran
2
Tabel 3.3 Angket Validasi Media Pembelajaran

Aspik

I

Tarngilan
Media

Keersusisa dengan malen
Kemensrikan media

Keserasian  warsa pambar dan
tuliszin

Kejelisan haimal den Gambhar

Ukuwrmn Preduk

r.

Pengguniss
medin

Kejelzan peounjuk Pengy im:an

Kecpzuniaa cesgim  samina dan
TS ETS

Kemudahim pargeunisan

Media el chigunaksn unik
imelivida  msapun Bclmmpek
ek S e

=t= 2 Anzkel

Ttal Skar

validasi maneri

Skor Maksimal

Ferseninse

| Tabel 3.4

Materi Pembelajaran

Angket Validasi

N,

Asprh

[nalikatar 4

L

|

Bt ealan dengan

perangkal
[pembe lajuean

Fenyajan materi

Eesesunipn dengas K1 dan KL

Kesesuiim malen chengan
imdikatur Pembslagiran

Keesesuitim maier ceng sn
media
Kepelasun comnk materi duliom
meclie

Kemenurikan peeyampaian
makeri

Mol s sl dengon tingkas
Reimamgrian 5o

Keplosim srainn maber

Cukuopan materi saking
Berkaitan

Museri clijnharioan  secara jelas
chaiy epeeifil




- - 'Gui'u-hé'.'}ﬁ.iig' e ey [
cheigan maseri

‘ Trenyajiom materi wrsusun
Sistomatin

b, Kepraktisan

Insiramen Yang dipaka dalam mengumpalian detskeprakiisan vaii baripa angket
Angker uji keprakbsan sespson siswa dan angket sespon curu, Angkel tespon siswa
menggunakan gkaln Guttman yang memponyas doea plihan jowsban sedangkan anghet
respon gure menggunakan skafa Bkensepert apgher ujl kevalidan, Memuna Sugiyon
(205 1249 skalaCruttman skan menghasilkon jowabin vong fegos seperti “va- ndak™,
“henar-saleh™ dam lninmya. Penilnion dengan pilihen “va™ akan mepdapat 1 poin. sedanokan
“adok” maka poin vang diperoleh adalah 0.

I) Angker :I'E:-I'pmlél.lm
Tabel 3. 5 Anghket Respon Gura

[ Skar
M Aspek Prenilalan

R - T

urifan  lokal  socars kesclorehan
ki L

Titfaak: membutnhlcm wakiuyng
harmyak clalamimen gopesisikin media
woraptncd (Fygrital

L. F:rnp.lu el sovaphont berhosis

IA

kS Bahisa yimg digasakan dalam
perainpaian medin sedeshone

dan nukdah dipahemi

4 Pengaincen madia itk
hesbasis kenrifan lokal Mgenjuk daga

menimbahlan
Scmangal belsjor sawa,

5 Pengpunmsen mazilin L rrr.nlrrdu
bertxasis Kemilan lokal Naaipek scleva

tlan membantu pemaheman siswa

| Penggunasn  meda semebeok]

memuilahkon o dalam|
ey s an wnsterd pembelojeran
T Jeniy med amim unisk sisws,

H Pengounasn media n Pk
membil guri mersd sswa lehih
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2} Angkel respon siswa

1 BT b e .-L.!w“ — -
¥ Taapilan dan wamn Veeg dignnean
delesn media sesapbook el dan
mensnk
| Moedio maedia scapbonk ERoST
ilongan materi kebersgaman badina
Irekemic pias
Turdad skar o
Sk Mlaksizal
Perss mtass

Tabel 3, 6 Angket Respon Siswa
Pt Indilcsator b.riteris
L ¥ Tiduk
i Peisbelajarm menggunokes mdia
sergiiesak aard i nsmbisimie scisag
2 Pl keberapamanbadayi |ndcmesin
nankperhidion e dengim mediy scraphoot
R Eﬁg ' " g T
mudahkpnmi dalam memahami miss
£ Peitinyuai s ligis menderniall beiieg s
keberagnnum  hikaya  Tndonesia IR
leredesaikan deagan NErnien mefia
... ... O
5 Mueda srrophest memiliki
linlisgn yomg e
fi Tumpilan medin soropfood weisiliki
palmhar vaRE feles dom midoh dizusakian
T Pembelajuran menggemkan media
sevapbock membat sessann kelis meajadi
lenang
[ I'-1.|.'-_ll.;:t-:n|.'."-u.|.lm-;u:ltﬂﬂt kmmuuﬁ-rrp;
sy kefikpmrbepren bohmpsan g
L Mudim sorapbank memeal
siyaingls hetajor lehih mendals
0. | Meda weraptoek mengmeian bahass da
istilah wang
midah dipaami
Testud Skor
Shaor Maksinzal
Py ol e
c. Kecfektifan

Instramen  yang  digunakam dalaim memperokeh data keefekditan medin
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pembelpjaran de SN 3 JATIKALEN dan 3DM 6 SUDIMOROHARID yaitn pes vang

herups pasr-rear
Tabel 3. 7 Kixi Soal Postiest
Mapel ki Indikntor Bentn | MNo. Soal
k
Soul
Tlmis 3% EEN PG |
Pengeznhu
an S ol
15 .
Mencermari enyebukan -
kcberagumin chrmgmman
biscdayn udkaya lndonesia
Indonesia
i
| " |
331 | Pilih |5
i HE] i3
MEenyehuikan Gand P
Keberngaman [ am IH
bisinyn pado snatw : :
dnerah di Mganjuk | Urais | 14
| m
33z frim. fif
Menielusk in 11
njelnzkon | Gand 771
kaberagamin g T3
budaya didaerah | [27]
Mzanjuk : Ulraim | 15
| | 4]

G. Teknik Analisis Data

Feknik analisis data adalab cara yoeng digusokan penclion untok menganolises data vang
diperoleh  dari  asgker maupun tes. Teknik analisis secars kuvalwatil® berepa saran dan
Eomentar sedanokan wknik anafsis datasecara ksantitatif berupa skor pada angket dan hasal belogar
SIRWIL

25
I. Tahap-tahap Analksis Data

Teknik analisis data vang digunakan padls penditian ini sdalah analisis doa deskripif dan
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dita deakeiptif kualicanf. Analisis koalinnaf digusakan untuk mengelola data dar sk dan lembar

tes dan analisis deskripitT untuk mengeleda datn berupa respon Camnttanggzapandritik). Datn

deskriptif dan deskripnf Kualitatsf tersebut diperoleh dad dga jemsdas, vaim data kevalican,

kepmaktisan, dam keefektifan, Tiga jenis datatersebut di adapiasi den kombinas kntersn media yang
bisik menurt Ridwan (2004; 411, Adapun rimciannya sebsgal berikut

#. Kewvalidan

Dara kewalidan diperoleh dari dua ahdi vang artinys akan adadue kevalidan Gahli

mutteri don ahfi medin ), Peniloian angket validosting menggunakan skolo likert. Setiop responden

when mermilil T alienualove jawaban pacs skala liken wang elaly deda . Bdenurul Riduwan (2015

A8} “skala likert dopar digursakan uniuk mengukur sikag, peadapat, dan porsepsi seseomng

Menghitung presentase darl basil validagi berdasarkan angket valldas: yang diperolel dari valadaior
mecnarut Biduwan (2018 41 deagan menggumakan romus bekut.

“aledasi

FreseEntinss =

Tabel 3.6 Kriteria Validasi

Presentast Skor Skt Keterangan

Kuantitatif nalitatif

TO00 5 - 10000 %  Sangat Valid  [Dapet digunakan lanpa
[perbankan

Chpat cli grinakean nemun
SIM0 % - T500 % Cokup Valid  fperlo s perbaikan kecil

1
2600 % - SO00 % [Tdak Volsd Tadak beza degunnkan

(00 5 - 25 (0 Sangal Tidak Samgal ticak bisa
Nalid i punakan

Sumber @ Riduwan (20 5:E8)

u. Keprukiiznm

Driara kepraftizan dibogi menjadi dus vaioe daca keprabtisan )i coba drafl awal
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produk (kelompok terdaarasy das uji coba produk utema | lpangan). Ustak wji coba
lapangan diperodeh dori dua penggun, yaite gone din siswa. Doa dot tersebot akan
dijunlalikandan dibagi untek diketahu hasilnya dengan kata lain dihitung rata-
ratanyi. Adapun data vang diperoleh dan angket kepraktisan, bk ujicoba ferbatas
dom lopengen ok disnalisis dergon analisis deskriptil kwanticatil dengon kriteria

dolam teble menggunakanrumus yang disdaptosi don Akbar {20382,

F
=3 X 100%
Kelemngan

P = milai aspek keprakusanF = skor
perolchan

M = skor maksimal

Tabel 3.7 Kriterin Kepruktisan
Prezeniasi Skor Skor Kefernngan
Kuantitatif Kualitatif
T - 10000 % Basgat Prakie  [Dapat digunakan tanpa
[peerbaaskan

Dt cli gunakam namun '
SO0 % - T5 00 % | Cukup Praktis jperlo ada perbatkon ke<il

a0 % - SO0 % [Tdak Praktis Tadlak bisa diguamakan

1 Tidak  [Samgzan tdak hisa
(k00 5% = 25 10 5 L= uliunakan

Sumber : Widdyoko (IO

Berdasarkan analisss keprokrisan &i atas, media SCRAPRBOIK yang
dihasilkan dikatakan praktis spsbils skor reta-rata penilaian kepraktisan SCRAPROOK
kriterimminimal layak,

a. Keefektifan
Informasi kelaya kon diperokeh don monfaa hasil belajar setelah pembelajann
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digelezsnikon obeh sigwa dempan melakukan tesyang teedied dan 10 pertayyvann, Deagan
asumsi kahwa hasil okhir pembelajarn diperobeh lebib dori KEB _tepatmyn T3 don hasil
akhirpembelajaran meancapar 800 kulminas gaya lama, maka pengembongan media
pembelajamn sehamsmya dapst dilakukan, (Emawati, Septiwihart dan Palimbong
(2F 3 108,

berikut  longkah-langkoh wvong peru dilskuksn  aniuk  mendepatkan  datn

keelekufan,

8]
Jumlah skor perolehan

Milai Hasil Belajar Siwa = L0
Jumiluh 5kor Maksimal

a, Menghiwog  hasil  belajor  setiap  siswa (ndividu)  dengan
menggunakan rns
B, Kelulusin i preseniee secars klasikal dengan mengpunakan

rumis sebagai leakit

Jumlah siswa yang Jalos KKM
e
Jumlah sefunsh sigwa I

Persentas: =

Pencopnsan akor diuboh menjods beatuk kualitanf, demgan mengscs kategori validitas
it Wilandar Eko, Muryaatl (2000:25) sebagal beelkir.
Tubel 3.8 Fedoman Penilaian Lembar Keefektifun

Presotase shor Kuaniitatil Bategori

T RN B - LMD KN S Sungat Bopues

51,00 5 - 75,00 % | Cukup bigns

2600 T - 3000 F Kouring bapus

(WD % - 28 01 % Sangnt Kirang bagus

Sumber: (Wulindori.Eko, Nuryanti, 2030:25)
Berdasarkan analisis keefekiifan db e, media vang dilsreilon dikatakan efeknl apabila

persentise penilaian keefektfon media SCRAPRCOR memenuhi kriterimminimal efektif,

2. Norma pengujian
Dialam suat penelitian perlu meaggunakan nomma peagujian agar mendekatl kebenaran, Normi

peiagiy i pada penelitisn e meneace pada;




g, Haail Analesis Deskraptif
Pengermbangan media SCRAFEOIE pada maten keberagaman budaya ladonase ind dinyaikan
knyak pka mememels validitas s korstruk. Efekf jika media SCRAPROON ta: dapat mambaniu siswa
dakam memaharm materi keberagaman budaya Indonesaa dan mensgkarkan hasil balajar siswa.
T, Hisal Aonabisis Statesnik Pirameink
Eesimpolan hasil anolisis statishlk pammetrik mengzunskan uji tdan anova menggunnkin

lamctasam. Jika peheang kekelirsn | sin )< 0005 beras signifikan. At nyi, hipodess tersebul
diterima, hipotesis ol direlak, Akan tetapi, jika ¢ sign A% =005 beranti tidak signifikan, artinva hipotesis

ule‘Iia[l:I'dll.ﬂl:le‘.,|:|||'.'||.'|I:e:»:i:. ol At

BAR IV

DESERIPSL. INTERFRETASI INAK PEMBAHASAN

AL Hiwd Sincli Pendahubon

1. Deskripsl Hasil Stodl Lapangan
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Soudi pendiahuluzn pada penelition i vaite membahos entang analisis Kinerjudan
kebumban, Analisis kinerja dan pengembangan ini dilakukan mebalu observasidi 508
3 JATIEALEN podn pembelnjarnn limu Pengetshuon Sosial materi Kobersgaman
Busday s Indhonesia.

Amabisis kinega, analisiz e besiojuan untuk mepgetzhn permasalahan ving
dihidapi peda materi Keberagaman Budaya Indonesia, Berlisarkan observasi yang
dilakukan oleh pepcliti di 50N 3 JATIKALEM ini guru belum menggunakan medin
pembebyaran, Guri kanya menggunkan mndis garshénr yamg dictak cap schimgea
membiar peseta didik bosan dan tidak rerank ssac proses pembelajaran berlangsung.
Selamm iu medsn pembelajoran jegh belum scswan dengan Kareklenstek sigwa, Maka dan
i perlo adanya penpembarpim medin pembelajasm vang menjadikam sswa lidak
e bossn dan enenjadi tertarik dolam ke gigton permbednjurn, seperti nenggunskan
e sa pembiclajamn SCRAPEIE.

Analisis kebumhan, berdasekan analisis kebutohan vang digunskan ofeh gun
dalam Trn:nj-ul.'mkm midiri K:hl.'r.].'l_:i.nuui ﬂud-u:,ru bnckenesia, ]'r-.:rl.'ii.li muu_','impu"s.url
i

Perlueya media pembelajaran yang berbosi= konkmt serta menarikuntuk siswa.

b Moedia peibelajaran vang sesul dengan karakierisik siswa.

¢, Perlunya pengermbangan mediz pembelagarin yang ehasien agor siowa Lerlarik

o tidak beaan.

i I'u.+u,-:r.|:|1:| kehumbsn  yang :Jip:ri,lk:m ik sisws maka |1.,."I1I:|i1i
mengembangkan mate media pembelagoran, Media indi okan membust kepiotn
presiehe lafaven dikelas lebile cfekf reinama pacda slswn meneks aban ksl akan merasi
bowan dan memibiki rass ketertarikan dabun proses permbebajaran dengan mengaunk an
median SURAPBOOK,

Benlasrkan penelition vang  dilakakan Jdi SN 3 JATIEALEN. peneliti
mencikan masalzh  dxlam pombeljamn ma Pengetashuas  Sosial - maten
Beberagaman Budaya Indoscsia. Masalaly wersebon dischablan karens pada maten
Keberagnman Bidsya Iedosesia gum domoan  mewyampalkan  maters dengan
mengeumakan metode cermmah dan penggunaas media pernbelapman yang kurang
varstif. Benkbsarkan hasil vamg didapat don 2 siswa pado Eelas 4 derdaps 28 siswa
yang mensdapat milai dibawah KEM . Masalsh ma disebablom oleh peserta didik vang
belum mernaham benar maten menyusien hucof @i oeopali katn yang bemeakna.

Fal mi dapar dil hed pasch sion gumn mengajar dan ol madasiew me ko ey
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lapanzun. Pocs spatweavwenncars lupangn dengan guro kelns 4, didopatknn haeil bahwa
primes  pombclajaran vang  berlangsumg  selama b sering  masih o osering
menggunikan metode cerimah. Hal o dikarenzkim penggunazn media pembelajaran
ez Kurang variatil pads maten meny o ol alfabet mengadi kg yvang bermakng
wehingg membusd sswd merisa bk edark don besan. Dapat desimpaikan bakwa

meilin vang digumaken gure masih serlalu sederbana dan kureng memanik bagi siswa.

Dari permas alahan-permasn laban tevsebot dapat dizimpulknn yaitu, permasalohan
pertami dinyutakan babwa padn saat kepintn pembelyjamn pem kunng kreatif dlom
menvampaikan  pembelajaran  seperti memberikin media pembebgsarin Bakuosa
Indomiesaa matert mensusien hooal ffabel menjodi katn vangbermakna, selinge siswa
sulit memahami penjelisan dard gune. Permasaladsm kedes smile metece pembebjaran
yang digumakon parw pada materi penyajian dutamasih maneton yuitu medode cemmah,

siswa hanya merdengackan penjelasan drigoon tetapi tdak memahaminys,

Dari permasnlabon dersehuot, dibutehkan sofusi berupe medin pembelajarn
SCRAAPROIN mokn pembedajamn oo Pengetahoan Sosial mater Keberagaman
Budayn Indoncsin podda siswn kelas £ di 5DN 2 JATIEALEN, Dengan media
il kajaran SCEAPROCK il ditearaph o et memingk stk misat bebs g peser
diclik sehingea pembelajamn mengadi lebib elek bl Gan mampu membaniu peseria dutik

memahiami mesten dengzn mdsh,




Pk pemeditian dan pengembangan ini mediputi ahli media, ahli maieri, dan 38
sqewey kolas 4 SDN 3 TATIKALEN

1
Tulsel 4, 1 Ahli Penelitian
MNa Keteranmgan Mammsa
b | Addi Maceri | Erwin Purra Perman, M.
2. | AR Medin | Karimaros Sabifah. M
4. | Swwa | 300 semwa kelas 4 SN 3

| IATIEALEN MGAMILIK
| Bamwakelas 4 SDM &

E SUDIMMOEOH AR MOANILE

2. Imterpretasi Hasl Stodi Pendahuloan
Berdesarkan  lewsil analisis vaong weloh dilebukan & SN 3 JATIKALEM
Kabupaten Mianjuk dapal dijacdikan sebagi dasor inbik mengembangkan sebaah
meelea pombelajran vaknl SORAFPBOOK untuk matn Kebomgaman Budaya
Indopesia kelne 4 SON 3 JATIKALEMN  Dapat dilibat  =sat menggunakan
SCRAPBOMMK, siown nkiel tedlibar  dalam  proses r.h:*.mh::l;li:lr.an i kelas. media
pembekjaran vange deikcrbanekandagpad dikatak on vabd digunakan ek media tersebut

memenuhi kriterin vilidhendssrk an hasil i wvalidas ahli macern dan ahli media,




5. Th=min Awal

Benfssarkan  hasil  stodi lapingon, dikembangkan  media  pembelajzman
SCRAFPBOOE. Mediag SCRAFRGON merupakan medin benapa tempelan giambar
atau hiasan laimpang displikasikan di stas kertas, Medin SCEAPROGQE meavajikan
materi Keberngomun Bodeys Indonesic kelas 4, Pembugton SCEAPROOK  ini
mengeunakan desain menarik sesual dengan tingknt pembelajaran siswa. Denaan
tingkatan kelos 4 wimg termasek dolam kategon kelas tnger, maka desain vang
digumakumpun  mengpunkon tenm budova kabupaten Ngasjok uniuk  menarik
parhadian siswa, serta penulisan yang mudah dipahomi sieom kelae 4, don maderi yang
cukup ringan. Dengan kerangka vaeg whb ditesukan moka dlakukan perancamezan
awal untuk mendapatian deft SCRAPBOOE dengan pembefjaran lmue Pengetabuan
Seeaal matens Keberagamun Budiyvs ledomcsia

Tahad 4, 2 Desadn SCA RPROCHK
[No | Ketermngan i Ciamibar
R IJ]E[H medis
bl ajiran yiib
RA PRI YARE
didesain sEnenank
!nmngkm

2. | Bagian pada  msedia
pembedi pran it
SCRAPBOOE




i Bagiam mnter) pada media
| pembelajoran yiitu
SCRAPROOE

4 Bagian comitods sesl et a
pembelajaran yiLitu
| SORAPRONIE

. Pengujion Model Terbatis

1.

Dk ped Hiosil U ji Validasi Al

a. Hasal Validasi okeh Al Mater

Ahll maten dalam penclitim inl adelah Erein Putra Permana, M. yang
merupakan dosen Universitias Susantom PORT Kedird, progrom soudi Pendid@kan Guone
Sekolah Dasar. Validaver maten berperan unuk memberikan penilaan techadap miters
yaing akan dizamspaikan don meten vong ado dalam media pembedainran. Selanjomys
wvalicdmor diminle ok mengel kembar vidsisl maten dengan member Bk
chetlicse pada kobom yang selah dersedia pada lembar validasi. Setain u. validavor
dapat memberikan saran saran antuk perbaikan, Validasi dilekukan | kok, pada

tanggal 36 Marer 2024 Penilakan olch ahll materi
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terhuckap materi beberagamim hudaya Dnclosesin sdalah valid denpan mempemnboh skor
presentaze BO%: Pada volidesi  diberikon beberope pembenohon pada permrgkot
pemehelajaran, yailu seperti penarmbahan maten fentang sejath kabopaten Npamjuk dan
prmrhonshan s soal evalusi. Selah vabdapr  membenkan sanm selanjisng
dilekukan revisi lechadap msteri agar produk vang dilasiflan fovak untuk deoji baik

dari segl penyajion manpun kebahasaan .

b, Hasil Validasi aleh Ahli Media

Abli media dalem penelitian ind adalah Tha Earimaios Saidah, M sing
mverapakan dosen Universitas Musantimn PORI Kediri, program stadi PGSE, Validater
whdi mesdin berperam wmtuk memberkan pembidan erhakap media vsmeg akon dipunakan
dukim medin yung akam digunokan dalam medin pembelgamn, Selongaimya validotor
diminta ummk mepgis leivhar validasi media dengan memben tanda chectfior padn
kolom yang tebab erqedic pada kembar validass.

Validas| dilakukan 2 kali. Yalidasi penamn dilakukan pedaangzal 4 April X124 dan
25 Al 2024, Dengien hasal validosi pertami pechoperbaakan pada mexdio permte lagimn
berupa tambahan cover, font penalisan huruf dalsm multomedia diperbesar, pemberian
iy paky oruf alfabet dan penambahan baroode soal evaloasi. Setalah validator
membenkan smun, selanuima dilakukan revisi terbaickap media SCRAPBMIL agar
produk yang dihasillcan lyak onwk divjs cobp echacas maipon oji coba <kaly luas,

Berdasirkan hasil valadasitahop kedun sang dilokuknm oleh validator media
perrbelijaran SCRAPSOE mendapitkan hasil presenlise S2% dimanag Ketika nils
tersehi dimasukan dofam kriderin validitos, medin penvbelajoran dinyatokon sen pot

vallel dapat cigumaken lanpi perbaikan,

T Deskeripsi Lji Cobea Luas




Dika bl wji coba pada nwsded pengembangin medin pemibelajorm dengan
menilal pada niky upl kepraktisan don keefeksiGm inn berupa skor respon peserta
dlidlik yamg berjurmbih 38 siavin mida siswa kelis 4 SDN 3 TATIKALEN Kabupsten
Mpanjuk.,

3. Hasil Uji Codba Lueas
1. Keprakiism
a0, Husil angket keproktizan siswa

Berdusackum i yamg telah diperoleh dapat diliket bahwo preseniase shor Keprukisan
ugn coba terbatas dan uyi coba heos adalah 83 5% dan 87 3% dar 38 saswa schmgpn dapat
ifkartakan medin i saega prokiis

penilaian  werhadap  produk media  pembelagaran SCRAPBOOE yoitn
memperolch penilaian bak oleh siswa. Dan peaslosm tersecbut dagar diboepadvis
hahiwsn mecliz SCRAPRCAOE dapat diterima Gn digpinaakan daliom pernbebjgran
oleh sswa koekas 4 d SON 3 JIATIRALEN.

b. Hasal anghet kepraktisan gury

Angket respom guri digimakan untak mengetabii medin pembeligmn ying
dikembangk an dapat chierapk an daliam pembelyjoran ao izl Beniiwtim adofah
rekapitulnsi hasil angket untek porn terthidap pelaksnman pembelajomn
SURAPROOE,

Berdasarkan data hosil wji kcpraktisan medix melalei ongket keproktisan
guru babrea hasil konulanf dasi seluruh skor mendapar wilas 92 5% yang berwt
uji coba kepraklisan medin ing sngat proktic day media SCRAPBOOE pada
nialeri Kiberagaman Budsya Indonesin in sengal prakis digemakan sehigzga

membantu dalam mepvampikanmateri pervajion dals dengam baik

Keelekizian

i

Craty hasi]l oilel evideesd vamy diberan kepada siswa diguseben unuk
mengukur keefektilzm media pembelagiran SCRAPBOCK melalul 2 izhug vaou
tes wji coba terbigas dan ujl coba Juas, Dalam i coba keefektifan ini peoelifi
menggunkian wji coba terbatas dengan mengambil sampel 8 subjek df kelas 4
SDM & SUDIMORCHARKY dan 30 sampel uji cobe leas di kebas 4 SDN 3
IATIKALEN







Bendosarkon data hosil wji kesfektifon media melalui soal evaluosi {Post Tesid

batbrwa hasil kKonmulabil dork selomoh subjiek reend apak on hasil ofi coba erbatas 53,5
chaiy i ek buas BT 5. Schimges hasil dars wgil coba sk & akumolasikan menjadi

1. 5+R%

Y=

=HH% yang beracls wjn ook keelek iGe media in s ekl

2
v, Valbdasi Model

1. Deskripsi Hasil Uji Validasi
Hasil wji walidasi diperoleh melalni 2 takap, Tehap penama validas
dilkaukin obah abli muderi dan volidisi ditakukan obeh abli media
&, VYalidasi Ahl Maoten
Sebefum diwji cobakan Eangkah perame yang dilnkwkan adalah
mcinkukon validosi mhdi macer: kepada dosen ahdi macen ngar memperaleh
nilzi validator terhodap matert media pembelajaran vang dikembangkan.
Y alidator materi mvedio pembelujoran i dlakukan olehBapak Erwin Putro
Permaps, MP. Validaor diminta entuk menges bmbar angher validas:
e dengan membert tanda cemang (1 padakodom skor vang tersedia.
Hagil dari validnsi materi adalah 80% vang menum jukken bahwa materi
multimeskia pembelajuran vang dikembaepkan sangat valid dan s
haik wntuk digunokan, Volidosiohli materi difakukon poadn tenggal 26
Maret 2024,
B Walidusi Ahdi Medis
Selanjutnys yang dlakukan sdabab melokukan validosi ahli medin
kepadadosen Unbvers has Nusamar PGRT Kedinl prograns siucdl OGS Dagar
mempersieh  nilai  volidator  berhadeap  media  pembelajaran yang
dikembomekan. Medin pembebijoran ini dilakokan oleh Korimates Saicdah,

M.oPd. Validapoo dominia wetuk mengisi lemibse soghet valelass modza




pembejann dengan memberi tinds certang (%) pada kolom skor vang

terseclin. Hasil demi vidiclasi mecdia achdah B5%: yameg




meninjukkan hahws media pembelagiaran vang dikembangkas sanga
valid dan samzat baik untuk dipunakan

Tujuan  valikish  ini uetok  mendiputkan  mosukan  mengenai
kckurangnn pode aspek maberi, angko, peayvajion, dan medin, Mosukan
lersebol kemedian  dianalisis dn digemakan uniuk merevisi  media
pembelajamn sehingen depar meninghakon kealitns mediapembelajaran
SCHRAPBOOE padn mareri Bebergpaman Budayva Indenesia, Validasi nhi

nedia dilakuban pacda wanggal 25 Apil 2034,

2. Tmgeretnsi Hasil Ui Validasi

Berdasarkan kasildan validos abh medsn dian ahl maten yang masimg- mismg

nilainya B0% dan 555% Hasil dad kedoa valicabor akan di akumfasikan

e adl J;'u-= = {3 3% Pada kriecrio bl dikacskan sangan vl il (sangan balk
ah I

digumakan},

3. Kewvalidan, Kepraktlsan, dan Keefektifan Model

i.

Kevalidan

Berdusarkan madel penmembimgin medie pembedagarin . SCRAPTOOK

yving telah decone oleh alle mediz dan ahl maven. Dipereleh basl 85% dan
ahli media dengan inerpeetost sengat baik dam 20% don shili meteri dengan
imerpritasd ik, Maka |I:|F|.a.l fisimpillem bahwa medlis p:'ml'b:IJ.iilr.l.n
SCRAPEOOK dikmegonkasvaled dikaremakan memperobeh hasil Bhib bak
dengam lingkat kevalidan saimgun valicl pols sermis abli untek dapat dierapkan
ok prebe lajarin,

Reprakisan




LIk kepraktisan media SC8A PSR pads msier] Keberapaman Budaya
Indonesta anluk mengetghei opokah media ini membante guru  dokom
memepermiedaly dalam pervampabon maten pembelyjaan Beriko angket
keproktisan media vangieloh diisi oleh goro kelos £ 80N 3 JATIKALEM,
Bertasarkan data hasil uji kepraktisan media melalui angket kepraktisan guru
bahwa ksl kovnuland! dari selural skor mendapackan basil 92,5 yvang berani
upl ok h-'pruklluu mechia e tumtas dam SCRAPROOE psda malen
Keberagaman Bodays Indonesls sangan prakils digonakan schingga sangal
membanin dalam pényampaian materi Keberpgoman Budayn Indonesia,
Keafekiifan

Berdusirkan madel pengemboogan medin pembedajarun SORAPTOOK
data efektil dapat diukur mengeunnkam instriment e yai @oc e pods hosil
kerja siswa yang diberikan ke siswaseteksh menggumikan media SORAPBOCHE,
Datu elukulmpuruluh ratieraita hasil bedujor siswa dan kebus, jka ruta-rata
Letas 1235 KEM. mwedin inl digggap chL'u[ul i =2 TS BEM ol moodis
ini dianggap kurang efekisf dan haeos direvisi, Setelah itw hosil uji keefektifan
mexlin melalui sl evaluast bobiws hasl komulatl o sefurub subjelk
mctipitkan mlal hasel B6 vang bomrt wji coba kee fektifanmedia i Dt
dikarcnaksn  medebini milaik KEM  dapat  disimpulkan babas  media

SURAPEROOR pads mwnen Keberagoman Budaya Indonessa sanear elfekud

digunakan,




4. Dezain Madel Akhir
Mcdia SCRAPEOON e tclab mengalon perbaibkan scwelah mefakekan

konstasi serta validasi abli mediz, Berikut perbedaan SCRAPBOOK sebefum dan

ssaedsh .
Tabel 4, 9 Desain Akhir Maod el

Dhisain Awal Keterangm

Cowver
mtimedin

pembseliajaran

Juadul
kit miedaa

peintelajaran

fdeing
muadtimedia

e lajaran




Minten

el medsa

pembszlajamn

Acda bebrmpa bagian yang perhe dievasi, yang palig memeolok wlzh
tamaahan kagian cover dan petunjuk pengounaan, Selmn ito pada desam awal
meedia SCRAMSONE bagmn maten yang swalnys anya sckadar pengertian

digwmib=ah den gan contoh kebwday asn ke bupaten Mganjulk.
E., Pembahasan Hasil Penelitian

1. Spesifikasi Produk

Dadam mengembangkan media SCHAPROOK mengounsknn kompeiznsi dasar
yang menjcleskan lenlang ata cora ponggunasgn  medea pombelajgan maten
Bebemgoman Budayn lmmesia, yang dimana dapat membanin sissa untuk
mempermdah memahami materi bentasg Bodove Tndonesio terutama didoeroh
Ebupaten Meanjuk, Ada bebempa tahapan yviiu pengumpulan maten, desain media
SCRAFBOOK | mefakukan oji validess mater dan validasi media lalo
vang terakhir adalzh ujl coba terbatas dan ujl eoba hias i kelas 4 SDM 3
TATIKALEN Kabupaten Meaniuk,

i, Ukuran
Modip SCRAPROOK, mermilki vkuran yang 21 cm x |2 em. Dikorenakan

SCRAPBOOK  merupakan  modia 30D Sehingga  wkuran  dasl  modsa
SCRAPEOCE menyesuaikan dengan alat v digunak ae sswa a ki guro untuk

i ik st konimyi,




b Deskripsi Visual
Media SCEAPHROOE 1erpodong media yang cokop variatil, Desan dakam
i mmemi lik i berbagai animasi gunn menankperhation siswa, seperti anims
herbagai veerian model kartin, Pemiliban waria cukup sesuni dengan lemi
hackground kebedeyaon Indonesia, kuming, dan coklad, Foet penslisan dalam
mesifin SCRAFMFOON cubup besar sehingge dapat mempermuudah siswa dakaim
membaca. Penambalkan gambar animalsl pada matcrl Keberagamun Budayu

Indonesia dapat membsnte siswn stk spemohomi mater,

2. Keunggulan dan Inovasi

A

Fetehifian media SCEAFRGE adalih schagal berikot

1. Mengpumakan bohan konknt dalom penggunnan media,
2. Menarik, karena dedosain dengan membenkan gambaran anuerasd karbas.
3. membum peserta didik menjach lehih kreatif,
4. mencurahkan hobl . dok amentasi, seria sarana anmuk rekieas) dan penghilang stress.
5, Siswa dopm menggunakan mulimedia dengon madnh karena dilengkopidengan mto carn
penggunsan medid,
Belemahian
Kekummegan medin SCRAPEOOR mlalab sebagaibenkut:
. Belum hisy menggunakian secarn mandiri, masih perfu pendampimgan orang
tun jikn siswa belom bisy membaca dan penggunaan medin di momah
b terketak packa kumstruk si lipsatan ket jika diboka membanihkan ek
membuka untuk menvanggzah bidong dihaluman,
<. membutubkan <kill dan Ketelatenan Menyuson don menempel disebuah
halaman.
d. Penyusunan media juga mempadhatikan estetika keindahan untik menank pembaca agar

pembacatidak bsan dakam membaca SCRAPBOCHE,




.
4. Fakior Peadukung dan Pegleambatl Implementasi Model

a. Faktor Pendukung Implementasi Model

11 Tertarik don antsissmennvo siswn terhodop medin SCRAPHONIK
dlikarenakam ini ek an bl hare umiukl mereka,

21 sswa menadi semakin mudah dalam memphami materi penyijion dato

) Giand terbsnti dakien menyimpakan mulen dengan mengeunskan

medin SCRAPEOOE vong msdah menank perhotionsiswa
b, Pemghambat lonplenendasi Maodel

1) [Diperlukan beberps kals revesa untuk desom medsn poda bagianeoyver,
e, dan revisa gambar animas:

21 Pedlu perbaikan dibagian maten dengan tambalsan dessii

31 Pedlu penanabafis cora peiggun e media unlis axempenmisdiahosss

dalam pengimplementasinn media.




BaB W
SIMPULAN. IMPLIEASL DAN SASARAN

A Simpualan
Berdasarkan hasl dan pesclitin o dapat dissmpulkan bshawa pepclitian i
telah menghasilkan sebuah produk SCARPSCOK denpan maten kebe ragnoman
budoya Indopsia. Simpulan peoeliian ini dapat dijeloskan schagm berkut

. Produk pengembangon medin SCRAPRBECIK pada pemeblijaman maten
keberagaman budsva Indoness siswa kelas 4 5D dinilai valid. Kevalidan
tersebut dipemleh dori hosil volidoss ahli medin dengan skor 9% don ahli
miken derpan skor 85,

2. Produk  pengenvangan media SCRAPEOGE pada pembeljaran  maten
keberngaman budava Indonesia siswa kelas 4 5D dinflal sangar praktis. Hal
fu dednsarskan padn angket kepraknsen gum dan siswa yang mendapaikan
hinsi| penilaian kepraktisan sehesar 3%

3. Prwduk pengembangan mwedin SCARPEOOK pads  pambelijaran maper
Eebemagaman bwdove Indonesin sisws kelus 4 50 dinilai efektif. Hal ite
didasarken pada hasil pemeblajoran slswa yang mencapai nilai diatas ruta raia
ERM sebesar 475%

B Levepd akeasi
lmplikasi  dari  pepelitian pengembapgen media pembelajaran
SCRAPEOOE podn mniert Keberagaman Budava Indonesia ind terbagi atas
implikasi teocistis don irmplikasi praktis yang okan dijelaskan sehagai herikur,

[. Implikasi teoritis

Peneclitian pengeimbangan dilakokan yaim peaclittan pengembangan
media permmbelajaran SCRAPBOOE pada mateni Keberapaman Budnys Indonesia
yang berpenganuh dcchadap wespon dan punat belajar siswa dikelas. Meank
perhatinn siswa untuk mengikuti Eegintan belojar mengajar dan memberikan
kemudshan dalim memahuml maten, Oleh Kerena b, media SCRAPROOE pada
maeni Kebermgoman Budopn Indonésin dopod dijadikon referensi pado dunia
Pendidikan klnesesnyas Pendidikon dasar,

2. Implikasi prakiis

G




L. Saran

Bagi kepala sekolah, hasl peselitian pengembangan dapat messjadi salab
sarn invenars media pembelajaran yang digunakan puda sekolab.

. Bagi guru, hasil penelitenn peagenbangan dapal menjacds salah sams seferensi

dolam memilih media pembelajamn dan pedoman dalam mengembanzkan
mxcdia pembelaparan vang berbasis keenfan lokal dain digical.

Bagi pempeliti selanjutmyn, hasil penelitian pengembangan dapat menjadi =alah
sty referensi ataw tambphon lilerger dolam melakukan penglitian vang
memiliki bidang vang =ama,

Bagi siswa, media SCRAPEOOR pada maten keberagaman budays Indonesia

doput meningkniken semangnt belogar dan hosst belagas,

Hasil penclitan pengembangan media pembelajama SCRAPBONE pada maneni

Reberagaman Budaya Indonesin im moash banyak kekurimgan, Cleh karena ins,

samm don pengembangan media lebih lamju vang sengal dibniuhkan sehagai
herikut,

Bagi kepals sekolah, diharapkan dapar menvedokan  fasilitas medis

pembelsjaran ving mendukung proses pembelajarin.

. Bagi guru diharspkan dapal mengubah caran pandang pembelajaran yang

werpaku puds papamulis dengan mengeunakon media pembolijaran dan
diharapkan bisa mengembangkan meda SCRAPROOK i lebib bak lag.
Thdak hamya wuk media ol sai@ namun medis-media yang lain sehingga
guru akan semakin vadative dalam mengajar,

Bagi peneliti selanjumya dibarapkan mampo men germbangkan med is-rmedia
pembelojoran yong  lebhih  movetif don medin SCRAPBOOK  pasda
pembelajaran Kebergpaman Budayn Indonesin ini, Pethatikan joga bahan
mezdia yang akan dikembangkon sehingga media dapat digenakan dalam

Jangka panjang.

G
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