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ABSTRAK 

 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN RODA BERPUTAR BERBANTUAN 

KARTU ACAK MATERI GARUDA PANCASILA DALAM KEHIDUPAN SEHARI- 

HARI KELAS 2 SD NEGERI GONDANG PACE 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Roda Berputar, Kartu Acak, Garuda 

Pancasila 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi peneliti bahwa pada mata pelajaran 

PPKn Garuda Pancasila Kelas II SD Negeri Gondang Pace guru yang kurang kreatif, guru yang 

tidak memakai media pendukung, guru merasa bahwa penggunaan media pembelajaran tidak 

wajib yang wajib adalah buku tema, guru hanya menggunakan buku tema yang sesuai dengan 

materi, sehingga membuat pembelajaran kurang menarik bagi siswa yang mengakibatkan 

siswa lebih sering bermain dan berbicara dengan temannya pada saat proses pembelajaran 

berlangsung. Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini yaitu untuk mengetahui kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran Roda Berputar berbantuan kartu acak pada 

materi Garuda Pancasila dalam kehidupan sehari-hari kelas II SD Negeri Gondang Pace. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development (R&D) dengan 

model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Dengan subjek 

penelitian siswa kelas II SD Negeri Gondang Pace. Tahap uji coba terbatas dengan jumlah 

siswa 10, dan desain uji coba luas dengan siswa 24 dari kelas 2. Teknik pengumpulan data 

berupa skor kemudian dianalisis menggunakan uji kevalidan, uji kepraktisan, dan uji 

keefektifan. Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah angket dan tes. Teknis 

analisis data yang digunakan adalah KKM. 

Hasil dari penelitian ini sebagai berikut. (1) Kevalidan media mendapatkan skor 93% 

dengan kriteria sangat valid dan materi mendapatkan skor 91 dengan kriteria sangat valid. (2) 

Kepraktisan oleh guru mendapatkan skor 86% dengan kriteria sangat praktis dan oleh siwa 

terbatas mendapatkan skor 91% dengan kriteria sangat praktis. (3) Keefektifan pada hasil post- 

test mendapatkan skor 100% dengan kriteria sangat efektif. Kesimpulan dari penelitian ini 

bahwa media Roda Berputar Berbantuan Kartu Acak dinyatakan sangat valid, sangat praktis, 

dan sangat efektif sehingga layak digunakan untuk proses pembelajaran kelas II SD Negeri 

Gondang Pace. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 

Pendidikan merupakan suatu usaha untuk mencapai tujuan 

terhadapperilaku peserta didik dalam melakukan perubahan-perubahan 

untuk menuju tujuan pendidikan. Dalam RUU Tentang Sistem 

Pendidikan Nasional SISDIKNAS Tahun 2022 dikatakan bahwa 

pendidikan adalah usaha sadar danterencana untuk memfasilitasi dan 

mewujudkan pembelajaran dan suasana belajar agar pelajar secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya. Terdapat 3 jenis pendidikan yang ada 

di Indonesia yaitu nonformal, informal, dan formal. Pendidikan 

nonformal yaitu pendidikan yang dilakukan di luar sekolah, meliputi 

kelompok belajar, majlis ta`lim. Pendidikan informal adalah 

pendidikan yang dilakukan di sekolah, meliputi kegiatan 

ekstrakurikuler pramuka, hadroh. Sedangkan pendidikan formal yakni 

pendidikan yang ditempuh melalui  pembelajaran di sekolah. 

Pendidikan di sekolah terdiri atas pendidikan dasar, pendidikan 

menengah pertama, pendidikan menengah atas dan perguruan tinggi. 

Pendidikan yang menjadi tolak ukur keberhasilan pada pengajaran dan 

pembelajaran di mulai dari jenjang pendidikan dasar, karena pendidikan 

dasar merupakan pendidikan yang memberikan pengetahuan dan 

keterampilan, serta menumbuhkan sikap dasar yang diperlukan dalam 

masyarakat, sertamempersiapkan peserta didik untuk mengikuti 
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pendidikan yang lebih tinggi. Pada pendidikan di sekolah berpedoman 

kepada kurikulum untuk melaksanakan pembelajaran di sekolah. 

Menurut RUU Sisdiknas tahun 2022 “Kurikulum adalah seperangkat 

rencana dan panduan yang dirancang untuk menghasilkan pengalaman 

belajar yang menumbuhkembangkan potensi pelajar secara holistikdan 

untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu”. Sehingga kurikulum dapat 

diartikan sebagai rencana bahan pembelajaran yang dijadikan pedoman 

pembelajaran selama satu semester ke depan. Pada kurikulum 

pendidikan dasar saat ini masih menggunakan kurikulum 2013 dan 

kurikulum merdeka yang diterapkan dalam pembelajaran setiap harinya. 

Alasan sekolah dasar yang masih menggunakan kurikulum 2013, karena 

dari perangkat pembelajaran dan cara penilaiannya sudah tersusun jelas 

dari adanya kompetensi dasar, indikator sampai tujuan pembelajaran, 

terdapat buku siswa dan buku guru serta sekolah masih mempersiapkan 

untuk kurikulum merdeka. 

Pada Kurikulum 2013 dan Kurikulum Merdeka mata pelajaran yang 

wajib dipelajari oleh siswa yaitu Pendidikan Agama, Pendidikan 

Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia, Matematika, Seni Budaya, 

Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan, IPA, IPS. Salah satu Mata 

Pelajaran yang bertujuan untuk meningkatkan nilai dan moral siswa yang 

sesuai dengan pancasila yaitu PKn. Dengan adanya mata pelajaran PKn, 

diharapkan siswa sejak sekolah dasar sudah dibekali pengetahuan tentang 

sejarah Indonesia, identitas nasional, tugas dan hak sebagai warga negara 
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Indonesia, serta nilai, norma dan makna Pancasila dalam kehidupan sehari- 

hari (Agrini & Agustin:2023). Adapun karakteristik mata pelajaran PKn 

yaitu memiliki ruang lingkup aspek persatuan  dan kesatuan bangsa, 

nilai-nilai Pancasila, demokrasi politik atau peranan warga negara 

dalamberbagai aspek kehidupan berbangsa dan bernegara sehingga 

menjadi pembelajaran dalam pendidikan karakter siswa. Selain itu, PKn 

juga mempunyaitujuan yaitu dapat menumbuhkan wawasan dan kesadaran 

terhadap bernegara, mempunyai sikap cinta tanah air dan bangsa, 

mempunyai pengetahuan tentang wawasan Nusantara (Yuliana, 2015). 

Berdasarkan tujuan tersebut yang sudah dijelaskan, maka dilakukanlah 

observasi untuk mengetahui pembelajaran PKn yang ada di Sekolah Dasar 

saat ini. 

Berdasarkan dari hasil observasi yang sudah dilakukan di Sekolah 

DasarNegeri Gondang Kabupaten Nganjuk pada kelas 2, permasalahan 

yang terjadi yaitu dari siswa yang kurang memahami materi yang 

disampaikan oleh guru, siswa cenderung berbicara dengan temannya, 

siswa kurang memperhatikan gurusaat menjelaskan materi. Kemudian 

permasalahan yang terjadi pada guru yaitu guru kurang kreatif dalam 

membuat media pembelajaran yang menjadikan siswahanya membaca di 

buku ajar tanpa ada media pendukung lainnya. Kemudian berdasarkan 

wawancara kepada guru kelas 2 tersebut didapatkan hasil bahwa pada 

saat pembelajaran di kelas guru tersebut tidak wajib menggunakan media 

pembelajaran, dan guru kurang memperhatikan belajar khususnya mata 
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pelajaran PKn siswa di kelas. Selanjutnya permasalahan lain yakni dari 

fasilitas yang ada di sekolah yaitu tidak adanya alat pendukung seperti 

proyektor dan LCD. Jika ingin menggunakan media proyektor dan LCD 

saat pembelajaran di kelas maka guru harus membawa media dari luar 

sekolah. 

Pada kelas 2 siswa Sekolah Dasar Negeri Gondang Pace pada 

materi Garuda Pancasila dalam kehidupan sehari-hari yang lulus dari 

nilai KKM hanya45%, sedangkan siswa yang tidak lulus 55% dari 34 

siswa. Hal tersebut mengindikasi bahwa siswa kurang memahami materi 

Garuda Pancasila. Padahal, materi Garuda Pancasila tersebut sangat 

penting diajarkan ke siswa. Pentingnyaadalah siswa mengetahui simbol- 

simbol dari Garuda Pancasila, siswa mengetahui makna dari simbol Garuda 

Pancasila, dan siswa dapat menerapkan kegiatan pada sila-sila Pancasila. 

Berdasarkan dari permasalahan tersebut salah satu upaya  untuk 

mengatasi permasalahan di atas yaitu dengan menggunakan media 

pembelajaran konkret. 

Alasan menggunakan media konkret pada penelitian ini adalah 

berdasarkan teori J.Piaget dalam penelitian Liana (2019:34) dijelaskan 

bahwa anak pada usia 7-12 tahun memasuki tahap operasional konkret, 

yang artinya anak pada usia sekolah dasar tahun memiliki karakteristik cara 

berpikirnya sudah dikatakan menjadi operasional atau berpikir. Jika 

didasarkan atas manipulasi fisik dari objek-objek atau benda-benda 
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konkret, sehingga pada periode ini anak mampu memahami operasi logis 

dengan bantuan benda-benda (Tafonao, 2018). 

Salah satu media konkret yang sesuai dengan materi Garuda 

Pancasila dalam kehidupan sehari-hari yaitu media roda berputar 

berbantuan kartu acak. Alasan menggunakan media konkret roda 

berputar diharapkan dapat meningkatkan kreativitas, siswa dapat ikut 

dalam kegiatan belajar mengajar di kelas, serta mengajak siswa belajar 

sambil bermain agar tidak hanya menggunakan buku siswa saja. Serta 

media tersebut didukung dengan media kartu, karena, jika hanya media 

pembelajaran roda berputar penggunaan media tersebut tidak bisa 

maksimal saat menjelaskan materi Garuda Pancasila dalam kehidupan 

sehari-hari pada kelas 2 (Solichah et al., 2021). 

Media roda berputar berbantuan kartu acak adalah media yang 

berdampingan atau berpasangan, jika saat penggunaan media roda 

berputar tidakberbantuan kartu acak maka media tersebut monoton dan 

kurang bisa dimengertioleh siswa. Berdasarkan alasan tersebut diperkuat 

dengan penelitian terdahulu oleh Rahmatunnisa dkk (2021:24) pada 

penelitian yang berjudul “pengembangan media roda berputar angka dalam 

meningkatkan kemampuan calistung (membaca,menulis,dan berhitung) 

pada mata pelajaran matematika siswa kelas 1 SDN Margahayu XIX” di 

jelaskan bahwa “Media pembelajaran merupakan media konkret yang 

menjadi pendukung siswa untuk berfikir secara logis dan untuk 

menyampaikan tujuan pembelajaran”. 
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Kemudian cara kerja media konkret roda berputar berbantuan 

kartu acakyaitu, siswa terlebih dahulu membuat kelompok yang terdiri 

dari 5 siswa, salah satu siswa maju kedepan untuk memutar roda dan 

sampai mendapatkan simbol Garuda Pancasila, setelah itu siswa 

mengambil kartu acak yang sudah tersedia kemudian menyusun dengan 

kelompoknya sesuai dengan sila-sila Pancasila dan contoh  kegiatan 

dalam kehidupan sehari-harinya, setelah menyusun kartu acak tersebut 

siswa mengumpulkan kedepan secara bergantian. Berdasarkan  masalah 

dan solusi pada penelitian ini maka dilakukanlah penelitian dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Roda Berputar Berbantuan Kartu 

Acak Materi Garuda Pancasila Dalam Kehidupan Sehari-hari Kelas 2 SD 

Negeri Gondang Pace”. 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasikan 

permasalahan yang terjadi yaitu pada siswa yang kurang memahami 

materi yang disampaikan oleh guru, siswa yang cenderung berbicara 

sendiri dengan teman sebangkunya, dan siswa kurang memperhatikan 

guru saat menjelaskan materi didepan kelas. Kemudian permasalah yang 

terjadi pada guru yaitu guru kurang kreatif dalam membuat media 

pembelajaran yang menjadikan siswa hanya membaca di buku ajar tanpa 

ada media pendukung lainnya, kemudian pada saat pembelajaran guru 

tidak wajib menggunakan media pembelajaran pendukung yang lain, 

guru yang kurang mengerti akan pentingnya media pembelajaran sebagai 
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pendukung saat pembelajaran berlangsung. Guru yang kurang bisa kreatif 

dalam membuat sebuah media pembelajaran, karena mungkin sulit, 

memerlukan banyak waktu untuk membuatnya dan mungkin kurang 

adanya waktu untuk membuat media pembelajaran jadinya guru tidak perlu 

mementingkan alat media pembelajaran saat pembelajaran berlangsung. 

Selanjutnya permasalahan yang terdapat pada fasilitas di sekolah, pada 

Sekolah Dasar Negeri Gondang Pace tidak adanya alat pendukung seperti 

proyektor dan LCD. Oleh karena itu, keterbatasan fasilitas maka guru jika 

ingin menggunakan alat pendukung harus membawa dari luar sekolah. 

C. Batasan Masalah 

 

Agar penelitian ini tidak terlalu luas dan tidak menyimpang dari 

identifikasi masalah di atas maka perlu adanya batasan masalah. Batasan 

masalah pada penelitian ini sebagai berikut. 

1. Kompetensi dasar pada penelitian ini adalah 1.1 Menerima hubungan 

gambar bintang, rantai, pohon beringin, kepala banteng, dan padi 

kapas dan sila-sila pancasila sebagai Anugrah Tuhan Yang  Maha 

Esa. 2.1 Bersikap bekerja sama, disiplin, dan peduli sesuai dengan 

sila-sila Pancasila dalam lambang Negara “Garuda Pancasila dalam 

Kehidupan Sehari-Hari”. 3.1 Mengidentifikasi hubungan antara 

simbol dan sila-sila Pancasila dalam lambang Negara “Garuda 

Pancasila”. 4.1 Menjelaskan hubungan gambar pada lambang 

Negara dengan Sila-sila Pancasila. 
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2. Materi yang akan dibahas pada pengembangan ini yaitu Garuda 

Pancasila dalam Kehidupan Sehari-hari. 

3. Subjek pada penelitian ini yaitu kelas 2 SD Negeri Gondang Pace. 

 

4. Media yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media roda 

berputar berbantuan kartu acak. 

 

D. Rumusan Masalah 

 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran roda berputar berbantuan 

kartu acak materi Garuda Pancasila dalam Kehidupan sehari-hari kelas 

2 SD Negeri Gondang Pace ? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran roda berputar 

berbantuan kartu acak materi Garuda Pancasila dalam Kehidupan 

Sehari-hari kelas 2 SD Negeri Gondang Pace ? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran roda berputar 

berbantuan kartu acak materi Garuda Pancasila dalam Kehidupan 

Sehari-hari kelas 2 SD Negeri Gondang Pace ? 

E. Tujuan Pengembangan 

 

a. Untuk Mengetahui kevalidan media pembelajaran roda berputar 

berbantuan kartu acak materi Garuda Pancasila dalam Kehidupan 

Sehari-hari kelas 2 SDNegeri Gondang Pace. 

b. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran roda berputar 

berbantuan kartu acak materi Garuda Pancasila dalam Kehidupan 

Sehari-hari kelas 2 SDNegeri Gondang Pace 
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c. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran roda berputar 

berbantuan kartu acak materi Garuda Pancasila dalam Kehidupan 

Sehari-hari kelas 2 SDNegeri Gondang Pace. 

 

F. Manfaat Penelitian 

 

Manfaat penelitian ini di antaranya sebagai berikut. 

 

1. Manfaat Teoritis 

 

Manfaat teoritis dari penelitian ini adalah sebagai penambah 

wawasan Pengetahuan Pendidikan Kewarganegaraan dalam media 

pembelajaran Roda Berputar berbantuan kartu acak pada kelas 2 

Sekolah Dasar. Serta sebagai penerapan dari Pengetahuan 

Pendidikan Kewarganegaraan di Perguruan Tinggi. 

2. Bagi Sekolah 

 

a. Sebagai sarana dan prasarana dalam pembuatan media 

pembelajaranyang bisa digunakan di sekolah dasar. 

b. Memberikan masukan dan sumbangan dalam alternatif 

penggunaan media pembelajaran untuk meningkatkan 

pembelajaran dalam kelas. 

c. Menjadi pedoman kepala sekolah untuk memberitahukan ke 

guru- guru untuk menggunakan media pembelajaran karena bisa 

memudahkan pembelajaran dan bisa menarik siswa dalam 

kegiatan pembelajaran. 
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3. Bagi Guru 

 

a. Penelitian ini bermanfaat dapat meningkatkan wawasan dan 

keterampilan dalam mengembangkan media pembelajaran. 

b. Menjadi pedoman guru lainnya untuk mencapai tujuan 

pembelajaran,meningkatkan kualitas pembelajaran, 

c. Dan guru bisa lebih kreatif dalam membuat media pembelajaran 

dan bisa lebih baik dari sebelumnya. 

d. Dapat meningkatkan motivasi guru untuk menerapkan strategi 

dan pembelajaran yang lebih bervariasi. 

4. Bagi Siswa 

 

a. Meningkatkan minat belajar siswa agar pembelajaran lebih 

menarik dan membuat siswa senang. 

b. Lebih memudahkan siswa dalam  pembelajaran jika terdapat 

media maka lebih nyata tidak monoton di buku siswa saja, bisa 

belajar sambil bermain. 

5. Bagi Peneliti 

 

a. Memberikan pengetahuan tentang pembelajaran di kelas yang 

nantinya akan menjadi bekal dalam menjadi seorang pengajar / 

guru. 

b. Memberikan pengetahuan tentang memilih dan menyiapkan 

media pembelajaran yang tepat dan sesuai dengan pembelajaran 

di kelas tersebut. 
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