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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO 

” Selalu ada harga dalam proses. Nikmati saja lelah – lelahmu itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau invertasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan dengan lancar. Tapi, gelombang 

– gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan ” 

( Boy Chandra ) 

” Terbentur, Terbentur, Terbentur, Terbentuk ” 

( Tan Malaka ) 

 

PERSEMBAHAN 

“Dengan mengucap syukur atas Rahmat Allah SWT, Saya mempersembahkan 

skripsi ini sebagai bukti penghargaan kepada orangtua tercinta, serta sahabat dan 

teman-teman yang selalu mendukung saya dalam menyelesaikan skripsi ini.” 
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ABSTRAK 

Rendy Wahyudi Penentuan Rute Terpendek Pada Pengiriman Paket Menggunkan 

Algoritma Dynamic Programming, Skripsi, Teknik Informatika, FTIK UN PGRI 

Kediri, 2024 

 

Kata Kunci : Travelling Salesman Problem (TSP), Pengiriman Paket, Kurir J&T 

Kertosono, Dynamic Programming. 

 

Travelling Salesman Problem (TSP) merupakan permasalahan yang 

terkenal dalam teori graf dan algoritma optimasi, yang berkaitan dengan penentuan 

jalur terpendek dalam suatu graf. Dalam konteks pengiriman paket, terutama pada 

layanan seperti J&T Express, keakuratan waktu pengiriman menjadi sangat penting. 

Observasi di wilayah Kec. Kertosono, Kab Nganjuk menunjukkan bahwa kurir baru 

sering mengalami keterlambatan dalam pengiriman paket akibat kesulitan dalam 

menghitung jarak optimal dan menentukan rute terpendek. 

Oleh karena itu dibutuhkan sistem untuk menentukan urutan rute terpendek 

pada pengiriman paket bagi kurir J&T Express Kertosono. Metode yang digunakan 

adalah Dynamic Programming, yang mampu memecah solusi menjadi serangkaian 

langkah atau tahapan untuk menemukan solusi optimal dari submasalah yang lebih 

kecil. 

Hasil dari pengujian sistem dengan 10 skenario menunjukkan akurasi 90%, 

membuktikan bahwa metode ini efektif dan dapat diimplementasikan sebagai 

sistem pendukung keputusan untuk pencarian rute terpendek. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem ini berhasil membantu para kurir dalam menentukan  

urutan rute pengiriman paket tercepat di J&T Kertosono dengan baik dan efisien. 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

TSP yang dikenal sebagai Travelling Salesman Problem adalah suatu 

permasalahan yang sangat terkenal dan sering menjadi fokus utama dalam studi 

teori graf dan algoritma optimasi. Masalah pengiriman paket didefinisikan 

sebagai tugas untuk menentukan sebuah jalur terpendek dalam suatu graf. 

Masalah ini diketahui seorang kurir yang sedang mengirimkan paket yang 

berkeliling dan mengunjungi beberapa kota untuk mengantarkan paket ke 

semua lokasi tujuan (Mawaddah, 2019). 

Pengiriman paket adalah segala upaya yang dilakukan secara sendiri-

sendiri atau bersama-sama dalam suatu organisasi untuk memberikan 

pelayanan  pengiriman paket baik antar kota, antar pulau, dan antar negara 

dengan mengutamakan ketepatan dan kecepatan (Dwiyatno dkk, 2021). Jasa 

pengiriman paket sendiri bermacam – macam seperti J&T Express, JNE, 

SiCepat, ShopeeExpress, dll. 

Di era globalisasi saat ini, layanan pengiriman paket menjadi sangat 

penting baik untuk masyarakat umum maupun organisasi atau perusahaan 

(Parapat dkk., 2020). Hal utama yang diperhatikan oleh kurir salah satunya 

adalah keakuratan waktu yang sangat penting saat mengirim paket. Dalam 

observasi kurir J&T Express diwilayah Kec. Kertosono, Kab Nganjuk. Kurir 

baru sering mengalami keterlambatan dalam pengiriman paket. Namun, saat 

mengirimkan paket, kurir sering juga menghadapi kesulitan dalam menghitung 
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jarak yang optimal dari semua tujuan dan menentukan rute terpendek agar tidak 

terlambat dalam mengirim paket tersebut. 

Berdasarkan penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Nurma Indah 

Sari yang berjudul “Penentuan Rute Terpendek Pendistribusian Produk Kue 

Dengan Menggunakan Algoritma Dynamic Programming Pada Pabrik Kue 

Ima Brownies” berhasil memberikan jarak terpendek sejauh 25,8km (Sari dkk, 

2021). 

Berdasarkan penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Mohammad 

Nouval Zein, dkk yang berjudul “Penerapan Program Dinamis Untuk 

Menentukan Jalur Yang Optimum Dalam Pengiriman Benih Ikan Ceps 

Aquarium” berhasil memberikan jarak terpendek sejauh 35,7km (Zein dkk, 

2022). 

Berdasarkan permasalahan diatas maka dapat diterapkan algoritma 

Dynamic Programming pada sistem urutan saat mengirimkan paket ke semua 

tujuan lokasi dengan rute terpendek. Dengan menggunakan metode tersebut 

diharapkan kurir mendapatkan nilai jarak semua tujuan pesanan dan 

mendapatkan rute tercepat dalam pengiriman paket. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang, permasalahan dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Kurir J&T Express sering mengalami keterlambatan dalam pengiriman 

paket. 

2. Kurir J&T Express kebingungan dalam menentukan urutan saat 

mengirimkan paket ke tujuan lokasi dalam pencarian rute terpendek. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan  permasalahan yang sudah teridentifikasi diatas, maka diperoleh 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengimplementasikan algoritma Dynamic Programming untuk 

menentukan rute terpendek kurir J&T Express mengirimkan paket? 

2. Bagaimana urutan kurir J&T Express saat mengirimkan paket ke tujuan 

lokasi dengan rute terpendek setelah dilakukan perhitungan dengan 

algoritma Dynamic Programming? 

D. Batasan Masalah 

1. Hanya membahas urutan kurir J&T Exprees saat mengirimkan paket ke 

tujuan lokasi dengan rute terpendek. 

2. Pembuatan aplikasi berbasis web. 

3. Algoritma yang digunakan menggunakan algoritma Dynamic 

Programming. 

4. Melakukan perhitungan untuk menentukan urutan kurir J&T Express saat 

mengirimkan paket ke tujuan lokasi dengan rute terpendek. 

5. Data pengiriman paket diambil dari J&T Express diwilayah Kec. Kertosono, 

Kab. Nganjuk. 

E. Tujuan Penelitian 

Ada pun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk mengimplementasikan algoritma Dynamic Programming dalam 

menentukan rute terpendek saat mengirimkan paket. 
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2. Untuk mengetahui urutan kurir J&T Express saat mengirimkan paket 

ketujuan lokasi dengan rute terpendek menggunakan algoritma Dynamic 

Programming. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi Mahasiswa : Melatih mahasiswa dalam menerapkan algoritma 

Dynamic Programming dalam kasus pencarian rute terpendek 

2. Bagi Universitas : Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

beberapa pengetahuan. 

3. Bagi Penelitian lain : Dapat menjadi referensi untuk peneliti yang ingin 

menerapkan algoritma Dynamic Programming dalam pencarian rute 

terpendek. 

4. Bagi Pengguna : Membantu pengguna menentukan urutan tujuan lokasi rute 

terpendek. 

G. Metode Penelitian 

1. Studi Literatur 

Pada tahap ini studi literatur berbagai sumber kepustakaan untuk 

merumuskan permasalahan yang terjadi, selain itu dilakukan observasi agar 

dapat mengetahui kebutuhan sistem, termasuk pengumpulan data sebagai 

bahan untuk mencari urutan saat mengirimkan paket ke tujuan lokasi dengan 

rute terpendek. 
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2. Desain dan Perancangan 

Berdasarkan studi literatur yang sudah dilakukan, selanjutnya dibuatlah 

desain dan rancangan sistem yang mencakup menentukan arsitektur sistem 

yang dibangun, desain tampilan antar muka, dan alur program. 

3. Implementasi 

Tahap ini mencakup proses urutan tujuan lokasi rute terpendek pada kurir 

mengirimkan paket sesuai dengan rancangan yang dibuat. 

4. Pengujian 

Langkah berikutnya yaitu melakukan ujicoba terhadap sistem yang telah 

dibuat untuk menyakinkan sistem tersebut dapat mengetahui urutan kurir 

saat mengirimkan paket ke tujuan lokasi dengan rute terpendek. 

5. Penulisan laporan 

Proses penulisan laporan dimulai dari menjelaskan konteks atau latar 

belakang, hingga mencapai kesimpulan. 

H. Jadwal Penelitian 

Tabel 1. 1 Penjadwalan
Bulan Ke

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

5 6

1 Studi Literatur

No Aktifitas 1 2 3 4

2 Desain dan Perancangan

Implementasi

4 Pengujian

3

5 Penulisan Laporan
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I. Sistematika Penulisan 

Sistematika ini merupakan penjelasan umum tentang isi pembahasan    

keseluruhan dalam penelitian ini yang terbagi menjadi beberapa bab, yang akan 

diuraikan secara ringkas sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi uraian latar belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode 

penelitian. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan teori – teori pendukung dan membahas yang 

digunakan untuk menyelesaikan penelitian. Beikut adalah uraian yang terperinci 

dari hal-hal yang terdapat dalam BAB II yaitu landasan teori, kajian pustaka, 

desain sistem. 

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Bab ini membahas tentang analisis masalah serta perancangan dari sistem 

yang akan dimodelkan kedalam berbagai bentuk. 

BAB IV HASIL DAN EVALUASI 

Bab ini membahas hasil penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti. 

Selain itu membahas hasil dari proses implementasi sistem pencarian rute yang 

telah dibuat. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan serta saran yang dapat 

diterapkan  untuk memperbaiki kekurangan.



 
 

43 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Aristi, G. (2014). Perbandingan Algoritma Greedy, Algoritma Cheapest Insertion 

Heuristics Dan Dynamic Programming Dalam Penyelesaian Travelling 

Salesman Problem. Paradigma, XVI(2), 52–58. Retrieved from 

https://ejournal.bsi.ac.id/ejurnal/index.php/paradigma/article/view/779 

Dwiyatno, S., Farhan, M. A., Pahmi, A. M., & Pinileh, G. A. (2021). 3511-Article 

Text-13373-1-10-20210911 (1). 8(2), 137–140. 

Esanata, C. V. (2019). Penerapan Metode Djikstra Sebagai Penentuan Rute Terpendek 

Distribusi Pengiriman Kantor JNE Pusat Kabupaten Jombang. Jurnal 

Mahasiswa Teknik Informatika (JATI), 3(1), 79–84. Retrieved from 

https://ejournal.itn.ac.id/index.php/jati/article/download/582/550. 

L, F. A., & Ginting, R. (2019). Dynamic Programming dalam Penyelesaian Masalah 

Penjadwalan TALENTA Conference Series Dynamic Programming dalam 

Penyelesaian Masalah Penjadwalan. 2(3). 

https://doi.org/10.32734/ee.v2i3.751 

Malik, A., Nirsal, N., Bantun, S., & Sari, J. Y. (2023). Optimalisasi Rute Pengiriman 

Untuk E-Commerce: Aplikasi Kurir Berbasis Web Menggunakan Algoritma 

Simple Hill Climbing. SemanTIK : Teknik Informasi, 9(2), 157. 

https://doi.org/10.55679/semantik.v9i2.45346 

Matusea, A. A. F., & Suprianto, A. (2021). Rancang Bangun Aplikasi Pendaftaran 

Pasien Online Dan Pemeriksaan Dokter Di Klinik Pengobatan Berbasis WEB. 

Jurnal Rekayasa Informasi, 10(2), 136–149. 

Mawaddah, N. (2019). Implementas Teknik Program Dinamik Pada Traveling 

Salesman Problem (TSP). In Skripsi. 

Parapat, M. N., Kusbianto, D., Rahmad, C., Studi, P., Informatika, T., Informasi, J. 

T., & Malang, P. N. (2020). Halaman |15 RANCANG BANGUN APLIKASI 

PENCARIAN RUTE TERPENDEK JASA KIRIMAN BARANG BERBASIS 

MOBILE DENGAN METODE ALGORITMA DIJKSTRA. 15–19. 

Puja Kekal, H., Gata, W., Nurdiani, S., Setio Rini, A. J., & Sely Wita, D. (2021). 

Analisa Pencarian Rute Tercepat Menuju Tempat Wisata Pulau Kumala Kota 

Tenggarong Menggunakan Algoritma Greedy. Jurnal Ilmiah Ilmu Komputer, 

7(1), 9–15. https://doi.org/10.35329/jiik.v7i1.179 

Rizki, K., & Adil, A. (2018). Implementasi Google Maps API Berbasis Android untuk 

Lokasi Fasilitas Umum di Kabupaten Sumbawa. Jurnal MATRIK, 17(2), 34–

44. https://doi.org/10.30812/matrik.v17i2.87 

 



44 
 

 
 

Sahi, A. (2020). Aplikasi Test Potensi Akademik Seleksi Saringan Masuk LP3I 

Berbasis Web Online menggunakan Framework Codeigniter. Tematik, 7(1), 

120–129. https://doi.org/10.38204/tematik.v7i1.386 

Saputra S, K., Harahap, N. H., & Sitorus, J. S. (2020). Analisis Transportasi 

Pengangkutan Sampah di Kota Medan Menggunakan Dynamic Programming. 

Jurnal Informatika, 7(2), 126–130. https://doi.org/10.31294/ji.v7i2.7921 

Sari, N. I., Rakhmawati, F., & Cipta, H. (2021). Penentuan Rute Terpendek 

Pendistribusian Produk Kue Dengan Menggunakan Algoritma Dynamic 

Programming Pada Pabrik Kue Ima Brownies. Journal of Maritime and 

Education (JME), 3(1), 207–211. https://doi.org/10.54196/jme.v3i1.39 

Sudarwono, E. T. (2020). Pemrograman Dinamik: Analisa Jaringan Menggunakan 

Prosedur PERT Dan AHP dalam Penyelesaian Permasalahan Ekonomi 

Pertahanan. Jurnal El-Hamra (Kependidikan Dan Kemasyarakatan), 5(1), 1–

9. Retrieved from 

https://ejournal.amertamedia.co.id/index.php/elhamra/article/view/61 

Yuliana, K., Saryani, S., & Azizah, N. (2019). Perancangan Rekapitulasi Pengiriman 

Barang Berbasis Web. Jurnal Sisfotek Global, 9(1). 

https://doi.org/10.38101/sisfotek.v9i1.223 

Yunus, H., & Martha, S. (2015). Metode Program Dinamis Pada Penyelesaian 

Traveling Salesman Problem. Buletin Ilmiah Mat. Stat. Dan Terapannya 

(Bimaster), 04(3), 329–336. Retrieved from 

https://jurnal.untan.ac.id/index.php/jbmstr/article/view/12428 

Yusmaida, Y., Neneng, N., & Ambarwari, A. (2020). Sistem Informasi Pencarian Kos 

Berbasis Web Dengan Menggunakan Metode Hill Climbing. Jurnal Teknologi 

Dan Sistem Informasi, 1(1), 68–74. https://doi.org/10.33365/jtsi.v1i1.212 

Zaki, A. (2017). Algoritma Dijkstra : Teori Dan Aplikasinya. Jurnal Matematika 

UNAND, 6(4), 1. https://doi.org/10.25077/jmu.6.4.1-8.2017 

Zein, M. N., Wibowo, P., Hidayatullah, I., Ringo, E. E. S., Gufron, N. S. A., 

Ramadhan, A., & Pahdian, M. F. (2022). Penerapan Program Dinamis Untuk 

Menentukan Jalur Yang Optimum Dalam Pengiriman Benih Ikan Ceps 

Aquarium. Bulletin of Applied Industrial Engineering Theory, 3(1), 34–39. 

Retrieved from 

http://www.jim.unindra.ac.id/index.php/baiet/article/view/6526%0Ahttp://w

ww.jim.unindra.ac.id/index.php/baiet/article/viewFile/6526/880 

 

 


	188d6f2f8de8dddeb9f227f8260474ab6fb7c9322082b91c6c43c838d02452d2.pdf
	627f156a871e42813e536a1b3f5a3e8e4a2718bd6b805333b7974a47b7ac75d1.pdf
	188d6f2f8de8dddeb9f227f8260474ab6fb7c9322082b91c6c43c838d02452d2.pdf
	04450cacf0120124d1948109032fc24f7904d8b082bc64db265251f36de1e181.pdf
	188d6f2f8de8dddeb9f227f8260474ab6fb7c9322082b91c6c43c838d02452d2.pdf
	b1e375d66b68d57323ebbf4928f219befbc809bbbb92920627679abad5e6fe50.pdf

