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MOTTO 

“Keberhasilan bukanlah milik orang yang pintar.  

Keberhasilan adalah kepunyaan mereka yang senantiasa berusaha” 

B.J.Habibie 

 

 

 

Kupersembahkan karya ini buat: 

“Kedua Orang Tuaku dan Keluargaku Tercinta” 
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Abstrak 

 

Silvia Auliya Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Berbasis I-Spring 

Suite Materi IPA Siklus Air Kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung, 

SKRIPSI, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024. 

 

Kata kunci: pengembangan, media, pembelajaran, i-Spring Suite, IPA 

 

Penelitian dilatarbelakangi hasil pengamatan dan pengalaman peneliti, bahwa 

siswa sulit memahami materi IPA terutama pada siklus air karena dalam 

penyampaian materi guru berfokuskan pada buku tematik. Sehingga siswa merasa 

bosan, kurang minat, dan tidak tertarik dalam mengikuti pembelajaran. 

Permasalahan dari penelitian ini adalah(1) Bagaimana kevalidan media 

pembelajaran multimedia berbasis i-Spring Suite materi IPA siklus air kelas V di 

SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung ? (2) Bagaimana kepraktisan produk 

pengembangan media pembelajaran multimedia berbasis i-Spring Suite materi IPA 

siklus air kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung ? (3) Bagaimana 

keefektifan produk pengembangan media pembelajaran multimedia berbasis i-

Spring Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung 

? 

Tujuan pengembangan dari penelitian ini adalah (1) Untuk mendeskripsikan 

kevalidan media pembelajaran multimedia berbasis i-Spring Suite materi IPA siklus 

air kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung (2) Untuk mendeskripsikan 

kepraktisan media pembelajaran multimedia berbasis i-Spring Suite materi IPA 

siklus air kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung (3) Untuk 

mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran multimedia berbasis i-Spring 

Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung. 

Metode penelitian menggunakan metode R&D (Reseacrh and Development) 

dengan model ADDIE yang terdiri dari tahap (1) Analysis, (2) Design, (3) 

Development, (4) Implementation, (5) Evaluation. Subjek penelitian adalah guru 

dan siswa kelas V. Terdapat dua desain uji coba yang dilakukan terdiri dari uji coba 

terbatas dan uji coba luas 

Hasil penelitian adalah (1) Media pembelajaran berbasis i-Spring Suite sangat 

valid dan dapat digunakan tanpa perbaikan dengan hasil validasi ahli media 90% 

dan ahli materi 90%. Dari hasil keduanya memperoleh rata-rata 90% (2) Media 

pembelajaran berbasis i-Spring Suite dapat dikatakan praktis dengan memperoleh 

presentase skor angket respon guru 96% dan angket respon siswa mendapatkan 

presentase 93,12%. Dari hasil keduanya memperoleh rata-rata 94,56% (3) Media 

pembelajaran berbasis i-Spring Suite dikatakan efektif digunakan dalam proses 

pembelajaran karena memperoleh nilai ketuntasan belajar klasikal. Uji keefektifan 

media dilakukan melalui dua tahapan yaitu uji coba terbatas dengan perolehan 

100% dan uji coba luas 95,45% Dari data diatas dapat disimpulkan bahwa, 

keefektifan uji coba terbatas dan uji coba luas dapat dikatakan sangat efektif untuk 

digunakan tanpa perbaikan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Pendidikan adalah salah satu bentuk pertolongan yang diberikan kepada 

seseorang dalam bentuk kegiatan yang memberikan pengajaran berupa 

pengetahuan, tingkah laku, dan sikap dalam mencapai kedewasaan yang 

mampu melaksanakan segala bentuk kebutuhan hidupnya secara mandiri. 

“Pendidikan merupakan sebuah usaha terencana agar dapat mewujudkan 

suasana belajar yang melibatkan siswa dapat berperan aktif dan dapat 

mengembangkan potensi yang dimiliki pada diri seorang manusia untuk 

mencapai tujuan tertentu dalam menjalani kehidupan” (Palupi Retno et al., 

2022). Pendidikan dapat diartikan sebagai proses pembelajaran yang memiliki 

tujuan untuk dikembangkan.  

Menurut Undang – Undang No. 20 Tahun 2003 menyatakan bahwa: 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan 

negara. 

Dalam pendidikan dari masa ke masa akan terus mengalami sebuah 

perubahan serta perkembangan. Peran teknologi sangat bermanfaat khususnya 

pada dunia pendidikan karena dapat dimanfaatkan untuk menunjang proses 

pendidikan terkhusus pada proses pembelajaran. Di era saat ini perkembangan 

teknologi yang begitu pesat akan menumbuhkan banyak perubahan dalam 

pendidikan. Tetapi, dalam pemanfaatan teknologi pada pendidikan masih 
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belum begitu banyak perkembangan dalam proses pembelajaran. “Terutama 

pada era digital saat ini sangat membawa dampak yang besar bagi kehidupan 

manusia” (Widiara, 2018). Pemanfaatan tersebut juga akan berdampak besar 

terhadap para guru dalam menyajikan  informasi kepada siswa, sehingga 

teknologi tersebut dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang 

nantinya dapat digunakan untuk membangkitkan semangat, meningkatkan  

motivasi belajar siswa, dan dapat merangsang kegiatan belajar supaya lebih 

menarik. Berdasarkan hal tersebut, guru idealnya harus berperan aktif dalam 

proses belajar mengajar supaya dapat memberikan pembelajaran yang efektif 

dan kreatif sehingga mampu menggunakan media pembelajaran dengan 

maksimal agar dapat tercapai suatu tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan.  

Media pembelajaran adalah salah satu faktor pendukung adanya 

keberhasilan pada proses pembelajaran di sekolah karena media tersebut dapat 

membantu para pendidik dalam menyampaikan informasi kepada siswa. 

“Media pembelajaran juga dikatakan sebagai salah satu media alternatif yang 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa” (Wijayanti & Relmasira, 2019). Media 

pembelajaran merupakan hal penting dalam pendidikan karena digunakan 

sebagai perantara dalam menyampaikan informasi pada proses pembelajaran. 

Media juga digunakan sebagai penunjang kegiatan pembelajaran agar dapat 

meningkatkan motivasi siswa untuk belajar lebih interaktif dan lebih aktif 

ketika proses pembelajaran sehingga dapat menimbulkan umpan balik terhadap 

siswa dan guru. Penggunaan dan pemilihan media pembelajaran yang tepat 

dapat meningkatkan kualitas belajar mengajar dan menciptakan suasana yang 
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nyaman agar berdampak pada hasil belajar siswa. “Serta dengan adanya 

kemajuan teknologi diharapkan dapat memfasilitasi kebutuhan siswa melalui 

penggunaan media pembelajaran” (Luh & Ekayani, 2021). 

Media pembelajaran penting digunakan  terutama pada mata pelajaran 

IPA karena sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran di kelas. Mata 

pelajaran IPA membutuhkan media pembelajaran karena dapat bermanfaat 

sebagai alat atau bahan yang mengandung informasi atau pesan pembelajaran 

yang digunakan untuk meningkatkan kualitas belajar mengajar supaya menjadi 

lebih efektif dengan adanya referensi media pembelajaran. Media tersebut 

memberikan kemudahan kepada siswa untuk lebih memahami konsep materi, 

prinsip, dan keterampilan dengan tepat sehingga materi yang disampaikan 

kepada siswa dapat memberikan pengalaman belajar yang berbeda dan 

bervariasi. Dengan adanya media pembelajaran IPA diharapkan dapat 

menstimulasi siswa untuk lebih semangat pada proses pembelajaran.  

Mata pelajaran IPA adalah mata pelajaran yang ditujukan kepada siswa 

agar dapat memahami berbagai hal yang ada di lingkungan sekitar. “karena 

melalui pembelajaran IPA siswa dapat mencari tahu tentang alam sekitar, 

melatih siswa untuk belajar memecahkan sebuah permasalahan yang berkaitan 

dengan lingkungan sekitar, serta dapat melatih untuk berpikir kritis” (Salsabila 

& Aslam, 2022). Tujuan dari pembelajaran IPA nantinya untuk membantu 

siswa agar bisa mengembangkan konsep materi IPA yang perlu dikembangkan 

dan diamati supaya lebih bermakna bagi kehidupan. Oleh karena itu, pelajaran 

IPA tentu harus memerlukan media pembelajaran yang menarik dan mudah 
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dipahami untuk menunjang proses belajar bagi siswa. Pembelajaran IPA 

khususnya pada materi siklus air tentu membutuhkan media untuk menjelaskan 

kepada siswa secara rinci. “Materi pada pembelajaran IPA memang seharusnya 

bersifat sederhana dan praktis, sehingga dengan bantuan media pembelajaran 

akan memudahkan siswa dalam proses pembelajaran agar menjadi lebih nyata, 

sederhana, mudah dan praktis” ( Wahyu, Y., Edu, A. L., & Nardi, M., 2020). 

Berdasarkan hasil observasi pada kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. 

Tulungagung, dibuktikan dengan hasil belajar dari 32 siswa terdapat 12 siswa 

yang belum mencapai nilai di atas KKM sebesar 75. Permasalahan yang terjadi 

di lapangan adalah sulitnya pemahaman siswa terhadap pembelajaran IPA 

terutama dalam hal mengingat istilah-istilah ilmiah. Pembelajaran di SDN 

Bendosari 01 Kab. Tulungagung juga masih menggunakan metode teacher 

centered. Kelemahan pada metode teacher centered yaitu siswa cenderung 

bosan dengan metode yang berfokus pada guru ketika menyampaikan materi 

pembelajaran karena siswa hanya mendengarkan informasi yang disampaikan 

oleh guru. Selanjutnya ilmu yang didapatkan siswa juga tidak berkembang, 

sehingga seolah-olah ilmu yang didapatkan bersifat turun – temurun. Hal ini 

mengakibatkan pembelajaran di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung 

khususnya pada pelajaran IPA materi siklus air guru belum menggunakan 

media pembelajaran dan hanya fokus dalam menyampaikan materi yang 

terdapat pada buku tematik dan buku paket saja. Pada metode pembelajaran di 

sekolah tersebut sudah cukup berkembang karena pembelajaran sudah 

menggunakan hanphone namun digunakan hanya untuk mengerjakan soal 
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ketika ulangan harian belum dimanfaatkan sebagai alat untuk media 

pembelajaran khususnya pada multimedia interaktif. Tentu akan berdampak 

pada perilaku siswa yang terlihat bosan, tidak tertarik dalam mengikuti 

pembelajaran, tidak semangat, serta kurang optimal dalam belajar. Hal tersebut 

akan berpengaruh pada hasil belajar siswa yang telah dibuktikan melalui nilai 

di bawah KKM dengan nilai ≤75 yang telah didapatkan oleh siswa. Guru wali 

kelas V juga menerangkan bahwa karakteristik tiap siswa dalam menerima 

pembelajaran sangat berbeda-beda. Terdapat siswa yang cepat dan lambat 

dalam menerima pembelajaran. 

Dari hal tersebut didapatkan fakta bahwa penyebab permasalahan 

adalah kurang maksimal dalam pemanfaatan media pembelajaran. Pada materi 

siklus air dalam proses pembelajaran guru hanya menjelaskan menggunakan 

media bantuan papan tulis, selanjutnya dilanjutkan dengan memberikan 

penugasan yang ada pada buku tematik. Akan tetapi fasilitas di sana sangat 

memadai ketika pembelajaran menggunakan LCD proyektor dan sound 

system, dengan adanya sarana tersebut guru belum menggunakannya dengan 

maksimal. maka guru menjelaskan di perlukan media pembelajaran yang 

memungkinkan untuk menarik perhatian siswa, semangat, dan minat belajar 

agar dapat mengoptimalkan pencapaian hasil belajar siswa dengan 

menciptakan suasana yang lebih bervariatif.   

Selanjutnya melakukan analisis kebutuhan didapatkan hasil belajar 

pada materi siklus air siswa kurang mampu dalam memahami siklus air. Hal 

tersebut dibuktikan dengan hasil belajar siswa terjadi penurunan karena sumber 
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belajar yang hanya menggunakan buku tematik dan paket saja, sehingga 

pembahasan materi yang kurang maksimal. “Kegiatan pembelajran di dominasi 

dengan aktivitas guru yang hanya mengajar menggunakan buku paket” 

(Tarigan & Napitupulu, 2021). Dengan adanya keterbatasan mengenai fasilitas 

sumber belajar di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung maka perlu dilakukan 

sebuah inovasi dan solusi yang perlu di tawarkan berupa media pembelajaran 

yang nantinya akan membawa siswa agar lebih semangat dalam belajar 

sehingga tujuan pembelajaran yang sudah dirancang dapat tercapai. 

Penggunaan media pembelajaran pada materi IPA sangatlah penting karena 

dapat mempermudah siswa dalam mengetahui pelajaran IPA secara konkret 

contoh materi dan proses pembelajaran tanpa membayangkan contoh materi 

secara abstrak. “Media pembelajaran tersebut dibuat karena dapat 

menampilkan pesan dan pengetahuan dalam bentuk yang tergabung menjadi 

satu atau memiliki kombinasi antara beberapa unsur seperti: teks, audio, grafis, 

video, dan animasi secara simultan” (Syaflin, 2022). Media pembelajaran yang 

efektif pada pembelajaran IPA salah satunya yaitu pengembangan media 

pembelajaran berbasis i-Spring Suite. 

I-Spring Suite adalah alat berbasis PowerPoint dari i-Spring Suite yang 

akan memberikan kemudahan bagi pengguna dalam membuat media misalnya 

dalam bentuk slide, kuis, video, rekaman suara, simulasi, serta materi 

pembelajaran interaktif yang nantinya dikemas dalam format HTML. I-Spring 

Suite merupakan salah satu aplikasi tambahan untuk Powerpoint, dimana i-
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Spring Suite mampu merubah atau mengkonversi presentasi Powerpoint 

menjadi SWF (Shockwave Flash). 

Media pembelajaran i-Spring Suite merupakan media yang berbasis 

menggunakan teknologi dengan berbagai fitur didalamnya yaitu materi, vidio 

pembelajaran, kuis game, dan soal evaluasi. Media pembelajaran i-Spring Suite 

tentu akan memudahkan guru dan siswa karena media ini dapat di gunakan 

pada smartphone berbasis android. Media pembelajaran berbasis i-Spring Suite 

akan dikemas dalam bentuk materi pembelajaran yang menarik, mulai dari 

video penjelasan materi, kuis materi, dan soal-soal evaluasi dengan pola soal 

pilihan ganda. Harapannya dengan adanya media pembelajaran berbasis i-

Spring Suite akan memberikan dampak yang lebih jelas mengenai 

pembelajaran IPA khususnya pada materi siklus air yang di buat pada produk 

media. 

Pada penelitian terdahulu yang dilakukan oleh   (Hasanah et al., 2023) 

dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF MENGGUNAKAN ISPRING SUITE 9 BERBASIS 

ANDROID PADA PEMBELAJARAN IPA KELAS V DI SD 

MUHAMMADIYAH MALAWILI KABUPATEN SORONG” hasil dari 

penelitian menunjukkan bahwa tingkat kelayakan media pembelajaran 

interaktif berbasis android dinyatakan layak karena nilai rata-rata uji kelayakan 

oleh guru kelas rata 4,4 yang berada pada interval >4,2 - 5,0 dengan kategori 

sangat baik. Tingkat kelayakan media pembelajaran interaktif berbasis android 

dinyatakan dinyatakan layak karena hasil ujicoba skala kecil pada 13 peserta 
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didik dikelas V memperoleh presentase nilai 87,87% katergori sangat baik 

kemudian dilanjutkan ujicoba skala besar pada 20 peserta didik dengan 

memperoleh presntasi nilai 89,11% kategori sangat baik. Dengan demikian 

media pembelajaran interaktif berbasis android sangat valid dan efektif 

digunakan dalam proses pembelajaran. Kemudian pada penelitian terdahulu 

yang dilakukan oleh (Darmawan, 2021) yang berjudul “PENGEMBANGAN 

MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID PADA MATERI 

SIKLUS AIR PEMBELAJARAN IPA UNTUK SISWA KELAS V 

SEKOLAH DASAR” hasil dari penelitian menunjukkan bahwa produk 

multimedia interaktif berbasis android pada materi siklus air yang layak 

digunakan. hasil validasi ahli materi termasuk dalam kategori sangat layak 

dengan skor rata-rata 4,72. Hasil validasi ahli media termasuk dalam kategori 

sangat layak 4,52. Hasil uji coba kelompok terbatas termasuk kategori sangat 

layak dengan skor rata-rata 4,22. Hasil uji coba lapangan luas termasuk dalam 

kategori sangat layak 4,44. Hasil hasil belajar belajar siswa mengalami 

peningkatan sebesar 15,90 dengan nilai gain memperoleh skor 0,53. 

Pada penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Alfie Lady et al., 2023) 

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Siklus Air Berbasis 

Digital Siswa Kelas V Sekolah Dasar” hasil dari penelitian menunjukkan 

bahwa media  pembelajaran  siklus  air  berbasis digital  yang  dikembangkan  

dalam  penelitian  ini  masuk  pada kriteria  sangat  valid.  Terdapat  tiga aspek  

yang  dinilai  dalam  kevalidan  ini,  yaitu  kevalidan  media,  materi  dan  

bahasa.  Dari  ketiga validasi   tersebut   diperoleh   nilai   kevalidan   sebesar  
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83,52%  dengan  kriteria  “sangat  valid”. Berdasarkan  uji  coba one  to  one  

evaluationdari  angket  siswa  diperoleh  nilai  kepraktisan  sebesar 92,67% 

dengan kriteria “sangat praktis” dan berdasarkan uji coba small group 

evaluationdiperoleh nilai sebesar 90% dengan kriteria “sangat praktis”. Jadi, 

pengembangan media pembelajaran siklus air berbasis digital ini dinyatakan 

valid dan praktis.  

Perbedaan pada penelitian terdahulu dengan penelitian yang sedang 

dilakukan yaitu pada model pengembangan media. Penelitian terdahulu pada 

tampilan media pembelajaran dengan berbasis i-Spring Suite terdapat beberapa 

tampilan diantaranya petunjuk, profil peneliti, KD dan indikator, materi, dan 

evaluasi. sehingga dengan adanya penelitian terdahulu yang menjadi pembeda 

dengan peneliti yang sedang dilakukan yaitu penambahan pengembangan 

tampilan pada video pembelajaran dan kuis. 

Berdasarkan penjelasan dan penjabaran dari latar belakang tersebut 

maka judul penelitian yang akan peneliti gunakan yaitu “pengembangan media 

pembelajaran berbasis i-Spring Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN 

Bendosari 01 Kab. Tulungagung”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan sebelumnya, 

peneliti mengidentifikasi beberapa masalah yang muncul pada pembelajaran 

IPA materi siklus air : 

1. Siswa kurang memperhatikan guru pada proses pembelajaran berlangsung. 
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2. Siswa masih kebingungan dalam pembelajaran IPA materi siklus air. 

3. Guru masih menggunakan bahan ajar berupa buku tematik dan buku paket.  

4. Guru dominan menggunakan metode teacher centered dan tanya jawab 

sehingga pembelajaran siswa terasa bosan dan tidak menarik.   

5. Proses pembelajaran masih belum menggunakan media pembelajaran 

khususnya pada media pembelajaran berbasis multimedia. 

6. Siswa belum sepenuhnya mendapatkan nilai di atas KKM sebesar 75. 

 

C. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya, maka dapat 

dirumuskan permasalahan pada penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran multimedia berbasis i-Spring 

Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. Tulungagung 

? 

2. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan media pembelajaran 

multimedia berbasis i-Spring Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN 

Bendosari 01 Kab. Tulungagung ? 

3. Bagaimana keefektifan produk pengembangan media pembelajaran 

multimedia berbasis i-Spring Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN 

Bendosari 01 Kab. Tulungagung ? 
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D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian yang telah dirumuskan, maka 

diketahui tujuan pengembangan pada penelitian ini sebagai berikut: 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran multimedia berbasis 

i-Spring Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN Bendosari 01 Kab. 

Tulungagung 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran multimedia 

berbasis i-Spring Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN Bendosari 01 

Kab. Tulungagung 

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran multimedia 

berbasis i-Spring Suite materi IPA siklus air kelas V di SDN Bendosari 01 

Kab. Tulungagung. 
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