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ABSTRAK 

 

Nailusofa Al Mukhtari, Sistem Prediksi Masa Panen Ikan Gurame, Skripsi, 
Teknik Informatika, FTIK UN PGRI Kediri 2024. 
 
Kata kunci : Budidaya, Gurame, Prediksi, Panen, Regresi. 
 
 Budidaya ikan gurame merupakan salah satu usaha yang dapat dilakukan 
dirumah dengan mudah dan fleksibel. Akan tetapi jika budidaya ikan gurame tidak 
dilakukan dengan cara yang benar dapat menyebabkan kerugian. Salah satu 
kesalahan para pembudidaya baru yaitu dalam menentukan bahan budidaya seperti 
pembuatan ukuran kolam, jumlah bibit, jumlah pakan hingga panen, ukuran dari 
bibit yang ingin ditebar dan kadar protein dari pakan sehingga menyebabkam hasil 
panen yang kurang efektif dan masa panen ikan menjadi lebih lama dimana ikan 
gurame merupakan salah satu ikan yang terkenal dengan pertumbuhan yang 
lambat. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah sistem prediksi masa 
panen ikan gurame dan mengimplementasikan metode regresi liniar berganda 
yang dapat digunakan untuk memprediksi masa panen ikan gurame agar 
pembudidaya baru dapat melihat apakah bahan yang mereka sediakan dapat 
memberikan masa panen yang optimal. Metode regresi liniar berganda digunakan 
untuk memprediksi masa panen ikan gurame dengan menggunakan 5 variabel 
independen dan 1 variabel dependen. Hasil dari penelitian dan pengujian adalah 
sistem dapat dibuat dengan baik menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML 
dan CSS dengan hasil pengujian blackbox seluruh fitur dapat berjalan dengan 
baik.. Sedangkan hasil pengujian uji-f yaitu nilai F-hitung = 17.732 > F-tabel = 
2.545  dan nilai signifikan F = 0.000 < 0.05 dan hasil uji adjusted R square 
mendapat nilai 71.1% yang berarti bahwa dari 5 variabel independen memiliki 
pengaruh yang nyata terhadap variabel dependen. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pada masa pandemi Covid 19 beberapa tahun yang lalu sangatlah 

berpengaruh pada seluruh aspek kehidupan yang ada, salah satunya adalah 

ekonomi. Ekonomi Indonesia sempat mengalami penurunan yang drastis pada 

tahun 2020 menurut Kementrian Keuangan Republik Indonesia pertumbuhan 

ekonomi Indonesia turun dari 5,02 persen menjadi -2,97 persen dimana 

banyak usaha yang mengalami kebangkrutan, masyarakat menjadi lebih 

selektif dalam penggunaan uang menyebabkan penurunan permintaan barang 

dan jasa yang berdampak negatif pada perusahaan barang dan jasa. Maka 

untuk mengurangi penyebaran virus Covid-19 pemerintah menerapkan 

peraturan Pembatasan Sosial Berskala Besar di Indonesia yang menyebabkan 

seluruh pekerjaan dilakukan secara Work From Home, selain itu banyak 

perusahaan melakukan Pemutusan Hubungan Kerja  untuk bertahan di masa 

pandemi. Dari seringnya para pekerja berada di rumah dan banyaknya 

Pemutusan Hubungan Kerja yang dilakukan perusahaan untuk menekan 

pengeluaran maka sebagian dari mereka berfikir untuk membuka usaha baru 

untuk bertahan hidup dimasa pandemi, salah satu usaha yang bisa dilakukan 

di rumah adalah pembudidayaan ikan konsumsi air tawar.  

Budidaya ikan menjadi salah satu pilihan karena bisa dilakukan 

dengan  fleksible dengan hanya membuat kolam dan memberi makan dua kali 
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sehari yaitu pagi dan sore. Walaupun budidaya ikan bisa dilakukan dengan 

fleksible akan tetapi jika tidak dibarengi dengan ilmu maka hanya akan 

mendapat kerugian. Banyak para pembudidaya ikan mengalami kerugian di 

awal mereka membudidaya seperti pembudidaya baru yang ada di  POKMAS 

MEKARSARI Dsn. Banar, Ds. Katerban, Kec. Baron, Kab. Nganjuk, salah 

satu faktor yang mempengaruhi kerugian adalah salah menentukan bahan 

budidaya yaitu ukuran kolam, jumlah benih, jumlah pakan, kadar protein 

pakan dan ukuran bibit sehingga mempengaruhi masa panen yang semakin 

lama. Ikan gurame adalah komoditas yang sangat menjanjikan dengan 

permintaan konsumen yang tinggi karena rasa dari ikan ini termasuk yang 

disukai oleh masyarakat Indonesia dan memiliki harga jual yang tinggi 

sehingga peluang untuk mendapatkan keuntungan menjadi lebih besar, 

walaupun memiliki harga jual tinggi namun ikan gurame dikenal lama dalam 

pembudidayaannya. Ikan gurame memiliki rata rata masa panen selama dua 

belas bulan, jika salah menentukan bahan maka tidak menutup kemungkinan 

bahwa masa panen ikan bisa menjadi dua kali lipat lebih lama sehingga 

menyebabkan kerugian. Para pembudidaya sudah terbiasa melakukan prediksi 

masa panen dengan mengambil rata-rata panen yang normal yaitu dua belas 

bulan tanpa menghitung bahan-bahan yang diguakan sudah sesuai atau belum. 

Maka dari itu sistem prediksi ini diharapkan dapat memberikan hasil 

prediksi yang baik sehingga dapat membantu pembudidaya baru untuk 

mendapatkan gambaran untuk menentukan bahan yang tepat sebelum 

melakukan pembudidayaan ikan gurame selain itu penulis juga berharap 
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sistem ini dapat menekan angka kerugian untuk para pembudidaya baru. 

Sistem ini didesain dengan mengedepankan tampilan yang user friendly agar 

para pembudidaya lebih mudah menggunakannya. Dari uraian diatas perlu 

dirancang sebuah sistem prediksi untuk menentukan masa panen ikan gurame 

supaya dapat mengurangi kerugian para pembudidaya baru. 

Penelitian-penelitian terdahulu yang digunakan sebagai referensi yaitu 

penelitian dari Nanang Agus Suyono, Rifki, dan M. Elvan Kaukab pada tahun 

2022, dengan judul “Pengaruh Harga Jual, Luas Lahan dan Biaya Produksi 

Terhadap Pendapatan Usaha Budidaya Ikan Konsumsi Air Tawar”. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah dari ketiga kategori yang sudah 

disebutkan yaitu harga jual, luas lahan dan biaya produksi memiliki hasil 

positif terhadap pendapatan usaha yang berarti ketiga kategori tersebut 

memiliki pengaruh yang signifakan terhadap pendapatan usaha. Selanjtnya 

adalah penelitian dari Bima Kurniawan, Dede Andira dan Ogi Wahyudi pada 

tahun 2020, dengan judul “Implementasi Metode Fuzzy Tsukamoto Untuk 

Prediksi Produksi Ikan Gurame Usaha Budidaya Penangkaran”. Kesimpulan 

dari penelitian ini adalah metode fuzzy Tsukamoto dapat digunakan untuk 

memprediksi produksi ikan gurame dengan kategori yaitu permintaan, 

persediaan dan produksi, dengan hasil prediksi produksi ikan gurame bulan 

selnjutnya sebanyak 64,9 kg. 
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B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan penjelasan diatas dapat diidentifikasi beberapa masalah 

antara lain sebagai berikut : 

1. Pembudidaya baru yang sulit menentukan kebutuhan bahan budidaya ikan 

gurame. 

2. Meminilmalisir kerugian yang dialami pembudidaya baru. 

3. Proses prdiksi masa panen yang masih dilakukan dengan mengambil rata-

rata masa panen tanpa menghitung kebutuhan bahan budidaya ikan gurami 

yang sesuai. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang maka rumusan masalah 

adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana membuat dan merancang sistem prediksi untuk menentukan 

masa panen ikan gurame ? 

2. Bagaiman mengimplementasikan metode regresi lineer berganda untuk 

memprediksi masa panen ikan gurame ? 

 

D. Batasan Masalah 

Batasan masalah yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Penelitian ini akan dilakukan di POKMAS MEKARSARI yang ada di Dsn. 

Banar, Ds. Katerban, Kec. Baron, Kab. Nganjuk. 
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2. Metode penyelesaian yang digunakan adalah regresi liniar berganda. 

3. Menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML dan CSS. 

4. Menggunakan DBMS (database management system) MYSQL. 

5. Sistem prediksi untuk menentukan masa panen ikan gurame dibuat untuk 

para pembudidaya baru. 

 

E. Tujuan 

Dari hasil perumusan masalah didapati tujuan dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Membuat dan merancang sistem prediksi untuk menentukan masa panen 

ikan gurame. 

2. Mengimplementasikan metode regresi linier berganda untuk memprediksi 

masa panen ikan gurame. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapat oleh penulis dan pembudidaya ikan yaitu : 

1. Manfaat bagi penulis 

Diharapkan penelitian ini dapat meningkatkan pemahaman dan 

pengetahuan bagi penulis dan memberikan informasi dan pengetahuan 

untuk penelitian selanjutnya. 

2. Manfaat bagi pembudidaya ikan gurame 
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Diharapkan penelitian ini bisa menekan kerugian yang dialami para 

pembudidaya ikan gurame baru dan memberikan gambaran kepada para 

pembudidaya ikan gurame baru. 

 

G. Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian merupakan tahap-tahap yang dilakukan penulis 

untuk menyelesaikan penelitian. Adapaun tahap-tahap tersebut sebagai 

berikut : 

 

Gambar 1. 1. Metodologi penelitian 

1. Studi Literatur  

Merupakan tahap dimana penulis mencari ide penelitian, dimana ide 

penelitian ini dapat di cari dari artikel penelitian, jurnal penelitian maupun 

dari website atau internet. 

2. Wawancara dan Angket (kuesioner) 

Studi 
Literarur

Wawancara 
dan Angket 
(Kuesioner)

Obesrvasi

Analisa 
Sistem

Rancangan 
Sistem

Implementasi

Evalusai

Perbaikan 
sistem

Penyususnan 
Laporan
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Wawancara merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan 

secara tatap muka dan Tanya jawab secara langsung. Angket (kuesioner) 

merupakan metode pengumpulan data dengan cara memberikan pertanyaan 

atau pernyataan secara tertulis untuk dijawab oleh responden pada penelitian 

ini responden yang dimaksud adalah pembudidaya ikan gurame yang 

tergabung pada POKMAS MEKARSARI. 

3. Observasi 

Pada tahap ini penulis melakukan peninjauan lokasi penelitian untuk 

menentukan apa saja yang diperlukan untuk penelitian. 

4. Analisa Sistem  

Dilakukan pada awal penelitian adalah menganalisa kebutuhan serta 

mengetahui permasalahan dengan cara menentukan masalah yang akan 

dibahas. 

5. Rancangan Sistem 

Terfokus pada desain pembuatan program termasuk didalamnya 

struktur data, arsitektur perangkat lunak serta prosedur pengkodean. 

6. Implementasi 

Pada tahap Implementasi yaitu dengan melakukan implementasi 

sistem prediksi yang telah selesai dibuat ke tempat penelitian yaitu POKMAS 

MEKARSARI. 

7. Evaluasi 

Tahap Evaluasi dilakukan pada tahap akhir untuk menentukan 

apakah produk yang dihasilkan telah layak dan sesuai atau sebaliknya.Hasil 
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ini akan menentukan apakah sistem prediksi tersebut berjalan dengan baik 

atau belum 

8. Perbaikan Sistem 

Setelah melewati proses evaluasi atau pengujian, sistem prediksi 

akan dilakukan pemeliharaan atau perbaikan system apabila terjadi kesalahan. 

9. Penyusunan Laporan 

Tahap terakhir ketika seluruh proses telah terpenuhi maka tahap 

terakhir adalah penyususnan laporan. 

 

H. Jadwal Penelitian  

Tabel 1. 1. Jadwal Penelitian 

 

 

 

No. 

 
Jadwal Kegiatan 

Bulan Ke-1 Bulan Ke-2 Bulan Ke-3 Bulan Ke-4 Bulan Ke-5 Bulan Ke-6 

Studi Literatur 

Wawancara 

Observasi 

Analisa sistem 

Rancangan sistem 

Implementasi  

Evaluasi 

Perbaikan Sistem 

Penyusunan Laporan 
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I. Sistematika Penulisan Laporan 

Penelitian ini terdiri dari 5 bab, dari setiap bab berisi sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini dibahas mengenai latar belakang masalah, identifikasi 

masalah, rumusan masalah, definisi masalah, tujuan penelitian, manfaat dan 

keuntungan, metode penelitian dan sistematika penyusunan laporan.  

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan landasan teori, tinjauan literatur dan perancangan 

sistem, menjelaskan landasan teori yang berkaitan dengan penelitian dan 

perancangan rancangan sistem yang akan diimplementasikan.  

BAB III ANALISA DAN DESAIN SISTEM  

Bab ini berisi analisis sistem yang mengidentifikasi kasus dan 

merancang sistem yang akan dibangun.  

BAB IV HASIL DAN EVALUASI 

Bab ini mencakup implementasi lembar kerja, keterkaitan lembar 

kerja, implementasi program, pengujian sistem, hasil, dan interpretasi hasil.  

BAB V PENUTUP 

Bab ini merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan atau 

rangkuman dari penelitian yang sedang dilakukan dan saran yang memuat 

harapan tentang kelengkapan penelitian.  
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