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Query

Game berjalan pada platform android dan bergenre quiz and puzzle

Latar Belakang Game atau permainan tentunya sudah tidak asing lagi terdengar

Terlebih pada materi yang biasanya bersifat teori dan hafalan

Identifikasi Masalah Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut:

Pengenalan komponen komputer di kampus sebatas teori dan hafalan

Banyak Game yang dikembangkan hanya berisi konten hiburan dan sangat sedikit yang berkonten edukasi

Mengetahui tingkat kelayakan atau validasi Game Edukasi pada perangkat berbasis android kepada pengguna

Pengembangan Game edukasi pada platform android yang memuat materi klasifikasi komponen komputer

Game edukasi dikembangkan atau dibangun belum mengetahui tingkat kelayakaan dari pada Game tersebut

Tujuan Penelitian Tujuan dari Penelitian adalah :

Mengembangkan Game pada perangkat berbasis android yang memuat materi klasifikasi komponen komputer

Mengetahui tingkat kelayakan atau validasi Game Edukasi klasifikasi komponen komputer pada perangkat berbasis
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Manfaat dan Kegunaan Penelitian Manfaat dan Kegunaan penelitian ini adalah :

Membantu mahasiswa untuk belajar mandiri agar lebih memahami klasifikasi komponen komputer

Memberikan alternatife pilihan permainan edukasi bagi pengguna perangkat android

Memberikan bentuk pengajaran yang lebih menyenangkan melalui media pendidikan berupa permainan edukasi
berbasis android

Analisis Tujuan Analisis tujuan dilakukan untuk menentukan domain-domain yang akan dicapai sesuai tujuan
pembelajaran

Tahap Desain Tahap desain dilakukan untuk mendesain perangkat lunak yang akan dikembangkan

Tahap ini meliputi desain media, desain flow chart, desain storyboard, dan desain antarmuka

Tahap Pengembangan dan Implementasi Tahap pengembangan merupakan tahap pembuatan aplikasi/Game

Tahap ini bertujuan untuk pengembangan selanjutnya dari media yang sudah dibuat

Definisi Media Pembelajaran Pengertian media pembelajaran anatara lain disampaikan oleh beberapa pakar
pendidikan

Fungsi Media Pembelajaran Berikut ini adalah beberapa fungsi media pembelajaran:

Fungsi Media Pembelajaran Sebagai Sumber Belajar Secara teknis, media pembelajaran sebagai sumber belajar

Fungsi media pembelajaran sebagai sumber belajar adalah fungsi utamanya disamping adanya fungsi-fungsi
lainnya

Fungsi Psikologis, yang terdiri dari:

Penyampaian materi pelajaran dengan Peralatan Keras (Hardware) menambah keinginan Anda untuk belajar

Anda tertarik dengan pelajaran yang disajikan dengan bantuan peralatan keras (Hardware) di kelas

Anda lebih mengerti dengan pelajaran yang disampaikan dengan bantuan peralatan keras (Hardware) di kelas

Kegiatan tersebut dilakukan secara suka rela, tanpa paksaan atau tekanan dari pihak luar

Plato, Aristoteles, Frobel dalam Mayke

(2007: 2) menganggap bermain sebagai kegiatan yang mempunyai nilai praktis

Artinya bermain digunakan sebagai media untuk meningkatkan keterampilan dan kemampuan tertentu pada anak

(_ Febriyanto Pratama Putra, 2012) Beberapa definisi game menurut beberapa para ahli:

ejournal.upbatam.ac.id
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John C Beck & Mitchell Wade, Game merupakan penarik perhatian yang telah terbukti

Jenis-jenis game Jenis game biasa disebut dengan istilah genre game

Selain berarti jenis, genre juga berarti gaya atau format dari sebuah game

Game yang penulis buat juga merupakan campuran dari beberapa genre

Jenis-jenis game yang ada menurut Henry adalah sebagai berikut:

Card Game Jenis game kartu juga tidak jauh berbeda dari game tradisional aslinya

Namun, tampilannya lebih bervariasi dari versi tradisional

Game ini juga termasuk game yang awal muncul

Contoh game ini adalah Solitaire dan Hearts

Quiz Game Game jenis ini merupakan game dengan bentuk kuis

Contoh Quiz Game yang pernah beredar yaitu game kuis Who Wants to Be Millionaire

Side Scroller Game Saat pertama kali muncul game ini berbentuk 2D

Sekarang sudah banyak yang dibuat dengan efek 3D

Pada game jenis ini pemain diharuskan bergerak searah di alur yang disediakan

Dia diharuskan untuk berjalan, meloncat, merunduk serta menghindari rintangan-rintangan

Contoh game ini yang popular yaitu Mario Bros dan Price of Persia

Fighting Game Jenis game ini sesuai dengan namanya berisi tentang pertarungan

Contoh : game ini yaitu Street Fighter, Samurai Showdown, Virtual Fighter dan Kungfu
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Racing Game Racing game adalah game tentang balapan

Contoh game ini yaitu Need for Speed, Undergrounddan Toca Race Driver.7

Role Playing Game Jenis game ini pemainnya memainkan sebuah tokoh atau karakter

Biasanya ada alurcerita yang harus dijalankan

Contoh game ini adalah Legacy of Kain, Blade of Sword danBeyond Divinity
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Role Playing Game Jenis game ini pemainnya memainkan sebuah tokoh atau karakter

Biasanya ada alurcerita yang harus dijalankan

Contoh game ini adalah Legacy of Kain, Blade of Sword danBeyond Divinity

Adventure Game Adventure game merupakan genre game petualangan

Di sepanjang perjalanan pemain akan menemukan peralatan yang disimpan dan berguna sebagai petunjuk
perjalanan

Contoh game ini yaitu Sam and Max Beyond and Evil

Educational and Edutainment Game ini lebih mengacu pada isi dan tujuan dari game

Game ini bertujuan memancing minat belajar anak sambil bermain

Contoh game ini adalah game Boby Bola

Permainan atau Game Edukasi Game sering kali dituduh memberikan pengaruh negatif terhadap anak

Bahkan, bagi pasien tertentu, permainan game dapat digunakan sebagai terapi penyembuhan (Samuel Henry:
2010)

Edukasi sebenarnya tidak jauh berbeda dari belajar yang dikembangkan oleh aliran behaviorisme dalam psikologi

Hanya istilah ini sering dimaknai dan diinterpretasikan berbeda dari learning yang bermakna belajar

Secara umum anak usia dini merupakan anak yang berada pada usia 0-6 tahun

Usia dini merupakan usia yang sangat penting bagi perkembangan anak sehingga disebut Golden Age

Anak usia dini belajar dengan caranya sendiri

Game lebih mudah untuk mempertahankan perrhatian orang untuk jangka panjang

Proses belajar pun dapat dilakukan dimana dan kapan saja

Menurut Bambang Jatmika (2010) Struktur komputer mendeskripsikan caracara dari tiap komponen saling terkait

Android Pengembangan aplikasi permainan Edukasi ini berbasis pada sistem operasi Android

Android bukanlah sebuah bahasa pemrograman tetapi Android merupakan sebuah lingkungan untuk menjalankan
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Sebagian besar vendor smartphoneyang diproduksiadalahberbasis Android

Hal ini juga yang menjadikan banyak pengembang mulai mengembangkan aplikasi berbasis Android

Analysis/Assessment Tahap ini dibagi menjadi dua bagian, yakni needs assessment dan front- end analysis

Fase perencanaan merupakan bagian terpenting dalam pengembangan multimedia

Project pengembangan multimedia sering gagal karena perencanaan yang kurang maksimal

Dari tahap yang ada tersebut, multimedia bisa dikembangkan dengan kebutuhan dari pengembangan aplikasi

Evaluation Tahap evaluation merupakan tahapan untuk mengevaluasi aplikasi untuk pengembangan selanjutnya

Tahap ini juga terdiri dari beberapa tingkat yang dijabarkan dalam bentuk matriks evaluasi

ISO 9126 adalah standar terhadap kualitas perangkat lunak yang diakui secara internasional

Selain itu, standar ISO juga harus dipenuhi dari sisi manajemen

20 Faktor kualitas menurut ISO 9126 meliputi enam karakteristik kualitas sebagai berikut:

Functionality (Fungsionalitas)

Kemampuan perangkat lunak untuk menyediakan fungsi sesuai kebutuhan user dan memuaskan user

Kemampuan perangkat lunak untuk dipahami, dipelajari, digunakan, dan menarik bagi pengguna

Maintainability (Pemeliharaan)

Kemampuan perangkat lunak untuk dimodifikasi

Accuracy Kemampuan perangkat lunak dalam memberikan hasil yang presisi dan benar sesuai dengan kebutuhan

Interoperability Kemampuan perangkat lunak untuk berinteraksi dengan satu atau lebih sistem tertentu

Compliance Kemampuan perangkat lunak dalam memenuhi standar dan kebutuhan sesuai peraturan yang berlaku
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Fault tolerance Kemampuan perangkat lunak untuk mempertahankan kinerjanya jika terjadi kesalahan perangkat
lunak

Learnability Kemampuan perangkat lunak dalam kemudahan untuk dipelajari

Operability Kemampuan perangkat lunak dalam kemudahan untuk dioperasikan

Attractiveness Kemampuan perangkat lunak dalam menarik pengguna

Changeability Kemampuan perangkat lunak untuk dimodifikasi tertentu

Stability Kemampuan perangkat lunak untuk meminimalkan efek tak terduga dari modifikasi perangkat lunak

Testability Kemampuan perangkat lunak untuk dimodifikasi dan divalidasi perangkat lunak lain

Instalability Kemampuan perangkat lunak untuk diinstal dalam lingkungan yang berbeda-beda

Replaceability Kemampuan perangkat lunak untuk digunakan sebagai pengganti perangkat lunak lainnya

Unity 3D sendiri dikembangkan oleh Unity Technologies

“Unity 3D bisa digunakan untuk mengembangkan Game 2D maupun 3D

Scripting pada Unity 3D juga sangat mudah dipelajari dan cukup sederhana

Adapun jumlah responden yang mengisi kuisioner ada 62 orang

Dari hasil pengisian kuisioner maka didapat profil responden sebagai berikut:

Bermain sangat penting bagi anak

Penting bagi pertumbuhan dan perkembangan mereka

Dengan bermain berkembangan anak akan tercapai secara optimal
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Bermain merupakan cara yang paling baik untuk mengembangkan kreativitas anak usia dini

Game berjenis hiddenobject dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif dalam menunjang kemampuan kecepatan
berpikir

Game yang menggunakan bahasa lokal atau bahasa indonesia dapat memberikan kemudahan dalam permainan

Pengarang : Dian Wahyu Putra (1),

Gameedukasi KATELU berjalan pada platformandroid dan ber- genre quiz and puzzle

Gameini memiliki 3 levelyang berbeda, yaitu dasar, menengah dan lanjut

Judul dan logo : KLASIFIKAS| KOMPONEN KOMPUTER Gambar 2.4 Logo

b) Target User Game Klasifikasi Komponen Komputer ditargetkan kepada mahasiswa semester 3 Teknik Informatika

arispriyanto-smaljogja.blogspot.com ml.scribd.com

juwitasari97.blogspot.com ar.scribd.com

pustakazakiyya.blogspot.com id.123dok.com

meddyketpratama.blogspot.com id.123dok.com

eprints.ums.ac.id aswanblog.com

c) Genre Genre dari game ini adalah ber- genre arcade and puzzle

Game play dan mekanik : a) Gameplay Pemain harus menggeser komponen sesuai dengan klasifikasinnya

disetiap level masing-masing memiliki beberapa perbedaan dari komponen komputer

Pada level dua klasifikasi komponen akan berubah atau random

Permainan terdapat batas waktu hitungan mundur dimulai dari 30 detik

2) Objek Objek merupakan benda yang terdapat dalam game atau permainan namun bukan karakter

Dalam aplikasi ini terdapat beberapa objek, yaitu :

Table 2.9 Keyboard 30 Keyboard Keyboard digunakan terutama untuk mengetik teks ke computer

Table 2.10 Speaker Speaker Speaker digunakan untuk memutar suara

memungkinkan Anda untuk mendengarkan musik dan mendengar efek suara dari komputer

31 Table 2.13 RAM RAM RAM adalah tempat penyimpanan data sementara

RAM sebagai penyangga antara hard drive dan unit pengolah pusat

Ketika file diminta untuk diproses, mereka mentransfer dari hard drive untuk memori

Bagian dari monitor yang menampilkan informasi disebut layar
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Unique Table 2.17 Headset Headset Headset adalah gabungan antara headphone dan mikrofon

Unique Teknologi headset sudah merambah ke dunia komunikasi, khususnya teknologi telephone seluler
Unique VGA Card sering juga dikatakan sebagai Video Graphic Adapter

Unique Tombol Main/Play menuju ke halaman tutorial

Unique Tombol Pilihan menuju ke halaman menu

Unique Tombol Tentang menuju ke halaman tentang

Unique Tombol keluar untuk keluar dari permainan dan menutup permainan

Unique Tulisan “PILIHAN" sebagai judu halaman

Unique Tombaol nilai menuju halaman Nilai untuk melihat nilai permainan

Unique Tombol suara sebagai pengatur on/off suara

Unique Tombol music sebagai pengatur on/off music permainan

Unique Tombol bantuan menuju halaman bantuan

Unique Tulisan “Tutorial Bermain” sebagai judul halaman

Unique Kalimat “Geser komponen sesuai klasifikasinya” sebagai kalimat petunjuk permainan
Unique 30 detik sebagai timer bar dimulai hitungan mundur

Unique Tulisan Input, Output, Memory dan Proses bagi klasifikasi dari komponen

Unique Tombol Lewati menuju ke halaman pilih level

Unique “Gambar Komponen” berisi gambar komponen komputer

Unique Tulisan “PILIH LEVEL" sebagai judul halaman

Unique Tombol Dasar sebagai tombol pilihan untuk memainkan permainan dengan level
Unique Tombol Menengah sebagai tombol pilihan untuk memainkan permainan dengan level
Unique Tombol “Home” untuk menu utama

Unique Tulisan Input, Output, Memory, dan Proses sebagai klasifikasi dari komponen
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Unique

Fungsi atau pengertian komponen

“Gambar Komponen" berisi gambar komponen komputer

Tombol Ulang untuk mengulang permainan

Tombol Menu untuk menuju menu utama

Tulisan Nilai sebagai judul halaman

Tombol Level satu untuk melihat rekap nilai pada level satu

Tombol Level dua untuk melihat rekap nilai pada level dua

Tulisan “Nilai Tertinggi” yang berisi nilai tertinggi pada masing-masing level

Tulisan “Cara Bermain” sebagai judul halaman

Kalimat “Geser Komponen sesuai dengan Klasifikasinya “sebagai kalimat petunjut permainan

30 detik sebagai timer bar dimulai hitungan mundur

Tulisan Input, Output, Memory, dan Proses sebagai Klasifikasi dari Komponen

“Gambar Komponen" berisi gambar komponen komputer

Tulisan “Tentang” sebagai judul halaman

Deskripsi dan tujuan permainan

Logo UNP sebagai kampus yang digunakan untuk penelitian

Logo Unity 3D sebagai softwere yang digunakan untuk mengembangkan permainan

Logo Corel Draw sebagai software yang digunakan untuk membuat asset

f1 c) Network Requirements Game ini dapat dimainkan tanpa menggunakan internet atau Offline

Serta, hasil dari penelitian ini yang berupa aplikasi permainan dapat dimainkan oleh semua orang
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PENGEMBANGAN PERMAINAN EDUKASI (KLASIFIKASI KOMPONEN KOMPUTER) BERBASISI ANDROID DENGAN TOOLS

UNITY 3D GAME ENGINE

materi klasifikasi computer, (2) mengetahui tingkat kelayakaan Game edukasi Klasisikasi Komponen Komputer

pada perangkat pada

Metode penelitian yang dugunakan adalah Research and Development(R&D) dan menggunakan model

pengembangan multimedia dari

untuk pengujian aspek materi, 1 orang ahli untuk pengujian aspek functionality dan 20 orang mahasiswa

Hasil penelitian menunjukan bahwa: (1) pengembangan Game edukasi Klasifikasi Komponen Komputer

menggunakan Software Unity

Game ini memiliki 3 level yang berbeda, yaitu level 1 klasifikasi komponen i/o, proses,

Dewasa ini banyak Game atau permainan yang dapat dimainkan mulai dari petualangan, strategi, fighting,
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Di Indonesia sendiri, memainkan sebuah Game atau permainan merupakan hal yang paling dominan dilakukan scribd.com

Sejak bulan agustus 2015 hingga bulan Desember 2019 pengguna dengan presentase pengguna rata-rata 80%

Game atau permainan merupakan jenis hiburan yang disukai oleh semua orang dari usia anak-anak,

untuk melatih pola pikir seseorang untuk mencari solusi memecahkan suatu permasalahan yang ada di sebuah

Dalam bidang pendidikan, khususnya arsitektur komputer (arsikom) media pembelajaran berperan besar dalam
kesuksesan suatu

Materi yang disampaikan harus disajikan secara menarik agar mahasiswa tidak bosan dalam mempelajari materi

jenuh dan bosan, dari masalah diatas maka dibuat sebuah Game atau permainan yang bersifat edukasi

Dalam dunia IT, pengenalan komponen komputer sangat diperlukan oleh sebagian orang khususnya mahasiswa
teknik

Hal ini merupakan dasar untuk mengetahui cara kerja dari sebuah komputer atau pun orang

Dalam pendidikan formal, pengenalan komponen komputer merupakan salah satu yang ada dalam mata pelajaran

sebagai mata pelajaran yang diajarkan di semester tiga, pengenalan komponen komputer menjadi salah satu

Mata pelajaran ini diajarkan sedemikian rupa supaya mahasiswa tidak hanya sekedar mengerti, namun juga

yang bersifat lanjut pada game agar game lebih menantang, penambahan konfirmasi keluar pada game ketika

uraian di atas, penulis bermaksud mengembangkan sebuah permainan edukasi tentang pengenalan komponen
komputer berbasis

scribd.com

Permainan ini bertujuan agar pemain dapat memilah atau mengklasifikasikan komponen komputer yang diberikan
ke

Permainan berbasis android ini dikemas dalam genre permainan arcade dan puzzle yang diimplementasikan
menggunakan

Penggunaan smartphone untuk kebutuhan belajar masih kurang, karena sebagian besar waktu mengakses
smartphone digunakan

Masih kurangnya pengembangan permainan edukasi berbasis android yang memuat materi pengenalan dan
klasifikasi komponen

Sebagian besar sumber belajar yang digunakan mahasiswa berupa powerpoint atau slide dari pelajaran yang

Rumusan Masalah Berdasarkan permasalahan yang dijabarkan sebelumnyya, adapun masalah yang dibahas dalam
penelitian ini
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Bagaimana mengembangkan Game Edukasi pada perangkat berbasis android yang memuat materi klasifikasi
komponen komputer

Batasan Masalah Untuk lebih memfokuskan penelitian, maka penulis membuat batasan masalah pada penelitian
yang

Jenis Penelitian Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Penelitian dan Pengembangan

(Research

Metode Penelitian dan Pengembangan adalah metode yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan
menguji

Komponen Komputer dilakukan di Lab Program Studi Informatika Universitas Nusantara PGRI Kediri, sedangkan
untuk uji

prodi Informatika, ahli media untuk pengujian kelayakan media, ahli experct game untuk pengujian aspek
functionality,

Prosedur Metode yang digunakan dalam pengembangan Game Edukasi Klasifikasi Komponen Komputer mengacu
pada metode

Adapun metode atau tahap-tahap yang digunakan, antara lain: Gambar 1.1 Multimedia Instructional Design Prosess

Tahap Analisis Tahap analisis merupakan tahap pengumpulan informasi yang dibutuhkan untuk pengembangan
Game Edukasi

Dalam tahap ini, terdapat beberapa analisis yang dibutuhkan untuk melakukan proses selanjutnya, yaitu tahap

Analisis Audiens Analisis audiens dilakukan untuk mengidentifikasi latar belakang sasaran, dalam hal ini adalah

Analisis Teknologi Analisis teknologi dilakukan utuk mengidentifikasi teknologi pendukung yang digunakan dalam
proses desain

Analisis Situsional Analisis situsional dilakukan untuk mengidentifikasi lingkungan yang dapat mempengaruhi tujuan

dan desain

Analisis Media Analisis media dilakukan untuk memilih media yang tpat sesuai dengan beberapa analisis

Flowchart yang sudah dibuat pada tahap desain dikembangkan sedemikan rupa sehingga menjadi sebuah
prototype

Tahap Evaluasi Tahap evaluasi dilakukan untuk mengevaluasi media melalui data yang diperoleh dalam tahap

Bulan 3 Bulan 4 Bulan 5 Bulan 6 1 Tahap Analisis 2 Tahap Desain

researchgate.net
duniaentrepreneursyukron.blogspot.com

researchgate.net scilit.net docplayer.info
karyatulisku.com docplayer.info es.scribd.com
delipiterlase.wordpress.com id.scribd.com

ml.scribd.com es.scribd.com



https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Bagaimana+mengembangkan+Game+Edukasi+pada+perangkat+berbasis+android+yang+memuat+materi+klasifikasi+komponen+komputer%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Bagaimana+mengembangkan+Game+Edukasi+pada+perangkat+berbasis+android+yang+memuat+materi+klasifikasi+komponen+komputer%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=06E572DDF25C9D97099E6591F21DB12C
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Bagaimana+mengembangkan+Game+Edukasi+pada+perangkat+berbasis+android+yang+memuat+materi+klasifikasi+komponen+komputer%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Bagaimana+mengembangkan+Game+Edukasi+pada+perangkat+berbasis+android+yang+memuat+materi+klasifikasi+komponen+komputer%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=06E572DDF25C9D97099E6591F21DB12C
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Batasan+Masalah+Untuk+lebih+memfokuskan+penelitian%2C+maka+penulis+membuat+batasan+masalah+pada+penelitian+yang%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Batasan+Masalah+Untuk+lebih+memfokuskan+penelitian%2C+maka+penulis+membuat+batasan+masalah+pada+penelitian+yang%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=E846A2BA6CE02548FEC023D05BB06FD4
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Batasan+Masalah+Untuk+lebih+memfokuskan+penelitian%2C+maka+penulis+membuat+batasan+masalah+pada+penelitian+yang%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Batasan+Masalah+Untuk+lebih+memfokuskan+penelitian%2C+maka+penulis+membuat+batasan+masalah+pada+penelitian+yang%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=E846A2BA6CE02548FEC023D05BB06FD4
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Jenis+Penelitian+Metode+yang+digunakan+dalam+penelitian+ini+adalah+metode+Penelitian+dan+Pengembangan+%28Research%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Jenis+Penelitian+Metode+yang+digunakan+dalam+penelitian+ini+adalah+metode+Penelitian+dan+Pengembangan+%28Research%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=16CA088BC40FC41C6B1684DF151316C3
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Jenis+Penelitian+Metode+yang+digunakan+dalam+penelitian+ini+adalah+metode+Penelitian+dan+Pengembangan+%28Research%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Jenis+Penelitian+Metode+yang+digunakan+dalam+penelitian+ini+adalah+metode+Penelitian+dan+Pengembangan+%28Research%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=16CA088BC40FC41C6B1684DF151316C3
https://www.researchgate.net/publication/322575623_PENGEMBANGAN_MODEL_PEMBELAJARAN_CO-OP_CO-OP_BERBANTU_TEKNOLOGI_INFORAMSI_DAN_KOMUNIKASI_TIK_PADA_MATA_PELAJARAN_EKONOMI
https://duniaentrepreneursyukron.blogspot.com/2013/05/metode-penelitian-dan-pengembangan.html
https://www.researchgate.net/publication/335493033_PENGEMBANGAN_BAHAN_AJAR_MATERI_LOGIKA_MATEMATIKA_DENGAN_PENDEKATAN_PMRI_UNTUK_SISWA_SMA_KELAS_X
https://www.scilit.net/journal/934235
https://docplayer.info/392037-Metode-pengembangan-bahan-ajar-bahasa-inggris-untuk-sma-di-indonesia.html
https://www.karyatulisku.com/search?updated-max=2017-09-27T19:04:00+07:00&max-results=20&reverse-paginate=true
https://docplayer.info/193726-I-pendahuluan-a-pengertian.html
https://es.scribd.com/document/288292126/Metode-metode-Penelitian-Pendidikan
https://delipiterlase.wordpress.com/tag/rd/
https://id.scribd.com/doc/176855196/Dasar
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Metode+Penelitian+dan+Pengembangan+adalah+metode+yang+digunakan+untuk+menghasilkan+produk+tertentu+dan+menguji%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Metode+Penelitian+dan+Pengembangan+adalah+metode+yang+digunakan+untuk+menghasilkan+produk+tertentu+dan+menguji%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=2486E809096DE3795893A3329A8830E4
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Metode+Penelitian+dan+Pengembangan+adalah+metode+yang+digunakan+untuk+menghasilkan+produk+tertentu+dan+menguji%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Metode+Penelitian+dan+Pengembangan+adalah+metode+yang+digunakan+untuk+menghasilkan+produk+tertentu+dan+menguji%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=2486E809096DE3795893A3329A8830E4
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Komponen+Komputer+dilakukan+di+Lab+Program+Studi+Informatika+Universitas+Nusantara+PGRI+Kediri%2C+sedangkan+untuk+uji%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Komponen+Komputer+dilakukan+di+Lab+Program+Studi+Informatika+Universitas+Nusantara+PGRI+Kediri%2C+sedangkan+untuk+uji%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=A286C9A8ECB0FB91851E4C734992F4E7
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Komponen+Komputer+dilakukan+di+Lab+Program+Studi+Informatika+Universitas+Nusantara+PGRI+Kediri%2C+sedangkan+untuk+uji%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Komponen+Komputer+dilakukan+di+Lab+Program+Studi+Informatika+Universitas+Nusantara+PGRI+Kediri%2C+sedangkan+untuk+uji%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=A286C9A8ECB0FB91851E4C734992F4E7
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22prodi+Informatika%2C+ahli+media+untuk+pengujian+kelayakan+media%2C+ahli+experct+game+untuk+pengujian+aspek+functionality%2C%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22prodi+Informatika%2C+ahli+media+untuk+pengujian+kelayakan+media%2C+ahli+experct+game+untuk+pengujian+aspek+functionality%2C%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=4EF0A5BF09E71BEB42D4718535C40D63
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22prodi+Informatika%2C+ahli+media+untuk+pengujian+kelayakan+media%2C+ahli+experct+game+untuk+pengujian+aspek+functionality%2C%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22prodi+Informatika%2C+ahli+media+untuk+pengujian+kelayakan+media%2C+ahli+experct+game+untuk+pengujian+aspek+functionality%2C%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=4EF0A5BF09E71BEB42D4718535C40D63
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Prosedur+Metode+yang+digunakan+dalam+pengembangan+Game+Edukasi+Klasifikasi+Komponen+Komputer+mengacu+pada+metode%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Prosedur+Metode+yang+digunakan+dalam+pengembangan+Game+Edukasi+Klasifikasi+Komponen+Komputer+mengacu+pada+metode%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=2C02A48613323C3BDB84FB3B70903706
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Prosedur+Metode+yang+digunakan+dalam+pengembangan+Game+Edukasi+Klasifikasi+Komponen+Komputer+mengacu+pada+metode%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Prosedur+Metode+yang+digunakan+dalam+pengembangan+Game+Edukasi+Klasifikasi+Komponen+Komputer+mengacu+pada+metode%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=2C02A48613323C3BDB84FB3B70903706
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Adapun+metode+atau+tahap-tahap+yang+digunakan%2C+antara+lain%3A+Gambar+1.1+Multimedia+Instructional+Design+Prosess%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Adapun+metode+atau+tahap-tahap+yang+digunakan%2C+antara+lain%3A+Gambar+1.1+Multimedia+Instructional+Design+Prosess%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=E69593FF8F9115D79BF0FDEB07CDD891
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Tahap+Analisis+Tahap+analisis+merupakan+tahap+pengumpulan+informasi+yang+dibutuhkan+untuk+pengembangan+Game+Edukasi%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Tahap+Analisis+Tahap+analisis+merupakan+tahap+pengumpulan+informasi+yang+dibutuhkan+untuk+pengembangan+Game+Edukasi%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=862649534EC5F2DA10FF05C647235812
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Tahap+Analisis+Tahap+analisis+merupakan+tahap+pengumpulan+informasi+yang+dibutuhkan+untuk+pengembangan+Game+Edukasi%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Tahap+Analisis+Tahap+analisis+merupakan+tahap+pengumpulan+informasi+yang+dibutuhkan+untuk+pengembangan+Game+Edukasi%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=862649534EC5F2DA10FF05C647235812
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Dalam+tahap+ini%2C+terdapat+beberapa+analisis+yang+dibutuhkan+untuk+melakukan+proses+selanjutnya%2C+yaitu+tahap%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Dalam+tahap+ini%2C+terdapat+beberapa+analisis+yang+dibutuhkan+untuk+melakukan+proses+selanjutnya%2C+yaitu+tahap%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=E7D2440F8365900838E3CB39801DA8D3
https://ml.scribd.com/doc/209352194/Teknologi-Pangan-Jilid-1
https://es.scribd.com/document/397469962/Aktor-Aktor-Kebijakan-Publik-Dalam-Pemer
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Analisis+Audiens+Analisis+audiens+dilakukan+untuk+mengidentifikasi+latar+belakang+sasaran%2C+dalam+hal+ini+adalah%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Analisis+Audiens+Analisis+audiens+dilakukan+untuk+mengidentifikasi+latar+belakang+sasaran%2C+dalam+hal+ini+adalah%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=0F1C54349BA4705F03503AE85D4A64BE
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Analisis+Teknologi+Analisis+teknologi+dilakukan+utuk+mengidentifikasi+teknologi+pendukung+yang+digunakan+dalam+proses+desain%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Analisis+Teknologi+Analisis+teknologi+dilakukan+utuk+mengidentifikasi+teknologi+pendukung+yang+digunakan+dalam+proses+desain%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=5EDE33A887FC0EEA69F4E370FB95CFAD
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Analisis+Teknologi+Analisis+teknologi+dilakukan+utuk+mengidentifikasi+teknologi+pendukung+yang+digunakan+dalam+proses+desain%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Analisis+Teknologi+Analisis+teknologi+dilakukan+utuk+mengidentifikasi+teknologi+pendukung+yang+digunakan+dalam+proses+desain%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=5EDE33A887FC0EEA69F4E370FB95CFAD
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Analisis+Situsional+Analisis+situsional+dilakukan+untuk+mengidentifikasi+lingkungan+yang+dapat+mempengaruhi+tujuan+dan+desain%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Analisis+Situsional+Analisis+situsional+dilakukan+untuk+mengidentifikasi+lingkungan+yang+dapat+mempengaruhi+tujuan+dan+desain%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=627B65123C8AC587D4A0244B62DA90F5
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Analisis+Situsional+Analisis+situsional+dilakukan+untuk+mengidentifikasi+lingkungan+yang+dapat+mempengaruhi+tujuan+dan+desain%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Analisis+Situsional+Analisis+situsional+dilakukan+untuk+mengidentifikasi+lingkungan+yang+dapat+mempengaruhi+tujuan+dan+desain%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=627B65123C8AC587D4A0244B62DA90F5
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Analisis+Media+Analisis+media+dilakukan+untuk+memilih+media+yang+tpat+sesuai+dengan+beberapa+analisis%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Analisis+Media+Analisis+media+dilakukan+untuk+memilih+media+yang+tpat+sesuai+dengan+beberapa+analisis%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=3D5AB1281457D03CDF1A2643AADB55CD
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Flowchart+yang+sudah+dibuat+pada+tahap+desain+dikembangkan+sedemikan+rupa+sehingga+menjadi+sebuah+prototype%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Flowchart+yang+sudah+dibuat+pada+tahap+desain+dikembangkan+sedemikan+rupa+sehingga+menjadi+sebuah+prototype%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=6DFF7C361CE18A85046C2DCA6BFBA8FE
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Flowchart+yang+sudah+dibuat+pada+tahap+desain+dikembangkan+sedemikan+rupa+sehingga+menjadi+sebuah+prototype%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Flowchart+yang+sudah+dibuat+pada+tahap+desain+dikembangkan+sedemikan+rupa+sehingga+menjadi+sebuah+prototype%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=6DFF7C361CE18A85046C2DCA6BFBA8FE
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Tahap+Evaluasi+Tahap+evaluasi+dilakukan+untuk+mengevaluasi+media+melalui+data+yang+diperoleh+dalam+tahap%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Tahap+Evaluasi+Tahap+evaluasi+dilakukan+untuk+mengevaluasi+media+melalui+data+yang+diperoleh+dalam+tahap%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=70BF2B510F4AE738B1D29A13927B424D
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Bulan+3+Bulan+4+Bulan+5+Bulan+6+1+Tahap+Analisis+2+Tahap+Desain%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Bulan+3+Bulan+4+Bulan+5+Bulan+6+1+Tahap+Analisis+2+Tahap+Desain%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=478A1D16F1038F0969CF74E1F8BEF726

Unique

Unique
Unique
Unique
Unique

Unique

Unique

Unique

Unique
Unique

Unique

Unique

Unique

Unique

35 results

Unique
Unique

Unique

Unique

yang meliputi latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,

manfaat dan

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA Berdasarkan landasan teori yang akan digunakan di penelitian ini, serta

BAB Il ANALISA DAN PEMODELAN SISTEM Berisi analisa kebutuhan system, desain rancangan system dan

BAB IV HASIL DAN EVALUASI Dalam bab ini berisi penjelasan tentang hasil pengujian dari

BAB V PENUTUP Berisi kesimpulan dari penelitian yang sudah dilakukan, saran yang bias digunakan

Mulyani Sumantri (2000: 125) menuliskan: menurut Bringgs (1970) ialah segala alat fisik yang dapat

Aristo Rahardi (2003: 9) menuliskan menurut Asosiasi Teknologi Komunikasi Pendidikan (AECT), media
pembelajaran adalah

pembelajaran adalah wahana fisik yang mengandung materi pelajaran dan (3) Wilbur Schramm, media
pembelajaran adalah

Yusuf Hadi Miarso: media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat merangsang terjadi nya proses

segala sesuatu baik berupa fisik maupun teknis dalam proses pembelajaran yang dapat membantu guru untuk

Dalam kalimat sumber belajar ini tersirat makna keaktifan yaitu sebagai penyalur, penyampai, penghubung dan

Fungsi Semantik Fungsi semantik adalah kemampuan media dalam menambah pembendaharaan kata yang makna

atau

Bahasa meliputi lambang (simbol) dari isi yakni pikiran atau perasaan yang keduanya telah menjadi

Fungsi Manipulatif Fungsi manipulatif ini didasarkan pada ciri-ciri umum yaitu kemampuan merekan, menyimpan,
melestarikan

Berdasarkan karakteristik umum ini, media memiliki dua kemampuan, yakni mengatasi batas-batas ruang dan
waktu,

Membangkitkan keinginan dan minat baru dalam belajar : Dengan adanya perangkat lunak (Software) anda

Membangkitkan motivasi dan minat belajar : Anda termotivasi untuk belajar ketika pembelajaran di kelas

Penggunaan Peralatan Keras (Hardware) ketika belajar menambah semangat belajar Anda di kelas Anda tertarik

Meningkatkan pemahaman mengenai pelajaran : 10 Kegiatan belajar dengan menggunakan perangkat lunak
(Software) membuat
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Tadkiroatun Musfiroh (2008 : 1) mengemukakan bahwa bermain adalah kegiatan yang dilakukan atas dasar suatu

suatu kegiatan yang dapat merangsang kreativitas serta daya fikir anak secara optimal tanpa anak tersebut

Kegiatan bermain untuk bagi anak-anak dapat memberi pelajaran atau pengalaman bagaimana beradaptasi baik itu

Dalam kegiatan bermain anak-anak tidak sungguh- sungguh, melainkan bertindak sesuai perannya, akan tetapi
walaupun

Pengertian Permainan (Game) Game adalah sesuatu yang dapat dimainkan dengan aturan tertentu sehingga ada

Suatu cara belajar yang digunakan dalam menganalisa interaksi antara sejumlah pemain maupun perorangan yang

kelompok dengan memilih strategi yang dibangun untuk memaksimalkan kemenangan sendiri atau pun untuk
meminimalkan kemenangan

Peraturan-peraturan menentukan kemungkinan tindakan untuk setiap pemain, sejumlah keterangan diterima setiap
11 pemain sebagai

Game adalaha lingkungan pelatihan yang baik bagi dunia nyata dalam organisasi yang menuntut pemecahan

Samuel Henry, Game merrupakan suatu bentuk hiburan yang seringkali dijaikan sebagai penyegar pikiran dari

John Naisbitt, Game merupakan sistem partisipatoris dinamis karena game memiliki tingkat penceritaan yang tidak

Andik Susilo, Game adalah salah satu candu yang susah dihilangkan, bahkan ada yang mengatakan

Menurut Henry format sebuah game bisa murni sebuah genre atau biasa merupakan campuran (hybrid)

Jenis-jenis game yang ada menurut Henry adalah sebagai berikut: Game yang penulis buat juga

Shoot Them Up Game jenis ini biasanya musuh berbentuk pesawat atau bentuk lain yang

Dulu game ini berbentuk dua dimensi (2D), tetapi sekarang sudah berkembang dan menggunakanefek tiga

komputer, pelajaran untuk mengikuti pengarahan dan aturan, latihan memecahkan masalah dan logika, melatih

saraf motorik

Edukasi adalah proses yang dilakukan oleh seseoarang untuk menemukan jati dirinya, yang dilakukan dengan

Dan istilah ini seringkali digunakan dalam pendekatan pendidikan yang tentu maknanya lebih dari sekedar
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Anak usia dini sedang dalam tahap pertumbuhan dan perkembangan yang paling pesat, baik fisik

Bila ditinjau dari hakikat anak usia dini, maka anak memiliki dua aspek perkembangan yaitu

Manfaat Game Edukasi Secara umum manfaat yang dapat diperoleh dari game edukasi adalah proses

dapat memberikan unsur interaktivitas yang dapat merangsang pembelajaran, Game memungkinkan peserta untuk
mendapatkan hal yang

Kualitas Game Edukasi Merancang Game edukasi yang baik dapat menjadi salah satu faktor dari

dan visual, kemenarikan alur cerita, kepuasan dalam bermain, kontrol Game yang nyaman/mudah, ukuran layar
perangkat

Dalam jurnal yang berjudul “Software Quality Requirement Analysis on Educational Mobile Game with Tourism

15 Sumber Data : Trisnadoly (2016) Dalam penelitian ini, kriteria kualitas Game Edukasi yang dikemukakan

Untuk lebih menyesuaikan dengan objek penelitian yang dilakukan peneliti, maka poin nomer 15 pada

Komponen Komputer Komponen komputer merupakan salah satu pokok bahasan dasar yang harus disampaikan
pada

Sebelum mahasiswa masuk lebih dalam ke dalam dunia IT pengenalan kepada komponen sangatlah penting

Tentunya sebelum melakukan hal tersebut mahasiswa harus mengenal komponen dari komputer agar
meminimalkan kesalahan

Diagaram Struktur Sebuah Komputer RAM ROM CPU INPUT OUTPUT STROGE MEDIA 16 Gambar 2.2 Diagram

mamuat materi komponen komputer dan diharapkanpengguna Game ini nantinya akan semakin mengenal
komponen-komponen komputer sesuai

untuk mengetahui kebenaran dari materi yang diangkat dalam Game Edukasi Katelu diperlukan pengujian dari sisi

Pengujian ini dilakukan dengan melakukan validasi materi kepada Dosen menggunakan kuesioner yang berisi
tentang

Terdapat berbagai macam definisi Android oleh beberapa ahli, salah satunya Safaat(2012) menyatakan bahwa
Android

DiMarzio (2008), Android merupakan sebuah sistem operasi berbasis Java yang beroperasi pada kernel Linux

Android menyediakan platform terbuka/open sourcebagi para pengembang sehingga menjadikan sistem operasi ini
sangat digemari

Sandwitch (4.0 - 4.0.3) b) Jelly Bean (4.1 - 4.3) c) Kitkat (4.4) d) Lollipop
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Metode Pengembangan Menurut Lee dan Owen (2004:161), tahap-tahap dalam mengembangkan multimedia dapat
digambarkan seperti

Tahap ini juga mencakup penjelasan tentang beberapa analisis lain, diantaranya adalah audience, technology,
situation

technology, situation, objective, dan media karena dari kelima analisis tersebut sudah mencakup informasi dan
kebutuhan

Design Cakupan pada tahap design adalah schedule, project team, media specification, lesson lecture, dan

Development anad Implementation Tahap development terdiri dari tiga macam, yaitu computer-based multimedia,
web-based multimedia,

Berdasarkan uraian di atas, dari setiap tahapan yang ada, tahap satu dengan tahap sebelumnya

Dalam penelitian ini, model pengembangan yang digunakan mengacu pada tahap-tahap model instruksional yang
dikemukakan

Kualitas Perangkat Lunak Software adalah sekumpulan data elektronik berupa program (instruksi untuk
menjalankan perintah)

Software quality adalah kesesuaian yang diharapkan dari semua software yang akan dibangun dalam hal

Kualitas perangkat lunak dapat dinilai melalui ukuran-ukuran dan metode- metode tertentu, serta melalui
pengujian-pengujian

Salah satu tolak ukur kualitas perangkat lunak adalah ISO 9126, yang dibuat oleh International

ISO 9126 mendefinisikan kualitas produk perangkat lunak, model, karakteristik mutu, dan metrik terkait yang

Jika manajemennya tidak memenuhi standar ISO maka hasil kerjanya pun tidak dapat diberikan sertifikat

Kemampuan perangkat lunak untuk mempertahankan tingkat kinerja tertentu/ performance dari software (ex:
akurasi, konsistensi,

Kemampuan perangkat lunak untuk memberikan kinerja yang sesuai dan relatif terhadap jumlah sumber daya

Modifikasi meliputi koreksi, perbaikan atau adaptasi terhadap perubahan lingkungan, persyaratan, dan spesifikasi

fungsional (ex:

Kemampuan perangkat lunak untuk ditransfer dari satu lingkungan ke lingkungan lain atau kemampuan software
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ISO 9126-Functionality Tabel 2.2 Functionality SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPSI Suitability Kemampuan perangkat
lunak untuk menyediakan serangkaian

Security Kemampuan perangkat lunak untuk mencegah akses yang tidak diinginkan, menghadapi penyusup

(hacker) 21

I1SO 9126-Reliability Tabel 2.3 Reliability SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPSI Maturity Kemampuan perangkat lunak
untuk menghindari

Recoverability Kemampuan perangkat lunak untuk membangun kembali tingkat kinerja ketika terjadi kegagalan
sistem, termasuk

I1SO 9126-Usability Tabel 2.4 Sability SUB- KARAKTERISTIK DISKRIPSI Understandibility Kemampuan perangkat lunak
dalam kemudahan

22 1S0 9126-Efficiency Tabel 2.5 Efficiency SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPSI Time behavior Kemampuan perangkat
lunak

Resource behavior Kemampuan perangkat lunak dalam menggunakan sumber daya yang dimilikinya ketika
melakukan fungsi

ISO 9126-Maintainability Tabel 2.6 Maintainability SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPSI Analyzability Kemampuan
perangkat lunak dalam mendiagnosis

ISO 9126-Portability Tabel 2.7 Portability SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPSI Adaptability Kemampuan perangkat lunak
untuk diadaptasikan

23 Coexistence Kemampuan perangkat lunak untuk berdampingan dengan perangkat lunak lainnya dalam satu
lingkungan

Softwere Unity 3D Software Unity 3D merupakan Game Engine atau software yang digunakan untuk

“Unity adalah sebuah Game Engine yang memungkinkan Anda, baik perseorangan maupun tim untuk membuat

Unity 3D pun juga bisa digunakan untuk mengembangkan Game multiplatform, mulai dari PC, Mobile,

Unity 3D game engine dipilih karena software ini sangat mudah digunakan, interface sederhana dan

Kajian Pustaka Adapun jurnal yang di gunakan dalam kajian pustaka penelitian ini sebagai berikut

X SMA Ananda Batam Hasil : Pada penelitian ini yang menjadi responden adalah Siswa-siswi kelas

Dini Melalui Aktivitas Bermain Hasil : Kreativitas merupakan salah satu potensi anak yang harus dikembangkan

Bakat kreatif, dapat dikembangkan, melalui aktivitas bermain yang sistematis, paedagogis, teratur, terencana dan
disesuaikan

Hasil : Pada penjelasan dan ulasan seluruh bab proses pembuatan game “Pass-Puzz” didapatkan dua kesimpulan,



https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Functionality+Tabel+2.2+Functionality+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Suitability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+menyediakan+serangkaian%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Functionality+Tabel+2.2+Functionality+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Suitability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+menyediakan+serangkaian%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=71822BAFAC1DD901C5394E6BAFD7946B
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Functionality+Tabel+2.2+Functionality+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Suitability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+menyediakan+serangkaian%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Functionality+Tabel+2.2+Functionality+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Suitability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+menyediakan+serangkaian%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=71822BAFAC1DD901C5394E6BAFD7946B
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Security+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+mencegah+akses+yang+tidak+diinginkan%2C+menghadapi+penyusup+%28hacker%29+21%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Security+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+mencegah+akses+yang+tidak+diinginkan%2C+menghadapi+penyusup+%28hacker%29+21%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=DFD2693D77D60DE720BB4DB571A86E93
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Security+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+mencegah+akses+yang+tidak+diinginkan%2C+menghadapi+penyusup+%28hacker%29+21%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Security+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+mencegah+akses+yang+tidak+diinginkan%2C+menghadapi+penyusup+%28hacker%29+21%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=DFD2693D77D60DE720BB4DB571A86E93
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Reliability+Tabel+2.3+Reliability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Maturity+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+menghindari%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Reliability+Tabel+2.3+Reliability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Maturity+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+menghindari%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=CD04CA50B7081173231369B5C4B2763B
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Reliability+Tabel+2.3+Reliability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Maturity+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+menghindari%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Reliability+Tabel+2.3+Reliability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Maturity+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+menghindari%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=CD04CA50B7081173231369B5C4B2763B
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Recoverability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+membangun+kembali+tingkat+kinerja+ketika+terjadi+kegagalan+sistem%2C+termasuk%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Recoverability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+membangun+kembali+tingkat+kinerja+ketika+terjadi+kegagalan+sistem%2C+termasuk%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=8124E3D8D0F5193D7CBA73D54CA59784
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Recoverability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+membangun+kembali+tingkat+kinerja+ketika+terjadi+kegagalan+sistem%2C+termasuk%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Recoverability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+membangun+kembali+tingkat+kinerja+ketika+terjadi+kegagalan+sistem%2C+termasuk%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=8124E3D8D0F5193D7CBA73D54CA59784
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Usability+Tabel+2.4+Sability+SUB-+KARAKTERISTIK+DISKRIPSI+Understandibility+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+kemudahan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Usability+Tabel+2.4+Sability+SUB-+KARAKTERISTIK+DISKRIPSI+Understandibility+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+kemudahan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=5963902C905E82D123671CD432E78692
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Usability+Tabel+2.4+Sability+SUB-+KARAKTERISTIK+DISKRIPSI+Understandibility+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+kemudahan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Usability+Tabel+2.4+Sability+SUB-+KARAKTERISTIK+DISKRIPSI+Understandibility+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+kemudahan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=5963902C905E82D123671CD432E78692
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%2222+ISO+9126-Efficiency+Tabel+2.5+Efficiency+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Time+behavior+Kemampuan+perangkat+lunak%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%2222+ISO+9126-Efficiency+Tabel+2.5+Efficiency+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Time+behavior+Kemampuan+perangkat+lunak%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=3524BFEF3DB459A4C9D12B39267D63F9
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%2222+ISO+9126-Efficiency+Tabel+2.5+Efficiency+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Time+behavior+Kemampuan+perangkat+lunak%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%2222+ISO+9126-Efficiency+Tabel+2.5+Efficiency+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Time+behavior+Kemampuan+perangkat+lunak%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=3524BFEF3DB459A4C9D12B39267D63F9
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Resource+behavior+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+menggunakan+sumber+daya+yang+dimilikinya+ketika+melakukan+fungsi%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Resource+behavior+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+menggunakan+sumber+daya+yang+dimilikinya+ketika+melakukan+fungsi%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=A1C477372CF5219E9CC1D3B4339513DC
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Resource+behavior+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+menggunakan+sumber+daya+yang+dimilikinya+ketika+melakukan+fungsi%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Resource+behavior+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+menggunakan+sumber+daya+yang+dimilikinya+ketika+melakukan+fungsi%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=A1C477372CF5219E9CC1D3B4339513DC
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Maintainability+Tabel+2.6+Maintainability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Analyzability+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+mendiagnosis%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Maintainability+Tabel+2.6+Maintainability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Analyzability+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+mendiagnosis%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=D62F578ACC3DE34424DF05F623C78FF3
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Maintainability+Tabel+2.6+Maintainability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Analyzability+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+mendiagnosis%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Maintainability+Tabel+2.6+Maintainability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Analyzability+Kemampuan+perangkat+lunak+dalam+mendiagnosis%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=D62F578ACC3DE34424DF05F623C78FF3
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Portability+Tabel+2.7+Portability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Adaptability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+diadaptasikan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Portability+Tabel+2.7+Portability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Adaptability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+diadaptasikan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=D1EB4D923C170823EB6D07EBA940D34E
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22ISO+9126-Portability+Tabel+2.7+Portability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Adaptability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+diadaptasikan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22ISO+9126-Portability+Tabel+2.7+Portability+SUB-+KARAKTERISTIK+DESKRIPSI+Adaptability+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+diadaptasikan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=D1EB4D923C170823EB6D07EBA940D34E
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%2223+Coexistence+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+berdampingan+dengan+perangkat+lunak+lainnya+dalam+satu+lingkungan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%2223+Coexistence+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+berdampingan+dengan+perangkat+lunak+lainnya+dalam+satu+lingkungan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=54AE0671D4E06ED921DB9A1B3DC549AE
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%2223+Coexistence+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+berdampingan+dengan+perangkat+lunak+lainnya+dalam+satu+lingkungan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%2223+Coexistence+Kemampuan+perangkat+lunak+untuk+berdampingan+dengan+perangkat+lunak+lainnya+dalam+satu+lingkungan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=54AE0671D4E06ED921DB9A1B3DC549AE
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Softwere+Unity+3D+Software+Unity+3D+merupakan+Game+Engine+atau+software+yang+digunakan+untuk%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Softwere+Unity+3D+Software+Unity+3D+merupakan+Game+Engine+atau+software+yang+digunakan+untuk%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=418FDD97DCFB241F9F15099528E82B20
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22%E2%80%9CUnity+adalah+sebuah+Game+Engine+yang+memungkinkan+Anda%2C+baik+perseorangan+maupun+tim+untuk+membuat%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22%E2%80%9CUnity+adalah+sebuah+Game+Engine+yang+memungkinkan+Anda%2C+baik+perseorangan+maupun+tim+untuk+membuat%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=533766FD1422D9402A10EC2F71706990
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Unity+3D+pun+juga+bisa+digunakan+untuk+mengembangkan+Game+multiplatform%2C+mulai+dari+PC%2C+Mobile%2C%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Unity+3D+pun+juga+bisa+digunakan+untuk+mengembangkan+Game+multiplatform%2C+mulai+dari+PC%2C+Mobile%2C%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=B59CF3B876DB5018BA1B11CAED56442E
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Unity+3D+game+engine+dipilih+karena+software+ini+sangat+mudah+digunakan%2C+interface+sederhana+dan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Unity+3D+game+engine+dipilih+karena+software+ini+sangat+mudah+digunakan%2C+interface+sederhana+dan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=BCCEDD81AB8253DA44D33F2D9830838C
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Kajian+Pustaka+Adapun+jurnal+yang+di+gunakan+dalam+kajian+pustaka+penelitian+ini+sebagai+berikut%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Kajian+Pustaka+Adapun+jurnal+yang+di+gunakan+dalam+kajian+pustaka+penelitian+ini+sebagai+berikut%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=5EA45D46489F75744FE71D5A76217700
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22X+SMA+Ananda+Batam+Hasil+%3A+Pada+penelitian+ini+yang+menjadi+responden+adalah+Siswa-siswi+kelas%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22X+SMA+Ananda+Batam+Hasil+%3A+Pada+penelitian+ini+yang+menjadi+responden+adalah+Siswa-siswi+kelas%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=8E10E59BF616AEFC78E6B74FAF636724
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Dini+Melalui+Aktivitas+Bermain+Hasil+%3A+Kreativitas+merupakan+salah+satu+potensi+anak+yang+harus+dikembangkan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Dini+Melalui+Aktivitas+Bermain+Hasil+%3A+Kreativitas+merupakan+salah+satu+potensi+anak+yang+harus+dikembangkan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=7B7935A6AEFE023152AA92BDAEB04C2B
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Bakat+kreatif%2C+dapat+dikembangkan%2C+melalui+aktivitas+bermain+yang+sistematis%2C+paedagogis%2C+teratur%2C+terencana+dan+disesuaikan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Bakat+kreatif%2C+dapat+dikembangkan%2C+melalui+aktivitas+bermain+yang+sistematis%2C+paedagogis%2C+teratur%2C+terencana+dan+disesuaikan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=BE3600A4E15E0FF56940BD7441D25492
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Bakat+kreatif%2C+dapat+dikembangkan%2C+melalui+aktivitas+bermain+yang+sistematis%2C+paedagogis%2C+teratur%2C+terencana+dan+disesuaikan%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Bakat+kreatif%2C+dapat+dikembangkan%2C+melalui+aktivitas+bermain+yang+sistematis%2C+paedagogis%2C+teratur%2C+terencana+dan+disesuaikan%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=BE3600A4E15E0FF56940BD7441D25492
https://www.bing.com/search?q=%2B%5B%22Hasil+%3A+Pada+penjelasan+dan+ulasan+seluruh+bab+proses+pembuatan+game+%E2%80%9CPass-Puzz%E2%80%9D+didapatkan+dua+kesimpulan%2C%22%5D&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=%2B%5B%22Hasil+%3A+Pada+penjelasan+dan+ulasan+seluruh+bab+proses+pembuatan+game+%E2%80%9CPass-Puzz%E2%80%9D+didapatkan+dua+kesimpulan%2C%22%5D&sc=8-5&sk=&cc=en&adlt=off&cvid=31B8B7E797AB59E82A087877AB82B800

Unique dan uji coba pada Game Edukasi Berbasis Android untuk pembelajaran pada anak usia dini, maka

Unique Dari penelitian ini, telah dihasilkan sebuah Game Edukasi berbasis sistem operasi Android yang ditujukan

pembelajaran mengenal binatang, lagu-lagu anak, coret ceria, mewarnai, dan alphabet serta didukung dengan

Ehise antarmuka yang
Unique Game Edukasi ini telah diuji dengan sukses dengan menggunakan metode pengujian White Box Testing
Unique kriteria kualitas Game Edukasi yang dikemukakan oleh Trisnadoly dkk digunakan untuk menguji kualitas
q kelayakaan
Unique Pengarang : Afif Fatchur Rahman Tahun : 2016 Judul : Pengembangan Permainan Edukasi KATELU
Unique Hasil : Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut:
Unique Gameini juga memiliki fitur nilai tertinggi dan rekap nilai yang berguna untuk merekap hasil
Uil (2) Gameedukasi KATELU dinilai layak karena hasil pengujian aplikasi menunjukkan bahwa gameedukasi KATELU
q memenubhi
Unique uji reliabilitysebesar 100% dengan kategori “sangat layak” karena tidak ditemukan kesalahan atau errorsaat
q dilakukan stress
: (b) Pada pengujian kualitas gameedukasi atau media, gameedukasi KATELU memperoleh nilai persentase sebesar
Unique
83,7%(sangat
Unique Dengan mengacu pada tinjauan pustaka tersebut, peneliti akan mengembangkan game edukasi klasifikasi
q komponen komputer
Unique Game overview : a) Konsep Game Game edukasi ini memuat materi tentang klasifikasi komponen
Unique Cara bermain Game Klasifikasi Komponen Komputer adalah dengan men-swipe objek atau ilustrasi komponen ke
: klasifikasi komponen akan beracak atau random dan pada level tiga setiap komponen motherboard akan
Unique P
diklasifikasikan
Unique tertinggi biasa dilihat di tombol nilai, pada tombol nilai 29 terdapat tombol level satu, level
Unique Permainan akan berakhir apabila pemain sudah menyelesaikan permainan dengan diberikan hitungan mundur
g dimulai dari
Unique b) Mekanik 1) Pergerakan Game Permainan akan dimulai apabila menggeser gambar komponen ke sesuai
Unique sesuai klasifikasinya dengan benar, jika komponen digeser tidak sesuai dengan klasifikasinya maka poin salah akan
Unique Objek pada Level satu : Table 2.8 Mouse Mouse Mouse adalah perangkat kecil yang

Unique input, Touchpad terdiri dari papan dengan permukaan yang dilapisi dengan sensor khusus yang mampu untuk
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Table 2.12 Compac disk/CD Compact disk/CD CD atau compact disc adalah sebuah piringan bundar

CD juga menyimpan data,data direkam di atasnya, kemudian dibaca dari disk dengan menggunakan kumparan

Table 2.14 Monitor Monitor Monitor adalah sebuah perangkat yang menampilkan informasi dalam bentuk visual,

elektronik, dan juga display, berfungsi menampilkan gambar diam (slide) ataupun gambar bergerak (video) pada
layar

cetakan, baik dalam bentuk kertas, gambar ataupun grafik dan berfungsi untuk menampilkan cetakan dokumen,
menggandakan

Alat ini biasanya digunakan untuk mendengarkan suara dan berbicara dengan perangkat komunikasi atau
komputer

[ 1C yang mengontrol keseluruhan jalannya sebuah sistem komputer dan digunakan sebagai pusat atau otak

dokumen maupun objek secara digital dan kemudian disimpan ke dalam komputer dan berfungsi untuk mengubah

Table 2.20 VGA Card (GPU) VGA Card (GPU) VGA Card (Virtual Graphic Array) merupakan

kebutuhan audio dan suara dalam sebuah komputer berfungsi untuk menghasilkan suara dari dalam komputer
sehingga

Port dan yang lain berfungsi untuk menyediakan akses untuk setiap komponen dalam melakukan komunikasi satu

Table 2.23 Plotter Plotter Plotter adalah komponen keluaran yang mirip dengan printer berfungsi untuk

yaitu suatu perangkat keras pada komputer atau PC yang berupa chip memori semikonduktor yang isinya

Table 2.25 Power Supply Power Supply Power Supply adalah sebuah komponen yang berguna sebagai

media penyimpanan berfungsi untuk menyimpan data secara permanen, hal itu berarti data akan tetap ada

36 Table 2.27 Barcode Scanner Barcode Scanner Barcode Scanner adalah alat yang berwujud gagangan

dalam game ini adalah untuk melihat nilai, mengidupkan atau mematikan background music dan sound effect

Tingkat Permainan (Penetaan Materi) : Pada setiap tingkatan, Pemain harus menggeser komponen komputer sesuai

Pemain juga dapat memilih tingkatan level pada game tersebut yaitu level satu dan level

tertinggi biasa dilihat di menu bar “pilihan” di tombol “nilai”, pada tombol nilai terdapat tombol

Permainan akan berakhir apabila pemain sudah menyelesaikan permainan dengan diberikan hitungan mundur
dimulai dari
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PENGEMBANGAN PERMAINAN EDUKASI (KLASIFIKAS| KOMPONEN KOMPUTER) BERBASISI ANDROID DENGAN TOOLS UNITY 3D GAME ENGINE Yosua Yonnas Pramudita 1 , Julian Sahertian 2 1 il.com, 2 julian i kediri.ac.id Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Nusantara PGRI Kediri ABSTRACT Tu]uan penelitian ini dirancang untuk : (1) mengembangkan Game edukasi Klasifikasi Komponen Komputernpada perangkat
berbasis android yang memuat materi lasifikasi computer, (2) mengetahui tingkat kelayakaan Game edukasi Klasisikasi Komponen Komputer pada perangkat pada perangkat berbasisi android menurut IS0 9126 dan standart kualitas Game edukasi. Metode penelitian yang dugunakan adalah Research and D D) dan dari Lee dan Owens, yaitu analisi, desain, pengembangan dan implementasi, dan evaluasi.
Subjek penelitian melibatkan 2 orang ahli untuk menguji aspek media, dan 1 orang ahli untuk pengujian aspek materi, 1 orang ahli untuk pengujian aspek functionality dan 20 orang mahasiswa semester 3 jurusan teknik informatika pelajaran arsikom untuk pengujian usability. Hasil penelitian menunjukan bahwa: (1) pengembangan Game edukasl K\asmkas\ Komponen Komputer menggunakan Software Unity 3d game engine dengan memuat materi Klasifikasi Komponen
Komputer. Game berjalan pada platform android dan bergenre quiz and puzzle. Game ini memiliki 3 level yang berbeda, yaitu level 1 Klasifikasi komponen i/o, proses, memory, level 2 Kiasifikasi komponen port, level 3 Kiasifikasi komponen pada motherboard. 1 BAB | PENDAHULUAN A. Latar Belakang Game atau permainan tentunya sudah tidak asing lagi terdengar. Dewasa ini banyak Game atau permainan yang dapat dimainkan mulai dari petualangan, strategi, fighting,

edukasi dan lainnya. Dilndonesia sendiri, memainkan sebuah Garne atau permainan merupakanthal yang paling domiian dilakukar oleh para pengguna smartphone dimana Game mobile pada masa sekarang ini sudah banyak sekali jenisnya. Sejak bulan agustus 2015 hingga bulan Desernber 2019 pengguna dengan presentase pengguna rata-rata 80% dari jumiah pengguna ponsel di Indonesia. Game atau permainan merupakan jenis hiburan yang disuka oleh semua

orang dari usia anak-anak, remaja, dewasa, maupun tua. Selain digunakan untuk kepenatan dalam sebuah Game atau permainan juga dapat berfungsi untuk melatih pola pikir seseorang untuk mencari solusi memecahkan suatu permasalahan yang ada di sebuah Game atau permainan. Dalam bidang pendidikan, khususnya arsitektur komputer (arsikom) media pembelajaran berperan besar dalam kesuksesan suatu informasi pada peserta didik.

Materi yang disampaikan harus disajikan secara menarik agar mahasiswa tidak bosan dalam mempelajari materi tentang komponen komputer. Terlebih pada materi yang biasanya bersifat teori dan hafalan. Jika materi seperti itu tidak disampaikan secara menarik dapat dipastikan peserta didik akan cepat jenuh dan bosan, dari masalah diatas maka dibuat sebuah Game atau permainan yang bersifat edukasi untuk memancing peserta didik untuk belajar tentang komponen

komputer melalui Game atau permainan. Dalam dunia IT, pengenalan komponen komputer sangat diperlukan oleh sebagian orang khususnya mahasiswa teknik informatika yang ingin memperdalam atau masuk dalam dunia komputer. Hal ini merupakan dasar untuk mengetahui cara kerja dari sebuah komputer atau pun orang yang ingin melakukan reparasi komputer. Dalam pendidikan formal, pengenalan komponen komputer merupakan salah satu yang ada dalam mata
pelajaran arsikom semester 2 tiga pada program studi teknik informatika. sebagai mata pelajaran yang diajarkan di semester tiga, pengenalan komponen komputer menjadi salah satu dasar bagi para mahasiswa untuk masuk ke dalam dunia teknologi informasi. Mata pelajaran ini diajarkan sedemikian rupa supaya mahasiswa tidak hanya sekedar mengerti, namun juga memahami pelajaran tersebut agar kompetensi yang dinarapkan dapat tercapai dengan baik.

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan sebelumnya, mengatakan bahwa penelitian sebelumnya masih memiliki banyak kekurangan serta beberapa hal yang perlu dikaji untuk pengembangan lebih lanjut lagi, seperti penambahan komponen komputer yang bersifat lanjut pada game agar game lebih menantang, penambahan konfirmasi keluar pada game ketika pemain ingin keluar permainan, komponen komputer yang muncul dibuat agar tidak muncul berulang-
ulang. Uraian'di atas, penulis bermaksud mengembangkan sebuah permainan edukasi tentang pengenalan komponen komputer berbasis android agar kegiatan belajar mahasiswa dapat dilakukan dengan menyenangkan dimana saja dan kapan saja. Permainan ini bertujuan agar pemain dapat memilah atau mengklasifikasikan komponen komputer yang diberikan ke dalam 4 komponen utama yang ada, yaitu Input, Proses, Memori, Output. Permainan berbasis android ini

dikemas dalam genre permainan arcade dan puzzle yang diimplementasikan menggunakan Unity 3D game engine. B. Identifikasi Masalah Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut: 1. Penggunaan smartphone untuk kebutuhan belajar masih kurang, karena sebagian besar waktu mengakses smartphone digunakan untuk browsing, chatting, dan bermain Game. 2. Masih kurangnya pengembangan permainan edukasi berbasis
android yang memuat materi pengenalan dan klasifikasi komponen komputer. 3. Sebagian besar sumber belajar yang digunakan mahasiswa berupa powerpoint atau slide dari pelajaran yang diberikan . 4. Pengenalan komponen komputer di kampus sebatas teori dan hafalan. 3 5. Banyak Game yang dikembangkan hanya berisi konten hiburan dan sangat sedikit yang berkonten edukasi. C. Rumusan Masalah yang dijabarkan yya, adapun
masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah: 1. Bagaimana mengembangkan Game Edukasi pada perangkat berbasis android yang memuat materi Klasifikasi komponen komputer ? 2. Mengetahui tingkat kelayakan atau validasi Game Edukasi pada perangkat berbasis android kepada pengguna ? D. Batasan Masalah Untuk lebih memfokuskan penelitian, maka penulis membuat batasan masalah pada penelitian yang dilakukan, diantaranya: 1. Pengembangan Game
edukasi pada platform android yang memuat materi klasifikasi komponen komputer. 2. Game edukasi dikembangkan atau dibangun belum mengetahui tingkat kelayakaan dari pada Game tersebut. E. Tujuan Penelitian Tujuan'dari Penelitian adalah ¢ 1. Mengembangkan Game pada perangkat berbasis android yang memuat materi klasifikasi komponen komputer. 2. Mengetahui tmgkat kelayakan atau validasi Game Edukasi Klasifikasi komponen komputer pada perangkat
berbasis android. F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian Manfaat dan Kegunaan penelitian ini adalah : 1. Membantu mahasiswa untuk belajar mandiri agar lebih memahami klasifikasi komponen komputer. 2. Memberikan alternatife pilihan permainan edukasi bagi pengguna perangkat android. 4 3. Memberikan bentuk jaran yang lebih melalui media pendidikan berupa permainan edukasi berbasis android. G. Metodologi Penelitian 1. Jenis Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Penelitian dan (Research and D ). Menurut Sugiyono (2015). Metode Penelitian dan Pengembangan adalah metode yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguiji kelayakaan produk tersebut. 2. Waktu dan Tempat Penelitian Tempat penelitian untuk pengembangan, pengujian, dan revisi Game Edukasi Klasfikasi Komponen Komputer dilakukan di Lab Program Studi
Informatika Universitas Nusantara PGRI Kediri, sedangkan untuk uji coba ke pengguna di kampus 2 Universitas Nusantara PGRI Kediri. 3. Target/Subjek Penelitian Subjek/sumber dalam penelitian ini yaitu mahasiswa semester tiga Universitas Nusantara PGRI Kediri prodi Informatika, ahli media untuk pengujian kelayakan media, ahli experct game untuk pengujian aspek functionality, dan ahli materinuntuk pengujian aspek materi. 4. Prosedur Metode yang digunakan dalam
pengembangan Game Edukasi Klasifikasi Komponen Komputer mengacu pada metnde yang sudah mkemukakan oleh Lee dan Owens (2004:161) seperti pada gambar. Adapun metode atau tahap-tahap yang digunakan, antara lain: Gambar 1.1 Multimedia Instructional Design Prosess 5 Sumber data: Lee dan Owens (2004:161) 1. Tahap Analisis Tahap analisis tahap informasi yang untuk Game Edukasi klasifikasi
komponen komputer. Dalam tahap ini, terdapat beberapa analisis yang tuk prose: Yaitu tahap desain, antara lain: a. Analisis Audiens Analisis audiens dilakukan untuk mengidentifikasi latar belakang sasaran, dalam hal ini adalah siswa dan karakteristik belajar. b. Analisis Teknologi Analisis teknologi dilakukan utuk mengidentifikasi teknologi pendukung yang digunakan dalam proses desam dan pengembangan multimedia. c. Analisis
Situsional Analisis situsional dilakukan untuk yang dapat tujuan dan desain media. d. Analisis Tujuan Analisis tujuan dilakukan untuk menentukan domain-domain yang akan dicapai sesuai tujuan pembelajaran. e. Analisis Media Analisis media dilakukan untuk memilih media yang tpat sesuai dengan beberapa analisis yang ada. 2. Tahap Desain Tahap desain dilakukan untuk mendesain perangkat lunak yang akan dikembangkan.
Tahap ini meliputi desain media, desain flow chart, desain storyboard, dan desain . 3. Tahap dan Tahap pakan tahap Flowchart yang sudah dibuat pada tahap desain dikembangkan sedemikan rupa sehingga menjadi sebuah prototype media dengan semua fungsi seperti yang sudah didesain dalam flowchart. 6 4. Tahap Evaluasi Tahap evaluasi dilakukan untuk mengevaluasi media
melalui data yang diperoleh dalam tahap pengembangan dan implematasi. Tahap ini bertujuan untuk pengembangar\ selanjutnya dari media yang sudah dibuat. H. Jadwal Penelitian Tabel 1.1 Jadwal Penelitian NO KEGIATAN Bulan ke- Bulan 1 Bulan 2 Bulan 3 Bulan 4 Bulan 5 Bulan 6 1 Tahap Analisis 2 Tahap Desain 3 Tahap Pengembangan dan Implementasi 4 Tahap Evaluasi 7 I. Sistematika Penulisan Laporan BAB | PENDAHULUAN Dalam bab ini berisi pembahasan masalah
secara umum yang meliputi latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat dan kegunaan peneiitian, metode penelitian, jadwal penelitian dan sistematika penelitian. BAB Il TINJAUAN PUSTAKA Berdasarkan landasan teori yang akan digunakan di penelitian ini, serta tinjauan pustaka dari beberapa penelitian yang sudah dilakukan sebagai acuan, dan rancangan dari desain system. BAB Ill ANALISA DAN
PEMODELAN SISTEM Berisi analisa kebutuhan system, desain rancangan system dan penerapan algoritma pada program. BAB IV HASIL DAN EVALUASI Dalam bab ini berisi penjelasan tentang hasil pengujian dari metode yang digunakan serta hal apa saja yang masih perlu dievaluasi. BAB V PENUTUP Berisi kesimpulan dari penelitian yang sudah dilakukan, saran yang bias digunakan untuk pengembangan aplikasi tersebut dan daftar pustaka dari penelitian yang digunakan
sebagai referensi. BAB Il TINJAUAN PUSTAKA A. Landasan Teori 1, Media Pembelajaran a. Definisi Media Pengertian media anatara lain oleh beberapa pakar pendidikan. Mulyani Sumantri (2000: 125) menuliskan: menurut Bringgs (1970) ialah segala alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta perangsang peserta didik untuk belajar, contoh buku, film, kaset. Aristo Rahardi (2003: 9) menuliskan menurut Asosiasi Teknologi
(AECT), media adalah segala sesuatu yang digunakan orang untuk menyalurkan pesan. Sedangkan Noehi Nasution (2004: 7) menuliskan media pembelajaran menurut (1) Gagne, media pembelajaran sebagai komponen sumber belajar di lingkungan siswa yang dapat merangsang siswa untuk belajar, (2) Briggs, media pembelajaran adalah wahana fisik yang mengandung materi pelajaran dan (3) Wilbur Schramm, media pembelajaran
adalah teknik pembawa informasi atau pesan pembelajaran. Yusuf Hadi Miarso: media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat merangsang terjadi nya proses belajar mengajar. (Rohman, 2013: 156) Dengan memperhatikan berbagai definisi diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu baik berupa fisik maupun teknis dalam proses pembelajaran yang dapat membantu guru untuk mempermudah dalam menyampaikan materi
pelajaran kepada siswa sehingga tujuan jaran yang telah . b. Fungsi Media Pembelajaran Berikut ini adalah beberapa fungsi media 1. Fungsi Media Sebagai Sumber Belajar Secara teknis, media pembelajaran sebagai sumber belajar. Dalam kalimat sumber belajar ini tersirat makna keaktifan yaitu sebagai penyalur, penyampai, penghubung dan lain-lain. Fungsi media pembelajaran sebagai sumber
belajar adalah fungsi utamanya disamping adanya fungsi-fungsi lainnya. (Rohman, 2013: 163). 9 2. Fungsi Semantik Fungsl semantik adalah media dalam kata yang makna atau maksudnya benar-benar dipahami oleh anak didik. Bahasa meliputi lambang (simbol) dari isi yakni pikiran atau perasaan yang keduanya telah menjadi totalitas pesan yang tidak dapat dipisahkan. 3. Fungsi Manip Fungsi ini
pada ciri-ciri umum yaitu rekan, dan uatu peristiwa atau objek. Berdasarkan Karakteristik umum ini, media memiliki dua kemampuan, yakni mengatasi batas-batas ruang dan waktuj mengatasi keterbatasan inderawi. 4. Fungsi Psikologis, yang terdiri dari: a. Fungsi Atensi b. Fungsi Afektif c. Fungsi Kognitif d. Fungsi Imajinatif e. Fungsi Motivasi f. Fungsi Sosio-Kultural c. Manfaat media
Pembelajaran 1. Membangkitkan kemgman dan minat baru dalam belajar : Dengan adanya perangkat lunak (Software) anda meniliki ketertarikan untuk mempelajari hal yang baru dalam belajar. Penyampaian materi pelajaran dengan Peralatan Keras (Hardware) menambah keinginan Anda Untuk belafar. 2. Membangkitkan motivasi dan minat belajar : Anda termotivasi untuk belajar ketika pembelajaran di kelas memanfaatkan perangkat lunak (Software). Penggunaan
Peralatan Keras (Hardware) ketika belajar menambah semangat belajar Anda di kelas Anda tertarik pelajaran yang di ikan dengan perangkat lunak (Software). Anda tertarik dengan pelajaran yang disajikan dengan bantuan peralatan keras di kelas. 3. mengenai pelajaran : 10 Kegiatan belajar dengan menggunakan perangkat lunak (Software) membuat anda lebih memahami materi yang disampaikan.
Anda lebih mengerti dengan pelajaran yang disampaikan dengan bantuan peralatan keras (Hardware) di kelas. 2. Permainan Edukasi Pengertian bermain, Terdapat beberapa ahii yang mengemukakan pendapatnya mengenai bermain, Hurlock dalam Tadkiroatun Musfiroh (2008 : 1) mengemukakan bahwa bermain adalah kegiatan yang dilakukan atas dasar suatu dan tanpa memper hasil akhir. Kegiatan tersebut dilakukan secara suka rela, tanpa
paksaan atau tekanan dari pinak luar. Plato, Aristoteles, Frobel dalam Mayke S. (2007: 2) menganggap bermain sebagai kegiatan yang mempunyai nilai praktis. Artinya bermain digunakan sebagai media unlu dan tertentu pada anak. Berdasarkan pendapat dari beberapa para ahli tentang definisi bermain, dapat disimpulkan bahwa bermain merupakan suatu kegiatan yang dapat merangsang kreativitas serta daya fikir anak secara
optimal tanpa anak tersebut merasa terpaksa untuk melakukannya. Kegiatan bermain untuk bagi anak-anak dapat memberi pelajaran atau i baik itu dengan ang lain, maupun dengan dirinya sendiri. Dalam kegiatan bermain anak-anak tidak sungguh- sungguh, melainkan bertindak sesuai perannya, akan tetapi walaupun demikian bermain merupakan suatu hal yang serius bagi mereka. a. Pengertian Permainan (Game)
Game adalah sesuatu yang dapat dimainkan dengan aturan tertentu sehingga ada yang menang dan ada yang kalah, biasanya dalaim Konteks tidak serius atau dengan tujuan refreshing. Suatu cara belajar yang digunakan dalam menganalisa interaksi antara sejumlah pemain maupun yang trategi-strategi yang rasional. Permainan terdiri atas sekumpulan peraturan yang membangun situasi bersaing dari dua sampai beberapaorang atau kelompok
dengan memilih strategi yang dibangun untuk memaksimalkan kemenangan sendiri atau pun untuk memi lawan. Peraturan-pe tindakan untuk setiap pemain, sejumlah keterangan diterima setiap 11 pemain sebagai kemajuan bermain, dan sejumlah kemenangan atau kekalahan dalam berbagai situasi. ( Febriyanto Pratama Putra, 2012) Beberapa definisi game menurut beberapa para ahli: 1. John C Beck & Mitchell
Wade, Game merupakan penarik perhatian yang telah terbukti. Game adalaha lingkungan pelatihan yang baik bagi dunia nyata dalam organisasi yang menuntut pemecahan masalah secara kolaborasi. 2. Samuel Henry, Game merrupakan suatu bentuk hiburan yang seringkali dijaikan sebagai penyegar pikiran dari rasa penat yang disebabkan oleh aktivitas dan rutinitas kita. 3. John Naisbitt, Game merupakan sistem partisipatoris dinamis karena game memiliki tingkat
penceritaan yang tidak dimiliki film. 4. Andik Susilo, Game adalah salah satu candu yang susah bahkan ada yang bahwa candu game online setara dengan narkoba. b. Jenis-jenis game Jenis game biasa disebut dengan istilah genre game. Selain berarti jenis, genre juga berarti gaya atau format dari sebuah game. Menurut Henry format sebuah game bisa murni sebuah genre atau biasa merupakan campuran (hybrid) dari beberapa genre lain. Game
yang penulis buat juga merupakan campuran dari beberapa genre. Jenis-jenis game yang ada menurut Henry adalah sebagai berikut: Game yang penulis buat juga merupakan campuran dari beberapa genre. Jenis-jenis game yang ada menurut Henry adalah sebagai berikut: 1. Card Game Jenis game kartu juga tidak jauh berbeda dari game tradisional aslinya. Namun, tampilannya lebih bervariasi dari versi tradisional. Game ini juga termasuk game yang awal muncul.
Contoh game ini adalah Solitaire dan Hearts. 2. Quiz Game Game jenis ini merupakan game dengan bentuk kuis. Contoh Quiz Game yang pernah beredar yaitu game kuis Who Wants to Be Millionaire. 12 3. Shoot Them Up Game jenis ini biasanya musuh berbentuk pesawat atau bentuk lain yang datang dari arah kanan, kiri, atau atas yang harus kita tembak sebanyak dan secepat mungkin. Dulu game ini berbentuk dua dimensi (2D), tetapi sekarang sudah berkembang dan
menggunakanefek tiga dimensi (3D). 4. Side Scroller Game Saat pertama kali muncul game ini berbentuk 2D. Sekarang sudah banyak yang dibuat dengan efek 3D. Pada game jenis ini pemain diharuskan bergerak searah di alur yang disediakan. Dia diharuskan untuk berjalan, meloncat, merunduk serta menghindari rintangan-rintangan. Contoh game ini yang popular yaitu Mario Bros dan Price of Persia. 5. Fighting Game Jénis game ini sesuai dengan namanya berisi tentang
pertarungan. Contoh : game ini yaitu Street Fighter, Samurai Showdown, Virtual Fighter dan Kungfu. 6. Racing Game Racing game adalah game tentang balapan. Contoh game ini yaitu Need for Speed, Undergrounddan Toca Race Driver.7.Role Playing Game Jenis game ini pemainnya memainkan sebuah tokoh atau karakter. Biasanya ada alurcerita yang harus dijalankan. Contohigame ini'adalah Legacy of Kain, Blade of Sword danBeyond Divinity. 7. Role Playing Game Jenis
game ini pemainnya memainkan sebuah tokoh atau karakter. Biasanya ada alurcerita yang harus dijalankan. Contoh game ini adalah Legacy of Kain, Blade of Sword danBeyond Divinity. 8. Adventure Game Adventure game merupakan genre game petualangan. Di sepanjang perjalanan pemain akan menemukan peralatan yang disimpan dan berguna sebagai petunjuk perjalanan. Contoh game ini yaitu Sam and Max Beyond and Evil. 9. Educational and Edutainment Game ini
lebih mengacu pada isi dan tujuan dari game. Game ini bertujuan memancing minat belajar anak sambil bermain. Contoh game ini adalah game Boby Bola. 13 c. Permainan atau Game Edukasi Game sering kali dituduh memberikan pengaruh negatif terhadap anak. Faktany,, Game mempunyai fungsi dan manfaat positif bagi anak, di antaranya, anak mengenal teknologi komputer, pelajaran untuk mengikuti pengarahan dan aturan, latihan memecahkan masalah dan logika,
melatih saraf motorik dan keterampilan spasial, menjalin komunikasi anak-orangtua saat bermain bersama, serta memberikan hiburan. Bahkan, bagi pasien tertentu, permainan game dapat digunakan sebagai terapi penyembuhan (Samuel Henry: 2010). Edukasi adalah proses yang dilakukan oleh seseoarang untuk menemukan jati dirinya, yang dilakukan dengan mengamati dan belajar yang kemudian melahirkan tindakan dan prilaku. Edukasi sebenarnya tidak jauh
berbeda dari belajar yang dikembangkan oleh aliran behaviorisme dalam psikologi. Hanya istilah ini sering dimaknai dan diinterpretasikan berbeda dari learning yang bermakna belajar. Dan istilah ini seringkali digunakan dalam pendekatan pendidikan yang tentu maknanya lebih dari sekedar belajar. Secara umum anak usia dini merupakan anak yang berada pada usia 0-6 tahun. Usia dini merupakan usia yang sangat penting bagi perkembangan anak sehingga disebut
Golden Age. Anak sia dini sedang dalam tahap pertumbuhan dan perkembangan yang paling pesat, baik fisik maupun mental. Anak usia dini belajar dengan caranya sendifi. Bila ditinjau dari hakikat anak usia dini, maka anak memiliki dua aspek perkembangan yaitu biologis dan psikologis. d. Manfaat Game Edukasi Secara umum manfaat yang dapat diperoleh dari game edukasi adalah proses pembelajaran menjadi lebih menarik, lebih interakif, dan dapat meningkatkan
mlnat belajar anak-anak. Game lebih mudah untuk mempertahankan perrhatian orang untuk jangka panjang. Proses belajar pun dapat dilakukan dimana dan kapan saja. (Griffiths, 2002: 48) menjelaskan game dapat menyediakan cara yang inovatif dalam pembelajaran, yaitu Game dapat ikan unsur yang dapat , Game peserta untuk mendapatkan hal yang baru, meningkatkan rasa ingin tahu, dan tantangan
g dapat merangsang dalam pembelajaran. 14 e. Kualitas Game Edukasi Merancang Game edukasi yang baik dapat menjadi salah satu faktor dari terciptanya software yang berkualitas. Kualitas dari sebuah Game edukasi sendiri mempunyai beberapa kualifikasi, diantaranya adalah kenyamanan dari audio dan visual kemenarikan alur cerita, kepuasan dalam bermain, kontrol Game yang nyaman/mudah, ukuran layar perangkat, dan candu permainan (addictive)
misnadon dkk, 2016:3). Dalam jurnal yang berjudul “Software Quality Requirement Analysis on Educational Mobile Game with Tourism Theme”, Trisnadoli dkk menyebutkan bahwa bahwa ada 17 kriteria kualitas Game edukasi. 17 kriteria tersebut ada pada table di bawah ini: Tabel 2.1 Quality Requirements for Mobile Education Games No Quality Requirement / Kriteria Kualitas 1 Game/permainan mempunyai tujuan yang jelas 2 mudah untuk i
Game/permainan bisa dimainkan dalam waktu singkat 4 Game/permainan meiliki fitur lengkap 5 Kontrol Game/permainan konsisten dan sesuai dengan standar 6 Tatat letak tampilan nyaman untuk dilihat 7 Audio dalam nyaman dan dengan permainan 8 Layar perangkat mobile sesuai dengan 9 10 Alur cerita atau scenario Game/permainan menarik 11 Tidak ada pengulangan
perintah yang membuat Game/permainan membosankan 12 Kontrol Game/permainan sesuai dan fleksibel 13 Pemain dari 14 sederhana tapi bermakna 15 Konten pariwisata harus ada pembaruan 16 Penggunaan bahasa sesuai dengan target pemain 17 Memiliki pesan edukasi dibalik hiburan yang diberikan 15 Sumber Data : Trisnadoly (2016) Dalam penelitian ini, kriteria kualitas Game Edukasi yang
dikemukakan oleh Trisnadoly dkk digunakan untuk menguji kualitas / kelayakaan media yang diujikan kepada ahli media. Untuk lebih menyesuaikan dengan omek penelitian yang dilakukan peneliti, maka poin nomer 15 pada kriteria kualitas Game Edukasi di atas dihapuskan. 3. Komponen Komputer Komponen komputer merupakan salah satu pokok bahasan dasar yang harus disampaikan pada Mahasiswa Jurusan IT. Sebelum mahasiswa masuk lebih dalam ke dalam dunia
IT pengenalan kepada komponen sangatlah penting terutama ketika mahasiswa nantinya akan dihadapkan dengan praktik untuk merakit sebuah komputer. Tentunya sebelum melakukan hal tersebut mahasiswa harus mengenal komponen dari komputer agar meminimalkan kesalahan yang mungkin terjadi nantinya. Menurut Bambang Jatmika (2010) Struktur komputer mendeskripsikan caracara dari tiap komponen saling terkait. Struktur sebuah komputer secara sederhana
dapat digambarkan dalam bentuk diagram seperti berikut: Gambar 2.1 Diagaram Struktur Sebuah Komputer RAM ROM CPU INPUT OUTPUT STROGE MEDIA 16 Gambar 2.2 Diagram Struktur Komputer dengan PC Bus Secara garis besar kompon dari sebuah komputer adalah a. Input b. Output . CPU (Proses d. Storage (Penyimpanan) e. I/o communication Berdasarkan uraian di atas, nantinya penulis akan mengembangkan sebuah Game edukasi yang mamuat materi
komponen komputer dan diharapkanpengguna Game ini nantinya akan semakin mengenal komponen-komponen komputer sesuai dengan fungsinya. Sisi edukasi dari Game Edukasi Klasifikasi Komponen Komputer memuat materi tentang komponen komputer, maka untuk mengetahui kebenaran dari materi yang diangkat dalam Game Edukasi Katelu diperlukan pengujian dari sisi materi. Pengujian ini dilakukan dengan melakukan validasi materi kepada Dosen
menggunakan kuesioner yang berisi tentang materi yang berada dalam Game Edukasi Klasifikasi Komponen Komputer. 17 4. Android Pengembangan aplikasi permainan Edukasi ini berbasis pada sistem operasi Androld Terdapat berbagai macam definisi Android oleh beberapa ahli, salah satunya Safaat(2012) menyatakan bahwa Android adalah sebuah sistem operasi perangkat mobile berbasis linux.Sedangkan menurut J.F. DiMarzio (2008), Android merupakan sebuah
sistem operasi berbasis Java yang beroperasi pada kernel Linux 2.6. Android bukanlah sebuah bahasa p tetapi Android sebuah untuk aplikasi. Android latform sourcebagi para sehingga sistem operasi ini sangat digemari di pasaran. Sebagian besar vendor basis Android. Hal ini juga yang menjadikan banyak pengembang mulai
mengembangkan aplikasi berbasis Android. Mulai dari awal pengembangannya sampai sekarang, android mempunyai beberapa versi dimana dari setiap versi tersebut diberi nama dengan nama sebuah makanan penutup. dari semua versi yang ada, permainan edukasi Klasifikasi Komponen Komputer dikembangkan di atas android versi 4.0 ke atas, yaitu: a) Ice Cream Sandwitch (4.0 - 4.0.3) b) Jelly Bean (4.1 - 4.3) c) Kitkat (4.4) d) Lollipop (5.0) €) Marsmallow (6.0 18 5.
Metode Pengembangan Menurut Lee dan Owen (2004:161), tahap-tahap dalam mengembangkan multimedia dapat digambarkan seperti pada Gambar berikut: Gambar 2.3 Multimedia Instructional Design Process a. Analysis/Assessment Tahap ini dibagi menjadi dua bagian, yakni needs assessment dan front- end analysis. Tahap ini juga mencakup penjelasan tentang beberapa analisis lain, diantaranya adalah audience, technology, situation, task critical incident, objective,
issue, media, extant data, dan cost analysis. Dalam penelitian ini, peneliti hanya menggunakan 5 dari 9 analisi yang ada, yaitu audience, technolugy, snuauon amecnve dan media karena dari kefima analisis tersebut sudah mencakup informasi dan kebutuhan yang diperiukan untuk penelitian ini. b. Design Cakupan pada tahap design adalah schedule, project team, media specification, lesson lecture, dan configuration control. Fase perencanaan merupakan bagian
terpenting dalam Project sering gagal karena perencanaan yang kurang maksimal. 19 c. Tahap terdiri dari tiga macam, yaitu computer-b; web-based dan interactive distance-broadcast multimedia. Dari tahap yang ada tersebut, multimedia bisa dikembangkan dengan kebutuhan dari pengembangan aplikasi. d. Evaluation Tahap evaluation
tahapan untuk i aplikasi untuk Tahap ini juga terdiri dari beberapa tingkat yang duabarkan dalam bentuk matrlks evaluasi. Berdasarkan uraian di atas, dari setiap tahapan yang ada, tahap satu dengan tahap sebe\umnya saling berkaitan hingga tercipta produk jadi. Dalam penelitian ini, model pengembangan yang digunakan mengacu pada tahap-tahap model oleh Lee dan Owen. 6.

Kualitas Perangkat Lunak Software adalah sekumpulan data elektronik berupa program (instruksi untuk menjalankan perintah) yang disimpan dan diatur oleh komputer. Software quality adalah kesesuaian yang diharapkan dari semua software yang akan dibangun dalam hal fungsional yang diutamakan, standar pembangunan software yang terdokumentasi dan Karakteristik software itu sendiri. Kualitas perangkat lunak dapat mm\a. melalui ukuran-ukuran dan metode-

metode tertentu, serta melalui pengujian-pengujian software. Salah satu tolak ukur kualitas perangkat lunak adalah IS0 9126, yang dibuat oleh o for (IS0) dan ional Electrotechnical Commission (IEC). SO 9126 adalah standar terhadap Kualitas perangkat lunak yang diakui secara internasional. ISO 9126 mendefinisikan kualitas produk perangkat lunak, model, karakteristik mutu, dan metrik terkait yang digunakan untuk

mengevaluasi dan menetapkan kualitas sebuah produk software. Selain itu, standar ISO juga harus dipenuhi dari sisi manajemen. Jika manajemennya tidak memenuhi standar ISO maka hasil kerjanya pun tidak dapat diberikan sertifikat standar 1S0. 20 Faktor kualitas menurut ISO 9126 meliputi enam karakteristik kualitas sebagai berikut: 1. Fi perangkat lunak untuk menyediakan fungsi sesuai kebutuhan user dan memuaskan user.
2. Reliability (Kehandalan). Kemampuan perangkat lunak unluk mempertahankan tingkat kinerja tertentu/ performance dari software (ex: akurasi, toleransi 3. Usability perangkat lunak untuk dipahami, dipelajari, digunakan, dan menarik bagi pengguna. 4. Efficiency (Efisiensi). Kemampuan perangkat lunak unluk memberikan kmena yang sesuai dan relatif terhadap jumlah sumber daya yang digunakan
pada saat keadaan tersebut (ex: efsiensi perangkat lunak untuk dimodifikasi. Modifikasi meliputi koreksi, perbaikan atau adaptasi terhadap perubahan lingkungan, persyaratan, dan spesifikasi fungsional (ex: konsistensi). 6. Portability (Portabilitas). Kemampuan perangkat lunak untuk ditransfer dari satu lain atau software saat digunakan di area tertentu (ex:

self doc fon, teratur). Masing kuahtas perangkat lunak model ISO 9126 dibagi menjadi beberapa sub-karakteristik kualitas, yaitu: 150 9126-Functionality Tabel 2.2 Functionality SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPSI Suitability Kemampuan perangkat lunak untuk menyediakan serangkaian fungsi yang sesuai untuk tugas-tugas tertentu dan tujuan pengguna, Acturaty Kemampuan perangkat lunak dalam memberikan hasil yang presisi dan benar sesuai
dengan kebutuhan. Security Kemampuan perangkat lunak untuk mencegah akses yang tidak diinginkan, menghadapi penyusup (hacker) 21 maupun otorisasi dalam modifikasi data. Interoperability Kemampuan perangkat lunak untuk berinteraksi dengan satu atau lebin sistem tertentu. Compliance Kemampuan perangkat lunak dalam memenuhi standar dan kebutuhan sesuai peraturan yang berlaku. IS0 9126-Reliability Tabel 2.3 Reliability SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPS!

Maturity Kemampuan perangkat lunak untuk menghindari kegagalan sebagai akibat dari kesalahan dalam perangkat lunak. Fault tolerance Kemampuan perangkat lunak untuk mempertahankan kinerjanya jika terjadi kesalahan perangkat lunak. Recoverability Kemampuan perangkat lunak untuk membangun kembali tingkat kinerja ketika terjadi kegagalan sistem, termasuk data dan koneksi jaringan. ISO 9126-Usability Tabel 2.4 Sability SUB- KARAKTERISTIK DISKRIPSI

Understandibility Kemampuan perangkat lunak dalam kemudahan untuk dipaniarni. Learnability Kemampuan perangkat lunak dalam kemudahan untuk dipelajari Operablty Kemampuan perangkat lunak dalam kerudahan untuk dioperasikan. Atractiveness Kemampuan perangkat lunak dalam menarik pengguna. 22 150 9126-Efficiency Tabel 2.5 Effciency SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPS| Tire befavior Kemarmpuan perangkat lunak dalam memberikan respon dan waktu
pengolahan yang sesuai saat melakukan fungsinya. Resource behavior Kemampuan perangkat lunak dalam menggunakan sumber daya yang dimilikinya ketika fungsi yang ditentukan. ISO 91 Tabel 2.6 SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPSI Analyzability Kemampuan perangkat lunak dalam mendiagnosis kekurangan atau penyebab kegagalan. Changeability Kemampuan perangkat lunak untuk dimodifikasi tertentu. Stability

Kemampuan perangkat lunak untuk meminimalkan efek tak terduga dari modifikasi perangkat lunak. Testability Kemampuan perangkat lunak untuk dimodifikasi dan divalidasi perangkat lunak lain. IS0 9126 Portabmty Tabel 2.7 Portabilty SUB- KARAKTERISTIK DESKRIPSI Adaptabilty Kemampuan perangkat lunak untuk diadaptasikan pada lingkungan yang berbeda-beda. Instalability Kemampuan perangkat lunak untuk diinstal dalarm lingkungan yang berbeda-beda. 23

Coexistence Kemampuan perangkat lunak untuk berdampingan dengan perangkat lunak lainnya dalam satu lingkungan dengan berbagi sumber daya. Replaceability Kemampuan perangkat lunak untuk digunakan sebagai pengganti perangkat lunak lainnya. 7. Softwere Unity 3D Software Unity 3D merupakan Game Engine atau software yang digunakan untuk membuat Video Game. Unity 3D sendiri dikembangkan oleh Unity Technologies. “Unity adalah sebuah Game Engine
yang memungkinkan Anda, baik perseorangan maupun tim untuk membuat sebuah Game 3D dengan mudah dan cepat”. “Unity 3D bisa digunakan untuk mengembangkan Game 2D maupun 3D. Unity 3D pun juga bisa digunakan untuk mengembangkan Game multiplatform, mulai dari PC, Mobile, maupun Console”. Unity 3D game engine dipilih karena software ini sangat mudah digunakan, interface sederhana dan mudah dipelajari, serta memberikan tingkat grafis yang
tinggi. Scripting pada Unity 3D juga sangat mudah dipelajari dan cukup sederhana. 24 B. Kajian Pustaka Adapun jurnal yang di gunakan dalam kajian pustaka penelitian ini sebagai berikut : 1. Pengarang : Steffi Adam,5.Kom.,M.MSI. dan Muhammad Taufik Syastra, S.kom.,M.SI. Tahun : 2015 Judul : Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi Bagi Siswa Kelas X SMA Ananda Batam Hasil : Pada penelitian ini yang menjadi responden adalah Siswa-siswi kelas
X SMA Ananda Batam. Adapun jumlah responden yang menaisi kuisioner ada 62 orang. Dari hasil pengisian kuisioner maka didapat profil responden sebagai berikut: 1. Berdasarkan Jenis Kelamin, 2.Berdasarkan Usia, 3. Berdasarkan Kelas. 2. Pengarang : Aris Priyanto Tahun : 2014 Judul : Pengembangan Kreativitas Pada Anak Usia Dini Melalui Aktivitas Bermain Hasil : Kreativitas merupakan salah satu potensi anak yang harus dikembangkan sejak dini. Bakat kreatif, dapat
dikembangkan, melalui aktivitas bermain yang sistematis, paedagogis, teratur, terencana dan disesuaikan dengan kelompok usia pertumbuhan dan perkembangan maka potensi kreativitas anak akan berkembang secara optimal. Bérmain sangat penting bagi‘anak. Penting bagi pertumbuhan dan perkembangan mereka. Dengan bermain berkembangan anak akan tercapai secara optimal. Bermain merupakan cara yang paling baik untuk mengembangkan kreativitas anak

{Usia dini. 25 3. Pengarang : Miftahus Sholihin, Kemal Farouq Tahun : 2016 Judul : Game Pass-PuzzdenganConstruct 2 Hasil : Pada penjelasan dan ulasan seluruh bab proses pembuatan game "Pass-Puzz” didapatkan dua kesimpulan, yaitu: 1. Game berjenis hiddenobject dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif dalam menunjang kemampuan kecepatan berpikir. 2. Game yang menggunakan bahasa lokal atau bahasa indonesia dapat memberikan kemudahan dalam

permainan. 4. Pengarang : Dian Wahyu Putra (1), A. Prasita Nugroho (2), Erri Wahyu Puspitarini (3) Tahun : 2016 Judul : Game Edukasi Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran Untuk Anak Usia Dini Hasil : Berdasarkan penelitian, analisa, pembahasan dan uji coba pada Game Edukasi Berbasis Android untuk pembelajaran pada anak usia dini, maka didapat kes.mpu\an sebagai berikut: . Dari penelitian ini, telah dihasilkan sebuah Game Edukasi berbasis sistem operasi
Android yang ditujukan dan dapat digunakan untuk pembelajaran anak usia dini antara usia 3-6 tahun. b. Game Edukasi yang tercipta mengajarkan tentang pengembangan daya pikir dan daya cipta yang meliputi pembelajaran mengenal binatang, lagu-lagu anak, coret ceria, mewarnai, dan alphabet serta didukung dengan antarmuka yang mudah d oleh anak usia dini 3-6 tahun. c. Game Edukasi ini telah diuji dengan sukses dengan
menggunakan metode pengujian White Box Testing dan Black Box Testing. 26 5. Pengarang : Anggy Trisnadoli, Istianah Musiim, Wenda Novayani Tahun : 2016 Judul : Software Quality Requirement Analysis on Educational Mobile Game with Tourism Theme Hasil : Dalam penelitian ini, kriteria kualitas Game Edukasi yang dikemukakan oleh Trisnadoly dkk mg\makan umuk menguji kualitas / kelayakaan media yang diujikan kepada ahli media. 6. Pengarang : Afif Fatchur
Rahman Tahun : 2016 Judul : Pengembangan Permainan Edukasi KATELU (Klasifikasi Komponen Komputer) Berbasisi Android Dengan Tools Unity 3d Game Engine. Hasil : Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut: (1) KATELU softwareUnity 3d game enginedengan memuat materi klasifikasi komponen komputer. Gameedukasi KATELU berjalan pada platformandroid
dan ber- genre quiz and puzzle. Gameini memiliki 3 levelyang berbeda, yaitu dasar, menengah dan lanjut. Gameini juga memiliki fitur nilai tertinggi dan rekap nilai yang berguna untuk merekap hasil jawaban pemain dalam setiap permainannya. (2) Gameedukasi KATELU dinilai layak karena hasil pengujian aplikasi menunjukkan bahwa gameedukasi KATELU memenuhi standarlSO 9126 serta kualitas Berikut
KATELU: (a) Pada pengujian S0 9126, persentase uji aspek functionalitysebesar 100 % berada dalam kategori “sangat layak”, uji aspek efficiencydengan rerata penggunaan CPU sebesar 3% tidak lebin dari standar penggunaan CPU yang sudah ditetapkan oleh Little Eye sebesar 15%yang berarti tmgkat efisiensi game edukasi KATELU sangat tinggi (sangat efisien), uji aspek maintainabilitysebesar 85 dengan kategori “sangat mudah mrawat uji aspek portabilitysebesar 27
100% dengan kategori “sangat layak”, nilai hasil uji reliabilitysebesar 100% dengan kategori “sangat layak” karena tidak ditemukan kesalahan atau errorsaat dilakukan stress testing, serta nilai uji aspek usabilitysebesar 72,4% dengankategori “layak”. (b) Pada pengujian kualitas u media, i KATELU nilai sebesar 83,7%(sangat layak), sedangkan untuk aspek materi mendapat persentase sebesar 97,7%(valid). Dengan
mengacu pada tinjauan pustaka tersebut, peneliti akan mengembangkan game edukasi kiasifikasi komponen komputer menggunakan software Unity 3D Game Engine dengan memuat materi komponen komputer. 28 C. Desain Sistem (Perancangan) 1 Judu\ dan logo : KLASIFIKAS| KOMPONEN KOMPUTER Gambar 2.4 Logo 2. Game overview : a) Konsep Game Game edukasi ini memuat materi tentang klasifikasi komponen komputer, Game ini memiliki 2 level yang berbeda,
yaitu level satu, dan level dua.. Cara bermain Game Klasifikasi Komponen Komputer adalah dengan men-swipe objek atau ilustrasi komponen ke arah sesuai dengan Klasifikasinya. b) Target User Game Klasifikasi Komponen Komputer kepad iswa semester 3 Teknik . ¢) Genre Genre dari game ini adalah ber- genre arcade and puzzle. 3. Game play dan mekanik : a) Gameplay Pemain harus menggeser komponen sesuai dengan Klasifikasinnya.
Pemain juga dapat memilih tingkatan level pada game tersebut yaitu level satu, level dua, dan level tiga, pada level satu klasifikasi komponen tidak beracak atau random, pada level dua klasifikasi komponen akan beracak atau random dan pada level nga setiap komponen motherboard akan diklasifikasikan ke setiap port masing- masing. disetiap level masing-masing memiliki beberapa perbedaan dari komponen komputer. Pada game ini terdapat poin benar, salah dan poin
tertinggi untuk melihat hasil nilai tertinggi biasa dilihat di tombol nilai, pada tombol nilai 29 terdapat tombol level satu, level dua yang mecakup nilai disetiap level. Permainan akan berakhir apabila pemain sudah menyelesaikan permainan dengan diberikan hitungan mundur dimulai dari 30 detik, setalah itu menampilkan halaman game over beserta poin benar, salah dan nilai tertinggi. b) Mekanik 1) Pergerakan Game Permainan akan dimulai apabila menggeser gambar
komponen ke sesuai klasifikasinya. Masing-masing komponen terdapat penjelasannya, Poin benar akan bertambah satu angka apabila komponen digeser ke sesuai klasifikasinya dengan benar, jika komponen digeser tidak sesuai dengan klasifikasinya maka poin salah akan bertambah satu angka. Pada level dua klasifikasi komponen akan berubah atau random. Permainan terdapat batas waktu hitungan mundur dimulai dari 30 detik. 2) Objek Objek merupakan benda yang
terdapat dalam game atau permainan namun bukan karakter. Dalam aplikasi ini terdapat beberapa objek, yaitu : a. Objek pada Level satu : Table 2.8 Mouse Mouse Mouse adalah perangkat kecil yang digunakan untuk menunjukkan dan memilih item pada layar komputer. Table 2.9 Keyboard 30 Keyboard Keyboard digunakan terutama untuk mengetik teks ke computer. Table 2.10 Speaker Speaker Speaker digunakan untuk memutar suara. memungkinkan Anda untuk
mendengarkan musik dan mendengar efek suara dari komputer. Table 2.11 Touchpad Touchpad Touchpad adalah sebuah perangkat keras yang masuk da\am kategori perangkat input, Touchpad terdiri dari papan dengan permukaan yang dilapisi dengan sensor khusus yang mampu untuk mendeteksi gerakan jari. Table 2.12 Compac disk/CD Compact disk/CD CD atau compact disc adalah sebuah piringan bundar yang terbuat dari logam atau plastik berlapis bahan yang

dapat dialiri listrik, sehingga bersifat magnet. CD juga menyimpan data,data direkam di atasnya, kemudian dibaca dari disk dengan head. 31 Table 2.13 RAM RAM RAM adalah tempat penyimpanan data sementara. RAM sebagai penyangga antara hard drive dan unit pengolah pusat. Ketika file diminta untuk diproses, mereka mentransfer dari hard drive untuk memori. Table 2.14 Monitor Monitor Monitor adalah sebuah
perangkat yang menampilkan informasi dalam bentuk visual, menggunakan teks dan grafis. Bagian dari monitor yang menampilkan informasi msebut \ayar Table 2.15 Pmyektor Proyektor Proyektor adalah perangkat keras yang mengintegrasikan sumber cahaya, sistem optic elektronik, dan juga display, berfungsi menampilkan gambar diam (slide) ataupun gambar bergerak (video) pada layar besar bewarna putih atau dinding. 32 Table 2.16 Printer Printer Printer adalah
perangkat keras untuk menampilkan data dalam bentuk cetakan, baik dalam bentuk kertas, gambar ataupun grafik dan berfungsi untuk cetakan dokumen, dokumen, memindai dokumen dan juga berfungsi untuk mengirim data (fax). Table 2.17 Headset Headset Headset adalah gabungan antara headphone dan mikrofon. Alat ini biasanya digunakan untuk mendengarkan suara dan berbicara dengan perangkat komunikasi atau komputer,

misalnya untuk VolP.Teknologi headset sudah merambah ke dunia komunikasi, khususnya teknologi telephone seluler. b. Objek pada Level dua : Table 2.18 Processor 33 Processor Processor adalah sebuah komponen / IC yang mengontrol keseluruhan jalannya sebuah sistem komputer dan digunakan sebagai pusat atau otak dari komputer yang berfungsi untuk melakukan perhitungan dan menjalankan tugas. Table 2.19 Scanner Scanner Scanner adalah alat yang dipakai
sebagai alat pemindai atau menduplikat dokumen maupun objek secara digital dan kemudian disimpan ke dalam komputer dan berfungsi untuk mengubah data analog (kertas) menjadi data yang berwujud digital. Table 2.20 VGA Card (GPU) VGA Card (GPU) VGA Card (Virtual Graphic Array) merupakan suatu perangkat keras komputer yang digunakan untuk mengolah dan menerjemah output ke dalam monitor. VGA Card sering juga dikatakan sebagai Video Graphic
Adapter. 34 Table 2.21 Sound Card Sound Card Sound Card perangkat keras yang berhubungan dengan kebutuhan audio dan suara dalam sebuah komputer berfungsi untuk menghasilkan suara dari dalam komputer sehingga bisa didengar lewat speaker atau Table 2.22 papan Sirkuit Cetak (Printed Circuit Board - PCB) yang menampung semua komponen yang mempunyai peran penting dalam sistem, contohnya CPU, slot RAM, VGA
Port, USB Port dan yang lain berfungsi untuk menyediakan akses untuk setiap komponen dalam melakukan komunikasi satu dengan yang lain, dari komputer, beberapa perangkat tambahan. Table 2.23 Plotter Plotter Plotter adalah komponen keluaran yang mirip dengan printer berfungsi untuk mencetak grafik vektor, mencetak gambar yang berukuran cukup besar (mbar mesin dan kontruksi bangunan). 35 Table 2.24 ROM ROM
ROM adalah singkatan dari , Read Only Memory , yaitu suatu perangkat keras pada komputer atau PC yang berupa chip memori semikonduktor yang isinya hanya bisa dibaca saja. Table 2.25 Power Supply Power Supply Power Supply adalah sebuah komponen yang berguna sebagai sumber daya untuk komponen yang lain, terutama daya listrik. Table 2.26 Harddisk Harddisk Harddisk adalah perangkat keras komputer berbentuk piringan yang digunakan sebagai media
penyimpanan berfungsi untuk menyimpan data secara permanen, hal itu berarti data akan tetap ada meski komputer mati (kecuali anda menghapus atau dataffile terkena virus). 36 Table 2.27 Barcode Scanner Barcode Scanner Barcode Scanner adalah alat yang berwujud gagangan dan berisikan laser pada ujung yang lebar dengan warna merah untuk memindai barcode. c) Screen Flow Gambar 2.5 Screen Flow 37 d) Game Option Pengaturan yang disediakan dalam game
ini adalah untuk melihat nilai, mengidupkan atau mematikan background music dan sound effect dan terdapat bantuan yang memunculkan tampilan tutorial pada game. 4. Tingkat Permainan (Penetaan Materi) : Pada setiap tingkatan, Pemain harus menggeser komponen komputer sesuai dengan kiasifikasinnya. Pemain juga dapat memilih tingkatan level pada game tersebut yaitu level satu dan level dua, disetiap level masing-masing memiliki perbedaan dari komponen
komputer. Pada game ini terdapat poin benar, salah dan poin tertinggi untuk melihat hasil nilai tertinggi biasa dilihat di menu bar “pilihan” di tombol “nilai", pada tombol nilai terdapat tombol level satu dan level dua yang mencakup nilai disetiap level. Permainan akan berakhir apabila pemain sudah menyelesaikan permainan dengan diberikan hitungan mundur dimulai dari 30 detik, setalah itu menampilkan halaman game over beserta poin benar, salah dan poin tertinggi.
38 5. Antarmuka a) Menu Utama: Gambar 2.6 Menu Utama Desain Game Klasifikasi Komponen Komputer Tabel 2.28 Keterangan Menu Utama Desain Game Klasifikasi komponen Komputer NAMA KETERANGAN 1. Logo Permaianan. 2. Tombol Main/Play menuju ke halaman tutorial. Menu Utama 3. Tombol Pilihan menuju ke halaman menu. 4. Tombol Tentang menuju ke halaman tentang. 5. Tombol keluar untuk keluar dari permainan dan menutup permainan. LOGO PILIHAN
TENTANG KELUAR 112 3 4 5 39 b) Menu Pilihan: PILIHAN Gambar 2.7 Menu Pilihan Desain Game Klasifikasi Komponen Komputer Tabel 2.29 Keterangan Desain Game Klasifikasi komponen Komputer. NAMA KETERANGAN 1. Tulisan “PILIHAN” sebagai judu halaman. Menu Pilihan 2. Tombaol nilai menuju halaman Nilai untuk melihat nilai permainan. 3. Tombol suara sebagai pengatur on/off suara. 4. Tombol music sebagai pengatur on/off music permainan. 5. Tombol bantuan
menuju halaman bantuan. NILAI SUARA MUSIK BANTUAN 1 2 3 4 40 ¢) Tutorial: Tutorial Bermain Geser Komponen Sesuai Dengan Kiasifikasinya FUNGSI/PENJELASAN KOMPONEN Gambar 2.8 Tutorial Desain Game Kiasifikasi Komponen Komputer NAMA KOMPONENE OUTPUT GAMBAR KOMPONEN | NP UT M E M O R Y PROSES LEWATI 1 2 30 detik 34 555 5 6 7 41 Tabel 2.30 Tutorial Desain Game Kiasifikasi komponen Komputer NAMA KETERANGAN 1. Tulisan “Tutorial
Bermain” sebagai judul halaman. Tutorial 2. Kalimat “Geser komponen sesuai klasifikasinya” sebagai kalimat petunjuk permainan. 3. 30 detik sebagai timer bar dimulai hitungan mundur. 4. Nama Komponen 5. Tulisan Input, Output, Memory dan Proses bagi klasifikasi dari komponen. 6. Tombol Lewati menuju ke halaman pilih level. 7. “Gambar Komponen" berisi gambar komponen komputer. 42 d) Pilihan Level: PILIHAN LEVEL Gambar 2.9 Pilihan Level Desain Game
Klasifikasi Komponen Komputer Tabel 2.31 Keterangan Pilihan Level Desain Game Klasifikasi komponen Komputer NAMA KETERANGAN 1. Tulisan “PILIH LEVEL" sebagai judul halaman. Pilih Level 2. Tombol Dasar sebagai tombol pilihan untuk memainkan permainan dengan level 1. 3. Tombol Menengah sebagai tombol pilihan untuk memainkan permainan dengan level 2. 4. Tombol “Home” untuk menu utama. LEVEL 1 LEVEL 2 1 2 3 4 43 e) Permainan: FUNGSI/PENJELASAN
KOMPONEN Gambar 2.10 Permainan Desain Game Klasifikasi Komponen Komputer Tabel 2.32 Keterangan Permainan Desain Game Klasifikasi komponen Komputer NAMA KETERANGAN 1. Timer Bar Permainan 2. Poin Benar 3. Poin Salah 4. Nama Komponen 5. Tulisan Input, Output, Memory, dan Proses sebagai lasifikasi dari komponen 6. FUngsi atau pengertian’komponer. 7. “Gambar Komponen” berisi gambar komponen komputer.. 30 detik NAMA KOMPONEN OUTPUT
GAMBAR KOMPONEN INPUTMEMORYPROSES 12345555 6 7 44 f) Game Over: GAME OVER Gambar 2.11 Game Over Desain Game Kiasifikasi Komponen Komputer Tabel 2.33 Keterangan Game Over Desain Game Klasifikasi komponen Komputer NAMA KETERANGAN 1. Tulisan Game Over. Game Over 2. Poin Benar. 3. Poin Salah. 4. Nilai Tertinggi. 5. Tombol Ulang untuk mengulang permainan. 6. Tombol Menu untuk menuju menu utama. BENAR SALAH BENAR SALAH
NILAI TERTINGGI ULANG MENU 2 314 5 6 45 g) Nilai: NILAI Gambar 2.12 Nilai Desain Game Klasifikasi Komponen Komputer Tabel 2.34 Keterangan Nilai Desain Game Klasifikasi komponen Komputer NAMA KETERANGAN 1. Tulisan Nilai sebagal judul halaman. Nilai 2. Tombol Level satu untuk melihat rekap nilai pada level satu. 3. Tombol Level dua untuk melihat rekap nilai pada level dua. 4. Tulisan “Nilai Tertinggi” yang berisi nilai tertinggi pada masing-masing level. LEVEL 1
LEVEL 2 NILA| TERTINGGI : 1 2 3 4 46 h) Bantuan: Tutorial Bermain Geser Komponen Sesuai Dengan Klasifikasinya Gambar 2.13 Bantuan Desain Game Klasifikasi Komponen Komputer 30 detik NAMA KOMPONENE OUTPUT GAMBAR KOMPONEN | NP UTM EMORY PROSES 1234555 5 6 FUNGSI/PENJELASAN KOMPONEN 47 Tabel 2.35 Keterangan Bantuan Desain Game Klasifikasi komponen Komputer NAMA KETERANGAN 1. Tulisan “Cara Bermain” sebagai judul halaman.
Bantuan 2. Kalimat “Geser Komponen sesuai dengan Klasifikasinya “sebagai kalimat petunjut permainan. 3. 30 detik sebagai timer bar dimulai hitungan mundur. 4. Nama Komponen 5. Tulisan Input, Output, Memory, dan Proses sebagai Klasifikasi dari Komponen 6. “Gambar Komponen” berisi gambar komponen komputer. 48 i) Tentang: TENTANG Gambar 2.14 Tentang Desain Game Klasifikasi Komponen Komputer Tabel 2.36 Keterangan Tentang Desain Game Klasifikasi
komponen Komputer NAMA KETERANGAN 1. Tulisan “Tentang” sebagai judul halaman. Tentang 2. Deskripsi dan tujuan permainan. 3. Logo UNP sebagai kampus yang digunakan untuk penelitian. 4. Logo Unity 3D sebagai softwere yang digunakan untuk mengembangkan permainan. 5. Logo Corel Draw sebagai software yang digunakan untuk membuat asset. DESKRIPS| PERMAINAN DAN TUJUAN PERMAINAN LOGO UNP LOGO UNITY LOGO COREL 13 4 5 49 6. Spesifikasi
Teknis a) Target Hardware 1) Operating System : Android 2) Minimum Versi : 5.1 3) Minimum RAM : 2 GB 4) Peyimpanan : 250 MB b) Hardware dan Software untuk Pengembangan 1) Hardware a. Jenis : X451C b. Processor : Intel Core I3 . RAM : 2 GB 2) Software a. Corel Draw X7 b. Unity Versi 2019.2.10.f1 c) Network Requirements Game ini dapat dimainkan tanpa menggunakan internet atau Offline. BAB Il PENUTUP A. Kesimpulan Dengan dibuatnya penelitian ini, penulis
berharap bahwa metode yang akan digunakan dalam penelitian ini dapat berjalan dengan baik. Serta, hasil dari penelitian ini yang berupa aplikasi permainan dapat dimainkan oleh semua orang. DAFTAR PUSTAKA Steffi Adam, Muhammad Taufik Syastra, 2015. Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi Bagi Siswa Kelas X SMA Ananda Batam. Jurnal Universitas Putra Batam, Vol. 3, No. 1, (2015), tersedia : http://ejournal.upbatam.ac.id Aris Priyanto, 2014.
Pengembangan Kreativitas Pada Anak Usia Dini Melalui Aktivitas Bermain. Jurnal llmiah Guru “COPE”, No. 02/Tahun XVIll/November (2014), tersedia : https://journal.uny.ac.id Miftahus Sholihin, Kemal Faroug, 2016. Game Pass-Puzz dengan Construct 2. Jurnal Universitas Islam Lamongan, JOUTICA-PRESS ISSN 2503-07103, (2016), tersedia : http://journal.unisla.ac.id Dian Wahyu Putra, A. Prasita Nugroho, Erri Wahyu Puspitarini, 2016. Game Edukasi Berbasis Android Sebagai
Media Pembelajaran Untuk Anak Usia Dini. Jurnal Informatika Merdeka Pasuruan, Vol.1, No.1 Maret (2016), tersedia : https://ejurnal.unmerpas.ac.id Anggy Trisnadoli, Istianah Muslim, Wenda Novayani, 2016. Software Quality Requirement Analysis on Educational Mobile Game with Tourism Theme. Journal of Software, Volume 11, Number 12, December (2016). Tersedia : http://www.jsoftware.us Afif Fatchur Rahman, 2016. Pengembangan Permainan Edukasi KATELU
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