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ABSTRAK

Adia Rahmadania Sari, 2014060001 PGSD UNP PGRI: Pengembangan Media
Pembelajaran Ball Drop MateriLuas Dan Keliling Bangun Datar Kelas 4 Di SD
Karangtengah 4

Kata Kunci : Media, Ball Drop, Luas Dan Keliling Bangun Datar.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan kegiatan pembelajaran dan
wawancara bahwa didalam pembelajaran guru menggunakan bahan ajar berupa buku siswa
yang berisi rangkuman materi dan ilustrasi gambar. Metode pembelajaran yang digunakan
guru kurang bervariasi, guru menggunakan metode ceramah sehingga membuat siswa
kurang aktif karena siswa hanya diam dan mendengarkan penjelasan dari guru. Hal ini
menyebabkan siswa belum sepenuhnya mampu memahami materi yang disampaikan oleh
guru. Hal ini berpengaruh pada motivasi siswa ketika pembelajaran berlangsung.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk mengetahui kevalidan
media pembelajaran ball drop mata pelajaran matematika pada materi luas dan keliling
bangun datar kelas IV di SDN Karangtengah 1V . (2) Untuk mengetahui kepraktisan media
pembelajaran ball drop mata pelajaran matematika pada materi luas dan keliling bangun
datar kelas 1V di SDN Karangtengah IV. (3) Untuk mengetahui media pembelajaran ball
drop mata pelajaran matematika pada materi luas dan keliling bangun datar kelas 1V di
SDN Karangtengah 1V.

Penelitian ini menggunakan metode (R&D) (Research and Development) dengan
model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analisis (Analyze), (2) Perancangan
(Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi (Implementation), dan (5)
Evaluasi (Evaluation). Subyek penelitian ini adalah siswa kelas VI SDN Karngtengah 4
yang berjumlah 20 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan instrument angket
wawancara dan test. Teknik analisis data yang digunakan yaitu analisis deskriptif kualitatif
dan analisis deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil validasi yang diperoleh dari
validator media mencapai persentase 88% dan validator materi mencapai presentase 88%.
Maka hasil kevalidan dari media pembelajaran ball drop mata pelajaran matematika pada
materi luas dan keliling bangun datar kelas IV di SDN Karangtengah IV dengan kriteria
sangat valid. (2) Hasil angket respon guru mencapai presentase 84% dan hasil angket
respon siswa pada uji coba terbatas mencapai presentase 100%, sedangkan pada uji coba
luas mencapai presentase 92%. Maka hasil kepraktisan dari media pembelajaran ball drop
mata pelajaran matematika pada materiluas dan keliling bangujn datar kelas IV di SDN
Karangtengah IV memperoleh kriteria sangat praktis. (3) Hasil post-test pada uji coba
terbatas memperoleh rata-rata presentase sebesar 80%, sedangkan pada uji coba luas
memperoleh rata-rata presentase 100% dengan kriteria sangat efektif.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Berdasarkan hasil observai dan wawancara bersama guru yang
dilakukan oleh peneliti di kelas 1V SDN Karangtengah 4, proses
pembelajaran di kelas IV SDN Karangtengah 4 menggunakan metode
ceramah pada materi matematika. Guru belum pernah menggunakan media
pembelajaran pada materi “Luas dan keliling bangun datar”. Guru hanya
menggunakan bahan ajar pada modul. Siswa kurang antusias dan sulit
memahami ketika pembelajaran berlangsung. Hal ini menyebabkan hasil
belajar peserta didik dalam pelajaran matematika kurang maksimal,
begitupula dengan pemahaman peserta didik dalam pelajaran matematika
khsusnya materi Luas dan keliling bangun datar. Berdasarkan angket yang
telah disebarkan kepada siswa, peneliti mempeoleh data dari 20 siswa ada
17 siswa (85%) yang kesulitan memahami pelajaran matematika, dari 20
siswa ada 12 siswa (60%) yang memerlukan media pembelajaran untuk
memudahkan dalam memahami pelajaran matematika. Dari hasil
wawancara yang dilakukan peneliti dengan guru kelas 1V SDN
Karangtengah 4 materi yang dialami kesulitan di kelas IV SDN

Karangtengah 4 adalah materi Keliling dan luas bangun datar.

Berdasarkan masalah tersebut, perlu dikembangkan media
pembelajaran yang menarik yang dapat membantu siswa memahami materi

luas dan keliling bangun datar dengan mudah. Media pembelajaran adalah



komponen salah satu dalam proses komunikasi, komponen yang dimaksud
yaitu sumber informasi dan penerima informasi, serta komponen merupakan
media. Jika komponen tersebut tidak ada maka proses komunikasi tidak
akan terjadi. Dengan demikian ini maka media akan memiliki makna jika
ada ketiga komponen lainnya (Sundayana, 2013). Model pembelajaran
adalah sauatu racangan atau pola yang digunkan seagai pedoman

pembelakaran di kelas. (Ngalimun, 2012)

Salah satu upaya untuk mengatasi permasalahan di kelas IV SDN
Karangtengah 4 adalah pengembangan media Ball Drop. Ball Drop adalah
suatu permainan yang dapat menarik perhatian serta meningkatkan proses
belajar matematika. Ball Drop berbentuk papan media dan bola
menggelinding, pada papan ball drop terpatat gambar bangun datar dan
materi luas dan keliling bangun datar. Alur permainanya terdapat 8 bola
berwarna-warni, setiap warna bola menunjukkan materi apa yang siswa
dapatkan, salah satu siswa maju kedepan kelas untuk memukul bola, setelah
mendapat materi sesuai dengan warna bola satu kelompok bisa mempelajari
apa yang kelompok meraka dapatkan. Dalalam permainan Ball Drop cara
permainannya menggunakan model Numbered Head Together. Model yang
melibatkan banyak siswa dalam menelah materi yang tercakup dalam suatu
pelajaran dan mengecek pemahaman mereka terhadap isi pelajaran tersebut.
Langkah-langkah model NHT adalah guru membentuk kelompok
kecil,setiap kelompok terdapat ketua kelompok yang memiliki nomor

dikepala yang berbeda beda setiap kelompok, berfikir bersama untuk



memcahkan masalah, geru menunjuk salah satu peserta didik untuk

mengukur keberhasilan belajar.

Adapun kelebihan dari medi ball drop ini yaitu dapat mengajak
peserta didik terlibat secara langsung dalam permainan melaui proses
pembelajaran, dapat merangksang rasa ingin tahu peserta didik, dapat
mengaktifkan suasana kelas, dapat menghibur perasaan peserta didik, dapat
menarik perhatian peserta didk, sinkron pada tujuan pembelajaran, serta
dapat menjadikan peserta didik tidak mudah bosan saat pembelajaran
matematika. Sedangkan kekurangan dari media ball drop ini sendiri dari
bahan yang agak berat sehingga media tidak bisa dilipat dan susah dibawa
kemana-mana. Alasan yang menunjukkan peneliti ini dilakukan di kelas 1V
dikarenakan kelas IV di SDN Karangtengah 4 ini merupakan kelas yang
memiliki karakteristik peserta didik yang lebih bervariasi menonjol

dibandingkan kelas yang lain.

Adapun penelitian sebelumnya oleh Sa’adah Lailatus (2020) yang
berjudul “pengembangan media pembelajaran marble fun pada materi
bangun datar kelas II sekolah dasar”. Di dalam penelitian tersebut maka
dapat disimpulkan bahwa permainan yang telah dimodifikasi mampu
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Perbedaan dengan penelitian
terdahulu dengan saat ini adalah bahwa penelitian terdahulu menggunkan
media marble fun sebagai media pembelajaran hanya menggunkan
permainan papan peregi yang dipaku sebagai lintasan kelereng menuju skat

nomer sederhana, sedangkan ini peneliti menggunkan media ball drop



sebagai media pembelajaran yang tidak menggunkan bahan biasa tetapi
menggunakan bahan yang premium dan cara permainanya juga
menyertakan metode number head together, dan tidak kalah menariknya di
akhir pembelajaran peserta didik juga diberi kuis untuk mengukur
keberhasilan mengenai pengembangan media yang di kembangkan oleh

peneliti.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat diidentifikasikan

masalah penelitian ini sebagai berikut.

1. Peserta didik kurang memahami pembelajaran khususnya pada
materi luas dan keliling bangun datar, karena peserta didik hanya
monoton dan mendengarkan penjelasan guru sehingga peserta didik

merasa bosan.

2. Guru kurang menggunakan media pembelajaran yang inovatif.

3. Pada pembelajaran guru belum menggunakan media pembelajaran.

4. Guru lebih sering mengajar menggunkan metode ceramah sehingga

siswa kurang tertarik pada proses pembelajaran berlangsung.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifkasi masalah di atas, dapat dirumuskan masalah

penelitian sebagai berikut.



1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Ball drop pada mata
pelajaran matematika materi luas dan keliling bangun datar kelas 1V

SDN Karangtengah 4?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Ball drop pada mata
pelajaran matematika materi luas dan keliling bangun datar kelas IV

di SDN Karangtengah 4?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran Ball drop pada mata
pelajaran matematika materi luas dan keliling bangun datar kelas IV

di SDN Karangtengah 4?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini untuk

1. mengetahui kevalidan media pembelajaran Ball drop pada mata
pelajaran matematika materi luas dan keliling bangun datar siswa

kelas IV di SDN Karangtengah 4;

2. mengetahui kepraktisan media pembelajaran Ball drop pada mata
pelajaran matematika materi luas dan keliling bangun datar siswa

kelas IV di SDN Karangtengah 4; dan

3. mengetahui keefektifan media pembelajaran Ball drop pada mata
pelajaran matematika materi luas dan keliling bangun datar siswa

kelas IV di SDN Karangtengah 4.



E. Sistematika Pnulisan

Sistematika penulisan merupakan kerangka dan pedoman penulisan
skripsi yang berfungsi untuk mempermudah melihat dan mengetahui
pembahasan yang adapada skripsi ini secara menyeluruh. Adapun
sistematikapenulisannya adalah sebagai berikut :

Pada bab | berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah,
pembatasan masalah penelitian, rumusan masalah, tujuan penelitian, dan
sistematika penulisan berisi ringkasan pembahasan dari bab | sampai

bab V.

Pada bab Il berisi kajian teori, hakikat pembelajaran, yang berisikan
pengertian  pembelajaran, komponen pembelajaran, evaluasi
pembelajaran. Hakikat media pembelajaran yang berisikan pengertian
media pembelajaran, kriteria media pembelajaran, prinsip-prinsip
pemilihan media pembelajaran, fungsi media pembelajaran, manfaat
media pembelajaran, jenis-jenis media pembelajaran, ball drop
berisikan pengertian ball drop, alat dan bahan pembuatan ball drop,
materi luas dan keliling bangun datar, penelitian terdahulu dan kerangka

berfikir.

Pada bab Il berisi model pengembangan yang digunakan, prosedur
pengembangan yang digunakan, lokasi dan subjek penelitian, Uji coba
modeldan produk pada tahap ini dibagi menjadi dua yaitu desain uji coba
dan subjek uji coba, validasi model atau produk dan yang terakhir

instrument pengumpulan data yang dibagi menjadi dua juga yaitu



pengembangan instrument dan validasi instrument. Teknik analisis data

dan norma pengujian

Pada bab 1V berisi hasil studi pendahuluan yang berisi dekripsi hasil
studi lapangan, interpretasi hasil studi pendahuluan dan desain model.
Pengujian model terbatas yang berisi uji validitas ahli dan praktisi.
Pengujian model perluasan yang berisi deskripsi uji coba luas, refleksi
dan rekomendasi hasil uji coba luas berisikan validasi kepraktisan guru,
validasi kepraktisan siswa, dan hasil uji keefektifan. Pembahasan

berisikan spesifiksi model dan prinsip-prinsip kelemahan model.

Pada bab V berisi simpulan yang memaparkan secara singkat pokok-
pokok hasil penelitian sesuai rumusan masalah dan tujuan penelitian.
Implikasiyang berisi implikasi teoritis, implikasi praktis. Saran-saran
berisi saran atau rekomendasi sesuai simpulan hasil penelitian pada

pihak-pihak yang relevan dan terkait langsung.
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