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ABSTRAK

Ayu Fari Hatul Jannah: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Android Pada Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Sosial Untuk Meningkatkan
Kemampuan Mendeskripsikan Keragaman Budaya Kelas 1V Di Sekolah Dasar
Negeri Kayunan, Skripsi, PGSD, FKIP UNP Kediri, 2024.

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Android, Ilmu Pengetahuan
Sosial, Keragaman Budaya

Latar belakang dari penelitian ini adalah rendahnya kemampuan siswa dalam
mendeskripsikan keragaman budaya yang disebabkan oleh kurang tepat
penggunaaan media pembelajaran. Tujuan penelitian ini untuk meningkatkan
kevalidan pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis android pada
pembelajaran IPS kelas 1V SD, mengetahui kepraktisan media pembelajaran
interaktif berbasis android pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial Materi
Keragaman Budaya pada kelas IV SD, dan menghasilkan keefektifan media
pembelajaran interaktif berbasis android pada pada Mata Pelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial Materi Keragaman Budaya pada kelas IV SD.Model penelitian
yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development (R&D)
yang mengacu pada desain model pengembangan ADDIE. Lokasi penelitian ini
berada di Sekolah Dasar Negeri Kayunan dengan subjek penelitian ini siswa kelas
IV yang berjumlah 46 orang. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini terdiri
dari dokumentasi, observasi, dan angket. Teknik analisis yaitu analisis data
kevalidan, analisis data kepraktisan, dan analisis data keefektifan. Instrumen
pengumpulan data menggunakan wawancara, lembar validasi, dan angket respon
peserta didik.

Hasil penelitian yaitu pengembangan media pembelajaran media
pembelajaran interaktif berbasis android pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan
Sosial untuk meningkatkan kemampuan mendeskripsikan pada siswa kelas 1V
sekolah dasar dinyatakan “sangat valid”, hal ini didapat dari nilai kevalidan oleh 1.
ahli media dengan total persentase 95%, 2. ahli materi dengan total persentase 95%.
3. Media juga dinilai “sangat praktis” dengan hasil persentase 82,85 % hasil respon
guru dan 90,35% dari hasil respon siswa, 4. Media juga dinilai “sangat efektif”
dengan hasil persentase 89,2%, hal ini didapat dari hasil akhir ujian yang sesuai
dengan KKM yang telah berlaku yang menunjukkan bahwa ada perbedaan nyata
yang dilihat dari hasil akhir post-test.

Berdasarkan hasil penelitian diatas maka peneliti menyimpulkan bahwa
pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis android pada mata pelajaran
Ilmu Pengetahuan Sosial dapat meningkatkan kemampuan mendeskripsikan pada
siswa. Selain itu, penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android ini
juga dapat membantu pembelajaran supaya terpusat pada siswa. Maka
direkomendasikan untuk SDN Kayunan dianjurkan terus mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis android disekolah.

Kata Kunci : Pengembangan, Media berbasis android, Ilmu pengetahuan Sosial
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan salah satu mata pelajaran
yang diberikan mulai dari SD/MI/SDLB sampai SMA/MA. IPS mengkaji
seperangkat peristiwa, fakta, konsep, dan generalisasi yang berkaitan dengan
isu sosial. Pada jenjang SD/MI mata pelajaran IPS memuat materi Geografi,
Sejarah, Sosiologi, dan Ekonomi. Melalui mata pelajaran IPS, peserta didik
diarahkan untuk dapat manjadi warga Negara Indonesia yang demokratis, dan
bertanggung jawab, serta warga dunia yang cinta damai. Melalui pendidikan
IPS peserta didik dibina dan dikembangkan kemampuan mental intelektualnya
menjadi warga negara yang berketerampilan dan berkepedulian sosial serta
bertanggung jawab sesuai dengan nilai-nilai yang terkandung dalam Pancasila.
Pembelajaran IPS merupakan upaya menerapkan teori, konsep, prinsip ilmu
sosial untuk menelaah pengalaman, persitiwa, gejala, dan masalah sosial yang
secara nyata terjadi di masyarakat. Melalui upaya ini, pembelajaran IPS melatih
keterampilan para siswa baik keterampilan fisik maupun kemampuan
berpikirnya dalam mengkaji dan mencari pemecahan dari masalah sosial yang
dialaminya.

Pada Materi IPS untuk jenjang Sekolah Dasar tidak terlihat aspek
disiplin ilmu karena yang lebih dipentingkan adalah dimensi pedagogik dan
psikologis serta karakteristik kemampuan berpikir peserta didik yang bersifat

holistik. Dari uraian diatas dapat kita ketahui bahwa pembelajaran IPS di SD



adalah suatu sistem pendidikan yang terdiri dari berbagai faktor yang
menyusun. Antara lain peserta didik, pendidik, media belajar, fasilitas belajar
dan juga sumber belajar yang bertujuan membuat peserta didik menguasai dan
memahami berbagai integrasi berbagai disiplin ilmu sosial. Seperti ekonomi,
sejarah, sosial, geografi dan lain-lain. Selain ilmu sosial juga ilmu humaniora,
sains bahkan berbagai isu dan masalah sosial kehidupan Sehingga
pembelajaran IPS di SD lebih mengutamakan mendidik peserta didik menjadi
seseorang yang mampu menempatkan diri dalam situasi yang membuatnya
mampu melakukan konstruksi-konstruksi pemikirannya dalam situasi wajar,
alami, dan mampu mengekpresikan dirinya secara tepat apa yang mereka
rasakan dan mampu melaksanakannya sesuai tingkat dan lingkungan dimana
peserta didik tersebut berada.

Setiap mata pelajaran memiliki ruang lingkup yang berbeda-beda.
Ruang lingkup dalam pembelajaran dapat dijadikan sebagai pembatas dalam
menyampaikan materi pembelajaran. IPS mempelajari, menelaah, dan
mengkaji sistem kehidupan manusia di permukaan bumi ini dalam konteks
sosialnya atau manusia sebagai anggota masyarakat. Dengan pertimbangan
bahwa manusia dalam konteks sosial demikian luas, pengajaran IPS pada
jenjang pendidikan harus dibatasi sesuai dengan kemampuan peserta didik tiap
jenjang, sehingga ruang lingkup pengajaran IPS pada jenjang pendidikan dasar
berbeda dengan jenjang pendidikan menengah dan pendidikan tinggi. Pada
jenjang pendidikan dasar, ruang lingkup pengajaran IPS dibatasi sampai pada

gejala dan masalah sosial yang dapat dijangkau pada geografi dan



sejarah.Terutama gejala dan masalah sosial kehidupan sehari-hari yang ada di
lingkungan sekitar peserta didik SD/MI, Massofa (2013).

Sama halnya dengan tujuan pada mata pelajaran lain IPS di SD
bertumpu pada tujuan yang lebih tinggi yakni lebih mengutamakan mendidik
peserta didik menjadi seseorang yang mampu menempatkan diri dalam situasi
yang membuatnya mampu melakukan konstruksi-konstruksi pemikirannya
dalam situasi wajar, alami, dan mampu mengekpresikan dirinya secara tepat
apa yang mereka rasakan dan mampu melaksanakannya sesuai tingkat dan
lingkungan dimana peserta didik tersebut berada. Tujuan lain pembelajaran IPS
di SD adalah untuk memberi bekal kemampuan dasar kepada peserta didik
untuk mengembangkan diri sesuai bakat, minat, kemampuan dan
lingkungannya dalam bidang pembelajaran di SD. Tujuan yang lebih spesifik
bisa ditelaan dibawah ini : 1). Mengembangkan konsep-konsep dasar sosiologi
geografi, ekonomi, sejarah, dan kewarganegaraan melalui pendekatan
peadagogis dan psikologis. 2) Mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan
kreatif, inkuiri, memecahkan masalah, dan keterampilan sosial. 3) Membangun
komitmen dan kesadaran terhadap nilai-nilai sosial dan kemanusiaan. 4)
Meningkatkan kemampuan bekerjasama dan kompetensi dalam masyarakat
yang majemuk, baik secara nasional, maupun internasional.

Salah satu pembelajaran yang terdapat pada kelas 1V, berdasarkan
kurikulum merdeka tema 7 subtema 1 pembelajaran semester 2, untuk
mencapai suatu kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran IImu Pengetahuan

Sosial Kelas 1V yang telah tercantum dalam standart kompetensi pelajaran ilmu



pengetahuan sosial SD. Membahas tentang Kompetensi Dasar |lImu
Pengetahuan Sosial 3.2 yakni mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi,
budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas bangsa
Indonesia serta hubungannya dengan Kkarakteristik ruang, 3.2.1 Siswa
mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan agama di
lingkungannya. Berdasarkan pengisian angket analisis kebutuhan peserta didik
yang telah dilakukan pada tanggal 5 Mei 2023 pukul 09.00 WIB penelitian di
SDN Kayunan diperoleh data bahwa 75% dari 18 siswa kelas IV SDN Kayunan
belum dapat menguasai kemampuan mendeskripsikan tentang materi tersebut,
dikarenakan media pembelajaran yang digunakan oleh guru kurang bisa untuk
menyesuaikan karena media pembelajaran yang digunakan hanya berupa
papan budaya yang kurang menarik perhatian siswa. Peserta didik merasa
membutuhkan media pembelajaran yang lebih kekinian dan bisa diakses
dimanapun dan kapanpun yang interaktif. Selain itu, masih ada masalah lain
yakni masalah yang harus dihadapi guru karena guru dituntut untuk lebih
berkreatifitas dan memiliki pengetahuan tentang tekhnologi masa Kini
khusunya yang bisa di akses oleh android .

Berdasarkan hasil observasi pada yang telah dilakukan pada tanggal 5
Mei 2023 pukul 09.00 WIB penelitian di SDN Kayunan siswa kelas IV di SDN
Kayunan dalam melaksanakan proses kegiatan pembelajaran proses
pembelajaran terlihat sangat monoton yang banyak dari para siswanya yang
ngantuk dan tidak memperhatikan penjelasan guru serta tidak ada interaksi

yang baik dari guru untuk siswa begitu juga sebaliknya, hal ini dikarenakan 1)



Kurangnya minat belajar para siswa, hal tersebut dibuktikan jarang siswa yang
antusiasme pada saat pelajaran sedang berlangsung 2) Tidak suka
mendengarkan penjelasan panjang dari guru yang dibuktikan pada saat
pelajaran IPS saat guru menerangkan siswa asik dengan dunia nya sendiri
karena minat atau rasa ingin tahu nya rendah, 3) Kurangnya pengetahuan akan
kebudayaan yang ada di Indonesia yang kadang tidak tahu juga budaya dari
daerah nya sendiri, 4) Pada saat penyampaian materi guru lebih suka membaca
teks yang tertera di buku atau melakukan permainan-permainan kecil yang
tidak semua siswa bisa melakukan dengan antusiasme sehingga kebanyakan
siswa hanya sebagai pendengar karena tidak ada interaktif, pembelajaran
berlangsung hanya dengan hal-hal yang sangat membosankan dan tidak
menarik minat siswa. Dalam penelitian ini guru belum pernah menggunakan
media interaktif berbasis android dalam kegiatan pembelajaran. Hal ini sesuai
dengan data wawancara yang telah dilakukan di SDN Kayunan yang
menyatakan belum pernah menggunakan media.

Untuk menyikapi permasalahan yang tertera di atas, perlu
dikembangkan media pembelajaran interaktif berbasis android yang bisa
menarik daya tarik siswa untuk lebih semangat belajar. Media pembelajaran
interaktif berbasis android merupakan salah satu sistem operasi yang
mendukung program pembelajaran, memiliki karakteristik dalam mendorong
siswa untuk dapat melakukan belajar secara mandiri tanpa harus dibimbing.

Multimedia interaktif berbasis android perlu dikembangkan di setiap jenjang



pendidikan merupakan inovasi dalam penyajian materi pembelajaran, Eka
(2013).

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan multimedia interaktif
berbasis android yang valid pada materi keragaman budaya pada kelas IV siswa
Sekolah Dasar. Metode penelitian yang digunakan merupakan penelitian dan
pengembangan (research & development) dengan model pengembangan model
pengembangan ADDIE. Model ADDIE adalah singkatan untuk lima tahap
proses pengembangan, yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), Develop
(Pengembangan), Implement (Implementasi), dan Evaluate (Evaluasi) hasil
pengembangan multimedia interaktif berbasis android memperoleh respon
positif dari ahli materi, media serta bahasa dengan kategori kevalidan tinggi
dan sudah layak digunakan.

Penggunaan media interaktif berbasis android menciptakan keunggulan
pada pembelajaran yang efektif, selain itu guru dapat mengajar dengan efisien.
Keunggulan lain dari penggunaan media interaktif berbasis android juga
diungkapkan oleh Afriyanti (2018:610) menyebutkan bahwa pembelajaran
hang inovatif pada abad 21 harus mengoptimalkan tekhnologi sebagai media
yang dapat memotivasi dan menarik daya taris siswa untuk belajar suatu
pembelajaran. Maka dalam penelitian ini bertujuan untuk membuat media
pembelajaran interaktif berbasis android ini sebagai upaya untuk meningkatkan
kemampuan literasi budaya dan kewargaan dalam pelajaran IPS.

Penelitian terdahulu yang telah dilakukan oleh Sigit Prasetyo (2017)

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran IPS Berbasis Android



Untuk Siswa SD/MI” Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta.
Penelitian tersebut menghasilkan kesimpulan bahwa penelitian telah
dikembangkan produk media pembelajaran IPS berbasis Android materi
perkembangbiakan pada makhluk hidup untuk siswa kelas VI SD/MI. Media
pembelajaran IPS berbasis Android untuk siswa kelas VI SD/MI pada materi
perkembangbiakan pada makhluk hidup dengan kelayakan sesuai hasil
penilaian reviewer, peer reviewer, dan guru SD/MI, yaitu kategori Sangat Baik
(SB) dengan skor 631 dan persentase penilaian 86,85%, dan respon atau
tanggapan siswa kelas VI SD/MI terhadap media pembelajaran IPA berbasis
Android mempunyai kategori interval antara “Setuju dan Sangat Setuju”, yaitu
menghasilkan skor 635 dengan persentase penilaian 88,23%.

Penelitian yang akan dikembangkan oleh peneliti ini hadir dengan
video pembelajaran interaktif yang di dalamnya terdapat beraneka ragam
animasi yang disertai pembahasan yang menarik sehingga dapat menarik minat
peserta didik dimanapun dia berada serta menambah daya tarik siswa untuk
belajar. Selain itu, di dalam video pembelajaran terdapat soal evaluasi dan
pembahasan serta contoh keragaman yang ada di Indonesia, yang terdiri dari
beraneka ragam rumah adat, pakain adat, lagu daerah dan sebagainya.

Penelitian ini lebih fokus dalam mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbasis android untuk menambah minat belajar siswa dan semangat
belajar serta dapat melaksanakan literasi budaya dan kewargaan. Oleh karena

itu, penelitian ini diberi judul Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif



Berbasis Android Untuk meningkatkan Kemampuan Mendeskripsikan Siswa

Kelas IV Sekolah Dasar Negeri Kayunan.

. ldentifikasi Masalah

Dari paparan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasikan
beberapa masalah sebagai berikut :

1. Belum tersedianya media pembelajaran interaktif pada pelajaran IPS yang
memuat materi ragam budaya yang ada di Indonesia.

2. Kurangnya media pembelajaran yang digunakan untuk meningkatkan
antusias siswa dalam pembelajaran,

3. Belum adanya pengembangan media pembelajaran interaktif IPS berbasis
android. Mengingat beberapa peserta didik yang hanya menggunakan
android hanya untuk bermain game.

4. Kurangnya minat siswa dalam kemampuan mendeskripsikan ragam budaya.
Hal ini dibuktikan bahwa pengetahuan akan ragam budaya Indonesia dan
dari daerah masing-masing masih rendah.

5. Guru belum menguasai kemajuan tekhnologi dibuktikan bahwa guru masih

menggunakan buku dan permainan sederhana sebagai media pembelajaran.

»

. Sarana dan prasarana sekolah yang kurang lengkap

Keterbatan akses siswa dalam menguasai media pembelajaran.

~



C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penulis membatasi
masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut :

1. Kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis android untuk
meningkatkan kemampuan mendeskripsikan kelas IV SDN Kayunan.

2. Kepraktisan terhadap media pembelajaran interaktif berbasis android
untuk meningkatkan kemampuan mendeskripsikan kelas 1V SDN
Kayunan.

3. Efektifitas media pembelajaran interaktif berbasis android untuk

meningkatkan kemampuan mendeskripsikan kelas IV SDN Kayunan.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, dan identifikasi masalah, rumusan masalah
pada penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis android pada
mata pelajaran ilmu pengetahuan sosial materi keragaman budaya pada
kelas IV SD?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis android
pada mata pelajaran ilmu pengetahuan sosial materi keragaman budaya
pada kelas IV SD ?

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran interaktif
berbasis android pada mata pelajaran ilmu pengetahuan sosial materi

keragaman budaya pada kelas 1V SD ?
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E. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka secara operasional
pelaksanaan pengembangan ini bertujuan untuk:

1. Meningkatkan kevalidan pengembangan media pembelajaran interaktif
berbasis android pada pembelajaran IPS kelas 1V SD.

2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis android
pada Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Sosial Materi Keragaman Budaya
pada kelas IV SD.

3. Menghasilkan keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis android
pada pada Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Sosial Materi Keragaman

Budaya pada kelas IV SD.

F. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini memberikan suatu kontribusi atau investasi positif
dalam pendidikan dengan adanya modul pembelajaran berbasis smartphone
dalam proses belajar mengajar, maka manfaat yang diharapkan adalah :
1. Untuk guru dan siswa SDN Kayunan
Hasil penelitian ini dapat digunakann sebagai altrnatif pilihan dan bahan
pertimbangan pihak sekolah dalam memilih media pembelajaran yang baik,
interaktif, dan efektif.
2. Untuk prodi sekolah dasar PGSD
Hasil penelitian ini dapat berguna untuk inventaris prodi PGSD UN PGRI

Kediri.
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3. Perpustakaan UN PGRI Kediri
Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan informasi dan wawasan

mahasiswa.
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