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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

Dia mendapat (pahala) dari (kebajikan) yang dikerjakannya dan mendapat (siksa) 

dari (kejahatan) yang diperbuatnya.” 

(QS. Albaqarah :286)                                                                                                                                                                                                                                                                         

“Dan bersabarlah, kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar.” 

        (QS, Ar-Ruum :60) 

“Jika engkau gagal pada hari ini, janganlah engkau berputus asa karena masih ada 

hari besok dan seterusnya yang akan mengajakmu menjadi lebih sukses.” 
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ABSTRAK 

Diva Melvina   Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Nearpod Pada 

Materi Bentuk dan Fungsi Bagian Tubuh Pada Hewan Kelas IV SDN BLAWE. 

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Nearpod, Bnetuk dan 

Fungsi Bagian Tubuh Pada Hewan. 

Penelitian ini di latar belakangi oleh hasil observasi yang dilakukan di SDN 

Blawe Kabupaten Kediri. Hasil observasi diketahui bahwa guru belum 

menggunakan media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik siswa. 

Sehingga pembelajaran ini menjadi membosankan dan terlihat monoton, karena 

tidak ada variasi dalam proses pembelajaran. Untuk mengatasi masalah tersebut 

dalam penelitian ini yaitu mengembangkan media pembelajaran berbasis Nearpod 

pada materi bentuk dan fungsi bagian tubuh pada hewan kelas IV SDN Blawe. 

Media yang sudah dikembangkan diuji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.  

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D). Model pengembangan yang digunakan pada penelitian ini adalah ADDIE 

yang terdiri dari lima tahapan yaitu: (1) Analysis (analisis), (2) Design 

(perencanaan), (3) Development (pengembangan), (4) Implementation 

(implementasi), (5) Evaluation (evaluasi). Instrumen pengumpulan data berupa 

data kevalidan, kepraktisan, keefektifan yang dinyatakan secara deskriptif 

kuantitatif dan deskriptif kualitatif. Penelitian ini menggunakan tes yang berup 

pres-test dan post-test digunakan untuk mengukur kemampuan awal dan 

kemmapuan akhir siswa setelah menggunakan media pembelajaran berbasis 

nearpod. Sedangkan angket untuk mengetahui penilaian ahli terhadap media 

pembelajaran berbasis nearpod dan respon guru serta siswa terhadap media 

pembelajaran berbasis nearpod. Lokasi penelitian ini dilakukan di SDN Blawe dan 

SDN Tiron 4. 

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis nearpod pada 

materi bentuk dan fungsi bagian tubuh pada hewan kelas IV SDN Blawe adalah 

sebagai berikut: (1) Hasil kevalidan media pembelajaran berbasis nearpod ini 

mendapatkan presentase 83% yang dikategorikan sangat valid. (2) Hasil kevalidan 

materi pada media pembelajaran berbasis nearpod mendapatkan nilai 96% yang 

dikategorikan sangat valid. (3) Hasil angket kepraktisan respon guru mendapatkan 

presentase 98%. (4) Hasil angket kepraktisan respon siswa mendapatkan presentase 

96%. (5) Hasil keefektifan siswa melalui pre-test dan post-test dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis nearpod pada materi bentuk dan fungsi 

tubuh pada hewan diperoleh hasil pre-test presentase 56,7% dikategorikan kurang 

efektif sedangkan hasil post-test presentase 97,1% dikategorikan efektif. 

Kesimpulan dari penelitian pengembangan ini yaitu bahwa media 

pembelajaran berbasis Nearpod dinyatakan sangat valid, sangat efektif, dan sangat 

praktis untuk digunakan. Sehingga media sudah dapat digunakan untuk proses 

pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pada dasarnya manu rsia mermbu rturhkan perndidikan serbagai dasar 

perningkatan kermampuran individur baik dari kognitif, aferktif, mau rpurn 

psikomotorik. Perndidikan me rrurpakan serburah kergiatan terrerncana u rntu rk 

merwurju rdkan permberlajaran. Perndidikan merrurpakan asperk pernting dalam 

kerhidu rpan barur manursia. Perndidikan adalah ursaha manursia urnturk 

mernurmburhkan dan merngermbangkan poternsi diri. Perndidikan merrurpakan su ratu r 

hal wajib bagi sertiap individu r, hal ini digurnakan serbagai pernurnjang perrkerbangan 

jaman moderrn pada serkarang ini. Sercara urmurm Perndidikan adalah prosers 

mermperrolerh perngertahuran, kerterrampilan dari satur gernerrasi ker gernerrasi 

serlanju rtnya. Perndidikan ju rga bisa mermberntu rk karakterr sertiap individu r. Mernurrurt 

Aristoterlers perndidikan yang baik haru rs mermiliki tu rjuran urtama yaitu r urntu rk 

kerbahagiaan. Merskipu rn kerbahagiaan te rrtinggi dalam hidu rp masih berrsifat 

sperkurlatif (Jalalu rddin dan Abdurllah Idi, 2018). 

Di dalam Urndang-Urndang No. 20 Tahu rn 2003 merngertahuri perrihal 

Sisterm Perndidikan Nasional mernyatakan perndidikan merrurpakan ursaha sadar 

serrta terrerncana urnturk merwu rjurdkan surasana berlajar serrta prosers permberlajaran 

agar perserrta didik sercara aktif mermburatkan poternsi dirinya urnturk mermpurnyai 

kerkuratan spiritural keragamaan, perngerndalian diri, kerpribadian, kercerrdasan, 

akhlak murlia, dan kerterrampilan yang diperrlurkan dalam warga, bangsa, dan 
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nergara. Serbagai serorang gu rrur kita bisa mernggu rnakan berrbagai cara urnturk 

mernyampaikan informasi merngernai materri terrserbu rt yaitur derngan cara merlaluri 

mediaedia permberlajaran. Semua manusia wajib mempunyai pendidikan yang layak. 

Perndidikan yaitur suratur prosers bimbingan ataur turnturnan ataur pimpinan 

yang di dalamnya merngandurng urnsurr-urnsurr perndidik, siswa, turjuran, dll dan 

dapat disimpurlkan bahwa perndidikan ialah salah satur hal yang pernting dalam 

kerhidu rpan. Mernurrurt Kurrniawan (2017:27) Perndidikan merrurpakan suratur hal 

urnturk mermperrsiapkan dan mernurmburhkan anak didik ataur individur manursia 

yang prosers berrlangsurng sercara terrurs mernerrurs serjak ia lahir sampai ia merninggal 

durnia. Mernurrurt Erlfachmi (2015:16) turjuran perndidikan yaitur urnturk mermurat 

gambaran terntang nilai-nilai yang baik, lurhurr, pantas, bernar, dan indah urnturk 

kerhidu rpan, olerh karerna itu r turjuran perndidikan mermiliki dura furngsi yaitu r 

mermberrikan arahan kerpada sergernap kergiatan perndidikan dan serbagai sersuratur 

yang ingin dicapai olerh sergernap kergiatan perndidikan. 

Perndidikan merrurpakan u rsaha manursia u rntu rk merningkatkan ilmu r 

perngertahuran yang dipe rrolerh dari lermbaga formal mau rpurn non formal. 

Perndidikan merrurpakan salah satu r faktor yang paling u rtama dalam mernjermbatani 

manursia u rntu rk merraih suratu r perngertahuran yang bisa mernjadi lerbih bisa, dari yang 

berlurm tahur mernjadi lerbih tahur dan merngerrti, olerh karerna itur kerberradaan serkolah, 

madrasah, perrgurruran tinggi dan le rmbaga perndidikan lain yang formal mau rpurn 

informal sangat pernting dan me rnjadi faktor yang paling dominan se rkaligu rs 

merndu rkurng dermi terrciptanya su ratu r kermajuran bangsa dan ne rgara. Mernurrurt 

Tirtarahardja dan Surlo (2015:129) merngermurkakan “Berlajar adalah perru rbahan 
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prilaku r yang rerlatif tertap karerna perngarurh perngalaman (interraksi individur 

derngan lingkurngannya)”. Serdangkan mernurrurt Sary (2015:180) bahwa berlajar 

adalah serburah prosers perrurbahan prilakur yang didasari olerh perngalaman dan 

berrdampak rerlatif perrmanern” 

Pernggurnaan merdia permberlajaran dalam prosers berlajar merngajar dapat 

merningkatkan minat berlajar siswa dan dapat mermbangkitkan motivasi atau r 

rangsangan kergiatan berlajar bahwa bisa mermbawa perngarurh psikologis yang 

barur terrhadap siswa (Hamalik Gerrlach, 2013).  Merdia merrurpakan bagian yang 

tidak dapat dipisahkan dari prosers permberlajaran dermi terrcapainya turjuran 

perndidikan pada urmurmnya dan turjuran permberlajaran pada khursursnya. Merdia 

permberlajaran dapat diasosiasikan serbagai pernarik perrhatian siswa. Pernggurnaan 

merdia dapat mermperrjerlas pernyajian persan dan informasi serhingga akibatnya 

dapat mermperrlancar, merningkatkan prosers dan hasil berlajar serserorang. 

Permberlajaran mermburturhkan merdia permberlajaran yang rerlervan derngan materri. 

Merdia permberlajaran sangat mernurnjang permahaman materri siswa pada materri 

yang diajarkan. 

Permberlajaran Ilmur Perngertahuran Alam (IPA) berrturjuran urnturk 

merningkatkan perngertahuran siswa mernjadi lerbih lu ras dan bernar. Permberlajaran 

Ilmur Perngertahuran Alam (IPA) di serkolah dasar pada materri Perrkermbangbiakan 

Makhlurk Hidurp sangat pernting dipahami olerh siswa. Permberlajaran Ilmur 

Perngertahuran Alam (IPA) diharapkan dapat mernjadi salah satur surmberr ilmu r yang 

berrmanfaat bagi siswa. Permberlajaran IPA bu rkan hanya me rngurasai terntang 

perngertahuran yang berrurpa fakta atau r prinsip saja, te rtapi ju rga merrurpakan su ratu r 
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prosers pernermuran. Dalam prosers terrserburt dapat me rnerkankan pada permberrian 

perngalaman langsu rng urntu rk merngermbangkan kompe rternsi agar mernjerlajahi dan 

mermahami alam serkitar sercara ilmiah. 

Teracherr Cernterrerd Lerarning merrurpakan moderl permberlajaran yang 

terrpursat pada perndidik. Dalam mermberrikan materri perlajaran, gurrur lerbih berrsifat 

aktif serdangkan perserrta didik ce rnderrurng pasif. Tertapi moderl ini sangat 

dibu rtu rhkan dan cara terrbaik dalam merngajarkan kerahlian dasar serperrti perlajaran 

mermbaca dan be rrhiturng. Gu rrur yaitu r serbagai pernyerdia informasi ataur ervalu rator 

urntu rk mermantaur siswa u rntu rk merndapatkan jawaban yang be rnar, tertapi siswa 

dipandang serbagai perlajar yang pasif dalam me rnerrima informasi. Mernurrurt 

Djamalu rdin dan Wardana (2019) Teracherr Cernterrerd Lerarning merrurpakan prosers 

permberlajaran yang berrpursat pada gu rrur yang artinya gu rrur sangat mernerntu rkan 

prosers permberlajaran karerna gu rrur mernjadi satu r-satu rnya su rmberr ilmu r. Dalam 

permberlajaran yang awalnya berrpursat pada gurrur mernjadi berrpursat pada siswa. 

Gurrur harurs berrperran serbagai fasilitator, merdiator di dalam permberlaran. Gurrur 

serbagai fasilitator diharapkan mampur mermfasilitasi kerburturhan siswa yang 

diperrlu rkan dalam prosers permberlajaran. Salah saturnya yaitur mernyerdiakan merdia 

permberlajaran urnturk mermbantur siswa agar lerbih mu rdah mermahami materri yang 

disampaikan. 

Permberlajaran yang ide ral merrurpakan permberlajaran yang mampu r 

merndorong krerativitas anak se rcara kerserlurrurhan, me rmbu rat siswa mernjadi aktif, 

merncapai tu rjuran permberlajaran sercara erferktif dan be rrlangsurng dalam kondisi 



5 
 

 
 

mernyernangkan. Permberlajaran yang ide ral hanya mu rngkin terrjadi jika didu rkurng 

olerh gu rrur yang ideral.  

Mernurrurt Suryono dan Hariyanto (2012:207) me rnyatakan bahwa ada tu rjurh 

kriterria yang harurs dimiliki olerh serorang gurrur agar permberlajaran ideral, yaitu r : 

(1) Sifat, gu rrur harurs mermiliki sifat antu rsias mermberri rangsangan dan me rndorong 

siswa u rntu rk majur (2) Perngertahuran, mermiliki perngertahuran yang mermadai dalam 

mata perlajaran yang diampu rnya (3) Apa yang disampaikan dan mampu r 

mermberrikan jaminan bahwa materri yang disampaikannya me rncakurp sermura 

urnsurr bahasan (4) Bagaimana me rngajar, mampur mernjerlaskan berrbagai informasi 

sercara jerlas dan terrang serrta mampu r mernerrapkan mertoder merngajar sercara variasi 

(5) Harapan, mampu r mermberrikan harapan kerpada siswa dan mampu r mermbu rat 

siswa me rmiliki rasa tanggu rng jawab (6) Re raksi gu rrur terrhadap siswa, mau r dan 

mampu r mernerrima berrbagai masu rkan, rersiko, tantangan dan se rlalur mermberrikan 

durkurngan kerpada siswa (7) Manaje rmern, mampur mernurnju rkkan kerahlian dalam 

mermberrikan perrerncanaan, perngorganisasian, dan me rmiliki Terknik dalam 

merngontrol aksers. Akan tertapi kernyataanya gu rrur kurrang mernggurnakan merdia 

permberlajaran. 

Berrdasarkan hasil obserrvasi yang dilakurkan di SDN Blawer ditermurkan 

berberrapa perrmasalahan terrkait permberlajaran IPA pada materri materri berntu rk dan 

furngsi bagian turburh pada herwan. Perrmasalahan ini dilihat dari dura faktor yaitur 

gurrur dan siswa. Gurrur lerbih berrorierntasi pada permberlajaran teracherr cernterrerd, 

yang mana gurrur lerbih banyak mernjerlaskan materri derngan mertoder cerramah. 

Serhingga permberlajaran ini mernjadi mermbosankan dan permberlajarannya sangat 
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monoton, karerna tidak variasi dalam prosers permberlajaran. Serlain dari faktor 

gurrur jurga ditermurkan perrmasalahan yang dialami siswa, perrmasalahan yang 

dialami siswa yaitur siswa serring terrlihat bosan kertika merngikurti prosers 

permberlajaran. 

Serlain merlakurkan obserrvasi saya ju rga dapat me rmperrolerh data me rlaluri 

wawancara gu rrur SDN Blawer kerlas 4 mata perlajaran IPA. Be rrdasarkan hasil 

wawancara yang dipe rrolerh dapat dike rtahuri bahwa pe rserrta didik le rbih su rka 

berlajar sambil berrmain, karerna mernurrurt perserrta didik permberlajaran itu r mernjadi 

lerbih mernyernangkan jika me rnggurnakan merdia permberlajaran yang berrterknologi 

serperrti videro dan gambar-gambar. Dalam pernggu rnaan merdia permberlajaran 

berrbasis Nerarpod prosers permberlajaran mernjadi maksimal te rrhadap prose rs 

permberlajaran derngan perrasaan yang me rnyernangkan. Serlain itur kita jurga 

merlakurkan obserrvasi dan wawancara dan ju rga merlakurkan analisis doku rmern 

yang terrkait derngan kermampu ran perserrta didik dalam me rngurasai materri dapat 

dibu rktikan dari 18 siswa de rngan rata-rata nilai siswa 72% yang masih dibawah 

KKM pada materri Berntu rk dan Fu rngsi Bagian Tu rbu rh Pada Herwan.  

Berrdasarkan u rraian di atas hal ini me rnjadi perrmasalahan yang haru rs 

diserlersaikan derngan u rpaya merncari solu rsi yaitu r merngermbangkan merdia 

permberlajaran berrbasis Nerarpod. Perngerrtian Nerarpod me rnurrurt Surdirman (2020) 

merrurpakan salah satur platform rurang permberlajaran yang mernghadirkan interraksi 

antara siswa dan gurrur, di mana perngajar dapat mermburat serburah prerserntasi yang 

berrisikan gambar, terks, videro, bahkan kuris urnturk dimainkan berrsama. Aplikasi 

Nerarpod ini ju rga sangat mermbantur gurrur dalam merngajarkan permberlajaran 
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interraktif di sermura perrangkat siswa, mernilai siswa dalam jangka waktur terrterntur, 

dan merndapatkan tanggapan sercara langsurng. Kerlerbihan dari Nerarpod ini adalah 

serbagai wadah rurang berlajar yang bisa dikrerasikan olerh perndidik urnturk mermburat 

interraktif prerserntasi serperrti videro, slider, dan kuris serrta bernturk ervalurasi yang 

dirancang olerh perndidik dalam kergiatan permberlajaran. 

Urntu rk mernciptakan permberlajaran yang me rnarik terntu rnya merdia 

permberlajaran harurs dikermas sersurai derngan karakte rristik siswa. Me rnurrurt 

Nurrsidik (2011). “Berberrapa karakte rristik siswa SD antara lain: (1) se rnang 

berrmain; (2) se rnang berrgerrak; (3) sernang berkerrja dalam kerlompok; dan (4) 

sernang merrasakan atau r merlakurkan ataur mermperragakan sersuratu r sercara 

langsurng.” urntu rk mermfasilitasi karakte rristik siswa te rrserburt tertnturnya merdia 

permberlajaran yang dikermbangkan harurs dapat mernciptakan permberlajaran yang 

mernyernangkan.  

Nerarpod yaitur salah satur perrangkat lurnak dan aplikasi perndurkurng. Pada 

aplikasi nerarpod mermiliki banyak fiturr mernarik yang dapat kita gurnakan urnturk 

mernurnjang permberlaran yang interraktif dan dapat diaksers gratis olerh perserrta 

didik dan perngajar di serlurrurh pernjurrur. Namurn aplikasi Nerarpod berlurm banyak 

dikertahuri dan digurnakan di kalangan urmurm, khursurnya pada perndidikan. 

Mernurrurt Dyerr & Hurnt (2015) Nerarpod merrurpakan serburah aplikasi perndidikan 

berrbasis werb yang dapat mermburat permberlajaran tradisional mernjadi lerbih 

interraktif serrta mermberrikan rerspon terrhadap perserrta didik sercara langsurng. Pada 

aplikasi Nerarpod gurrur dapat mermburat berrbagai merdia yaitur terks, gambar, surara, 

animasi¸videro, serrta kuris. Serlain itur aplikasi Nerarpod ini jurga sangat merndorong 
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dalam permberlajran aktif saat di kerlas. Aplikasi ini dapat mermbantur gurur 

mermburat prerserntasi mater derngan mernarik, cerpat dan murdah dipahami (Perrerz, 

2017). 

Pernerlitian terrdahurlu r terntang merdia Nerarpod sangat erferktif yang 

dilaku rkan olerh Ni Kaderk Yurnita (2020) u rntu rk digu rnakan dalam permberlajaran 

onliner. Serlain itur jurga sangat mermbantur gurrur dan perserrta didik dalam merlaku rkan 

interraksi berlajar derngan prerserntaser niai 79% sangat baik digu rnakan serbagai 

mertoder berlajar daring dan tatap mu rka mernurrurt Minalti & Errita (2021) aplikasi 

Nerarpod adalah aplikasi yang me rnurnjang permberlajaran onliner maurpurn offliner 

yang mermurngkinkan perserrta didik berrinterraksi sercara langsu rng ataur tidak 

langsurng. Berrdasarkan hasil analisis pe rnerlitian di atas, maka pe rnerliti akan 

merlakurkan pernerlitian terrserbu rt derngan ju rdurl “PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS NEARPOD PADA MATERI BENTUK 

DAN FUNGSI BAGIAN TUBUH PADA HEWAN KELAS IV SDN 

BLAWE” 

B. Identifikasi Masalah 

Berrdasarkan latar be rlakang yang ditermurkan, yaitu r pada permberlajaran 

IPA materri berntu rk dan fu rngsi bagian tu rburh pada herwan, maka dapat di 

iderntifikasi pe rrmasalahan serbagai berrikurt:  

1. Permberlajaran lerbih berrsifat ker teracherr cernterrerd (gurrur hanya mernyampaikan 

materri IPA serbagai produ rk merngahafal informasi faktu ral, cara berrpikir yang 

dikermbangkan berlurm merncapai erferktif dan psikomotor.  

2. Siswa terrlihat bosan kertika merngiku rti prosers permberlajaran. 
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3. Kerterrbatasan pernggurnaan me rdia permberlajaran pada saat pe rmberlajaran 

4. Hasil berlajar siswa kurrang maksimal 

C. Rumusan Masalah  

Berrdasarkan iderntifikasi perrmasalahan di atas, dapat di ru rmu rskan 

masalah-masalah yang mu rncu rl serbagai berrikurt: 

1. Bagaimana kervalidan merdia permberlajaran berrbasis Nerarpod pada materri 

berntu rk dan furngsi bagian tu rburh pada herwan kelas IV SDN Blawe? 

2. Bagaimana ke rpraktisan me rdia permberlajaran berrbasis Nerarpod pada materri 

berntu rk dan furngsi bagian tu rburh pada herwan kerlas IV SDN Blawer? 

3. Bagaimana kererferktifan pernggurnaan merdia permberlajaran berrbasis Nerarpod 

pada materri berntu rk dan fu rngsi bagian turburh pada kelas IV SDN Blawe r? 

D. Tujuan Penelitian 

Berrsadarkan rurmursan masalah di atas maka turjuran pernerlitian adalah 

serbagai berrikurt: 

1. Merngertahuri kervalidan me rdia permberlajaran berrbasis Nerarpod pada materri 

berntu rk dan furngsi bagian tu rburh pada herwan kelas IV SDN Blawe. 

2. Merngertahuri kerpraktisan me rdia permberlajaran berrbasis Nerarpod pada mate rri 

berntu rk dan furngsi bagian tu rburh pada herwan kerlas IV SDN Blawer. 

3. Merngertahuri kererferktifan pernggurnaan merdia permberlajaran berrbasis Nerarpod 

pada materri berntu rk dan furngsi bagian turburh pada herwan dalam merningkatkan 

hasil berlajar siswa kerlas IV SDN Blawe. 
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E. Manfaat Penelitian 

Adapurn pernerlitian yang diharapkan olerh pernerliti dalam pernerlitian 

perngermbangan merdia permberlajaran IPA berrbasis Nerarpod adalah serbagai 

berriku rt: 

1. Bagi Pernerliti 

Dapat mernambah wawasan pe rnerliti terntang permanfaatan Nerarpod, serbagai 

salah satu r alterrnatif merdia permberlajaran. 

2. Bagi Gu rrur 

Serbagai masu rkan ataur wawasan dalam me rngermbangkan dan me rnggu rnakan 

merdia permberlajaran, dapat me rmilih yang te rpat dan erferktif serhingga dapat 

mermbu rat permberlajaran IPA mate rri berntu rk dan fu rngsi tu rmbu rhan mernjadi 

mernarik dan mernyernangkan. 

3. Bagi Siswa 

Serbagai perngalaman baru r dalam permberlajaran IPA me rnggurnakan merdia 

permberlajaran serhingga dapat me rningkatkan minat dan motivasi dalam 

permberlajaran IPA materri berntu rk dan furngsi tu rmbu rhan. 

4. Bagi Lermbaga khursursnya UrN PGRI Kerdiri 

Serbagai sarana u rntu rk merngurmpu rlkan kajian yang dapat digu rnakan serbagai 

acu ran apabila te rrjadi perrmasalahan yang be rrkaitan derngan perndidikan 

khu rsursnya terntang permberlajaran IPA materri berntu rk dan furngsi tu rmbu rhan. 
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F. Definisi Operasional 

1. Merdia Permberlajaran Berrbasis Nerarpod 

Nerarpod merrurpakan su ratu r aplikasi derngan dersign yang mernarik yang 

mermiliki 20 fiturr dalam 1 aplikasi. Be rberrapa fitu rr terrserburt antara lain ada 

videro, werb, quriz, ppt, animasi, dll. Me rdia permberlajaran ini nantinya akan 

terrdapat gambar herwan dan fu rngsi bagian tu rburh herwan yang nantinya siswa 

akan mernjawab qu riz terrserburt yang su rdah ada pada mate rri berntu rk dan furngsi 

bagian tu rburh pada herwan. 

2. Merdia Permberlajaran yang Dikatakan Valid 

Merdia permberlajaran dikatakan valid apabila jikas hasil dari me rdia terrserburt 

terlah sersurai dan merncaku rp kriterria dan dinyatakan layak ole rh ahli me rdia 

urntu rk dilakurkan urji coba. 

3. Merdia Permberlajaran yang Dikatakan Praktis 

Merdi permberlajaran dikatakan praktis apabila ke rtika gu rrur dan perserrta didik 

mernyerturjuri merdia permberlajaran terrserburt mu rdah digu rnakan pada saat prosers 

permberlajaran. 

4. Merdia Permberlajaran yang Dikatakan E rferktif 

Merdia permberlajaran dikatakan su rdah erferktif apabila jika me rdia permberlajaran 

terrserburt su rdah sersurai derngan tu rjuran permberlajaran dan kerterrampilan gu rrur 

dalam mernggurnakan sersurai derngan kermampu ran perserrta didik. Me rdia 

permberlajaran bisa dikatakan e rferktif jika dapat me rmbu rat su rasana prosers 

permberlajaran yang kondu rsif dan mernyernangkan u rnurtk merningkatkan hasil 

berlajar. 
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