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ABSTRAK

Dila Ayu Agustin: Pengembangan E-Book Interaktif Pada Materi Penggolongan
Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya Kelas V SDN 1 Bukur Kabupaten
Nganjuk, Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP UN PGRI Kediri, 2024.
Kata Kunci: Pengembangan, E-Book Interaktif.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi yang dilakukan peniliti
di SDN 1 Bukur, peserta didik masih rendah pada pembelajaran IPA materi
penggolongan hewan berdasarkan jenis makananya, terlihat dari nilai ketuntasan
siswa yang masih dibawah nilai KKM yaitu sebesar 36%, sedangkan yang
ditentukan oleh sekolah sebesar 75. Minat belajar peserta didik yang rendah pada
pembelajaran IPA materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya.
Didapatkan fakta penyebab permasalahan ini adalah penggunaan bahan ajar yang
masih menggunakan gambar dan kurang menarik bagi peserta didik. Cara
penyampaian guru yang masih monoton.

Tujuan penelitian ini adalah: 1) Mengetahui validitas e-book interaktif
pada materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makannnya, 2) Mengetahui
kepraktisan e-book interaktif pada materi penggolongan hewan berdasarkan jenis
makannya, 3) Mengetahui keefektifan e-book interaktif pada materi penggolongan
hewan berdasarkan jenis makannya

Penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan, Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, design, devolepment,
implementation, Evalution), dengan subjek penelitian yaitu siswa kelas V SDN 1
Bukur. Penelitian menggunakan teknik analisis data, berupa instrument angket
validasi bahan ajar, valiadasi ahli materi, angket respon guru, angket respon siswa,
dan hasil belajar siswa.

Hasil validasi bahan ajar mendapatkan skor 89% dan mendapatkan
validasi oleh ahli materi 88% sehingga mendapatkan rata-rata 88,5% dengan
kategori sangat valid. Hasil kepraktisan respon guru mendapatkan 98% dan
medapatkan respon siswa mendapatkan 96% sehingga mendapatkan rata rata 97%
dengan kategori sangat praktis. Hasil keefektifan bahan ajar mendapatkan nilai
diatas KKM rata-rata siswa memperoleh 90 dan ketuntasan belajar klasikal
mendapatkan presentase sebesar 92% sehingga dikatakan berhasil dan efektif
digunakan. Dari hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa E-
Book Interaktif dinyatakan valid, praktis dan efektif digunakan sebagai bahan ajar
pada mata pelajaran IPA materi penggolongan hewan berdasarkan jenis
mkanannya dan berhasil menarik minat belajar siswa, serta meningkkan hasil
belajar dan pemahaman materi.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah kegiatan yang dilakukan manusia secara sadar dan
terprogram guna membangun personialitas yang baik dan mengembangkan
kemampuan atau bakat yang ada pada diri individu manusia agar mencapai
tujuan atau target tertentu dalam menjalani hidup (Trahati, 2015). Kualitas
Pendidikan tak terlepas dari dari pengaruh faktor-faktor antara lain adalah
peserta didik, guru, kurikulum, sarana, pengelolaan sekolah, proses belajar
mengajar, serta hubungan sekolah dan masyarakat.

Pembelajaran merupakan suatu proses hubungan antara peserta didik,
pendidik, dan sumber belajar di lingkungan tempat proses pembelajaran
berlangsung (Suardi, 2018). Selain itu, dalam proses pembelajaran, pendidik
berperan aktif dan kreatif dalam menyikapi perkembangan teknologi dan
informasi sehingga diperlukan media pembelajaran bahan ajar yang dapat
mendorong dan memotivasi keinginan belajar siswa.

Mata pelajaran IPA merupakan salah satu mata pelajaran yang diberikan
pada siswa sekolah dasar. Pembelajaran IPA bertujuan untuk membantu siswa
menguasai, memahami sejumlah fakta dan konsep IPA mengenai fenomena
alam serta dapat menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari yang dapat
mengembangkan dan menanamkan sikap ilmiah pada diri siswa. Mengingat
pentingnya pemahaman konsep dalam pembelajaran IPA maka kemampuan

siswa dalam memahami konsep IPA harus lebih ditingkatkan, karena nilai



pemahaman konsep berarti siswa tidak hanya sebatas mengetahui konsepnya
saja tetapi siswa juga mampu menjelaskan kembali materi yang diajarkan
dengan kalimat sendiri serta dapat menerapkannya dalam kehidupan sehari-
hari. Pemahaman konsep adalah kemampuan individu untuk memahami suatu
konsep tertentu. Hal ini sesuai dengan pendapat (Samatowa, 2011 dalam
Suleman, 2013).

Berdasarkan hasil observasi yang dilaksanakan oleh peneliti dengan
wawancara terhadap guru kelas V SDN 1 Bukur, menemukan permasalahan
yakni hasil belajar siswa masih rendah pada pembelajaran IPA materi
penggolongan hewan berdasarkan jenis makananya, terlihat dari nilai
ketuntasan siswa yang masih dibawah nilai KKM vyaitu sebesar 36%,
sedangkan yang ditentukan oleh sekolah sebesar 75. Minat belajar siswa yang
rendah pada pembelajaran IPA materi penggolongan hewan berdasarkan jenis
makanannya. Didapatkan fakta penyebab permasalahan ini adalah penggunaa
bahan ajar yang masih menggunakan gambar dan kurang menarik bagi peserta
siswa. Cara penyampaian guru yang masih monoton.

Berdasarkan permasalahan diatas maka perlu adanya bahan ajar yang
inovatif. Bahan ajar inovatif itu yang meyenangkan dan menarik untuk siswa
mengikuti kegiatan belajar mengajar. Beberapa contoh bisa dalam bentuk e-
book, buku, modul. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan di sekolah
diperlukan bahan ajar yang inovatif. Bahan ajar yang inovatif dan menarik
meliputi gambar animasi, gambar yang berwarna, audiovisual. Sehingga

peneliti mengembangkan bahan ajar yaitu e-book interaktif.



Menurut (Shiratuddin & Landoni, 2003) E-Book atau buku digital adalah
soft file format buku cetak yang berkembang selama ini. Saat ini banyak buku
sumber belajar yang semula berupa buku teks telah berkembang menjadi
berguna dalam dunia pengajaran, penggunaan E-Book dapat meningkatkan
interaksi antara guru dan peserta didik dalam pembelajaran. Menurut (Nguyen,
2015). Media pembelajaran e-book interaktif memiliki 4 karakteristik yaitu 1)
e-book adalah produk perangkat lunak buku, sehingga memiliki struktur
seperti buku biasa, memiliki halaman dan pengguna bisa mengakses halaman
pada e-book tersebut secara acak seperti pada buku biasa, 2) e-book adalah
produk perangkat lunak yang bekerja dengan menggunakan internet atau tanpa
internet, memungkinkan pengguna untuk memasukkan gambar, animasi, video
dan lain-lain dengan tujuan untuk membantu lebih dalam memahami pelajaran
secara mendalam, 3) e-book selalu dilengkapi dengan ebook readers, 4) berisi
indikator pembelajaran dan megacu pada kompetensi iti (KI) dan Komepetesi
dasar (KD), 5) agar dapat meningkatkan iteraksi aktif antar siswa dengan
sumber belajar yang mereka gunakan.

Adapun kelebihan Menurut pendapat (Makdis, 2020) terdapat beberapa
kelebihan e-book interaktif diantaranya sebagai berikut: a) Lebih praktis da
bisa dibaca dimaapun, b) bentuk digital tidak memerlukan bahan dasar kertas,
c) e-book memiliki daya tahan yang lama, d) mudah untuk digandakan, e) e-
book dapat didistribusikan melalui media elektronik seperti internet.

Pada peneliti terdahulu yang telah dilakukan (Wardani et al., 2021)dengan

judul Validasi E-book pada pembelajaran Matematika materi Volume Kubus



untuk kelas V sekolah dasar. Hasil validasi oleh validator ahli materi
memperoleh skor sebesar 128 dari skor maksimal sebesar 160, sehingga Setara
dengan 71,11% dalam kriteria persentase. Persentase sebesar 71,11%, dapat
dikategorikan dalam kualifikasi baik berdasarkan acuan penentuan kriteria
hasil validasi dalam penelitian ini. Hasil validasi oleh validator ahli media
dapat dikategorikan dalam kualifikasi sangat baik berdasarkan acuan
penentuan Kriteria hasil validasi dalam penelitian ini.

Pernyataan tersebut sesuai dengan pendapat yang dikemukakan (Rosida et
al., 2017) bahwa suatu produk dapat dikatakan berkualitas apabila memenuhi
aspek-aspek kualitas produk antara lain (1) kevalidan (2) kepraktisan (3)
keefektifan. Bahan ajar e-book pada pembelajaran Matematika materi Volume
Kubus dinyatakan valid dan dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran
berdasarkan hasil yang dilakukan oleh tim validator/ahli dalam bidangnya
dengan memperoleh kategori media dapat digunakan. Meski penelitian ini
sudah diteliti, namun penelitian ini memiliki kebaharuan meliputi desain,
gambar, animasi dan audiovisual. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan
belajar siswa, kepahaman pada pembelajaran IPA materi penggologan hewan
berdasarkan jenis makanannya.

Berdasarkan masalah dan solusi dari beberapa kajian ilmiah dan literatur
serta analisis kebutuhan peserta didik, maka peniliti tertarik melakukan
pengembangan yang berjudul “Pengembangan E-Book Interaktif Pada Materi

Penggolongan Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya”.



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diidentifikasi masalah-masalah

sebagai berikut:

1. Siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami materi pembelajaran
IPA, hasil pembelajaran masih dibawah KKM.

2. Guru belum meggunakan media e-book pada Pembelajara IPA, saat proses
pembelajaran.

3. Siswa membutuhkan bahan ajar yang menarik dalam proses pembelajaran.

4. Siswa lebih suka dengan media pembelajaran yang ada audiovisual,
gambar bergerak atau berbasis animasi.

Batasan Masalah

Pengembangan e-book interaktif ini memiliki batas sebagai berikut:

1. Penelitian ini hanya ada pada materi penggolongan hewan bserdasarkan
jenis makanannya.

2. Bahan ajar ini hanya berupa baha ajar elektrolit.

3. Penelitian hanya dilakukan dikelas VV SD 1 Bukur Nganjuk.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, permasalahan yang dikaji dapat dirumuskan

sebagai berikut:

1. Bagaimana validitas pembembangan e-book interaktif pada materi
peggolongan hewan berdasarka jenis makanannya mata pelajaran IPA

kelas V SDN 1 Bukur?



2. Bagaiamana kepraktisan e-book interaktif pada materi peggolongan hewan
berdasarkan jenis makanannya mata pelajaran IPA kelas V SDN 1 Bukur?
3. Bagaimana keefektifan e-book interaktif pada materi peggolongan hewan
berdasarkan jenis makanannya mata pelajaran IPA kelas V SDN 1 Bukur
E. Tujuan Peneliti
Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini sebagai berikut:
1. Mengetahui validitas e-book interaktif pada materi penggolongan hewan
berdasarkan jenis makanannya.
2. Mengetahui kepraktisan e-book interaktif pada materi peggolongan hewan
berdasarka jenis makanannya.
3. Mengetahui keefektifan e-book interaktif pada media peggolongan hewan
berdasarkan jenis makanannya.
F. Manfaat Penelitian
1. Bagi Peserta Didik
Dengan adanya peelitian ini, peserta didik dapat memahami materi
yang disampaikan oleh pendidik atau guru dan aktif dalam kegaiatan
pembelajaran, untuk meningkatkan belajar peserta didik.
2. Bagi Pendidik
Peggunaan e-book interaktif pada mata pelajaran IPA dapat dijadikan

salah satu cara untuk meningkatkan belajar peserta didik.



3. Bagi Sekolah
Pengembangan e-book iteraktif ini bisa dijadikan sebagai media dalam
kegiata pembelajaran di sekolah.
4. Bagi Peneliti
Dengan adanya penelitian ini, penguanaan e-book interaktif dapat
digunakan dalam bahan ajar pembelajaran, dan meningkatkan kepahaman,

semangat peserta didik.



