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MOTTO

"Karena sesungguhnya sesudah Resulitan itu ada Remudahan,
sesungguhmnya sesudah Resulitan itu ada Remudahan.”-Q.S Al
Insyirah: 5-6
“Tanam benih kebahagiaan, harapan, Resuksesan, dan cinta; itu semua
akan kembali kepadamu dalam kelimpahan. Ini adalah hukum alam.
Belajar dari kemarin, hiduplah untuk hari ini, harap untuk besok,
Yang penting jangan berhenti bertanya supaya tidak tersesat di jalan,
Tetap semangat yaaa."

Kupersembahkan Karya Ini Buat :

Seluruh keluargaku tercinta yang selalu melangitkan doa — doa serta
memberikan dukungan untuk kesuksesan dan kebahagiaan di masa

depan bagi putrinya.



ABSTRAK

Mu’fidatus Sayyidan N Pengembangan Media Video Animasi Untuk
Meningkatkan Kemampuan Menganalisis Bentuk — Bentuk Interaksi
Manusia Dengan Lingkungan Kelas V SD Negeri Bulusari, Skripsi,
PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024.

Kata Kunci: pengembangan, video animasi, menganalisis.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi di SD Negeri
Bulusari 2 dan SD Negeri Bulusari 3 masalah dasar yang dihadapi adalah
guru belum mnggunakan media pembelajaran atau alat bantu dalam
proses belajar mengajar di kelas. Guru hanya menggunakan buku paket
dan metode ceramah, sehingga siswa merasa bosan, tidak aktif, dan
pembelajaran terkesan monoton. Hal itu, berdampak pada hasil belajar
siswa yang kurang maksimal.

Penelitian ini bertujuan 1) Mengetahui kevalidan media video
animasi interaksi manusia dengan lingkungan kelas V SD Negeri
Bulusari. 2) Mengetahui keevektifan media video animasi interaksi
manusia dengan lingkungan kelas V SD Negeri Bulusari. 3) Mengetahui
kepraktisan media video animasi interaki manusia dengan lingkungan
kelas VV SD Negeri Bulusari.

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation) dengan subjek penelitian
yaitu siswa kelas VV SD Negeri Bulusari 2 sebanyak 5 siswa dan SD
Negeri Bulusari 3 sebanyak 23 siswa. Penelitian ini menggunakan teknik
analisis data berupa instrumen angket validasi ahli media, angket validasi
ahli materi, angket respon guru, angket respon siswa, dan hasil belajar
siswa berupa pre test dan post test.

Hasil penelitian pengembangan ini adalah 1) Media pembelajaran
video animasi mendapatkan nilai rata—rata 94% dari validasi ahli media
dan validasi ahli materi, artinya nedia pembelajaran yang dibuat sudah
sangat valid untuk digunakan tanpa revisi. 2) Media pembelajaran video
animasi pada uji coba terbatas mendapatkan nilai rata rata 88% dan pada
uji coba luas mendapatkan nilai rata rata 95%, artinya media
pembelajaran yang dibuat sudah sangat praktis digunakan. Nilai tersebut
diperoleh dari angket guru dan angket siswa pada uji coba terbatas dan
uji coba luas. (3) Media pembelajaran video animasi dinyatakan sangat
efektif, sebab hasil ketuntasan klasikal siswa pada uji coba terbatas dan
uji coba luas sebesar 100%.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sekolah dasar merupakan jenjang pendidikan dasar bagi anak usia
antara 7 — 12 tahun. Pendidikan di sekolah dasar berfungsi untuk
membangun dasar pengetahuan siswa yang digunakan untuk pendidikan
selanjutnya. Oleh karena itu, pembelajaran di sekolah dasar harus berjalan
dengan baik salah satunya yaitu pelajaran llmu Pengetahuan Sosial. llmu
pengetahuan sosial adalah ilmu yang mengkaji ilmu bermasyarakat, dan
ilmu pengetahuan sosial biasanya berfokus pada masalah sosial di
masyarakat. llmu IPS menggabungkan ide-ide dari berbagai ilmu sosial,
seperti antropologi, geografi, sejarah, dan ilmu IPS lainnya. Selain itu,
mata pelajaran IPS di SD disusun secara simetris dan cukup terintegrasi
dalam proses pembelajaran untuk mendorong kehidupan masyarakat yang
tertib dan dewasa (E. M. Nasution.dkk, 2022). Masalah sosial adalah salah
satu kompetensi dalam mata pelajaran IPS yang dipelajari oleh kelas V.
Masalah sosial adalah gejala atau fenomena yang muncul dalam realitas
kehidupan masyarakat (Dewi, 2015).

Ruang lingkup pembelajaran IPS di SD mencakup tiga komponen:
mempelajari, menelaah, dan mengkaji sistem kehidupan manusia di Bumi
ini dalam konteks sosialnya, yaitu manusia sebagai anggota masyarakat
(Andriyani, I. E., 2021). Pengajaran IPS di sekolah dasar berbeda dengan
pendidikan menengah dan tinggi karena manusia dalam konteks sosial

yang luas dan harus dibatasi sesuai dengan kemampuan siswa. Pada



sekolah dasar, pengajaran IPS dibatasi pada gejala dan masalah sosial yang
dapat diakses secara geografis dan sejarah (terutama gejala dan masa).

Secara umum, tujuan IPS adalah untuk memberi peserta didik
kesempatan untuk memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan nilai yang
memungkinkan mereka menjadi warga negara yang berpartisipasi dalam
masyarakat demokratis (Musyarofah, 2021:3). Asori Ibrahim (2018),
menegaskan bahwa tujuan pendidikan IPS adalah untuk membentuk warga
negara yang religius, jujur, demoratis, kreatif, kritis, analitis, suka
membaca, memiliki kemampuan belajar, rasa ingin tahu, peduli dengan
lingkungan sosial dan fisik, dan berkontribusi pada pengembangan
komunikasi, sosial, dan kehidupan budaya. Pembelajaran IPS kelas V
semester 2 terdapat beberapa tema, diantaranya tema 5 sampai dengan
tema 8. Namun dalam pengembangan penelitian ini akan berfokus pada
tema 6 subtema 1 pembelajaran 3 tentang interaksi manusia dengan
lingkungan.

Untuk mengumpulkan data awal, peneliti melakukan observasi pada
tgl 15 Mei 2023 di SD Negeri Bulusari 3. Observasi yang dilakukan
peneliti bertujuan untuk menganalisis kebutuhan pengembangan media
pembelajaran yang dilakukan kelas V di SD Negeri Bulusari 3. Proses
observasi yang peneliti lakukan yaitu dengan mengamati kegiatan
pembelajaran di kelas dimana peneliti mengamati secara penuh kegiatan
pembelajaran dari awal hingga akhir. Dalam proses pembelajaran siswa
memperoleh penjelasan dari guru itu terbatas, karena dalam

menyampaikan materi interaksi manusia dengan lingkungan ini guru tidak



menyediakan media sebagai perantara yang mampu membantu guru dalam
menyampaikan materi supaya siswa dapat memahami materi pembelajaran
tersebut dengan baik.

Dalam pelaksanaan pembelajaran dengan karakteristik siswa yang
beragam, masih banyak siswa yang kurang memahami materi interaksi
manusia dengan lingkungan secara maksimal, sehingga berdampak
terhadap hasil belajar siswa. Guru menjelaskan bahwasanya hasil belajar
siswa dalam ranah kognitif sangat kurang, hal tersebut terlihat masih
banyaknya siswa yang belum mencapai nilai KKM. Dari 23 siswa kelas V
hanya 28% atau 7 orang siswa yang mencapai nilai KKM sedangkan 16
siswa atau 72% nya belum mencapai KKM dengan demikian hasil belajar
siswa belum mencapai ketuntasan belajar.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa kelas V pada 16 Mei
2023 dapat diketahui bahwa sebesar 72% siswa menyatakan sangat
memerlukan dengan adanya media pembelajaran. Karena peserta didik
kesulitan memahami materi tanpa adanya bantuan dari media
pembelajaran. Peserta didik menyukai pembelajaran yang disertai video.
Dengan adanya media pembelajaran video mampu membantu siswa dalam
memahami materi pelajaran. Sebesar 76% siswa menyatakan bahwa
dengan adanya media pembelajaran dapat membantu mereka untuk
memahami materi yang disampaikan guru. Dengan adanya media tersebut
diketahui bahwa sebesar 92% siswa merasa senang untuk mengikuti

pembelajaran dan tidak kesulitan dalam mengerjakan soal dari guru.



Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas V
pada 16 Mei 2023 diperoleh informasi bahwa terdapat beberapa kendala.
Kendala yang dialami dalam pembelajaran yaitu pada saat pembelajaran
tematik terdapat kesulitan dalam menyampaikan materi pada tema 6
subtema 1 pembelajaran 3 khususnya pada muatan IPS yang didalamnya
mengandung konsep-konsep abstrak yang susah dipahami oleh siswa.
Selain itu, guru juga mengalami kesulitan dalam pembuatan video karena
banyak hal, diantaranya sudah sibuk dengan kegiatan lainnya, tidak
menguasai dalam bidang pengeditan sebuah video, dan lain sebagainya.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan wawancara dengan guru
kelas V SD Negeri Bulusari 3, dapat disimpulkan bahwa siswa
membutuhkan pengembangan media pembelajaran berupa video animasi
yang mampu membantu memudahkan dalam penyampaian materi,
pembelajaran terkesan menarik, serta peserta didik bisa memahami materi
dengan baik. Animasi terbentuk dari kumpulan gambar bergerak berupa
objek dengan pemberian efek tertentu sehingga tampak realistis dan
menarik (Mayer, 2012). Objek tersebut dapat berupa benda hidup dan tak
hidup. Animasi tampak menarik dengan pemaduan warna dan tulisan
pendukung yang tepat, dan akan lebih menarik dengan dengan bantuan
audio/suara.

Peran penting penggunaan video animasi sebagai media
pembelajaran adalah kemampuan dalam memvisualisasikan materi yang
tidak mampu dilihat atau dibayangkan oleh siswa. Media pembelajaran

video animasi mempermudah guru dalam menyampaikan materi.



Beberapa kelebihan penggunaan video animasi sebagai media dipaparkan
oleh (Munir, 2014) yaitu (1) tingkat keefektifan dan kecepatan dalam
penyampaian materi lebih tinggi, (2)video dapat mengurai suatu proses
dan kejadian secara rinci dan nyata, (3)tahan lama dan tingkat kerusakan
rendah sehingga dapat diterapkan secara berulang — ulang.

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini  memiliki
kelebihan-kelebihan yang sangat dibutuhkan oleh peserta didik milenial
saat ini. Adapun novelty tersebut diantaranya adalah : (1) adanya unsur 3
dimensi pada setiap gambar, (2) adanya quis di akhir video dengan scan
barcode , (3) adanya game di akhir pembelajaran agar siswa tidak bosan
saat belajar. Pada saat pembelajaran guru dan siswa menggunakan media,
siswa dapat berkomunikasi lebih baik dan belajar menjadi lebih efektif
karena tidak hanya mendengarkan secara pasif. Media video animasi
Interaksi Manusia dengan Lingkungan dikembangkan dalam pembelajaran
IPS pada KD 3.2 Menganalisis bentuk-bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan dan pengaruhnya terhadap pembangunan sosial, budaya dan
ekonomi masyarakat Indonesia.

Dengan menggunakan video animasi, siswa dapat lebih mudah
memahami materi pelajaran yang memerlukan ilustrasi. Video animasi
memiliki cerita yang menarik, karakter yang lucu, dan banyak warna.
Berdasarkan hal-hal yang disebutkan di atas, peneliti ingin melakukan
penelitian pengembangan dengan judul "Pengembangan Media Video
Animasi Untuk Meningkatkan Kemampuan Menganalisis Bentuk-Bentuk

Interaksi Manusia dengan Lingkungan Kelas VV SD Negeri Bulusari".



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, diperoleh identifikasi
masalah sebagai berikut.

1. Sebanyak 16 siswa atau 72% belum mampu mencapai nilai KKM serta
hasil belajar siswa belum mencapai ketuntasan belajar pada materi
bentuk — bentuk interaksi manusia dengan lingkungan. Data tersebut
diperoleh dari hasil analisis kebutuhan

2. Hasil belajar siswa dalam ranah kognitif sangat kurang. Dibuktikan
dengan perbandingan persentase antara siswa yang mencapai nilai
KKM dan yang sudah mencapai nilai KKM.

3. Siswa kesulitan dalam memahami materi khusunya pada tema 6
subtema 1 pembelajaran 3 muatan IPS yaitu bentuk — bentuk interaksi
manusia dengan lingkungan.

4. Kurangnya minat peserta didik dalam kegiatan menganalisis, membaca,
dan menulis khususnya mata Pelajaran IPS materi bentuk — bentuk
interaksi manusia dengan lingkungan.

5. Guru mengalami kesulitan saat menentukan media yang cocok
diterapkan pada materi bentuk — bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan. Hal ini dibuktikan dengan data need assessment.

6. Guru tidak menguasai dalam pengeditan video. Hal ini dibuktikan
dengan data need assessment.

7. Guru tidak menggunakan media pembelajaran IPS khususnya materi
interaksi manusia dengan lingkungan. Hal ini dibuktikan ketika peneliti

melakukan observasi.



C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, permasalahan yang akan dikaji
dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan media video animasi untuk meningkatkan
kemampuan menganalisis bentuk — bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan kelas VV SD Negeri Bulusari?

2. Bagaimana keefektifan media video animasi untuk meningkatkan
kemampuan menganalisis bentuk — bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan kelas VV SD Negeri Bulusari?

3. Bagaimana kepraktisan media video animasi untuk meningkatkan
kemampuan menganalisis bentuk — bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan kelas VV SD Negeri Bulusari?

D. Tujuan dan Manfaat Peneliti

1. Tujuan Peneliti

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut:

a. Mengetahui kevalidan media video animasi untuk meningkatkan
kemampuan menganalisis bentuk — bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan kelas VV SD Negeri Bulusari.

b. Mengetahui keevektifan media video animasi untuk meningkatkan
kemampuan menganalisis bentuk — bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan kelas VV SD Negeri Bulusari.

c. Mengetahui kepraktisan media video animasi untuk meningkatkan
kemampuan menganalisis bentuk — bentuk interaki manusia dengan

lingkungan kelas VV SD Negeri Bulusari.



2. Manfaat Peneliti

a. Bagi Peserta didik

1) Membantu siswa untuk lebih mudah memahami materi pada tema
6 subtema 1 pembelajaran 3 khususnya muatan IPS yaitu interaksi
manusia dengan lingkungan.

2) Memberikan nuansa baru dan pengalaman yang menyenangkan
dalam proses pembelajaran.

3) Mendorong peserta didik lebih bersemangat dalam proses
pembelajaran.

4) Membantu peserta didik dalam memahami materi interaksi
manusia dengan lingkungan.

b. Bagi Pendidik

1) Sebagai media untuk membantu guru dalam menyampaikan
materi pembelajaran pada tema 6 subtema 1 pembelajaran 3
sehingga siswa lebih mampu memahaminya.

2) Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu memberikan
pengetahuan kepada guru tentang pentingnya penggunaan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran.

3) Menambah wawasan kepada guru untuk mengembangkan video
animasi sebagai media pembelajaran yang efektif dan menarik
untuk digunakan dalam menyampaian materi pembelajaran.

4) Membuat banyak guru yang nantinya tertarik untuk memaksimalkan

penggunaan media pembelajaran pada pada kegiatan pembelajaran.



c. Bagi Sekolah

Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu menjadi referensi
media pembelajaran yang digunakan dalam penyampaian materi
pembelajaran tema 6 subtema 1 pembelajaran 3 khususnya mata
pelajaran IPS untuk membantu mempermudah siswa dalam
memahami materi pembelajaran. Dengan adanya penelitian ini,
media yang dikembangkan dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran dalam mencapai  kurikulum yang
dikembangkan sekolah. Selain itu, untuk menambah sarana dan
prasarana sekolah demi mendukung ketersediaan media

pembelajaran di sekolah
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