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ABSTRAK

Muhammad Alfian Nur Firmansyah: PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN THE STORY BOARD OF ANIMALS MATERI FABEL
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS Il SDN NGADI,
Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024.

Kata Kunci : Media Pembelajaran The Story Board Of Animals (Papan Cerita
Binatang).

Penelitian ini dilatarbelakangi observasi dan wawancara di SDN NGADI
terdapat permasalahan Pembelajaran bahasa Indonesia materi fabel, pembelajaran
bersifat teacher center, guru terlalu lirih dalam penyampaian materi sehingga
membuat kelas menjadi kurang kondusif dan peserta didik ramai dan bermain,
metode pembelajaran yang digunakan membuat peserta didik bosan belajar bahasa
Indonesia materi fabel, peserta didik merasa kesulitan dalam memahami materi
fabel karena kurangnya menampilkan media pembelajaran, kurangnya memberi
reward kepada peserta didik yang berprestasi disebabkan Optimalisasi pengelolaan
kelas yang kurang dan kreativitas dalam membuat media pembelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui kevalidan media The Story
Board Of Animals (Papan Cerita Binatang) pada materi fabel atau dongeng
binatang pada kelas Il SDN Ngadi Mojo. (2) mengetahui kepraktisan media The
Story Board Of Animals (Papan Cerita Binatang) pada materi fabel atau dongeng
binatang pada kelas 1l SDN Ngadi Mojo. (3) mengetahui keefektifan media The
Story Board Of Animals (Papan Cerita Binatang) pada materi fabel atau dongeng
binatang pada kelas Il SDN Ngadi Mojo.

Metode penelitian yang digunakan adalah R&D (Research and
Development) model ADDIE, yang merupakan singkatan dari Analysis, Design,
Development, Implementation dan Evaluation. Subjek penelitian ini adalah kelas 11
SDN NGADI yang berjumlah 28 peserta didik dan SDN GANDU yang berjumlah
10 peserta didik.

Berdasarkan dari penelitian ini diperoleh hasil kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan. Hasil Kevalidan dari ahli materi dan media mendapat skor dengan rata-
rata skor 84% dengan kriteria sangat valid. Dan Hasil kepraktisan skala terbatas
mendapat skor dengan rata-rata skor 91% dengan kriteria sangat praktis, Hasil
Kepraktisan skala luas mendapat skor dengan rata-rata skor 87% dengan kriteria
sangat praktis. Sedangkan hasil keefektifan skala terbatas mendapatkan skor
dengan rata-rata 84dengan kriteria sangat efektif dan hasil keefektifan skala luas
mendapat skor dengan rata-rata 90 dan dinyatakan sangat efektif. Berdasarkan hasil
penelitian di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran The Story Board
Of Animals (Papan Cerirta Binatang) sangat layak digunakan dalam
menyampaiakan materi fabel pada mata pelajaran Bahasa Indonesia.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan pada dasarnya merupakan hal yang tidak dapat
dipisahkan dalam kehidupan manusia. Karena dengan adanya
pendidikan manusia akan mendapatkan ilmu pengetahuan.
Pendidikan merupakan salah satu hal yang paling penting dalam segi
pengetahuan bangsa Indonesia untuk menciptakan insan yang
berilmu dan berwawasan sehingga meningkatkan kualitas sumber
daya manusia yang cerdas. (Ar Riayah, 2018).

Berdasarkan Undang-Undang No 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional pada bab (1) pasal (1) yang
menyatakan bahwa “Pendidikan adalah usaha sadar dan
terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara  aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,

kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang
diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara”.

Pendidikan sebagai gejala perilaku dan upaya manusia untuk
memenuhi kebutuhan dasar primer bertahan hidup, bagian kegiatan
untuk meningkatkan kehidupan agar lebih bermakna atau bernilai.
Pendidikan menjadi modal utama untuk individu agar dapat
mengembangkan dirinya menjadi insan yang bersikap yang

memiliki akhlak mulia, berketerampilan dan berpengetahuan sesuai



dengan apa yang diperlukan untuk dirinya, untuk masyarakat, untuk
bangsa dan negara.

Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa
pendidikan tidak bisa dijaunkan dari semua orang karena
pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi semua orang
untuk mendapatkan ilmu dan wawasan yang luas agar untuk
menciptakan insan yang berilmu dan berwawasan sehingga
meningkatkan kualitas sumber daya manusia yang cerdas. Dalam
melakukan proses pendidikan kita harus bisa mencerna apa yang
disampaikan oleh guru kita dapat menerimanya selain itu, tidak
saja guru mementingkan pendidikan melainkan guru harus
menggali bakat dan kreatifitas peserta didik yang terpendam hal
ini diterapkan di semua jenis pendidikan yang ada di Indonesia.

Jenjang pendidikan adalah suatu tahap dalam pendidikan
berkelanjutan yang diterapkan berdasarkan tingkat peserta didik
serta keluasan kedalaman dalam pengajaran, atau tahapan
pendidikan yang ditetapkan berdasarkan perkembangan nya, selain
itu tujuan belajar juga mengembangkan potensi agar menjadi
manusia yang beriman dan bertaqwa. Seperti yang dijelaskan UU
RI No. 20 Tahun 2003 Bab II pasal 3 dipaparkan bahwa “Tujuan
pendidikan nasional yaitu untuk berkembangnya potensi peserta
didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat berilmu, cakap,

kreatis, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta



bertanggung jawab” (Syaripudin & Kurniasih, 2012:59). Bahasa
Indonesia sebagai bahasa pemersatu di Indonesia berdasarkan butir
ketiga Sumpah Pemuda. Selain itu, bahasa Indonesia terdapat
dalam Undang-Undang Dasar 1945 pada pasal 36. Pasal tersebut
menyatakan bahwa ‘“Bahasa Negara ialah bahasa Indonesia”
(Supriadin, 2016). Undang-Undang No. 24 Tahun 2009 berisi
perihal bendera, bahasa, serta lambang Negara dan lagu
Kebangsaan (Mulyaningsih, 2017). Definisi bahasa Indonesia dari
Ningrum (2020), bahasa Indonesia yaitu bahasa ibu, artinya bahasa
yang berasal dari tanah air Indonesia. (Putri 2017), bahasa
Indonesia yaitu jati diri sekaligus identitas bangsa Indonesia.
Pendapat lainnya yang dikemukakan oleh Rahayu (2015), bahasa
Indonesia berarti media komunikasi yang utama yang digunakan
masyarakat Indonesia. Ayudia dkk., (2016) menyatakan bahwa
bahasa Indonesia berarti bahasa yang memenuhi faktor-faktor
berkomunikasi. Mata Pelajaran bahasa Indonesia materi fabel
merupakan pembelajaran kelas Il sekolah dasar pada kurikulum
13. Materi ini sangat penting untuk dipahami didalam proses
pembelajaran yang singkat sehingga banyak peserta didik belum

memahami materi secara jelas.

Berdasarkan dari hasil wawancara dengan Ibu Martha pada
tanggal 2 Mei 2024 selaku wali kelas Il SDN Ngadi ditemukan
beberapa permasalahan sebagai berikut. 1. Pembelajaran bersifat

teacher center. 2. Guru terlalu lirih dalam penyampaian materi



sehingga membuat kelas menjadi kurang kondusif dan peserta didik
asyik ramai dan bermain. 3. Metode pembelajaran yang digunakan
membuat peserta didik bosan belajar bahasa Indonesia materi fabel.
4. peserta didik merasa kesulitan dalam memahami materi fabel
karena kurangnya menampilkan media pembelajaran. 5. Kurangnya
memberi reward kepada peserta didik yang berprestasi. Selain
Faktor dari peserta didik, terdapat faktor dari guru sebagai berikut.
1. Optimalisasi pengelolaan kelas yang kurang 2. Kurangnya inovasi
dalam membuat media pembelajaran. 3. Pengeluaran yang banyak
dan tidak ada kontribusi dari pihak sekolah. 4. Tidak adanya
apresiasi dan reward dari pihak sekolah. Permasalahan di atas
ditunjukan dengan hasil belajar sebagai berikut. Jumlah siswa di
kelas Il ada 28 peserta didik. 5 peserta didik diantaranya mampu
menyerap apa yang disampaikan guru dalam pembelajaran dan
mendapatkan nilai diatas KKM. Dan sisanya 23 peserta didik yang
kurang atau belum bisa menyerap penyampaian guru dalam
menyampaikan materi dan juga mendapatkan nilai yang kurang
dibawah 70. Disebabkan Optimalisasi pengelolaan kelas yang
kurang dan kreativitas dalam membuat media pembelajaran. Dari
hasil wawancara dan analisis yang telah dilakukan pada materi fabel
membutuhkan media pembelajaran yang dapat membangkitkan
interaksi antara guru dan peserta didik agar lebih aktif mengikuti
pembelajaran tersebut. Salah satu faktor yang dapat mempengaruhi

belajar peserta didik adalah menampilkan media pembelajaran yang



menarik sehingga dapat memahami materi fabel tentang sikap hidup
rukun dan tentunya dapat menarik minat peserta didik dalam

pembelajaran di kelas.

SDN Ngadi terdapat media pembelajaran yang kurang
dimanfaatkan oleh guru. Penggunaan media pembelajaran juga
menjadi hal utama dalam menciptakan pembelajaran yang efektif.
Menurut Nurrita (2018), media pembelajaran adalah alat yang
digunakan untuk membantu proses belajar mengajar sehingga
pembelajaran yang disampaikan menjadi lebih jelas dan tujuan
pendidikan atau pembelajaran dapat tercapai dengan efektif dan
efisien. Media pembelajaran merupakan pengantar dari guru kepada
peserta didik untuk memudahkan guru dalam menyampaikan materi
dan membantu peserta didik memahami mata pelajaran sehingga
tujuan pembelajaran dapat tercapai secara optimal (Erica, 2021).
Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan jembatan
antara pendidik dan peserta didik dalam proses kegiatan
pembelajaran agar tercipta pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan.

Adapun salah satu media pembelajaran yang dapat mengatasi
permasalahan tersebut yaitu dengan menggunakan media
pembelajaran The Story Board of Animals ( Papan Cerita Binatang)
media pembelajaran ini berisi tentang papan cerita binatang 3D yang
dikemas secara menarik dan dilengkapi dengan audio visual yang

menceritakan isi dari fabel tersebut. Dapat mendorong peserta didik



lebih aktif dalam kegiatan belajar mengajar dan tentunya membuat
proses belajar mengajar menjadi lebih menarik. Winarni dan Astuti
(2019) adapun kelebihan yang dimiliki media The Story Board of
Animals (Papan Cerita Binatang) yang layak digunakan sebagai
media pembelajaran, seperti meningkatkan minat belajar serta
motivasi belajar peserta didik, membantu peserta didik memahami
konsep yang bersifat abstrak, membuat proses belajar mengajar
menjadi lebih menarik, serta mendorong peserta didik untuk lebih
aktif dalam aktivitas pembelajaran. Dengan kemasannya yang
ringan dan kecil, dapat memungkinkan peserta didik menjadi lebih
mudah membawanya kemana saja, penataan dan teknik penyajian
materinya mudah untuk dipelajari. Seperti teknik penyajian daftar
isi, penggunaan halaman, penulis indek, judul ataupun subjudul, dan
bab.

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu dengan judul
penelitian “Pengaruh metode pembelajaran story board telling dan
media gambar seri terhadap keterampilan menulis narasi pada
Bahasa Indonesia kelas IV MI Miftahul Akhlagiyah Bringin
Semarang” 10 Hasil penelitian ini menunjukan adanya perbedaan
yang signifikan pada hasil posttest menulis narasi pada kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Pada peserta didik kelas eksperimen
tidak terdapat peserta didik yang mendapat kategori nilai kurang.
Ada 2 peserta didik yang mendapat nilai kategori cukup, 14 peserta

didik yang mendapat nilai kategori baik, dan 8 peserta didik yang



mendapat nilai kategori sangat baik. Pada kelas kontrol terdapat 1
peserta didik yang mendapat nilai kategori kurang, 10 peserta didik
yang mendapat kategori cukup, 12 peserta didik yang mendapatkan
nilai kategori baik dan 1 peserta didik mendapatkan kategori nilai
sangat baik.

Selain penelitian terdahulu yang dituliskan peneliti di atas
ada penelitian terdahulu lainnya salah satunya peneliti terdahulu
yaitu “Pengembangan Media Story board Telling Berbasis Hybrid
Learning untuk Meningkatkan Pemahaman Belajar peserta didik
Pada Mata Pelajaran Ski Kelas 3 MI Muhammadiyah 04
Moropelang” dengan hasil penelitian Persentase Hasil uji kelayakan
pada penelitian tersebut,menyatakan sebagai berikut: ahli media
88,57%, ahli bahasa 90%, dan ahli konten 88% dengan rata-rata
kelayakan 89%. Sehingga produk pengembangan media Story board
Telling berbasis Hybrid Learning tersebut dikatakan sangat layak
diimplementasikan pada siswa kelas 3 MI Muhammadiyah 04
Moropelang untuk meningkatkan pemahaman belajar siswa. Hasil
uji kelompok kecil dan kelompok besar dilakukan oleh peneliti
untuk melihat efektifitas media tersebut. Didapat hasil uji kelompok
besar, rata-rata nilai pretest 64,25 dan posttest 90,25 Sehingga
terihat kenaikan secara general sebesar 40,85%. Data tersebut
dianalisis menggunakan analisis uji paired sampel t-test. Jika nilai
probabilitas 0,05 maka tidak ada pengaruh yang signifikat terhadap

peningkatan pemahaman belajar peserta didik. Berdasarkan hasil uji



diketahui bahwa nilai probabilitas sebesar 0,000 < 0,05 maka
peneliti dapat menyimpulkan bahwa media story board telling
berbasis hybrid learning dapat dikatakan efektif dilihat dari adanya
pengaruh yang signifikan terhadap pemahaman belajar peserta didik
pada mata pelajaran SKI kelas 3 MI Muhammadiyah 04
Moropelang. Berdasarkan penelitian terdahulu sejalan dengan pendapat
para ahli, hasil penelitian media pembelajaran story board sangat
berpengaruh terhadap kemampuan menulis narasi (experimental research)
yaitu metode penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan
terhadap yang lain dalam kondisi terkendali (Ardiansa, 2022).

Oleh karena itu dengan permasalahan kurangnya
pemahaman dan peserta didik terhadap materi fabel, sehingga
peneliti mengambil judul “Pengembangan Media The Story Board
Of Animals Materi fabel Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta

Didik kelas IT SDN Ngadi”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas dapat di
identifikasikan permasalahan yang akan menjadi bahan penelitian
kali ini sebagai berikut.

1. Optimalisasi pengelolaan kelas yang kurang.

2. Kurangnya inovasi dalam membuat media pembelajaran.

3. Pembelajaran bersifat teacher center.

4. Hasil belajar peserta didik dibawah KKM dengan rata-rata



nilai dibawah 70.

5. Tidak adanya apresiasi dan reward ketika guru kelas
membuat media pembelajaran.

6. Pengeluaran yang cukup banyak dan tidak adanya

kontribusi dari pihak sekolah.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas dapat di
identifikasikan permasalahan yang akan menjadi bahan penelitian
kali ini sebagai berikut.

1. Mengingat demikian luasnya masalah yang berkaitan dengan
pembelajaran di sekolah dasar, Pada penelitian ini hanya
membahas penggunaan media pembelajaran  untuk
meningkatkan belajar bahasa Indonesia materi fabel tentang
sikap hidup rukun.

2. Media pembelajaran The Story Board Of Animals (Papan
Cerita Binatang) yang akan diterapkan guna untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran

bahasa Indonesia materi fabel tentang sikap hidup rukun.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan

permasalahan yang menjadi kajian dalam penelitian dapat
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dirumuskan sebagai berikut.

1. Bagaimana kevalidan media The Story Board Of Animals
(Papan Cerita Binatang) pada materi menggali informasi dari
dongeng binatang (fabel) tentang sikap hidup rukun pada
kelas 11 SDN Ngadi?

2. Bagaimana kepraktisan media The Story Board Of Animals
(Papan Cerita Binatang) pada materi menggali informasi dari
dongeng binatang (fabel) tentang sikap hidup rukun pada
kelas Il SDN Ngadi?

3. Bagaimana keefektifan media The Story Board Of Animals
(Papan Cerita Binatang) pada materi menggali informasi
dari dongeng binatang (fabel) tentang sikap hidup rukun

pada kelas Il SDN Ngadi?

E. Tujuan Penelitian
Secara umum, tujuan penelitian ini adalah menghasilkan produk
pengembangan berupa media pembelajaran The Story Board of
Animals (Papan Cerita Binatang) untuk menunjang pembelajaran
materi menggal informasi dari dongeng binatang (fabel) tentang
sikap hidup rukun pada peserta didik kelas 11 SDN Ngadi. Tujuan Ini
dapat dijabarkan ke dalam tujuan- tujuan sebagai berikut.
1. Mengetahui kevalidan media The Story Board Of Animals
(Papan Cerita Binatang) pada materi fabel atau dongeng

binatang pada kelas 11 SDN Ngadi Mojo.
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2. Mengetahui kepraktisan media The Story Board Of Animals
(Papan Cerita Binatang) pada materi fabel atau dongeng
binatang pada kelas Il SDN Ngadi Mojo.

3. Mengetahui keefektifan media The Story Board Of Animals
(Papan Cerita Binatang) pada materi fabel atau dongeng

binatang pada kelas 11 SDN Ngadi Mojo.

F. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian yang diuraikan di atas, diharapkan
penelitian ini memberikan manfaat teoritis dan praktis. Adapun
manfaat penelitian dijabarkan sebagai berikut.

1. Secara Teoritis

Hasil temuan penelitian ini dimaksudkan untuk ikut serta

mengembangkan khasanah ilmu pengetahuan dari bidang

pendidikan guru sekolah dasar dalam mata pelajaran bahasa

Indonesia khususnya materi “Menggali informasi dari dongeng

binatang (fabel) tentang sikap hidup rukun dari teks lisan dan

tulis dengan tujuan untuk kesenangan”.
2. Secara praktis

Manfaat praktis pada pengembangan buku ajar yaitu membuat

materi pelajaran yang bersifat abstrak menjadi konkrit, Jadi

peserta didik lebih memahami materi yang telah dipelajarinya.
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a. Manfaat bagi peneliti
Dapat menambah wawasan dan ilmu secara langsung karena
terjun langsung dan mengobservasi kegiatan di sekolah untuk
mengembangkan media pembelajaran The Story Board Of
Animals (Papan Cerita Binatang).
b. Manfaat bagi guru
Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan guru
mengenai pentingnya penggunaan media The Story Board of
Animals (Papan Cerita Binatang) sebagai pendamping untuk
menunjang tingkat keaktifan peserta didik dalam keberhasilan
mengajar bahasa indonesia.
c. Manfaat bagi siswa
Pengembangan media The Story Board of Animals (Papan
Cerita Binatang) dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik
dan sebagai media pembelajaran alternatif bagi peserta didik
kelas 1l SDN ngadi. peserta didik juga diberikan kesempatan

yang lebih untuk berpatisipasi aktif dalam pembelajaran.
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