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MOTTO

“Barangsiapa yang mengerjakan kebaikan sekecil apa pun, niscaya dia akan
melihat (balasan)nya.”

(Q.S Al-Zalzalah:7)

“Jadilah baik, Sesungguhnya Allah menyukai orang-orang yang berbuat baik.”
(Q.S Al-Baqgarah:195)

PERSEMBAHAN

» Bapak Yoko dan Ibu Susmiati tercinta, yang selalu memberikan dukungan
» Hafiza Yuanita Putri, adik tersayang, yang selalu menghibur dan menemani

» Seluruh anggota keluarga yang selalu memberikan dukungan



Abstrak

Rista Aprilia Putri Nilai Moral dalam Film Animasi Battle of Surabaya Karya
Aryanto Yuniawan, Skripsi, PBSI, FKIP Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2024.

Kata kunci: aspek struktural, nilai moral, film

Perkembangan teknologi yang pesat di era globalisasi membuat media
elektronik semakin canggih dan mudah diakses oleh masyarakat. Namun,
kemudahan akses ini juga membawa dampak negatif. Misalnya kecanduan game,
sosial media, dan mengakses konten pornografi. Hal ini menyebabkan degradasi
moral di kalangan anak-anak dan generasi muda pada saat ini. Hal ini penting untuk
mendapat perhatian semua pihak karena masalah moral berpengaruh terhadap
pikiran dan tindakan seseorang. Keluarga memegang peran kunci dalam
pembentukan moral, karena lingkungan keluarga merupakan fondasi pertama
dalam kehidupan seseorang. Oleh karena itu, pengawasan dari pihak orang tua
ataupun keluarga yang lain sangat berperan penting guna untuk mengontrol
penggunaan gadget pada anak-anak mereka. Sehingga penelitian ini bertujuan
untuk mendeskripsikan nilai moral dalam film animasi Battle of Surabaya karya
Aryanto Yuniawan, yang bisa dijadikan sebagai bahan referensi penerapan nilai
moral dalam kehidupan bermasyarakat.

Berdasarkan permasalahan yang diidentifikasi dalam penelitian ini, bertujuan
untuk: (1) Mendeskripsikan nilai moral agama yang meliputi taat beribadah,
mendoakan orang lain, dan selalu bersyukur dalam film animasi Battle of Surabaya,
(2) Mendeskripsikan nilai moral budi pekerti yang meliputi saling tolong-
menolong, tanggung jawab, pantang menyerah, dan menepati janji dalam film
animasi Battle of Surabaya, (3) Mendeskripsikan nilai moral kemanusiaan yang
meliputi toleransi, peduli dengan orang lain, dan menjunjung tinggi gotong royong
dalam film animasi Battle of Surabaya.

Penelitian ini berlandaskan pada teori nilai moral yang meliputi nilai moral
agama, nilai moral budi pekerti, dan nilai moral kemanusiaan. Metode penelitian
menggunakan metode pengamatan terhadap film animasi Battle of Surabaya dan
teknik pengumpulan data dengan dokumen berupa hasil translitasi teks berupa
potongan dialog dan narasi, serta didukung dengan gambar-gambar tangkapan layar
dari film animasi, dengan menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan nilai moral agama ditemukan paling sedikit, hal
ini dikarenakan film animasi Battle of Surabaya lebih menekankan moral yang
berkaitan dengan masyarakat luas. Nilai moral budi pekerti ditemukan dalam
jumlah yang rata-rata sama, dengan fokus pada sikap-sikap dasar baik berupa saling
tolong-menolong, tanggung jawab, pantang menyerah, dan menepati janji. Nilai
moral kemanusiaan paling banyak ditemukan dalam film animasi Battle of
Surabaya, khususnya pada indikator peduli dengan orang lain. Film animasi Battle
of Surabaya menekankan pada pentingnya kontribusi positif seseorang dalam
kehidupan bermasyarakat melalui sikap saling peduli, yang bertujuan untuk
memperkuat kesejahteraan masyarakat dan menjunjung tinggi hak asasi manusia.
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Di zaman globalisasi saat ini, teknologi sudah berkembang sangat pesat.
Media-media elektronik sudah semakin canggih dan mudah diakses oleh semua
kalangan masyarakat. Bahkan saat ini media-media tersebut sudah digunakan
dalam dunia pendidikan guna meningkatkan kualitas pembelajaran.
Berkembangnya teknologi pasti membawa dampak baik dan buruk. Salah satunya
adalah semakin mudahnya semua kalangan masyarakat termasuk anak-anak
mengakses dan memanfaatkan media tersebut. Namun, dari kemudahan akses yang
ada banyak anak malah menggunakannya untuk hal-hal yang kurang bermanfaat,
misalnya akses bebas ke game online dan kecanduan menonton konten pornografi.
Secara tidak langsung, hal ini akan menyebabkan perubahan dalam pola kehidupan
sehari-hari dan interaksi sosial di masyarakat (Istiyanto, 2016:59).

Hal ini penting untuk mendapat perhatian semua pihak karena masalah moral
berpengaruh terhadap pikiran dan tindakan seseorang (Ibung, 2009:3). Moral
berfungsi untuk mewujudkan harkat dan martabat serta kepribadian manusia. Moral
juga sangat penting dalam berinteraksi dengan orang lain. Kemampuan berpikir
yang unggul pada seseorang seringkali mencerminkan tingginya kemungkinan
bahwa individu tersebut memiliki tingkat moralitas yang baik. Moralitas kerap
dijadikan sebagai standar evaluasi terhadap niat dan tindakan seseorang. Degradasi
moral yang terjadi meluas di berbagai kelompok masyarakat, terutama di kalangan

remaja. Meskipun generasi muda memiliki peran sentral dalam kemajuan bangsa di



masa mendatang, kondisi degradasi moral saat ini mengurangi harapan akan
kontribusi mereka. Kasus-kasus seperti penyalahgunaan narkoba, seks bebas,
perkelahian, serta penurunan rasa hormat dan etika semakin menonjol. Keluarga
memegang peran kunci dalam pembentukan moral, karena lingkungan keluarga
merupakan fondasi pertama dalam kehidupan seseorang. Oleh karena itu,
pengawasan dari pithak orang tua ataupun keluarga yang lain sangat berperan
penting guna untuk mengontrol penggunaan gadget pada anak-anak mereka
(Tranggono et al., 2023:1939).

Orang tua harus mampu memilihkan konten-konten yang edukatif. Guru atau
pendidik dapat membantu menghadirkan konten untuk menumbuhkembangkan
nilai pendidikan moral untuk anak-anak. Dalam pembelajaran sastra, film adalah
salah satu media yang efektif. Film dapat menarik minat siswa dalam kegiatan
belajar sastra, memotivasi mereka untuk lebih mengenal karya sastra, serta
membangkitkan empati dan simpati karena karya sastra seringkali menyajikan
nilai-nilai moral (Widyahening, 2014:37).

Salah satu konten yang sesuai untuk pembekalan nilai moral pada anak adalah
melalui film animasi Battle of Surabaya. Film animasi ini tidak hanya menyajikan
hiburan semata, tetapi di dalam ceritanya juga memberikan pembelajaran mengenai
nilai-nilai moral. Di sisi lain, cerita film animasi Battle of Surabaya menyajikan
sejarah perjuangan bangsa Indonesia pada 10 November 1945 yang dikenal sebagai
“Pertempuran Surabaya”.

Salah satu hal yang menarik dari film animasi Battle of Surabaya karena film

ini merupakan film animasi pertama di Indonesia yang mengangkat cerita fiktif



tetapi berlatar belakang sejarah perjuangan bangsa Indonesia. Selain itu, film
animasi ini telah mendapatkan banyak penghargaan internasional, diantaranya Best
Animation, Hollywood International Motion Pictures Film Festival pada tahun
2018; Best Animation Film, European Cinematography Awards pada tahun 2018;
Nominee Best Film, Amsterdam International Film Festival pada tahun 2018; dan
masih banyak lagi penghargaan yang telah diraih oleh film animasi ini.

Tidak kalah pentingnya film animasi Battle of Surabaya memuat nilai-nilai
moral yang dapat dijadikan contoh untuk generasi muda agar mereka bisa
menerapkan dalam kehidupan sehari-hari mereka. Oleh karena itu, hal-hal ini
menjadi pertimbangan dipilih dan diangkatnya Nilai Moral Film Animasi Battle of
Surabaya Karya Aryanto Yuniawan sebagai judul penelitian. Diharapkan hasil
penelitian ini dapat dijadikan sebagai pelengkap upaya-upaya meminimalkan
permasalahan degradasi moral yang sedang terjadi saat ini.

Berdasarkan pengamatan hasil penelitian terdahulu masalah ini relatif sudah
banyak dilakukan peneliti terdahulu sehingga dapat digunakan sebagai bahan
referensi untuk proses pengkajian dalam penelitian ini. Pertama, skripsi Mahfiroh
(2021) berjudul “Nilai Moral dalam Serial Animasi Riko The Series Episode 8
Lebih Baik Memaafkan dan Relevansinya Terhadap Karakter Peduli Sosial Anak
Sekolah Dasar”. Dalam penelitiannya, Mahfiroh menggunakan pendekatan
kualitatif dan berjenis penelitian kepustakaan (library research). Teknik
pengumpulan data menggunakan teknik dokumentasi. Perbedaan penelitian
Mahfiroh dengan penelitian sekarang, terletak pada objek peneitian. Mahfiroh

meneliti serial animasi Riko The Series sedangkan penelitian sekarang meneliti film



animasi Battle of Surabaya. Persamaannya terletak pada teknik pengumpulan data
yaitu teknik dokumentasi.

Kedua, skripsi Suryaningrum (2019) berjudul “Analisis Nilai Moral dalam
Cerita Rakyat Banyuwangi dan Pemanfaatannya Sebagai Alternatif Bahan Ajar di
Sekolah Dasar”. Penelitian yang dilakukan oleh Suryaningrum merupakan
penelitian jenis deskriptif yang bertujuan untuk menemukan dan mendeskripsikan
nilai moral dalam cerita rakyat Banyuwangi dan pemanfaatannya sebagai alternatif
bahan ajar di Sekolah Dasar. Adapun teknik penelitian yang digunakan adalah
teknik dokumentasi, teknik terjemahan, dan teknik wawancara. Perbedaan
penelitian Suryaningrum dengan penelitian sekarang, terletak pada objek
penelitian. Suryaningrum meneliti cerita rakyat Banyuwangi sedangkan penelitian
sekarang meneliti film animasi Battle of Surabaya. Persamaannya terletak pada
fokus penelitian nilai moral dan teknik pengumpulan data dengan teknik
dokumentasi.

Ketiga, artikel ilmiah Munajah (2018) berjudul “Nilai Moral dalam Folklor
Legenda Batu Qur’an (Studi Deskriptif Unsur Sastra Lisan dan Penyusunan Bahan
Ajar Apresiasi Sastra di SD”. Dalam penelitian Munajah menggunakan metode
deskriptif. Teknik penelitian yang digunakan mencakup teknik dokumentasi, teknik
observasi, teknik wawancara, teknik analisis. Dalam penelitian ini, Munajah
menggunakan tahapan penelitian model Spradley. Perbedaan penelitian Munajah
dengan penelitian sekarang, terletak pada objek penelitian. Munajah meneliti

folklor Legenda Batu Qur’an sedangkan penelitian sekarang meneliti film animasi



Battle of Surabaya. Persamaannya terletak pada fokus penelitian nilai moral dan

teknik pengumpulan data dengan teknik dokumentasi.

B. Ruang Lingkup

Kajian film sebenarnya dapat mengarah pada kajian aspek tataran visual dan
aspek cerita. Pada aspek tataran visual biasanya aspek kajiannya terfokus pada
interpretasi teks-teks seperti ekspresi para aktor, pengaturan lokasi dimana suatu
adegan terjadi, pencahayaan, sudut pengambilan gambar, dan elemen lain yang
muncul dalam visualisasi cerita. Sedangkan kajian aspek cerita biasanya terfokus
pada pesan moral atau nilai-nilai yang terkandung dalam suatu film. Dalam kajian
aspek cerita terdiri dari aspek intrinsik yang meliputi tema, penokohan, alur, latar,
sudut pandang dan gaya bahasa; serta aspek ekstrinsik yang mencakup latar
belakang penulis, latar belakang masyarakat, dan nilai-nilai.

Penelitian ini hanya terfokus pada kajian aspek ekstrinsik cerita, yaitu nilai
moral dalam film animasi Battle of Surabaya. Kajian moral biasanya terfokus pada
hubungan manusia dengan dirinya sendiri, hubungan manusia dengan manusia lain,
dan hubungan manusia dengan Tuhan. Aspek kajian moral yang diteliti dalam
penelitian ini mencakup aspek hubungan manusia dengan manusia lain dan
hubungan manusia dengan Tuhan, yang terdiri dari nilai moral agama, nilai moral

budi pekerti, dan nilai moral kemanusiaan.

C. Pertanyaan Penelitian
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, fokus penelitian ini adalah nilai moral

dalam film animasi Battle of Surabaya. Adapun pertanyaan penelitini ini:



. Bagaimanakah nilai moral agama yang meliputi taat beribadah, mendoakan

orang lain, dan selalu bersyukur dalam film animasi Battle of Surabaya?

. Bagaimanakah nilai moral budi pekerti yang meliputi saling tolong-menolong,

tanggung jawab, pantang menyerah, dan menepati janji dalam film animasi

Battle of Surabaya?

. Bagaimana nilai moral kemanusiaan yang meliputi toleransi, peduli dengan

orang lain, dan menjunjung tinggi gotong royong dalam film animasi Battle of

Surabaya?

D. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah yang dikemukakan di atas, tujuan penelitian ini

adalah sebagai berikut:

l.

Mendeskripsikan nilai moral agama yang meliputi taat beribadah, mendoakan

orang lain, dan selalu bersyukur dalam film animasi Battle of Surabaya.

. Mendeskripsikan nilai moral budi pekerti yang meliputi saling tolong-menolong,

tanggung jawab, pantang menyerah, dan menepati janji dalam film animasi

Battle of Surabaya.

. Mendeskripsikan nilai moral kemanusiaan yang meliputi toleransi, peduli

dengan orang lain, dan menjunjung tinggi gotong royong dalam film animasi

Battle of Surabaya.

E. Kegunaan Penelitian

Kegunaan penelitian ini ditinjau secara teoritis dan praktis, dengan demikian

penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:



1. Secara Teoritis

Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan tambahan
pengetahuan mengenai nilai moral pada film animasi Battle of Surabaya.

2. Secara Praktis

Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi

berbagai pihak, di antaranya:

a. Bagi guru, dapat digunakan sebagai referensi atau panduan untuk
mengenalkan nilai moral pada siswa.

b. Bagi orang tua, dapat digunakan sebagai panduan dalam menanamkan nilai
moral pada anak.

c. Bagi peneliti, dapat menambah wawasan mengenai nilai moral yang terdapat
dalam film animasi Battle of Surabaya.

d. Bagi peneliti yang akan datang, dapat digunakan sebagai bahan referensi
untuk melakukan penelitian yang berkaitan dengan nilai moral film animasi

Battle of Surabaya.
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