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ABSTRAK

Dyah Ratih Kartikasari: Pengembangan Media Pembelajaran Digital Berbasis
Motion Graphic Materi Siklus Air Pada Siswa Kelas V SDN Satak 2 Kediri,
Skirpsi, PGSD, FKIP, UN PGRI Kediri, 2024.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Digital Berbasis Motion Graphic, Siklus Air

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi dan wawancara dengan
menyebarkan angket kepada siswa dan guru di kelas VV SDN Satak 2 Kediri. Dari
hasil observasi diketahui bahwa siswa masih kesulitan dalam memahami materi
siklus hidrologi. Permasalahan tersebut dilihat dari angket guru bahwasannya guru
masih menggunakan media yang berupa gambar dalam proses pembelajaran
sehingga siswa masih kurang memahami materi siklus hidrologi yang sudah
disampaikan. Oleh karena itu, diperlukan adanya pengembangan media
pembelajaran digital berbasis Motion Graphic yang berupa video animasi pada
materi siklus hidrologi. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1)
Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran motion graphic pada
mata pelajaran IPA materi siklus hidrologi di kelas V SDN Satak 2 Kediri? (2)
Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran motion graphic pada
mata pelajaran IPA materi siklus hidrologi di kelas V SDN Satak 2 Kediri? (3)
Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran motion graphic pada
mata pelajaran IPA materi siklus hidrologi di kelas V SDN Satak 2 Kediri?.
Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk mengetahui validitas, kepraktisan dan
efektifitas media digital berbasis motion graphic pada materi siklus hidrologi.

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D)
dengan menggunakan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa
kelas V SDN Satak 2 Kediri. Teknik pengumpulan data berupa observasi,
wawancara, angket analisis kebutuhan, angket validasi media, angket validasi
materi, lembar respon guru, lembar respon siswa dan soal evaluasi.

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran digital
berbasis motion graphic adalah sebagai berikut: 1) Hasil validasi media memenubhi
kriteria presentase nilai sebesar 86%, validasi materi 100% berarti media yang
dikembangkan dapat dinyatakan sangat valid, 2) Hasil keefektifan media yang di
kembangkan dapat dilihat dari menyebarkan soal evaluasi kepada siswa kelas V,
pada uji skala terbatas mendapatkan skor presentase sebesar 86% dan masuk dalam
kategori sangat efektif, 3) Hasil kepraktisan angket respon guru Yyang
dikembangkan berupa media digital berbasis motion graphic memenuhi kriteria
presentase nilai sebesar 92% dinyatakan sangat praktis, dan hasil kepraktisan
angket respon siswa yang dikembangkan berupa media digital berbasis motion
graphic diperoleh dari hasil respon siswa pada presentase nilai sebesar 100%, dan
masuk dalam kategori sangat praktis.

Dari hasil diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran digital
berbasis Motion Graphic valid, praktis dan efektif untuk digunakan.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi setiap orang
dikarenakan dalam pendidikan dapat membentuk kepribadian seseorang
serta untuk memenuhi kebutuhan di masa yang akan datang. Menurut
Irwandi (2017), “Pendidikan merupakan suatu investasi penting dan
memiliki peranan yang sangat strategis bagi terwujudnya sumber daya
manusia yang lebih berkualitas”. Pendidikan dilaksanakan dalam keadaan
sadar dan terencana serta dapat mewujudkan kondisi belajar yang kondusif.
Pendidikan adalah upaya untuk memajukan bertumbuhnya budi
pekerti, nilai-nilai dalam kehidupan seperti nilai religi, pengetahuan,
kebudayaan, serta teknologi dan keterampilan sehingga dapat menjadikan
manusia yang bermartabat, berpengetahuan serta berakhlak mulia. Hal ini
juga selaras menurut dengan ~ Widhi, dkk (2023), menyatakan bahwa
“pendidikan merupakan kegiatan yang dilakukan manusia secara sadar dan
terprogram guna membangun personalitas yang baik dan mengembangkan
kemampuan atau bakat yang ada pada diri individu manusia agar mencapai

tujuan atau target tertentu dalam menjalani hidup”.

Salah satu kegiatan yang dilakukan dalam pendidikan yaitu dengan
menyelenggarakan proses belajar mengajar. Menurut Zaifullah, dkk (2021),
menyatakan bahwa “proses belajar mengajar adalah proses terjadinya saling
melakukan kegiatan antara pendidik dengan peserta didik di dalam proses

belajar mengajar untuk mencapai tujuan pembelajaran’’. Pada dasarnya



tujuan pembelajaran dapat mengantarkan peserta didik pada perubahan
tingkah laku, moral dan perilaku sosial untuk hidup mandiri sebagai
makhluk individu dan sosial. Untuk mencapai tujuan tersebut peserta didik
dapat berinteraksi pada pendidik yang bisa dilakukan pada saat proses
pembelajaran di kelas.

Saputra (2020) “Proses pembelajaran dalam perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi semakin mendorong upaya pemanfaatan
teknologi untuk meningkatkan hasil belajar siswa”. Pencapaian kualitas
pembelajaran merupakan tanggung jawab professional seorang guru,
misalnya melalui penciptaan pengalaman yang bermakna bagi siswa dan
memfasilitasi siswa untuk mencapai hasil belajar yang maksimal. Supartini
(2016), menyatakan bahwa “siswa dituntut untuk memahami apa yang
dijelaskan dalam kelas, dan pemilihan media pembelajaran yang tepat
sangat penting untuk meningkatkan hasil belajar siswa”. Untuk
meningkatkan hasil belajar siswa pendidik dapay menggunakan media
dalam proses pembelajaran di kelas berlangsung. Sehingga hal tersebut
dapat mempermudah pendidik untuk meningkatkan kualitas atau mutu
pendidikan. Media pembelajaran yang masih digunakan dalam proses
pembelajaran yaitu seperti media digital yang berupa (teks, gambar, maupun
film). Pengertian animasi menurut Mathar (2022), “merupakan suatu displin
ilmu yang menggabungkan unsur seni dengan teknologi, dikarenakan seni
berperan sebagai penggambaran dan ide sedangkan teknologi berperan
sebagai perangkat yang dapat merekam seni tersebut”. Salah satu

keunggulan animasi dibanding media lain seperti gambar statis atau teks



adalah kemampuannya untuk menjelaskan perubahan keadaan tiap waktu.
Terutama sangat membantu dalam menjelaskan prosedur dan urutan
kejadian. Membuat animasi untuk media pembelajaran tidak sama dengan
membuat animasi yang hanya sekedar hiburan. Menurut pendapat Salsabila
(2023), “terdapat beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam penggunaan
animasi adalah kemampuan pemrosesan memori, pengetahuan awal dan
karakter peserta didik serta kemampuan spasial peserta didik dan bagaimana
animasi dibuat”. Sehingga dalam proses pembuatan media aimasi sangat
cukup rumit dibandikan menggunakan media yang berupa gambar, teks dan
lain sebagainya.

Dalam mengajar dan proses pembelajara media bisa dikatakan hal
yang sangat penting untuk mendukung proses belajar peserta didik,
contohnya dalam mata pelajaran IPA untuk menjelaskan rangkaian dari
siklus hidrologi seperti yang dikemukakan Mahadi (2021), bahwa
“pengetahuan akan semakin abstrak ketika hanya disampaikan melalui
bahasa verbal,” jadi peserta didik hanya mengetahui tentang kata tanpa dia
mengerti dan memahami makna atau arti dari pada kata tersebut, hal ini akan
membuat peserta didik menjadi salah persepsi.

IPA merupakan ilmu yang pada awalnya diperoleh dan
dikembangkan berdasarkan percobaan  (induktif) namun pada
perkembangan selanjutnya IPA juga diperoleh dan dikembangkan
berdasarkan teori (deduktif). Menurut Ningtyas (2015), “Ilmu Pengetahuan
Alam (IPA) merupakan rumpun ilmu, memiliki karakteristik khusus yaitu

untuk mempelajari fenomena alam yang faktual (factual), baik berupa



kenyataan (reality) atau kejadian (event) dan hubungan sebab akibatnya.”
Ada dua hal berkaitan yang tidak terpisahkan dengan IPA, yaitu IPA sebagai
produk, pengetahuan IPA yang berupa pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural, dan metakognitif, dan IPA sebagai proses, yaitu kerja ilmiah.
Saat ini obyek kajian IPA menjadi semakin luas, meliputi konsep IPA,
proses, nilai, dan sikap ilmiah, aplikasi IPA dalam kehidupan sehari-hari
dan kreativitas Pakpahan (2022). Sehingga dari pendapat ahli dapat
disimpulkan bahwa IPA adalah suatu ilmu pengetahuan yang menggunakan
metode ilmiah dan memiliki objek yang perlu diajarkan di sekolah dasar,
memiliki karakteristik khusus mempelajari tentang fenomena alam yang
faktual, konseptual, prosedural, metakognitif dan pengetahuan yang
tersusun sistematis secara teratur.

Berdasarakan hasil observasi yang dilakukan pada tanggal 30
November 2023 di kelas VV SDN Satak 2 dengan menggunakan angket yang
dibagikan kepada guru dan seluruh siswa kelas V diketahui bahwa dari
jumlah 22 siswa di kelas ada 81% siswa yang masih kesulitan dalam
memahami materi siklus hidrologi. Permasalahan tersebut dilihat dari
angket guru bahwasannya guru masih menggunakan media yang berupa
gambar dalam penerapan proses pembelajaran di kelas sehingga siswa
masih kurang memahami materi siklus hidrologi yang sudah disampaikan.
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan ditemukan 90% siswa yang menyukai
media bergambar dengan dilegkapi animasi, suara dan warna untuk
membantu proses pembelajaran. Dengan adanya media pembelajaran yang

bergambar dan memiliki banyak animasi dapat menarik perhatian siswa



untuk mengikuti proses pembelajaran di kelas pada materi siklus hidrologi.
Selain itu masih ada siswa yang kurang antusias disaat guru menjelaskan
materi siklus hidrologi dalam proses pembelajaran di kelas. Permasalahan
tersebut didapatkan dari hasil angket guru bahwasannya siswa kurang
antusias dan masih ramai disaat proses pembelajaran berlangsung
dikarenakan guru masih menggunakan media pembelajaran berupa gambar.
Sehingga dari 77 % siswa membutuhkan media pembelajaran yang menarik
dalam proses pembelajaran pada materi siklus hidrologi di kelas.

Berdasarkan dari hasil observasi yang diperoleh diatas bahwasannya
siswa membutuhkan media pada saat proses pembelajaran. Media tersebut
berupa video animasi yang bergambar sehingga dapat membantu
memudahkan dalam penyampaian materi dan memudahkan siswa
memahami materi yang akan disampaikan. Dari permasalahan tersebut
solusi yang dapat dikembangkan yaitu mengembangkan media berbasis
digital motion grapich pada materi siklus hidrologi mata pelajaran IPA
yang dapat meningkatakan daya tarik siswa dalam mengikuti proses
pembelajaran sehingga dapat memudahkan siswa dalam memahami materi
yang telah disampaikan.

Menurut pendapat Anwar (2022), Guru seharusnya memiliki
keterampilan yang memadai untuk mendesain, mengembangkan, dan
memanfaatkan media pembelajaran dalam upaya meningkatkan minat,
perhatian, dan motivasi belajar peserta didik. Teknologi yang memiliki
peran positif diharapkan dapat membuat lingkungan belajar mengajar yang

kondusif. Khususnya bagi generasi muda yang tidak terlepas dari teknologi



dalam kegiatan sehari-hari. Sehingga teknologi perlu dimanfaatkan di masa
sekarang dengan media pembelajaran yang berbasis digital.

Menurut Nudin (2020), “motion graphic merupakan salah satu
cabang ilmu desain grafis, dimana dalam motion graphic terdapat elemen-
elemen desain seperti bentuk, raut, ukuran, arah, tekstur di dalamnya,
dengan secara sengaja digerakkan atau diberi pergerakan.” Hal ini sejalan
dengan penelitian Darma (2022), bahwasannya “motion graphic adalah
bentuk animasi beberapa kumpulan bentuk yang dikoreografikan bersama
menggunakan berbagai macam efek untuk menghasilkan rekaman yang
menarik dalam menampilkan dan mempelajari tata bahasa sehingga menjadi
ekspresif dan menarik.” Dikuatkan lagi oleh pendapat Machda (2010),
bahwa “motion graphic pada umumnya merupakan gabungan dari
potongan-potongan desain atau animasi yang berbasis visual yang
menggabungkan bahasa film dengan desain grafis yang dapat dicapai
dengan memasukkan sejumlah elemen berbeda seperti animasi, video, film,
tipografi, ilustrasi, dan musik Hubungan antara graphic dan motion sangat
vital karena motion yang baik terdiri atas graphic yang baik.”

Diharapkan dengan mengembangkan media pemebelajaran digital
yang berbasis motion graphic ini dapat membantu memberikan pemahaman
dan menjadikan siswa untuk lebih tertarik dalam mata pelajaran IPA
khususnya pada materi siklus hidrologi. Berdasarkam latar belakang
tersebut, peneliti melakukan Penelitian yang berjudul ‘“Pengembangan
Media Digital Berbasis Motion Grapich Pada Materi Siklus Hidrologi Kelas

V SDN Satak 2 Kediri”.



B. Batasan Masalah
Pengembangan media pembelajaran ini memiliki batasan antara lain
sebagai berikut:
1. Penelitian pengembangan ini terbatas pada materi Siklus Hidrologi di
mata pelajaran IPA.

2. Penelitian ini hanya dilakukan pada kelas V SDN Satak 2 Kediri.

C. ldentifikasi Masalah

Sebagaimana telah disebutkan dalam latar belakang bahwasannya
guru hanya memberikan media gambar saat menjelaskan materi sehingga
siswa kesulitan dalam memahami saat mengikuti proses pembelajaran
sehingga penyampaian pembelajaran kurang efektif. Maka identifikasi
masalah dari pemaparan tersebut adalah:

Pada proses pembelajaran di kelas media pembelajaran adalah salah
satu hal yang harus ada supaya menjadi lebih menarik. Media pembelajaran
yang digunakan harus sesuai dengan materi, tujuan dan karakteristik siswa
di kelas agar lebih mudah dipahami dan tujuan pembelajaran dapat tercapai.
Melalui media pembelajaran dapat memudahkan guru dan siswa dalam
kegiatan belajar mengajar. Berdasarkan uraian masalah di atas, maka dapat
diidentifikasikan yaitu, “Apakah media yang digunakan pendidik sudah
sesuai dengan karakteristik siswa di kelas?”.

Media pembelajaran yang efektif dan efesien melalui video animasi
untuk saat ini masih jarang digunakan. Sedangkan pada masa sekarang ini

media pembelajaran sederhana yang berbasis teknologi sangat dibutuhkan



sebagai alternatif penunjang pembelajaran. Tetapi sampai saat ini guru
masih jarang menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi.
Dikarenakan kurangnya kreativitas guru dalam mengembangkan media
pembelajaran sehingga hal ini membuat peserta didik merasa kesulita dalam
memahami konsep pembelajaran. Efektif atau tidaknya suatu pembelajaran
tergantung guru dalam membuat dan menggunakan media pembeljaran agar
menjadi lebih menarik. Dari permasalahan yang terurai di atas maka peneliti
menemukan identifikasi permasalahannya, “Bagaimana kreativitas guru
dalam mengembangkan media pembelajaran?’’

Pada saat melaksanakan proses pembelajaran di kelas guru tidak
dapat menciptakan suasana pembelajaran yang menarik dikarenakan guru
menyampaikan materi pembelajaran hanya menggunakan metode ceramah
dengan menggunakan pendukung gambar saja dan menuliskan di papan
tulis, sehingga berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. Guru belum
menggunakan media pembelajaran yang menarik untuk menjelaskan materi
dalam proses pembelajaran di kelas sehingga menyebabkan antusias siswa
mengikuti pembelajaran berkurang dan menjadi bosan. Dari permasalahan
itu peneliti mengidentifikasi permaslaahannya, “Apakah ada pengaruh
media pembelajaran motion graphic terhadap hasil belajar pada mata
pelajaran IPA materi siklus hidrologi pada siswa kelas V SDN Satak 2

Kediri?”’



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka rumusan masalah
pada penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran motion grapich pada mata
pelajaran IPA materi siklus hidrologi di kelas V SDN Satak 2 Kediri?
2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran motion grapich pada mata
pelajaran IPA materi siklus hidrologi di kelas VV SDN Satak 2 Kediri?
3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran motion grapich pada mata

pelajaran IPA materi siklus hidrologi di kelas V SDN Satak 2 Kediri?

E. Tujuan Pengembangan
Agar penelitian ini memiliki hasil dan arah yang jelas, maka harus
ditetapkan tujuan penelitian yang hendak dicapai. Dari rumusan masalah
yang dipaparkan maka tujuan penelitian yang didapat sebagai berikut:
1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran motion grapich
pada mata pelajaran IPA materi Siklus Hidrologi di kelas V SDN Satak
2 Kediri
2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran motion grapich
pada mata pelajaran IPA materi Siklus Hidrologi di kelas V SDN Satak
2 Kediri
3. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran motion grapich
pada mata pelajaran IPA materi Siklus Hidrologi di kelas V SDN Satak

2 Kediri
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F. Manfaat Penelitian
Berdasarkan penelitian yang dilaksanakan, harapannya dapat
memberikan manfaat sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu
pengetahuan dan wawasan, mengenai pemahaman siswa dengan
mengembangkan media digital berbasis motion grapich khususnya
mata pelajaran IPA materi siklus hidrologi di kelas V.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Diharapakan dengan adanya penelitian ini dapat
membantu guru dalam menambah wawasan terkait
mengembangkan media motion grapich dengan cara
menerapkan dan memanfaatkan media tersebut dalam proses
pembelajaran sehingga pembelajaran menjadi menarik dan
siswa lebih mudah dalam memahami materi yang disampaikan.
b. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan mampu membantu siswa agar
lebih tertarik untuk belajar dan memudahkan siswa dalam
pemahaman materi yang akan dicapai.
c. Bagi Peneliti
1) Dapat mengetahui media pembelajaran yang efektif dan

menyenangkan dalam pembelajaran IPA.
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2) Dapat mengetahui ketertarikan siswa dalam menggunakan

media pembelajaran berbasis digital motion grapich.
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