
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KETAMI (KEGIATAN 

EKONOMI) BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATERI 

KEGIATAN EKONOMI UNTUK SISWA KELAS IV SDN BLIMBING 2 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Penulisan Skripsi Guna Memenuhi Salah Satu Syarat 

Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) 

Pada Prodi PGSD FKIP UN PGRI KEDIRI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH: 

RIKA PURNAMA SARI 

NPM. 2014060259 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP) 

UNIVERSITAS PERSATUA GURU REPUBLIK INDONESIA  

UN PGRI KEDIRI 

2024 

 



ii 
 

 

 

  



iii 
 

 

 

 



iv 
 

 

 

 

  



v 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto:  

“Gwaenchana geoya, Sigyeui baneul cheoreom dasi dolgo dora jejariro ogetji” 

  (Semua akan baik-baik saja, seperti jarum jam akan kembali ke titik awal) 

 

~Seventeen – Circles~ 

Persembahan: 

Untuk seluruh keluargaku yang tercinta serta untuk para idol-idolku 

yang ganteng dan tersayang NCT Dream, Seventeen, EXO.  
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ABSTRAK  

Rika Purnama Sari Pengembangan Media Pembelajaran Ketami (Kegiatan 

Ekonomi) Berbasis Multimedia Interaktif Pada Materi Kegiatan Ekonomi Untuk 

Siswa Kelas IV SDN Blimbing 2, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2024 

Kata kunci: media pembelajaran, multimedia interaktif, kegiatan ekonomi. 

 Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi dan wawancara yang 

dilakukan dengan guru dan siswa kelas IV SDN Blimbing 2, terdapat permasalahan 

yaitu guru menggunakan media pembelajaran yang kurang interaktif seperti video 

pembelajaran yang diambil dari youtube. Hal ini menyebabkan siswa kurang 

tertarik dan interaktif saat pembelajaran. hal ini juga mengakibatkan rendahnya 

hasil belajar siswa. 

 Rumusan masalah pada penelitian ini yaitu (1) Bagaimana kevalidan media 

pembelajaran Ketami (kegiatan ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada 

materi kegiatan ekonomi untuk siswa kelas IV SDN Blimbing 2? (2) Bagaimana 

kepraktisan media pembelajaran Ketami (kegiatan ekonomi) berbasis multimedia 

interaktif pada materi kegiatan ekonomi untuk siswa kelas IV SDN Blimbing 2? (3) 

Bagaimana keefektifan media pembelajaran Ketami (kegiatan ekonomi) berbasis 

multimedia interaktif pada materi kegiatan ekonomi untuk siswa kelas IV SDN 

Blimbing 2? 

 Tujuan dari penelitian ini yaitu (1) Untuk mengetahui kevalidan media 

pembelajaran Ketami (kegiatan ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada 

materi kegiatan ekonomi untuk siswa kelas IV SDN Blimbing 2. (2) Untuk 

mengetahui kepraktisan media pembelajaran Ketami (kegiatan ekonomi) berbasis 

multimedia interaktif pada materi kegiatan ekonomi untuk siswa kelas IV SDN 

Blimbing 2. (3) Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran Ketami 

(kegiatan ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada materi kegiatan ekonomi 

untuk siswa kelas IV SDN Blimbing 2.  

 Penelitian yang dilakukan menggunakan penelitian R&D. Model penelitian 

menggunakan model pengembangan ADDIE. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan pada penelitian ini yaitu, wawancara, kuisioner/angket, dan soal tes. 

Teknik analisis data menggunakan teknik analisis data kuantitatif dan teknik 

analisis deskriptif kualitatif.  

 Hasil penelitian ini yaitu (1)  Hasil validasi ahli materi memperoleh 

presentase 95% dengan kriteria sangat valid dan hasil validasi ahli media 

memperoleh 87,5% dengan kriteria sangat valid.  (2) Hasil penilaian angket respon 

guru memperoleh presentase 95% dengan kriteria sangat praktis dan hasil penilaian 

angket respon siswa memperoleh presentase 86,53% dengan kriteria sangat praktis. 

(3) Hasil ketuntasan belajar klasikal siswa pada uji luas memperoleh skor 

presentase 90% dinyatakan sangat efektif. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran Ketami berbasis multimedia interaktif dapat 

diimplementasikan dalam pembelajaran.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Pada kurikulum Merdeka pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

dan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) diintegrasikan menjadi IPAS.  Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan ilmu pengetahuan yang 

mempelajari tentang makhluk hidup dan juga benda mati di alam semesta 

serta interaksinya. Mata Pelajaran IPAS juga mengkaji kehidupan manusia 

sebagai individu dan makhluk sosial yang berinteraksi dengan 

lingkungannya (Azzahra, Aan Nurhasanah, & Eli Hermawati, 2023). Selain 

itu, IPAS juga memuat ilmu pengetahuan yang dikaitkan dengan keadaan 

lingkungan sosial mulai dari yang paling sederhana sampai dengan yang 

paling kompleks. Dengan mempelajari mata pelajaran ini peserta didik 

belajar untuk mengetahui dan memahami gejala sosial yang ada 

dilingkungan masyarakat. Mata pelajaran IPAS muatan IPS memiliki peran 

penting bagi siswa sekolah dasar. Mata pelajaran ini dirancang untuk 

mengembangkan pengetahuan, pemahaman, dan kemampuan analisis 

terhadap kondisi sosial kehidupan bermasyarakat yang dinamis (Hidayati, 

Halimah, & Mulyadiprana, 2017). Selain itu, mata Pelajaran IPAS muatan 

IPS membantu menumbuhkan keingintahuan siswa terhadap pengetahuan 

fenomena yang terjadi di lingkungan sekitarnya (Sugih, Maula, & Nurmeta, 

2023). Dengan demikian, mata pelajaran IPAS muatan IPS memiliki peran 
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sebagai bekal bagi siswa untuk menghadapi berbagai macam tantangan 

kehidupan masyarakat di era globalisasi yang selalu mengalami perubahan. 

Perubahan globalisasi akibat dari perkembangan teknologi memiliki 

dampak positif. Menurut  (Septiananda, Imron, & Basori, 2022) 

perkembangan teknologi dalam aspek Pendidikan memiliki dampak yang 

positif salah satunya yaitu pengembangan media pembelajaran. Dalam 

pembelajaran media merupakan aspek penting bagi guru untuk 

menyampaikan materi kepada siswa. Media pembelajaran pada hakikatnya 

merupakan sebuah wadah pesan yang oleh sumber atau penyalurnya ingin 

disampaikan kepada sasaran atau penerima pesan (Soenarko et al., 2018). 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen komunikasi sebagai 

pembawa pesan dari komunikator menuju komunikan (Munifah, Nugraha, 

& Ganda, 2020). Dalam pembelajaran IPS dibutuhkan media pembelajaran 

yang dapat membantu siswa dalam memahami materi yang disampaikan 

oleh guru serta memudahkan siswa untuk mengetahui konsep, fakta, dan 

peristiwa yang terjadi (Parni 2020). Tanpa adanya media pembelajaran, 

proses pembelajaran sebagai proses komunikasi tidak dapat terlaksana 

dengan optimal (Munifah, Nugraha, & Ganda, 2020).  Selain itu, dalam 

proses pembelajaran guru dituntut agar mampu menciptakan suasana 

pembelajaran yang aktif, kreatif, dan inovatif.  Menurut (Widyaningrum & 

Rahmanumeta, 2016) guru harus mampu menyediakan pembelajaran yang 

kreatif dan inovatif.  



3 
 

 
 

Berdasarkan hasil obervasi yang dilakukan di SDN Blimbing 2, guru 

kurang memanfaatkan fasilitas yang sudah tersedia di sekolah seperti LCD, 

proyektor, dan tablet. Fasilitas tersebut hanya digunakan pada saat-saat 

tertentu saja.  Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru 

kelas 4, kondisi siswa saat pembelajaran tanpa menggunakan media 

pembelajaran siswa cenderung ramai, berbicara sendiri dengan temannya 

tanpa memperhatikan guru ketika menjelaskan materi. Guru sudah 

menggunakan media pembelajaran saat mengajar materi kegiatan ekonomi 

berupa video pembelajaran yang diambil dari youtube, namun media 

tersebut kurang menarik perhatian siswa karena kurang interaktif. Hal ini 

menyebabkan hasil belajar siswa rendah. Dibuktikan dengan hasil 

ketuntasan belajar siswa saat mengerjakan soal evaluasi dibawah KKTP 75. 

Dari 26 siswa yang ada di kelas 4 hanya 30% siswa tuntas dan 70% siswa 

tidak tuntas.  Minimnya kreatifitas guru dalam membuat atau 

mengembangkan media pembelajaran berbasis IT.  

Berdasarkan pemaparan di atas diperlukan penggunaan media 

pembelajaran yang interaktif dan tidak monoton. Peneliti menawarkan 

alternatif media pembelajaran untuk diimplementasikan pada saat proses 

pembelajaran mata pelajaran IPAS untuk materi kegiatan ekonomi. Adapun 

media yang ditawarkan yaitu media pembelajaran Ketami (Kegiatan 

Ekonomi) berbasis multimedia interaktif. Multimedia interaktif adalah salah 

satu media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi. Multimedia 

interaktif merupakan alat perantara untuk menyampaikan pesan yang 
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dikolaborasikan dari berbagai unsur yang mampu menciptakan kondisi 

pembelajaran yang tidak pasif sehingga pesan dan informasi yang 

disampaikan dapat tersampaikan dengan baik (Oktafiani, Nulhakim, & 

Alamsyah, 2020). Sedangkan menurut (Nopriyanti & Sudira, 2015) 

multimedia interaktif dapat menciptakan pembelajaran yang tidak pasif bagi 

siswa sehingga dapat mempengaruhi kemampuan berpikir siswa dan dapat 

memberikan sebuah masukan untuk media tersebut. Secara konseptual 

multimedia interaktif itu mempresentasikan dua unsur yaitu teks berupa 

lisan atau tercetak dan gambar berupa ilustrasi, foto, dan video animasi. 

Multimedia interaktif dapat dibuat dengan menggunakan beberapa aplikasi 

pendukung salah satunya yaitu aplikasi I Spring Suite 11. Multimedia 

interaktif menggunakan I Spring Suite 11 juga bisa digunakan untuk 

membuat media pembelajaran di seluruh mata pelajaran termasuk mata 

pelajaran IPAS pada materi kegiatan ekonomi. 

Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan di atas, maka peneliti perlu 

melakukan pengembangan media pembelajaran Ketami (Kegiatan 

Ekonomi) dengan memanfaatkan teknologi sebagai salah satu sumber 

belajar yang dikemas dalam sebuah multimedia interaktif yang memuat 

materi kegiatan ekonomi kelas IV SD dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Ketami (Kegiatan Ekonomi) Berbasis Multimedia Interaktif 

Pada Materi Kegiatan Ekonomi Untuk Siswa Kelas IV SDN Blimbing 2”. 

Media ini diharapkan dapat menjadi media pembelajaran yang efektif, 

praktis, dan inovatif sehingga siswa akan lebih mudah mempelajari dan 
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memahami materi kegiatan ekonomi. Selain itu juga dapat mempermudah 

guru dalam menyampaikan materi. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang diatas, maka identifikasi 

masalah yang ditemukan pada penelitan ini adalah sebagai berikut: 

1. Guru kurang memanfaatkan fasilitas yang tersedia di sekolah seperti 

LCD, proyektor, dan tablet. Fasilitas ini hanya digunakan pada saat 

tertentu saja. 

2. Siswa cenderung ramai, berbicara sendiri dengan teman sebangku, dan 

tidak memperhatikan guru ketika menjelaskan materi jika pembelajaran 

tidak menggunakan media pembelajaran. 

3. Minimnya kreatifitas guru dalam membuat media pembelajaran 

berbasis IT.  

4. Guru menggunakan media pembelajaran yang kurang interaktif seperti 

video pembelajaran yang diambil dari youtube. 

5. Rendahnya hasil belajar siswa yang masih dibawah KKTP 75.  

C. Pembatasan Masalah 

Pembatasan masalah dilakukan untuk membatasi masalah penelitian 

yang akan diteliti agar penelitian lebih foku, tidak meluas, lebih terarah dan 

tidak menyimpang dari pembahasan yang dimaksud. Dengan demikian, 

peneliti memfokuskan pada Pengembangan Media Pembelajaran Ketami 

(Kegiatan Ekonomi) Berbasis Multimedia Interaktif Pada Materi Kegiatan 

Ekonomi Untuk Siswa Kelas IV SDN Blimbing 2. 
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D. Rumusan Masalah  

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Ketami (Kegiatan 

Ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada materi kegiatan 

ekonomi untuk siswa kelas IV SDN Blimbing 2? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Ketami (Kegiatan 

Ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada materi kegiatan 

ekonomi untuk siswa kelas IV SDN Blimbing 2? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran Ketami (Kegiatan 

Ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada materi kegiatan 

ekonomi untuk siswa kelas IV SDN Blimbing 2? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang dipaparkan diatas, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Ketami (Kegiatan 

Ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada materi kegiatan 

ekonomi untuk Siswa Kelas IV SDN Blimbing 2. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran Ketami 

(Kegiatan Ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada materi 

kegiatan ekonomi untuk Siswa Kelas IV SDN Blimbing 2. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran Ketami 

(Kegiatan Ekonomi) berbasis multimedia interaktif pada materi 

kegiatan ekonomi untuk Siswa Kelas IV SDN Blimbing 2. 
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