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ABSTRAK

Muhammad Farid Wijayanto, Penerapan MobileNet Architecture pada
Identifikasi Foto Citra Makanan Indonesia, Skripsi, Teknik Informatika, FTIK UN
PGRI Kediri 2024.

Kata Kunci: MobileNet, Klasifikasi, Makanan Indonesia

Penelitian ini membahas penerapan arsitektur MobileNet dalam
mengidentifikasi foto citra makanan Indonesia. MobileNet, sebagai jaringan saraf
konvolusional yang efisien dan ringan, memungkinkan pengenalan gambar
dengan cepat dan akurat pada perangkat dengan keterbatasan komputasi. Tujuan
dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui hasil dari identifikasi foto citra makanan
Indonesia menggunakan Arsitektur dari MobileNet dan untuk mencapai performa
terbaik dari model Convolutional Neutral Network menggunakan arsitektur
MobileNet. Penelitian ini melibatkan pengumpulan dataset gambar makanan
Indonesia, pelatihan model MobileNet, dan evaluasi kinerja model dalam
mengklasifikasikan gambar tersebut. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
arsitektur MobileNet dapat diimplementasikan dengan efektif untuk identifikasi
makanan Indonesia, dengan tingkat akurasi yang memuaskan dan waktu
pemrosesan yang relatif singkat. Temuan ini diharapkan dapat berkontribusi dalam
pengembangan aplikasi pengenalan gambar di bidang kuliner, khususnya untuk
makanan Indonesia. Hasil akhir dari penelitian ini menunjukkan bahwa MobileNet
berhasil mencapai akurasi sebesar 98.99% dan loss terkecil sebesar 0.05 dalam
mengidentifikasi gambar.
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Mulai tahun 2020, memotret makanan sebelum makan sudah menjadi
kebiasaan yang membawa kegembiraan bagi pecinta kuliner. Itu sebabnya
situs media sosial seperti Facebook dan Instagram dipenuhi dengan foto
masakan yang pernah Anda coba, rekomendasi masakan, bahkan masakan
yang Anda coba buat sendiri. Namun, orang yang melihat foto tersebut
seringkali lupa atau tidak mengetahui nama makanan tersebut (Annisa,
2023).

Foto makanan di media sosial seringkali tidak mencantumkan nama
makanan tersebut. Untuk itu, beberapa peneliti telah melakukan penelitian
untuk mengidentifikasi nama-nama makanan dalam gambar. Sarah Yuli
Evangelista Simarmata melakukan penelitian klasifikasi citra makanan pada
tahun 2019 menggunakan learning vector quantization (LVQ) berbasis
histogram warna dan ekstraksi fitur GLCM (gray level co-occurrence
matriks). Gambar makanan yang digunakan dalam penelitian ini merupakan
data primer yang diperoleh dari foto gambar makanan yang diambil oleh
peneliti sendiri dengan menggunakan kamera smartphone "Huawei Nova 31.”
Data yang digunakan terdiri dari 15 kelas makanan dan 17 data untuk masing-
masing kelas, sehingga total keseluruhannya adalah 255 data. Gambar
makanan yang diambil terdiri dari makanan utuh, setengah bagian, dan

gambar diambil dari sudut vertikal dan miring. Hasil pengujian menunjukkan



nilai akurasi terbaik sebesar 53.33 dengan nilai parameter terbaik learning
rate 0.1, nilai epoch maksimum 2, nilai pengurangan /earning rate 0.01, dan
nilai /earning rate minimum 0.01 untuk data latih 240 dan data uji. 15. Namun
akurasi yang diperoleh masih 53,33%. (Simarmata, 2019).

Salah satu metode yang sering digunakan peneliti untuk klasifikasi
gambar adalah deep learning. Deep Learning merupakan kecerdasan buatan
dengan representasi sederhana dengan lapisan tersembunyi untuk mengolah
data yang dapat menciptakan konsep yang kompleks. Deep Learning dapat
dilatih untuk mengenali dan mengklasifikasikan objek (Hartono dkk, 2022).
Convolutional Neural Network (CNN/ConvNet) adalah bagian dari deep
neural network, sejenis jaringan saraf tiruan yang biasa digunakan dalam
pengenalan dan pemrosesan gambar. Algoritma ini dirancang khusus untuk
memproses data piksel dan gambar visual (Trivusi, 2022).

Citra Mahaputri pada tahun 2022, membuat pengenalan citra atau gambar
untuk mendeteksi makanan dengan menggunakan model CNN. Data yang
digunakan berupa citra gambar makanan tradisional nusantara sebanyak 1.202
gambar yang terdiri dari 20 kelas makanan dengan ukuran 224 x 224 piksel.
Berdasarkan hasil penelitiannya didapatkan bahwa model EfficientNetV2
menghasilkan performa yang baik. Dimana akurasi yang didapat sebesar
83,82%, yang lebih tinggi dibandingkan dengan hasil model Resnet50 dan
EfficeinNetB6 (80,08%) (Mahaputri & Hari Wisana, 2022).

Berdasarkan uraian masalah dan penelitian sebelumnya, maka penulis

mengajukan  penelitian guna mengidentifikasi gambar makanan



menggunakan metode CNN dengan MobileNet Architecture untuk
mendapatkan performa terbaik dari mengidentifikasi jenis makanan.
Penelitian ini dilakukan simulasi menggunakan EfficientNetV2 Architecture
dan MobileNet Architecture. MobileNet Architecture di dapatkan performa
yang lebih baik dari komputasi dan hasil akurasi daripada EfficientNetV2/
Pada penelitian ini data diperoleh dari roboflow, kemudian data tersebut
dilakukan pemrosesan data dan dilakukan pemodelan serta mencari performa
terbaik menggunakan metode CNN dengan MobileNet Architecture sehingga
dikenali nama makanan gambar tersebut.
B. Identifikasi Masalah
Banyaknya foto makanan Indonesia yang diposting di media sosial tanpa
disertai informasi nama makanan mengakibatkan kesulitan bagi orang untuk
mengidentifikasi jenis makanan yang ditampilkan.
C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, rumusan dari
penelitian ini adalah :
1. Bagaimana implementasi model Convolutional Neural Networks dengan
MobileNet Architecture?
2. Bagaimana mendapatkan performa terbaik dari model Convolutional
Neural Networks dengan menggunakan MobileNet Architecture?
D. Batasan Masalah
Untuk mencapai hasil yang maksimal dalam penelitian dan fokus pada

suatu masalah tertentu, maka batasan masalah yang akan diteliti adalah berikut :



1. Peneliti hanya akan menggunakan bahasa pemrograman Python untuk
mengimplementasikan MobileNet Architecture.

2. Peneliti menggunakan Tensorflow sebagai framework implementasi
MobileNet Architecture.

3. Peneliti hanya menggunakan data uji 20% dari total data gambar atau
dataset yang ada.

4. Peneliti menggunakan 20 foto citra makanan Indonesia.

5. Label nama makanan pada dataset diberikan sesuai asal dari makanan
tersebut.

6. Peneliti hanya menggunakan foto citra makanan untuk melakukan
identifikasi.

7. Data gambar yang akan digunakan adalah gambar atau foto makanan yang
spesifik dan jelas. Gambar atau foto haruslah minimal 35 untuk tiap jenis
makanan.

8. Hasil akhir penelitian ini adalah sistem yang dapat melakukan klasifikasi
foto citra makanan Indonesia dengan output akhir berupa identifikasi nama

dari foto citra makanan Indonesia.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah pada penelitian, tujuan

penelitian ini adalah :
1. Untuk mengetahui hasil dari identifikasi foto citra makanan Indonesia

menggunakan Arsitektur dari MobileNet.



2. Untuk mencapai performa terbaik dari model Convolutional Neural

Network menggunakan arsitektur MobileNet

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian
Sistem dapat memberikan kemudahan bagi kebanyakan masyarakat
terutama pecinta kuliner untuk mengidentifikasi jenis makanan Indonesia.
G. Metode Penelitian
1. Studi Literatur
Mengumpulkan bahan-bahan dari berbagai sumber, antara lain
buku, jurnal, artikel, dokumen penelitian terdahulu, dan sumber lain
yang berkaitan dengan penelitian ini. Selanjutnya dikembangkan ulasan
dari sumber-sumber tersebut untuk memperoleh materi terperinci,
mengidentifikasi masalah, dan mengembangkan teori tentang masalah
penelitian.
2. Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan dan diperoleh dari laman berikut

universe.roboflow.com/bangkit/indonesian-food-pedsx/dataset ~ dengan

total 903 citra gambar.
3. Analisa dan Desain Sistem
Peneliti melakukan analisis sistem berdasarkan tinjauan literatur
untuk mengidentifikasi metode klasifikasi yang dapat digunakan untuk
mengidentifikasi jenis makanan. Hal ini memungkinkan untuk membuat
desain sistem yang sesuai, yang kemudian dapat digunakan untuk

implementasi sistem sesuai dengan desain sistem yang dibuat.



4. Implementasi
Peneliti melakukan tahap implementasi algoritma dan model
dengan menggunakan bahasa pemrograman python. Hasil dari fase ini
adalah program yang sesuai dengan desain yang dibuat selama tahap
analisis dan desain sistem.
5. Uji Coba
Pengujian yang dilakukan fokus pada logika sistem dan
memastikan bahwa semua bagian diuji. Hal ini dilakukan untuk menguji
sistem agar meminimalisir kesalahan dan memastikan keluaran yang
dihasilkan sudah sesuai dengan yang dituju.
Maintenance
Tahap ini tidak mengecualikan bahwa sistem yang berjalan dapat
berubah karena kesalahan yang tidak terdeteksi yang terjadi selama
pengujian, atau sistem perlu beradaptasi dengan lingkungan baru, sehingga
melakukan pemeliharaan pada sistem.
Laporan
Tahapan penulisan laporan didapat dari studi literatur,
pengumpulan data, melakukan analisis dan perancangan sistem,
implementasi, pengujian dan pemeliharaan, dengan hasil pembahasan dan

kesimpulan.



H. Jadwal Kegiatan

Adapun jadwal dilaksanakan penelitian seperti pada tabel (1.1) :

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian

Bulan
No. Kegiatan
Juli [ Agt | Sep | Okt | Nev | Des

1 Studi Literatur

2 Pengumpulan Data

3 | Analisa dan Desain Sistem

4 Implementasi

5 Uji Coba

6 Maintenance

7 Laporan




1. Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penulisan laporan penelitian ini sebagai berikut :

BAB I

BABII

BAB III

BAB IV

: PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang, identifikasi masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, manfaat dan
kegunaan penelitian, metode penelitian, jadwal penelitian serta
sistematika penulisan laporan. Pada dasarnya, ini memberikan
gambaran umum tentang konteks dan maksud penelitian.

: TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini membahas kajian literatur atau referensi terkait yang
menjadi dasar teoritis untuk penelitian. Ini mencakup penelitian
terdahulu, konsep-konsep teoritis, atau kerangka pemikiran yang
mendukung penelitian yang sedang dilakukan.

: ANALISA DAN PEMODELAN SISTEM
Bab ini menjelaskan analisa sistem dan hasil desain sistem serta
kebutuhan — kebutuhan yang didapatkan dari analisa dan desain
sistem yang sudah dibuat.

: HASIL DAN EVAKUASI
Bagian ini memaparkan hasil dari implementasi sistem atau
eksperimen yang telah dilakukan. Selain itu, mencakup evaluasi
terhadap hasil tersebut, termasuk interpretasi data, analisis

kesalahan, dan penilaian kinerja sistem yang dikembangkan.



BABV : PENUTUP
Bab ini terdapat simpulan dan harapan - harapan yang dituliskan

berdasarkan rancangan tinjauan pustaka.
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