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Pengembangan Media Monopoly Games untuk Meningkatkan Hasil Belajar
IPS Siswa Kelas VV SDN Pudakpayung 01 Kecamatan banyumanik Kota

Semarang (Sari, 2011)

Model Pengembangan 4D Menurut (Trigarajan,1974) terdiri dari empat tahap

(Maydiantoro, 2019)

Pengembangan Monopoly Games untuk meningkatkan hasil belajar IPS

kecamatan Gunungpati (Ashari, 2017)
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