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ABSTRAK 

 

Reza Naim Zakaria Sistem Presensi Wajah Mahasiswa Menggunakan YOLOv8, 

Skripsi, Teknik Informatika, FTIK UN PGRI Kediri, 2024. 

 

Kata Kunci : deteksi objek, pengenalan wajah, deep learning, computer vision, 

YOLOv8. 

 

 

 Pada kegiatan perkuliahan presensi masih dilakukan dengan cara manual 

atau tertulis, yaitu dengan cara bergantian menandatangani buku presensi.  

 Presensi perkuliahan yang dilakukan secara manual dengan buku presensi 

dirasa kurang efektif dan rawan kecurangan, seperti pemalsuan tanda tangan oleh 

mahasiswa.  

 Masalah ini dapat diminimalisir dengan mengimplementasikan sistem 

presensi wajah menggunakan YOLOv8. Sistem ini menawarkan solusi yang lebih 

efisien dan akurat dalam mendeteksi kehadiran mahasiswa. 

 Hasil uji menunjukkan bahwa model deteksi wajah YOLOv8 memiliki 

kinerja yang sangat baik, dengan precision dan recall tinggi untuk setiap kelas yang 

diuji. Mean Average Precision (mAP) pada threshold 50% untuk semua kelas 

adalah 0.995, menunjukkan bahwa model ini hampir sempurna dalam mendeteksi 

dan mengklasifikasikan wajah. Implementasi sistem ini diharapkan dapat 

meningkatkan keandalan dan akurasi dalam proses presensi perkuliahan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 Di zaman modern ini, perkembangan informasi dan teknologi sudah 

berkembang sangat pesat, salah satunya adalah AI(Artificial Intellegence) atau 

kecerdasan buatan. Didalam kecerdasan buatan ini memiliki banyak sekali 

cabangnya. Ada beberapa contoh salah satunya pengenalan wajah. Pada sistem 

pengenalan wajah ini digunakan untuk mengidentifikasi wajah setiap orang 

(Susanti dkk., 2023). 

 Sistem pengenalan wajah ini sangat diperlukan dalam membantu mengatasi 

permasalahan yang terjadi. Seperti contoh di bidang pendidikan, di bidang 

keamanan, dan juga di bidang kehadiran. Dalam hal ini, proses perkuliahan 

mahasiswa merupakan bentuk proses partisipasi mahasiswa dalam proses 

menggali ilmu dan memantau tingkat keaktifan mahasiswa dalam perkuliahan. 

Presensi yang banyak digunakan untuk perkuliahan dirasa kurang efektif. Pada 

kegiatan perkuliahan presensi masih dilakukan dengan cara manual atau 

tertulis, yaitu dengan cara bergantian menandatangani buku presensi.  

 Buku presensi tersebut yang akan digunakan oleh dosen untuk meninjau 

keaktifan mahasiswa dalam mengukuti perkuliahan. Dalam penerapannya, 

presensi manual menggunakan buku presensi, hal tersebut memunculkan 

kelemahan salah satunya mengenai isi dari presensi atau pengisian tanda 

tangan mahasiswa yang rawan terjadinya kecurangan karena dimanipulasi. Hal 
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tersebut yang dapat menimbulkan mahasiswa menjadi kurang berperilaku 

jujur. Sebagai gantinya banyak dikembangkan metode presensi yang lebih 

efisien yang menggunakan biometrik.  

 Sistem biometrik merupakan sistem identifikasi dari pengembangan metode 

dasar yang menggunakan karakteristik dari bagian tubuh manusia sebagai 

objek, diantaranya yaitu telinga, iris mata, tanda tangan, telapak tangan, sidik 

jari, wajah, suara dan DNA. Salah satu objek biometrik yang kerap digunakan 

dalam proses identifikasi adalah wajah. Wajah memiliki pola unik yang dapat 

dijadikan sebagai identitas atau pengenal dari masing masing orang (Ramadhan 

dkk., 2019). 

 Berdasarkan karakteristik ataupun keunikan yang terdapat pada wajah 

manusia menjadikannya sebagai salah satu opsi bagus untuk sistem pengenalan 

wajah. Oleh sebab itu sistem pengenalan wajah dapat mendeteksi dan 

mengidentifikasi wajah seseorang melalui citra foto maupun video. Pada 

proses pengenalan wajah terdapat proses pencocokan dan perbandingan dari 

citra gambar yang telah diinputkan ke dalam dataset dengan citra wajah yang 

akan dikenali (Tarigan & Kurniawan, 2022).  

 Penelitian mengenai deteksi wajah dan pengenalan wajah menggunakan 

YOLOv8 sudah pernah dilakukan sebelumnya. Seperti penelitian yang pernah 

dilakukan tentang pengenalan wajah menggunakan metode You Only Look 

Once (YOLO) (Singh dkk., 2023). 

 YOLO merupakan sebuah pendekatan dalam bidang komputer vision dan 

pemrosesan citra yang digunakan untuk deteksi objek dalam gambar dan video 
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secara real-time.  Pengenalan wajah ini menggunakan metode YOLOv8. 

Ultralytics adalah pencipta model YOLOv8 terbaru, yang dapat digunakan 

untuk tugas deteksi objek, klasifikasi gambar, dan segmentasi objek. 

Dibandingkan dengan YOLOv5, YOLOv8 memiliki banyak perubahan dan 

peningkatan dalam pengalaman arsitektur dan pengembang (Hayati dkk., 

2023). 

 Berdasarkan uraian latar belakang diatas dibuatlah penelitian dengan judul 

“Sistem Presensi Wajah Mahasiswa Menggunakan YOLOV8”  

B. Identifikasi Masalah 

Masalah-masalah berikut yang yang menjadi alasan mengapa penelitian ini 

dilakukan: 

1. Terjadinya kecurangan pada saat presensi perkuliahan jika 

menggunakan tanda tangan secara bergiliran. 

2. Presensi manual atau tanda tangan yang dirasa kurang efektif, 

dikarenakan adanya mahasiswa yang memalsukan tanda tangan 

temannya. 

C. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana meminimalisir kecurangan yang terjadi saat melakukan 

presensi? 

2. Bagaimana cara mengimplementasikan sistem presensi wajah 

mahasiswa menggunakan YOLOv8? 
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D. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada penelitian ini yaitu: 

1. Pada saat melakukan presensi, wajah harus menghadap kamera dan 

terlihat jelas tanpa terhalang masker maupun benda lainnya. 

2. Komputasi yang dilakukan menggunakan dataset citra wajah kelas 4B, 

dengan sampel 10 individu. Pada setiap individu diambil sebanyak 20 

foto wajah. 

3. Beberapa hal yang dapat mempengaruhi pengenalan wajah antara lain 

pencahayaan, pose wajah dan juga jarak antara wajah dengan kamera 

serta kualitas citra wajah yang digunakan sebagai sampel. 

E. Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan penelitian pada penelitian ini yaitu: 

1. Meminimalisir kecurangan pada saat presensi. 

2. Mengimplementasikan sistem presensi wajah mahasiswa 

menggunakan YOLOv8. 

F. Manfaat Penelitian 

Beberapa manfaat yang bisa didapatkan dalam penelitian ini yaitu: 

1. Bagi peneliti 

Membantu meningkatkan pemahaman tentang AI, terutama metode 

pengenalan wajah dalam komputasi visi. 

2. Bagi Universitas 

Bisa dijadikan referensi untuk meningkatkan kualitas presensi 

mahasiswa agar mengurangi tingkat kecurangan presensi. 
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3. Bagi Mahasiswa 

Bisa digunakan sebagai referensi dan acuan untuk penelitian yang akan 

datang tentang pengenalan wajah. Ini akan memungkinkan 

penelitiannya menjadi jauh lebih baik. 

G. Metode Penelitian 

1. Studi Literatur 

 Penulis melakukan studi literatur untuk mengumpulkan informasi 

sebanyak mungkin sebagai bagian dari proses pembuatan sistem. 

Termasuk materi pendalaman tentang tahap pengolahan gambar dan 

metode YOLO untuk deteksi gambar. Literatur yang digunakan 

meliputi diskusi, artikel, jurnal, dan situs web yang membahas topik 

tersebut. 

2. Pengelompokan Data 

 Pada penelitian ini menggunakan data citra wajah mahasiswa. Data 

tersebut didapatkan dari citra wajah sebanyak 200. Data tersebut 

memiliki ukuran 448 x 448 (ukuran yang disarankan oleh pengembang 

YOLOv8). 

3. Labeling Data 

 Pada titik ini, data gambar dikodekan dengan menambahkan garis 

pembatas pada area citra wajah, dan memberikan kelas yang sesuai. 

Untuk penelitian ini, kami menggunakan format anotasi Roboflow, 

yang menampilkan kelas objek dan empat koordinat (kelas objek, posisi 
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x, posisi y, lebar, dan tinggi) dari gambar. Anda dapat mengakses 

Roboflow melalui URL resminya  https://app.roboflow.com. 

4. Pembagian Data 

 Tujuan pembagian data adalah untuk membagi data keseluruhan 

untuk proses pelatihan model, dimana data training sebanyak 80%, 

kemudian untuk data validasi sebanyak 10% dan untuk pengujian 

sebanyak 10%, sehingga perbandingan datanya adalah 160 : 20 : 20, 

dengan total gambar 200. 

5. Coding 

 Penulis saat ini mengonfigurasi program untuk melatih model yang 

dibangun berdasarkan data sebelumnya. Anda dapat mendapatkan 

aplikasi YOLOv8 di situs web pengembangnya: 

https://www.ultralytics.com. 

6. Pelatihan Model 

 Pada tahap ini program melakukan training dan testing dengan 

epoch sebanyak 100. 

7. Pengujian 

 Pada tahap ini dilakukan pengujian dan evaluasi terhadap sistem 

yang telah dibuat untuk memastikan sistem tersebut dapat mendeteksi 

wajah individu secara akurat, sesuai dengan rancangan yang telah 

dibuat dan agar dapat mengetahui kekurangannya. 
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8. Penulisan Laporan 

 Laporan ini mencakup rangkuman dari tahap-tahap sebelumnya 

sebagai dokumentasi yang lengkap mengenai seluruh temuan yang 

diperoleh pada saat proses penelitian dilakukan. 

H. Jadwal Penelitian 

 Jadwal penelitian yang terstruktur dari penulis mulai dari awal sampai akhir 

penelitian seperti pada tabel 1.1 berikut : 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No. Jenis Kegiatan Bulan 1 Bulan 2 Bulan 3 Bulan 4 Bulan 5 Bulan 6 

Minggu ke 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Studi Literatur                         

2 Pengelompokan  Data                         

3 Anotasi data                          

4 Pembagian Data                         

5 Coding                         

6 Pelatihan Model                         

7 Pengujian                         

8 Penulisan Laporan                         

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

 Laporan tugas akhir ini disusun dengan sistematika penulisan yang dibagi 

menjadi beberapa bab dan sub-bab yang terstruktur, dengan kajian yang saling 

terkait dan berhubungan untuk membuatnya lebih mudah dipahami. Tujuan dari 

sistem dan data yang akurat adalah untuk memberikan gambaran yang jelas 

tentang hal itu. Dalam kebanyakan kasus, sistematika penulisannya adalah 

sebagai berikut: 
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Bab I  : Pendahuluan 

 Latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, keuntungan penelitian, dan metodologi penelitian 

dibahas dalam bab ini. 

Bab II  : Tinjauan Pustaka 

 Bab ini membahas teori-teori yang berkaitan dengan metode YOLO dan 

beberapa teori yang berkaitan dengan pokok pembahasan. 

Bab III  : Analisa Dan Desain Sistem 

 Setelah membahas hal-hal dalam proses analisis sistem, yang mencakup 

sistem lama, sistem yang diusulkan, dan kebutuhan perangkat, bab ini 

membahas desain sistem dan desain antar muka.  

Bab IV  : Implementasi dan Hasil 

 Selain menguji hasil sistem dan mengevaluasi hasilnya, bab ini membahas 

implementasi sistem dari tahapan yang telah ditentukan. 

Bab V  : Penutup 

 Bagian ini menyajikan kesimpulan dan ringkasan hasil, serta rekomendasi 

penulis untuk penelitian lanjutan agar penelitian yang lebih baik dapat 

dilakukan di masa mendatang. 
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