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ABSTRAK

Rika Dwi Lestari : Pengembangan Media PADINA Materi Penyajian Data
Dalam Bentuk Diagram Pada Siswa Kelas VV SDN Bulusari 3
Kata Kunci : Media, PADINA, Penyajian Data

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi yang dilakukan di
SDN Bulusari 3. Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan, diketahui
bahwa siswa kesulitan dalam memahami materi penyajian data dalam bentuk
diagram dan hasil nilai siswa kelas V masih dibawah KKM. Diketahui
penyebabnya karena kurangnya pemahaman siswa terkait materi pembelajaran
yang telah disampaikan oleh guru karena guru masih berpacu pada buku siswa
dan lembar kerja siswa (LKS). Hal ini juga berdampak pada hasil belajar siswa.
Oleh karena itu, dengan menggunakan media pembelajaran dapat menarik
perhatian siswa untuk terlibat aktif selama kegiatan pembelajaran.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana validitas,
kepraktisan, dan efektivitias media padina materi penyajian data dalam bentuk
diagram batang pada siswa kelas V SDN Bulusari 3?. Penelitian ini juga memiliki
tujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan pengembangan
media padina materi penyajian data dalam bentuk diagram batang pada siswa
kelas V SDN Bulusari 3.

Penelitian ini menggunakan metode research and deleveploment (R&D)
dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yatu (1) Analisis (Analyize), (2)
Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi
(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subjek penelitian ini adalah
siswa kelas V SDN Bulusari 3 yang berjumlah 27 siswa. Teknik analisis data
yang digunakan vyaitu analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif
kuantitatif.

Hasil penelitian ini adalah (1) Kevalidan media padina memperoleh hasil
validasi dari ahli media sebesar 90% dan hasil validasi dari ahli materi sebesar
87,5%. Maka, hasil kevalidan dari media padina memperoleh rata-rata presentase
sebesar 91% dengan kriteria sangat valid dan sangat baik digunakan. (2)
Kepraktisan media padina memperoleh hasil dari respon guru dengan presentase
96% dan respon siswa dengan presentase 98,5%. Berdasarkan hasil tersebut dapat
dikategorikan sangat praktis dan sangat baik digunakan. (3) Keefektifan media
padina diperoleh melalui soal evaluasi pretest dan posttest yang diberikan kepada
siswa kelas V. Rata-rata yang diperoleh yaitu sebesar 86,4% dengan kategori
sangat efektif sedangkan KKM kelas V adalah 70. Hasil ketuntasan klasikalnya
yaitu sebesar 95,2% .

Dengan demikian, dapat disimpulkan melalui penelitian ini bahwa media
pembelajaran yang dikembangkan dapat membantu siswa dalam memahami
materi pembelajaran dan telah memenuhi kriteria kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan di Indonesia saat ini merupakan bidang yang sangat
berkembang. Pendidikan dijadikan sebagai acuan penting bagi setiap
individu untuk meningkatkan kemampuan kognitif, emosional, dan
psikomotoriknya. Dengan adanya pendidikan setiap individu mampu dan
dapat menghadapi perkembangan zaman. Menurut Nurmiawati et al. (2022)
Pendidikan merupakan upaya yang bertujuan untuk menciptakan semangat
dalam belajar dan kegiatan pembelajaran agar menjadikan siswa untuk dapat
berkembang potensinya agar mempunya budi pekerti, pribadi, kemampuan,
dan bakat yang dibutuhkan negara, bangsa, masyarakat, serta dirinya
sendiri. Maka, kurikulum memegang peranan penting dalam pendidikan dan
digunakan sebagai panduan untuk para guru pada saat mengatur,
menjalankan, dan mengevaluasi kegiatan pembelajaran. Sudah ditetapkan
pada UUD 1945 Pasal 31 ayat 3 yaitu “Pemerintah menyetujui dan
menyelenggarakan sistem pendidikan nasional yang meningkatkan
keamanan, ketakwaan, dan akhlak mulia guna mencerdaskan kehidupan
bangsa yang diatur dengan undang-undang”.

Menurut Wiyani (2013) Pendidikan di sekolah digambarkan sebagai
upaya yang terarah serta tersusun demi menghasilkan lingkungan maupun
kegiatan pembelajaran , sesuai dengan Undang-Undang Republik Indonesia

Nomor 20 Tahun 2003 yang mengatur sistem pendidikan nasional. Proses



pembelajaran dapat membantu siswa untuk mewujudkan potensi diri
menjadikan siswa yang berakhlak mulia, cerdas, mengendalikan diri,
berkepribadian, serta memiliki keterampilan. Setiap individu wajib
menyelesaikan pendidikannya. Hal ini digunakan untuk mendukung
perkembangan zaman modern sekarang ini. Pendidikan membentuk karakter
bagi setiap individu. Kurikulum juga ada dalam pendidikan, kurikulum 2013
merupakan kurikulum yang sekarang ini diajarkan di sekolah.

Kurikulum 2013 ialah kurikulum yang sudah diterapkan sejak tahun
2013 berdasarkan Peraturan Pemerintah Nomor 32 Tahun 2013 tentang
Perubahan atas Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005 Tentang
Standar Nasional Pendidikan Dalam kurikulum 13 ada mata pelajaran yang
ditekankan diantaranya adalah mata pelajaran tematik. Menurut Abdullah
(2018) Pembelajaran tematik memotivasi peserta didik agar berpartisipasi
dalam proses belajar serta menekankan agar terlibat aktif dalam kegiatan
pembelajaran selama sekolah. Meningkatkan dan menyelaraskan
kompetensi pengetahuan, sikap, serta keterampilan peserta didik juga
merupakan tujuan dari kurikulum 2013.

Di SDN Bulusari 3, kurikulum 2013 juga diterapkan dalam proses
pembelajaran. Penyajian data dalam bentuk diagram ialah salah satu materi
pelajaran di kelas V. Namun, pada nilai pelajaran matematika lebih rendah
dibandingkan KKM khususnya materi penyajian data dalam bentuk diagram
batang. Hal tersebut dikarenakan oleh sebagian siswa yang kurang

menguasai secara dalam materi penyajian data dalam bentuk diagram.



Kegiatan pembelajaran merupakan suatu proses pemahaman diri bagi
siswa terhadap ilmu serta pengembangan baik secara pengetahuan, psikis
maupun sosial. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi mempunyai
dampak langsung ataupun tidak langsung kepada kemajuan bidang
pendidikan. Beragam bentuk teknologi digunakan dalam bidang pendidikan
untuk memberikan kesempatan bagi guru untuk meningkatkan pembelajaran
dan meningkatkan kualitas pendidikan. Penentuan media pembelajaran yang
tepat serta sesuai merupakan hal yang harus dilakukan untuk meningkatkan
pemahaman bagi siswa.

Menurut Zulfikri (2016) mengatakan bahwa statistika merupakan
pembelajaran yang memiliki hubungan cara mengumpulkan, menyajikan,
mengolah data, serta teknik menganalisis data. Salah satu materi dalam
pembelajaran statistika kelas V yaitu penyajian data dalam bentuk diagram.
Berdasarkan kurikulum materi tersebut merupakan materi statistika yang
terdapat dalam pada semua jenjang pendidikan, termasuk sekolah dasar.
Dalam mempelajari statistika, peserta didik diharuskan untuk bisa
menyajikan sebuah data yang bertujuan untuk mempermudah dalam
memahami, membaca maupun menganalisis data.

Maryati & Priatna (2017) menyatakan bahwa beberapa siswa kesulitan
dengan hal-hal seperti mengumpulkan dan menganalisis berbagai jenis data
dari tabel dan diagram. Penyajian data berkaitan dengan kehidupan siswa
sehari-hari sehingga permasalahan dapat terjadi. Maka, guru diharapkan

dapat menguasai serta mengembangkan media pembelajaran yang sesuai



dan tepat sehingga siswa dapat menguasai materi penyajian data dalam
bentuk diagram batang yang sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Menurut Tri Wahyuni et al. (2021) Pemakaian media pembelajaran
dapat memicu minat baru, memotivasi kegiatan belajar, bahkan dapat
menimbulkan efek psikologis pada siswa bila dimanfaatkan pada kegiatan
pembelajaran. Media pembelajaran ini diharapkan dapat membantu siswa
mengembangkan semangat belajar, membantu mengatasi keterbatasan
pemahaman akan ruang dan waktu, membantu mengamati dan
mempersepsikan sesuatu secara konsisten, serta membantu mengontrol arah
dan kecepatan belajar siswa.

Pendapat para ahli mengemukakan bahwa pembelajaran yang baik
dapat diartikan sebagai pembelajaran yang mempermudah siswa memahami
materi pelajaran, sehingga siswa mampu menerima pembelajaran dengan
baik. Diterapkannya media pembelajaran tersebut guna untuk membantu
dan mempermudah guru dalam menyampaikan materi saat kegiatan
pembelajaran. Menurut Della et al. (2022) Media pembelajaran merupakan
suatu alat untuk mencapai dan diperlukan untuk interaksi langsung antara
guru dan siswa serta mengembangkan pembelajaran dengan tujuan
memperoleh kemampuan serta keahlian. Media pembelajaran dapat
digunakan dalam memaksimalkan tujuan pembelajaran  serta untuk
mempengaruhi semangat belajar peserta didik.

Berdasarkan hasil observasi pada siswa kelas V SDN Bulusari 3,

diketahui bahwa pada hasil pembelajaran matematika masih kurang dan



siswa kesulitan dalam memahami materi penyajian data dalam bentuk
diagram dengan baik. Dari 27 siswa ada 22 siswa yang masih mendapat
nilai di bawah kriteria ketuntasan belajar (KKM) yaitu 70 dan terdapat 5
siswa yang mendapat nilai cukup baik yaitu antara 80. Hal ini disebabkan
oleh kurangnya pemahaman siswa terkait materi penyajian data yang telah
disampaikan oleh guru.

Dari hasil wawancara yang dilakukan terhadap guru kelas V
menyampaikan bahwa nilai mata pelajaran matematika siswa kelas VV masih
dibawah KKM. Hal ini disebabkan karena pada proses pembelajaran guru
hanya mengunakan buku siswa dan buku guru untuk menyampaikan materi
pembelajaran di kelas. Hal ini menjadikan siswa kurang mendalami materi
pelajaran dan menjadi terpaku pada teori maupun pada materi yang terdapat
dalam buku siswa atau lembar kerja siswa (LKS).

Kemudian, berdasarkan hasil angket yang telah peneliti berikan pada
siswa kelas V, terdapat 27 siswa menyampaikan bahwa siswa setuju dengan
adanya media pembelajaran pada materi penyajian data dalam bentuk
diagram. Hal ini dikarenakan siswa sulit memahami materi jika hanya
terpaku pada buku siswa maupun lembar kerja siswa (LKS) saja. Dengan
menggunakan media pembelajaran dapat menarik perhatian siswa untuk
terlibat aktif selama kegiatan pembelajaran serta dapat membantu siswa
untuk memahami materi penyajian data dalam bentuk diagram agar dapat

mencapai tujuan pembelajaran.



Dari permasalahan pembelajaran matematika pada materi penyajian
data dalam bentuk diagram batang perlu adanya penerapan media
pembelajaran yang dapat meningkatkan pemahaman materi pada siswa.
Salah satu media yang sesuai dengan materi penyajian data dalam bentuk
diagram batang tersebut ialah media PADINA (Papan Diagram Berwarna)
yang dikembangkan menjadi media pembelajaran yang dibentuk lebih
ringkas, jelas agar mudah dipahami, menarik dan membantu siswa dalam
proses belajar. Dengan adanya masalah tersebut, dengan mengembangkan
media PADINA (Papan Diagran Berwarna) diharapkan dapat memberikan
pemahaman materi penyajian data dalam bentuk diagram pada siswa dengan
baik.

Berdasarkan paparan diatas peneliti ingin dan tertarik untuk
mengadakan  penelitian ~ pengembangan R&D  yang  berjudul
“Pengembangan media PADINA Materi Penyajian Data Dalam Bentuk
Diagram Pada Siswa Kelas V SDN Bulusari 3”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka didefinisikan
masalahnya sebagai berikut.

Pada proses pembelajaran, media yang digunakan dalam
menyampaikan materi penyajian data dalam bentuk diagram masih sangat
minim serta terbatas. Hal ini mengakibatkan siswa kesulitan memahami

materi penyajian data dalam bentuk diagram batang. Media apa yang dapat



digunakan guru agar siswa dapat memahami materi penyajian data dalam
bentuk diagram batang?

Pembelajaran yang dilakukan oleh guru yaitu guru menjelaskan materi
menggunakan buku siswa dan buku guru tanpa menggunakan media
pembelajaran yang nyata. Hal ini menjadikan siswa berpacu pada buku
siswa dan lembar kerja siswa (LKS). Media apa yang dapat digunakan guru
agar dapat menarik perhatian siswa saat kegiatan pembelajajaran pada
materi penyajian data dalam bentuk diagram?

Selama kegiatan pembelajaran berlangsung siswa berpacu terhadap
buku siswa dan lembar kerja siswa (LKS). Hal tersebut menjadikan siswa
kurang terlibat aktif saat guru menyampaikan materi selama proses
pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran seperti apa agar siswa dapat
terlibat aktif selama kegiatan pembelajaran pada materi penyajian data
dalam bentuk diagram batang?

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikassi masalah di atas, maka dapat dirumuskan
masalah sebagai berikut.

1. Bagaimana kevalidan media PADINA materi penyajian data dalam
bentuk diagram batang pada siswa kelas V SDN Bulusari 3?

2. Bagaimana kepraktisan media PADINA materi penyajian data dalam
bentuk diagram batang pada siswa kelas VV SDN Bulusari 3?

3. Bagaimana keefektifan media PADINA materi penyajian data dalam

bentuk diagram batang pada siswa kelas VV SDN Bulusari 3?



D. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan maka tujuan dari
pengembangan media pembelajaran ini dapat dipaparkan sebagai berikut.
1. Mendeskripsikan kevalidan media PADINA materi penyajian data
dalam bentuk diagram batang pada siswa kelas V SDN Bulusari 3.
2. Mendeskripsikan kepraktisan media PADINA materi penyajian data
dalam bentuk diagram batang pada siswa kelas V SDN Bulusari 3.
3. Mendeskripsikan keefektifan media PADINA materi penyajian data
dalam bentuk diagram batang pada siswa kelas V SDN Bulusari 3.
E. Manfaat Pengembangan
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian yang dilakukan diharapkan dapat dijadikan
sebagai bahan kajian dan inovasi baru dalam mengembangkan media
pembelajaran di sekolah dasar terutama pada pembelajaran Matematika.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
pembelajaran yang efektif bagi peserta didik, sehingga siswaa lebih
menguasai materi.
b. Bagi Guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan
pada pendidik terkait pengembangan dalam menggunakan media

pembelajaran terutama pada mata pelajaran Matematika, sehingga



proses pembelajaran menjadi menyenangkan serta memberikan
pemahaman bagi siswa.
Bagi Peneliti

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan acuan untuk
peneliti dalam mengembangkan media PADINA agar mampu
meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran Matematika
memberikan wawasan serta dan pengalaman baru pada peneliti
yang dapat digunakan untuk menciptakan media lainnya.
. Bagi Pembaca

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi
serta wawasan terhadap pembaca sebagai sumber referensi untuk

kebutuhan Pendidikan Sekolah Dasar.
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