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ABSTRAK 

 

Aliffia Imelda : Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis Canva pada Materi 

Daur Air Kelas IV di SDN Gayam 3. 

 

Kata Kunci : pengembangan, media pembelajaran, video pembelajaran berbasis 

canva 

 Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi melalui pengambilan 

need assessment kepada guru dan siswa kelas IV SDN Gayam 3. Selama proses 

pembelajaran siswa mengalami kesulitan pada materi daur air. Kesulitan yang 

dialami siswa yaitu menjelaskan kembali proses daur air, kesulitan dalam 

memahami materi daur air ini berdampak pada nilai ketuntasan belajar siswa. Hal 

tersebut terjadi karena kurangnya penggunaan media yang menarik yang membantu 

siswa dalam memahami materi.  

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) untuk mengetahui kevalidan media 

video pembelajaran berbasis canva pada materi daur air kelas IV di SDN Gayam 3, 

(2) untuk mengetahui kepraktisan media video pembelajaran berbasis canva pada 

materi daur air kelas IV di SDN Gayam 3, (3) untuk mengetahui keefektifan media 

video pembelajaran berbasis canva pada materi daur air kelas IV di SDN Gayam 3. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan R&D dengan model 

pengembangan ADDIE. Sumber data dalam penelitian ini yaitu validator ahli 

materi, validator ahli media, respon guru, respon siswa dan hasil belajar siswa. 

Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah angket dan tes. Teknik analisis 

data diperoleh dari hasil uji kevalidan ahli, uji kepraktisan guru dan siswa serta 

keefektifan diperoleh dari hasil posttest. Subjek dari penelitian ini adalah siswa 

kelas IV SDN Gayam 3 uji coba terbatas 8 siswa dan tahap uji coba luas dilakukan 

sebanyak 20 siswa.  

Hasil penelitian ini menunjukkan, (1) kevalidan media video pembelajaran 

berbasis canva pada materi daur air memperoleh skor 92% masuk dalam kategori 

validitas sangat valid, (2) kepraktisan media video pembelajaran berbasis canva  

pada materi daur air pada uji luas angket respon guru memperoleh skor 84% dan 

angket siswa memperoleh skor 95% masuk dalam kategori sangat praktis, (3) 

keefektifan media video pembelajaran berbasis canva pada materi daur air 

berdasarkan uji luas memperoleh rata-rata 82% dengan ketuntasan belajar klasikal 

(KBK) mencapai skor 90% masuk dalam kategori sangat efektif. Jadi, dapat 

disimpulkan bahwa media video pembelajaran berbasis canva pada materi daur air 

sangat layak digunakan pada proses pembelajaran siswa kelas IV SDN Gayam 3. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Proses pembelajaran merupakan kegiatan yang dilakukan dalam 

pendidikan, yaitu suatu proses interaksi pendidik dan peserta didik dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Menurut Yuniantoro, et al. 

(2022) “metode pembelajaran yang efektif dilakukan bertujuan untuk 

meningkatkan kemampuan komunikasi siswa – siswi dalam proses 

pembelajaran”. Pembelajaran merupakan dedikasi guru dalam proses 

perolehan ilmu pengetahuan, keterampilan serta pembentukan sikap dan 

kepercayaan kepada peserta didik. Menurut Isrotun (2022) setiap individu 

memiliki potensi yang beragam dalam pembelajaran. Oleh karena itu, 

pendidikan harus mampu menyesuaikan dengan berbagai kebutuhan dan gaya 

belajar yang beraneka ragam. Dalam sebuah pembelajaran guru memiliki 

hubungan erat dengan siswa, tanpa adanya guru proses pembelajaran tidak 

akan berlangsung dengan baik. Menurut Primasatya, et al.  (2024) “guru 

sebagai pendidik, pembimbing, pengajar, pengarah, bagi para peserta didik 

sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik dan merata pada 

seluruh peserta didik”.  

Hal ini sejalan dengan pernyataan Naibaho (2023) seorang pendidik 

idealnya harus dapat menerapkan strategi, metode, dan memilih media dalam 

melakukan kegiatan pembelajaran yang sesuai dengan karakter peserta didik 



 
 

 
 

masing-masing. Tidak hanya tentang materi saja guru juga menjadi pendidik 

yang mampu mendidik siswanya tentang berbagai aspek tentang spiritual, dan 

keterampilan. Selain itu seorang guru juga harus membimbing dan 

mengarahkan siswa di jalan yang sesuai dengan minat dan bakat yang dimiliki 

siswa. Hal ini sejalan dengan Harmita, et al. (2022) pembelajaran diberikan 

tidak hanya teori di dalam kelas saja akan tetapi juga bisa dilaksanakan 

praktik. Agar guru mengetahui kebutuhan minat dan bakat siswa guru harus 

memiliki hubungan secara internal yang kuat dengan siswa serta 

berkewajiban untuk melatih siswa membiasakan diri agar mampu melakukan 

sesuatu tidak hanya sekedar teori melainkan mampu mempraktikkan secara 

langsung. 

Siswa membiasakan mengamati atau mengamati, meneliti dan 

melakukan kegiatan yang mendorong keterampilan inkuiri lainnya yang 

sangat penting sebagai landasan pembelajaran sebelum melanjutkan ke 

pendidikan yang lebih tinggi (Wijayanti & Ekantini, 2023). Salah satu 

materi yang terdapat pada pembelajaran IPA adalah daur air. Daur air 

merupakan materi tentang bagaimana proses air atau lebih tepatnya siklus 

air yang memuat tahapan-tahapan dan proses-proses terjadinya daur air 

yang harus dijelaskan dengan ilustrasi atau penjelasan lewat gambar (Nisa, 

et al. 2023). Kenyataannya, proses terjadinya siklus air ini bersifat abstrak 

sehingga menyulitkan siswa belajar konsisi ini tentunya kan memberikan 

dampak terhadap hasil belajar khusunya tentang daur air. 



 
 

 
 

Berdasarkan hasil observasi yang telah di lakukan di SDN Gayam 3 

terdapat permasalahan yang dihadapi oleh siswa terkait dengan materi daur 

air. Kesulitan tersebut terjadi ketika siswa diminta menjelaskan kembali 

terkait proses daur air dibuktikan dengan siswa tidak bisa menjelaskan 

kembali proses daur air dan nilai ketuntasan siswa yang masih di bawah 

KKTP sebanyak 16 siswa dengan persentase < 65% siswa yang berhasil 

berhasil dari 28 siswa dalam satu kelas sehingga dapat dikatakan bahwa 

pembelajaran tidak efektif. Menurut Oktaviana, (2020) bahwa “Produk 

efektif digunakan jika persentase nilai rata-rata siswa dengan ketuntasan di 

atas KKTP > 65%”. Penyebab permasalahan ini muncul dikarenakan 

kurangnya guru dalam menggunakan media yang berbasis online, 

kurangnya mengembangkan media yang imajinatif yang menimbulkan 

peserta didik merasa bosan dan proses pembelajaran terkesan monoton. 

Serta pada materi proses daur air terdapat bahasa yang sulit dihafalkan oleh 

siswa. Pembelajaran IPA di sekolah dasar hendaknya mampu mengarahkan 

peserta didik tidak hanya memahami pembelajaran secara teoritis tetapi 

mampu bersifat aplikatif terhadap perubahan dan permasalahan di 

lingkungan. Mata pelajaran IPA di kelas IV mengenai materi daur air, 

peserta didik mengalami kesulitan dalam memahaminya, sebab mereka 

tidak bisa membayangkan proses daur air yang hanya dijelaskan saja, tanpa 

perantara yang bisa membuat peserta didik untuk bisa memahami pelajaran 

tersebut. Pemilihan materi ini didasarkan karena materinya yang kompleks 

dan sangat berhubungan dengan kehidupan peserta didik sehari-hari. 



 
 

 
 

Karakteristik materi ini sangat cocok untuk diterapkan peserta didik agar 

memahami materi dan dapat meningkatkan hasil belajar sehingga peserta 

didik dapat memperoleh kesempatan mengembangkan kemampuan 

berpikirnya, mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari, kemampuan 

bekerja sama dan menjadi pembelajar yang mandiri (Rosdiana, et al. 2017). 

Pada era sekarang teknologi sudah semakin canggih bahkan 

pendidikan sekarang tidak terlepas dari teknologi pengembangan media 

pembelajaran sangat beragam, seperti media audio visual. Sekali lagi guru 

dituntut untuk selalu mengembangkan potensi diri dan meningkatkan 

pengetahuan tentang media pembelajaran yang modern dan mengikuti 

perkembangan zaman. Hal tersebut bertujuan untuk upaya menghidupkan 

suasana pembelajaran agar tidak terkesan monoton dan guru selalu update 

terkait perkembangan pendidikan. 

Berdasarkan permasalahan di atas solusi yang dapat diberikan yaitu 

dengan menggunakan media pembelajaran. Media Pembelajaran 

merupakan bagian menyatu dari keseluruhan sistem dan proses 

pembelajaran, artinya media pembelajaran menentukan terhadap kegiatan 

pembelajaran dan merupakan unsur yang sangat penting dalam 

pembelajaran (Daniyati et al. 2023). Belajar pada dasarnya melakukan 

aktivitas, maka dalam proses pembelajaran para siswa perlu banyak 

berpartisipasi. Partisipasi siswa dapat dilakukan dengan jalan 

mendengarkan, melihat, menulis, merasakan, dan memikirkan. Adanya 

media pembelajaran dalam penyampaian materi di dalam kelas akan 



 
 

 
 

menambah minat siswa dalam belajar (Magdalena et al. 2021). Media 

pembelajaran juga harus disesuaikan dengan gaya belajar peserta didik yaitu 

visual, auditori dan kinestetik. Oleh karena itu, media yang digunakan  

sebaiknya  memiliki  tiga  unsur  pokok  media  yaitu  visual,  suara  dan  

gerak.  

Salah satu media pembelajaran yang dapat menarik minat siswa dan 

sesuai dengan tiga unsur pokok adalah media pembelajaran video. Media 

video digunakan pendidik untuk merangsang perasaan, pikiran, dan 

keinginan peserta didik dengan menampilkan ide, gagasan, pesan, serta 

informasi secara audio visual (Wisada, 2019). Penggunaan media video 

pembelajaran dapat membangkitkan motivasi peserta didik untuk belajar 

karena ada rasa ingin tahu siswa terhadap video yang ditampilkan sehingga 

dapat meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi yang 

diberikan (Kirana, 2016). 

Aplikasi canva merupakan satu aplikasi teknologi digital yang dapat 

digunakan untuk mengembangkan budaya literasi digital di lingkungan 

sekolah dasar. Menurut Widyaningrum dan Sondari (2021) “canva adalah 

alat desain grafis yang dibuat pada tahun 2012 oleh pengusaha Australia 

Melanie Perkins”. Konsep desainnya menggunakan format drag-and-drop, 

sebuah istilah yang tidak asing bagi para pengguna desain profesional. 

canva merupakan platform atau  tools  yang  digunakan  untuk  mendesain  

sederhana  mendukung  penggunanya. canva dapat  dijadikan  satu  media 

pembelajaran bagi guru dan siswa dalam upaya peningkatan literasi digital 



 
 

 
 

pada siswa sekolah dasar. Aplikasi canva  ini  bertujuan  untuk  membantu  

guru  dan  siswa  sekolah  dalam  melakukan  pembelajaran  yang  berbasis 

teknologi,  keterampilan,  kreativitas,  karena  aplikasi  ini  akan  

memudahkan  siswa  dalam  berimajinasi  materi yang  diajarkan  oleh  guru,  

mempermudah  dalam merancang  desain  presentasi  menjadi  lebih  

menarik  dan interaktif  dan  juga  bisa  mengeksplor  kreativitas  dengan  

menambahkan  berbagai  tema  desain  presentasi, template, animasi (Surur, 

et al. 2023). 

Media yang akan di kembangkan berupa video animasi materi 

tentang Proses Daur Air dimana video tersebut terdapat penjelasan Proses 

Daur Air yang disusun secara sistematis, jelas, dan menarik supaya 

mempermudah peserta didik dalam memahami materi proses daur air. 

Dengan adanya video pembelajaran ini diharapkan mampu membantu 

pendidik dalam menjelaskan materi dan mempermudah peserta didik dalam 

memahami materi proses daur air dan lancar menjelaskan proses daur air 

dengan benar dan tepat. Penelitian yang relevan dengan penelitian ini yang 

dilakukan oleh Aulenia Rizki yang berjudul Pengembangan Video 

Pembelajaran Berbasis Animasi Powtoon pada Materi IPA kelas IV sekolah 

dasar, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul 

Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Animasi Canva pada 

materi Daur Air kelas IV di SDN Gayam 3.  

 



 
 

 
 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan di atas maka 

permasalahan pada penelitian ini sebagai berikut.  

1. Siswa kesulitan dalam menjelaskan kembali daur air yang dibuktikan 

dengan nilai ketuntasan siswa yang masih di bawah KKTP sebanyak 16 

siswa dengan persentase <65% siswa yang berhasil dari 28 siswa dalam 

satu kelas sehingga dapat dikatakan bahwa pembelajaran tidak efektif. 

2. Kurangnya penggunaan media pembelajaran yang menarik. 

3. Kurangnya pembuatan media yang dibuat dengan teknologi secara 

interaktif dan menarik bagi siswa. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang dan identifikasi masalah 

dan dan Batasan masalah di atas, maka permasalahan peneliti ini 

dirumuskan ke dalam pertanyaan khusus yang merupakan permasalahan 

yang ingin dijabarkan melalui penelitian ini sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media video pembelajaran berbasis canva pada 

materi daur air kelas IV di SDN Gayam 3 ? 

2. Bagaimana kepraktisan media video pembelajaran berbasis canva pada 

materi  daur air kelas IV di SDN Gayam 3 ? 

3. Bagaimana keefektifan media video pembelajaran berbasis canva pada 

materi daur air kelas IV di SDN Gayam 3 ? 

 



 
 

 
 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan paparan latar belakang dan rumusan masalah di atas, 

maka tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui hasil kevalidan media video pembelajaran berbasis 

canva pada materi daur air kelas IV di SDN Gayam 3. 

2. Untuk mengetahui hasil kepraktisan media video pembelajaran berbasis 

canva pada materi daur air kelas IV di SDN Gayam 3. 

3. Untuk mengetahui hasil keefektifan media video pembelajaran berbasis 

canva pada materi daur air kelas IV di SDN Gayam 3. 

 

E. Sistematika Penulisan 

BAB I : BAB I terdapat Pendahuluan dimana pada pendahuluan tersebut 

didalamnya terdapat Latar Belakang, Identifikasi Masalah,  Rumusan 

Masalah, Tujuan Penelitian, Sistematika Penulisan, serta Manfaat Penelitian. 

 BAB II : Landasan Teori terdapat (a) Media Pembelajaran dimana media 

pembelajaran terdapat (Manfaat Media Pembelajaran, Fungsi Media 

Pembelajaran, Jenis-jenis Media Pembelajaran, dan Karakteristik Media 

Pembelajaran),  (b) Video Pembelajaran terdapat (Pengertian Video 

Pembelajaran, Tujuan Penggunaan Video Pembelajaran, Manfaat Video 

Pembelajaran, Kelebihan dan Kelemahan Video Pembelajaran), (c) Video 

Pembelajaran Berbasis Animasi Canva terdapat ( Pengertian Animasi Canva, 

Manfaat Animasi Canva, Kelebihan dan Kekurangan Animasi Canva), (d) 

Materi daur air, (e) Penelitian Terdahulu, (f) Kerangka Berpikir. 



 
 

 
 

BAB III : Metode Pengembangan terdapat (a) Model Pengembangan, (b) 

Prosedur Pengembangan, (c) Lokasi dan Subjek Penelitian, (d) Uji Coba 

Produk, (e) Validasi Produk, (f) Instrumen Pengumpulan Data, (g) Teknik 

Analisis Data. 

BAB IV : (a) Hasil studi pendahuluan, (b) Validasi model, (c) Pengujian 

model terbatas, (d) Pengujian model perluasan, (e) Pembahasan hasil 

penelitian. 

BAB V : (a) Simpulan, (b) Implikasi dan (c) Saran 

DAFTAR PUSTAKA : Pada bagian daftar pustaka terdapat sumber-sumber 

yang menjadi rujukan peneliti dalam penulisan proposal skripsi ini. 

 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil temuan ini dimaksud untuk mengembangkan lebih lanjut 

perihal wawasan dan ilmu pengetahuan kepada pihak-pihak yang 

berkepentingan di bidang pendidikan sekolah dasar 

2. Manfaat Praktis 

Hasil temuan peneliti diharapkan dapat memberikan manfaat 

bagi banyak pihak, diantaranya. 

a. Bagi Peneliti  

      Dapat membantu untuk memotivasi dalam mengembangkan video 

pembelajaran berbasis canva pada materi IPA kelas IV sekolah dasar. 
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b. Bagi Siswa 

       Dapat membantu siswa dengan mudah untuk menangkap dan 

memahami materi Daur Air yang diajarkan oleh guru dalam proses 

belajar mengajar.  

c. Bagi Guru  

Dapat membantu guru dalam menyampaikan materi dengan mudah 

dan membantu guru dalam menciptakan suasana proses belajar 

mengajar yang menyenangkan. 
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