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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

(Q.S Al-Baqarah, 2:286) 

 

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah.  

Tetapi Allah berjanji, bahwa sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”  

(Q.S Al-Insyirah : 5-6) 

 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu.  

Lebarkan lagi rasa sabarmu itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan 

dirimu serupa yang kau impikan, mungkin tidak selalu berjalan lancar.  

Tapi gelombang-gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan”  

(Boy Chandra) 

 

“Terbentur, Terbentuk, Terbentur, Terbentuk” 

(Tan Malaka)  

 

PERSEMBAHAN 

 

“Tiada lembar yang paling indah dalam laporan skripsi ini kecuali lembar 

persembahan. Dengan mengucap syukur atas Rahmat Allah SWT, skripsi ini saya 

persembahkan sebagai tanda bukti kepada orang tua tercinta, adikku, sahabat, 

pasangan dan teman-teman yang selalu memberi support untuk menyelesaikan 

skripsi ini dan tak lupa untuk almamaterku kampus biru Universitas Nusantara 

PGRI Kediri” 
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ABSTRAK 

 

Adelia Eko Putri Wardani: Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis 

Etnomatematika pada Materi Bangun Ruang Tabung dengan Penguatan Karakter 

Mandiri Siswa Kelas V  SDN 3 Jatikalen. Skripsi PGSD, FKIP UNP Kediri, 2024  

Kata Kunci: E-LKPD, Etnomatematika, Bangun Ruang Tabung  

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi dan pengalaman 

peneliti, bahwa siswa kurang memahami materi luas permukaan dan volume 

bangun ruang tabung. Hal ini dikarenakan kurangnya minat siswa dalam belajar 

matematika, siswa yang cepat merasa bosan ketika menggunakan LKPD yang 

tampilannya hanya berwarna hitam putih saja tanpa adanya visualisasi gambar 

yang menarik dan interaktif.  

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan 

pengembangan E-LKPD interaktif berbasis etnomatematika pada materi bangun 

ruang tabung dengan penguatan karakter mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen. 

(2) Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

etnomatematika pada materi bangun ruang tabung dengan penguatan karakter 

mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen. (3) Untuk mengetahui keefektifan 

pengembangan E-LKPD interaktif berbasis etnomatematika pada materi bangun 

ruang tabung dengan penguatan karakter mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen.  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan R&D 

dengan model ADDIE. Subjek penelitian ini melibatkan 29 siswa kelas V SDN 3 

Jatikalen, Kec. Jatikalen, Kab. Nganjuk. Intrumen pengumpulan data dalam 

penelitian ini adalah observasi dan wawancara. Penelitian ini dilaksanakan dengan 

menggunakan teknik analisis data berupa intrumen angket validasi materi dan 

media, soal posttest, serta angket respon guru dan siswa.  

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa pengembangan E-LKPD dinyatakan valid, dapat dibuktikan 

dengan hasil validasi materi mendapatkan skor 90%, sementara ahli media 

mendapatkan skor 91,4%. Dengan rata-rata kevalidan materi dan media mencapai 

90,7% dengan kriteria sangat valid. (2) Hasil dari penelitian ini mennjukkan 

bahwa pengembangan E-LKPD dinyatakan praktis, dapat dibuktikan dari hasil 

angket respon guru yang mendapatkan skor sebesar 93,3% dan angket respon 

siswa yang mendapatkan skor sebesar  97,4%, rata-rata kepraktisan mencapai 

95,4% dengan kriteria sangat praktis. (3) Hasil dari penelitian ini menunjukkan 

bahwa pengembangan E-LKPD dinyatakan efektif, dapat dibuktikan dengan hasil 

nilai posttest sebesar 88,9 dan mendapatkan ketuntasan belajar klasikal sebesar 

89,5% dengan kriteria sangat efektif digunakan dalam proses pembelajaran.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Muatan matematika merupakan salah satu bagian dari kurikulum yang 

disertakan mulai dari tingkat SD sampai perguruan tinggi. Pada jenjang 

SD/MI, tujuan utama dari muatan matematika adalah untuk mengoptimalkan 

kemampuan siswa dalam menyelesaikan permasalahan yang disertai dengan 

pemikiran yang kritis, analitis dan tentunya terstruktur. Selain itu, terciptanya 

pola pikir positif dan peningkatan  karakter siswa yang lebih baik juga dapat 

diasah melalui muatan matematika. Dalam hal ini, pelajaran matematika di 

SD/MI dapat dijadikan sebagai sarana untuk mengajarkan nilai-nilai penting 

seperti kerja keras, ketekunan, ketelitian dan kemandirian dalam 

menyelesaikan masalah matematika yang kompleks. Sehingga hal ini, dapat 

dikatakan bahwa pembelajaran matematika di SD/MI berguna untuk 

membentuk karakter dan ketrampilan akademik siswa. Namun, menurut 

Mulyono (2010) siswa yang mengalami kesulitan belajar maupun tidak 

mengalami kesulitan belajar seringkali beranggapan bahwa muatan 

matematikalah yang dirasa sebagai muatan pelajaran yang sangat sulit untuk 

dipahami oleh siswa. Selanjutnya menurut Jafar dalam (Muin et al., 2022) 

juga mengatakan bahwa minat siswa dalam mempelajari konsep matematika 

masih tergolong rendah. Hal ini disebabkan karena muatan matematika 

memiliki karakteristik yang bersifat abstrak. (Anggraini dalam Farhana et al., 

2022).  
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Penerapan pembelajaran muatan matematika di sekolah dasar terutama 

untuk materi geometri masih belum sepenuhnya optimal. Menurut Nurhasanah 

et al dalam (Amaliyah et al., 2022) menyatakan bahwa materi geometri sangat 

erat kaitannya dengan pembentukan konsep abstrak, pembelajaran harus 

dilakukan melalui rangkaian kegiatan langsung yang melibatkan siswa. 

Pembelajaran pada materi geometri tidak dapat dilakukan hanya dengan 

transfer pengetahuan atau ceramah belaka. Lebih lanjut, Ibda (2015) 

menyatakan bahwa siswa sering menghadapi kesulitan dalam memahami 

matematika karena sifatnya yang abstrak, hal ini terlihat pada materi geometri. 

Penyebab rendahnya hasil belajar siswa ialah pada materi geometri.  Hal ini 

terlihat dari siswa yang masih kurang antusias dalam belajar dan perilaku pasif  

tersebut membuat kegiatan belajar menjadi kurang menarik. Sehingga, 

dibutuhkan sumber belajar yang dapat membuat matematika mempunyai 

karakter abstrak yang dapat dipahami dan dapat diaplikasikan ke dalam dunia 

nyata secara praktis. 

Sejalan dengan hasil observasi ketika pelaksanaan Kampus Mengajar 

Angkatan 4, yang merupakan bagian dari program Merdeka Belajar Kampus 

Merdeka (MBKM), ditemukan bahwa saat proses pembelajaran tatap muka di 

kelas V, siswa kesulitan menguasai materi bangun ruang terutama tabung. 

Masalah tersebut terjadi karena kurangnya minat dalam belajar matematika, 

dimana sebagian besar siswa cepat merasa bosan dan akhirnya tidak lagi 

menyukai matematika. Berdasarkan angket potensi dan masalah pra 

penelitian, sekitar 75,86% siswa tidak menyukai matematika, sementara 
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86,20% siswa merasa kesulitan dalam memahami mata pelajaran matematika. 

Selain itu juga, masalah terkait dengan bahan ajar yang menyebabkan siswa 

menjadi bosan, di mana sekitar 93,10% siswa merasa bosan ketika 

menggunakan Lembar Kerja Siswa (LKS) atau bisa disebut Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD) yang berwarna hitam putih. 

Menurut Prastowo (2011) salah satu bahan ajar yang bertujuan untuk 

mengoptimalkan kemampuan berpikir siswa adalah Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD). LKPD adalah sebuah bahan ajar yang dicetak yang mengacu 

pada kompetensi dasar yang harus dicapai oleh siswa, dimana LKPD ini 

berbentuk lembaran kertas yang berisikan prosedur pelaksanaan pembelajaran, 

materi maupun rangkuman yang disertai dengan soal-soal (Firdaus & 

Wilujeng, 2018). Meskipun LKPD cetak dapat digunakan sebagai bahan ajar, 

pada beberapa mata pelajaran seperti Matematika, LKPD cetak dianggap 

kurang efektif. Hal ini diperkuat dengan hasil wawancara yang dilakukan 

dengan seorang perwakilan siswa kelas V yang mengatakan bahwa muatan 

pelajaran matematika sulit dipelajari, khususnya pada materi geometri seperti 

mengenali berbagai bangun datar maupun ruang, menyeketsa dan 

menggambar bangun serta memberi label pada titik-titik tertentu bahkan 

membandingkan antara perbedaan dan kesamaan antar bangun geometri, 

sehingga untuk memahami materi ini tentunya siswa harus memiliki konsep 

yang kuat dan utuh (Muhassanah et al., 2014). Menurut siswa, media 

pembelajaran LKPD cetak kurang efektif dalam membantu siswa memahami 

materi pembelajaran. Hal ini dikarenakan pada LKPD cetak terlalu banyak 
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teks tanpa visualisasi gambar yang menarik, hal ini tentunya menimbulkan 

dampak negatif yaitu kualitas hasil belajar siswa yang semakin menurun atau 

bahkan cenderung rendah. Berdasarkan hasil angket potensi dan masalah pra 

penelitian, sekitar 93,10% siswa membutuhkan LKPD yang mendukung 

pembelajaran matematika dengan materi yang lebih jelas serta didukung 

dengan adanya gambar maupun video pembelajaran yang interaktif. 

Selanjutnya, menurut guru kelas V dalam hasil wawancara menyatakan 

bahwa saat ini belum tersedianya bahan ajar yang dapat mendukung keaktifan 

siswa dalam mengikuti proses pembelajaran khususnya pada saat materi 

geometri, serta masih menggunakan buku LKS "Senang Belajar Matematika" 

yang berisi materi bangun ruang tabung dalam tampilan hitam putih. Menurut 

beliau, buku tersebut hanya berisi materi singkat dan latihan soal yang 

disesuaikan dengan buku tematik, namun kurang menarik bagi siswa karena 

tampilannya yang monoton. Beliau juga menyatakan bahwa siswa lebih 

tertarik bilasaja dalam proses pembelajaran memakai bahan ajar yang 

berwarna dan interaktif, seperti yang mengandung gambar, video 

pembelajaran, dan soal - soal latihan yang berbasis teknologi. Menurut, beliau 

saat ini penggunaan bahan ajar masih kurang menarik karena masih 

menggunakan buku cetak hitam putih, dan penggunaan bahan ajar elektronik 

belum pernah dilakukan karena keterbatasan kemampuan dalam 

pembuatannya. Selain itu, cara kerja dan rumus yang terdapat dalam materi 

geometri seringkali membuat siswa menjadi salah tafsir yang nantinya pasti 

akan berakibat pada kesalahpahaman dalam memahami konsep geometri.  



5 
 

 
 

Kesulitan yang dihadapi tersebut berakibat pada penurunan nilai 

ulangan harian siswa. Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V, 

diketahui bahwa hasil ulangan harian pada materi bangun ruang tabung tidak 

memuaskan, sekitar 62,1% siswa mendapatkan nilai di bawah KKM. Dari 

hasil tersebut, ditemukan bahwa pemahaman dasar mengenai volume bangun 

ruang masih kurang dan perlu dilakukan pengulangan materi. Masalah lain 

yang muncul adalah kurangnya bahan ajar yang praktis, menarik dan interaktif 

menjadi suatu permasalahan. Solusi yang ditawarkan dari permasalahan 

tersebut yaitu pengembangan bahan ajar berupa E-LKPD.  

E-LKPD adalah singkatan dari Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik. 

E-LKPD adalah bentuk pengembangan dari LKPD (Lembar Kerja Peserta 

Didik) yang biasanya berwujud kumpulan kertas yang berisi latihan-latihan 

atau penugasan yang harus dikerjakan oleh siswa. E-LKPD merupakan versi 

digital dari LKPD yang dapat diakses melalui perangkat elektronik seperti 

chromebook, tablet, komputer dan smartphone. Pada     E-LKPD, siswa dapat 

menjawab pertanyaan atau mengerjakan latihan soal secara interaktif dan 

mendapatkan umpan balik secara otomatis.  

Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) merupakan bahan 

ajar yang dapat menampilkan berbagai jenis media seperti teks, gambar, video 

serta latihan-latihan soal yang secara otomatis dapat menampilkan perolehan 

skor. Selain itu, untuk menarik siswa dalam proses belajar mengajar, E-LKPD 

ini dapat disesuaikan dengan keinginan dan kreativitas guru. Untuk membuat 

E-LKPD, guru dapat menggunakan sebuah website bernama 
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liveworksheets.com yaitu sebuah situs web yang dapat mengubah materi ajar 

dan latihan soal dalam format PDF menjadi materi ajar elektronik yang lebih 

interaktif dengan dilengkapi gambar, video, animasi, dan tautan. Penggunaan  

E-LKPD ini diharapkan mampu memberikan pengalaman belajar yang 

menarik bagi siswa serta meningkatkan kemandirian dan minat siswa.  

Menurut Trianto (2013) , Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-

LKPD) merupakan salah satu alat yang digunakan oleh siswa untuk 

memecahkan permasalahan dalam proses pembelajaran. Sedangkan menurut 

Putriyana et al., dalam (Yulanda et al., 2022), E-LKPD adalah bahan 

pendukung yang tersedia dalam bentuk digital, dimana memudahkan siswa 

dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar. Penggunaan E-LKPD dapat 

meningkatkan karakter mandiri siswa. Di sekolah penelitian, beberapa siswa 

sudah memiliki karakter mandiri seperti berangkat dan pulang sekolah sendiri, 

membersihkan kelas tanpa disuruh dan mampu mengerjakan tugas dengan 

sungguh-sungguh, namun masih ada beberapa siswa yang mencontek saat 

mengerjakan soal. Untuk menguatkan karakter mandiri siswa, salah satu 

caranya adalah dengan membuat E-LKPD berdasarkan karakteristik siswa 

seperti E-LKPD berbasis etnomatematika. 

Etnomatematika merupakan pendekatan pembelajaran yang 

memasukan unsur-unsur kebudayaan dalam pembelajaran matematika. 

Pembelajaran etnomatematika di dalam muatan matematika membentuk 

lingkungan pembelajaran yang menyenangkan (Juano, A., & Jediut, 2019). 

Siswa yang mengikuti pembelajaran etnomatematika akan menjadi lebih aktif 
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karena mempelajari matematika berdasarkan budaya yang dikenal. Terdapat 

berbagai budaya di sekitar sekolah penelitian salah satunya yaitu kesenian 

Jaranan. Kesenian jaranan adalah seni pertunjukan yang sangat populer di 

Indonesia, terutama di daerah Nganjuk, Jawa Timur. Kesenian ini melibatkan 

sejumlah penari yang menari di atas kuda mainan dengan diiringi musik 

tradisional khas Jawa. Alat musik yang digunakan dalam pertunjukan jaranan 

antara lain kendang, gendang, gender, saron, dan bonang. Kesenian jaranan 

sangat digemari oleh siswa-siswi di SDN 3 Jatikalen. Hal ini sesuai dengan 

hasil angket potensi dan masalah pra penelitian, sekitar 86,20% siswa kelas V 

tertarik dengan pembelajaran yang berhubungan dengan  budaya. Hal ini dapat 

dilihat ketika ada acara hajatan di lingkungan desa, pertunjukan jaranan selalu 

menjadi tontonan yang sangat dinanti. Hal ini membuat masyarakat terutama 

siswa-siswi di SDN 3 Jatikalen sangat familiar dengan kesenian jaranan dan 

alat musik tradisional yang digunakan untuk mengiringi pertunjukan jaranan 

tersebut. Dalam mengembangkan E-LKPD muatan matematika, materi bangun 

ruang tabung diharapkan dapat meningkatkan motivasi siswa dalam proses 

pembelajaran yang mengkaitkan antara matematika dengan kebudayaan di 

lingkungan sekitar siswa.  

Penggunaan E-LKPD berbasis etnomatematika dalam muatan 

matematika dapat meningkatkan kemandirian dan hasil belajar siswa. Menurut 

hasil penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Adnyani & Tegeh (2022) pada 

siswa kelas V menunjukkan bahwa penggunaan E-LKPD muatan IPS dengan 

pendekatan heutagogy berbasis kearifan lokal Bali sistem subak di SD Negeri 



8 
 

 
 

1 Panglatan telah terbukti valid,praktis, dan efektif dalam meningkatkan 

kemandirian belajar siswa. Hal ini menunjukkan bahwa E-LKPD dapat 

menjadi alternatif yang efektif dalam meningkatkan kemampuan mandiri 

siswa dalam belajar. Setelah penggunaan, hasilnya sesuai dengan target dan 

memuaskan sehingga terjadi peningkatan dalam pemahaman materi. Hal ini 

diperkuat oleh hasil penelitian yang dilakukan oleh Widiyanti & Nisa (2021) 

menunjukkan bahwa hasil tes skala besar, peserta didik kelas V mencapai rata-

rata nilai 82,81. Hasil ini mengindikasikan bahwa nilai rata-rata peserta didik 

kelas V memenuhi persyaratan keberhasilan dengan persentase 100%. Dengan 

kata lain, E-LKPD yang digunakan efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

peserta didik. Selain itu penelitian yang dilakukan oleh Lioba dkk., (2021) 

berjudul "Pengembangan E-LKPD Berbasis Aplikasi Liveworksheets pada 

Materi Volume Bangun Ruang Kelas V SDN Kebonsari 4 Malang" juga 

mengungkapkan bahwa E-LKPD tersebut dinyatakan efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar. Adapun, penelitian terdahulu juga menunjukkan 

bahwa E-LKPD etnomatematika memiliki daya tarik tinggi bagi siswa. Salah 

satu penelitian yang dilakukan oleh Amalia (2023) menunjukkan bahwa 

penggunaan E-LKPD etnomatematika dapat meningkatkan minat siswa 

terhadap matematika. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa sebanyak 

85% siswa menyatakan E-LKPD etnomatematika menarik untuk digunakan 

dalam pembelajaran matematika.   

Berdasarkan kajian tersebut diperlukan upaya pengembangan                      

E-LKPD yang memuat materi bangun ruang tabung untuk siswa kelas V di 
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SDN 3 Jatikalen. Tujuan dari penggunaan E-LKPD ini adalah untuk 

meningkatkan prestasi belajar siswa. Oleh karena itu, pengembangan E-LKPD 

ini sangat penting untuk dilakukan.  

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas. 

Dapat diidentifikasi masalah sebagai berikut :  

1. Pembelajaran matematika kelas V di SDN 3 Jatikalen masih dilaksanakan 

secara konvesional  

2. Guru seringkali memberikan LKPD dalam bentuk cetak dan cenderung 

terpaku pada buku LKS “Senang Belajar Matematika”  

3. Guru dan siswa sangat jarang sekali memanfaatkan teknologi dalam proses 

pembelajaran  

4. Siswa memiliki minat belajar yang rendah dan kurang tertarik dengan 

pelajaran Matematika  

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan dari latar belakang yang menjadi dasar penelitian 

pengembangan ini, maka peneliti memfokuskan batasan permasalahan 

penelitian pengembangan ini sebagai berikut :  

1. Pengembangan E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) 

Matematika materi bangun ruang tabung untuk siswa kelas V SDN 3 

Jatikalen, Kecamatan Jatikalen, Kabupaten Nganjuk. 

2. Pengembangan materi dan latihan soal yang terdapat di dalam E-LKPD ini 

hanya pada materi bangun ruang tabung. 
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3. Kompetensi Dasar yang digunakan hanya 2 yaitu 3.5 dan 4.5 

4. Aplikasi Liveworksheet yang diterapkan dalam E-LKPD dengan 

memanfaatkan gawai, telepon, laptop yang dimiliki guru dan siswa. 

5. Penguatan karakter mandiri digunakan sebagai pendamping. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

etnomatematika pada materi bangun ruang tabung dengan penguatan 

karakter mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen ?  

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

etnomatematika pada materi bangun ruang tabung dengan penguatan 

karakter mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen ?  

3. Bagaimana keefektifan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

etnomatematika pada materi bangun ruang tabung dengan penguatan 

karakter mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen ? 

E. Tujuan Pengembangan 

1. Untuk mengetahui kevalidan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

etnomatematika pada materi bangun ruang tabung dengan penguatan 

karakter mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen.  

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

etnomatematika pada materi bangun ruang tabung dengan penguatan 

karakter mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen.  
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3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

etnomatematika pada materi bangun ruang tabung dengan penguatan 

karakter mandiri siswa kelas V SDN 3 Jatikalen.  

F. Manfaat Penelitian  

a. Manfaat Teoritis  

Hasil penelitian dan pengembangan ini dapat menjadi referensi 

bagi penelitian berikutnya yang membahas tentang pengembangan E-

LKPD dengan pendekatan etnomatematika. Selain itu, E-LKPD ini dapat 

diterapkan dalam pengembangan materi matematika mengenai bangun 

ruang tabung, yang nantinya diharapkan mampu meningkatkan efektivitas 

ketika kegiatan pembelajaran berlangsung. 

b. Manfaat Praktis 

1) Bagi Siswa  

a. E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) berbasis 

etnomatematika digunakan untuk sumber pembelajaran guna 

meningkatkan pengetahuan dan keterampilan siswa dalam 

matematika terutama dalam materi bangun ruang tabung di kelas 

V.  

b. E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) memiliki 

potensi guna membuat siswa lebih termotivasi dalam belajar dan 

meningkatkan kemampuan belajar yang lebih baik  

c. E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) dapat 

memudahkan siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran. 
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2) Bagi Guru  

a. Produk E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) 

berbasis etnomatematika sebagai panduan bagi guru dalam 

mengembangkan bahan ajar matematika. 

b. Produk E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) 

berbasis etnomatematika memberikan beragam pilihan 

pembelajaran yang dapat dilakukan di dalam atau di luar kelas. 

c. Pemanfaatan Produk E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta 

Didik) berbasis etnomatematika dapat memotivasi guru untuk 

menghasilkan produk pembelajaran yang lebih inovatif dan 

kreatif. 

3) Bagi Peneliti  

a. E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) berbasis 

etnomatematika adalah sebuah produk yang dapat memberikan 

pengetahuan tentang pengembangan pembelajaran menggunakan 

aplikasi digital. 

b. E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) berbasis 

etnomatematika berperan menjadi panduan bagi peneliti dalam 

mengembangkan produk pembelajaran yang lebih kreatif dan 

inovatif. 

G. Sistematika Penulisan  

Pada penulisan Bab I menyajikan latar belakang mengenai kurangnya 

daya tarik bahan ajar di sekolah dasar saat ini untuk siswa. E,LKPD berbasis 
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etnomatematika menjadi salah satu solusi penting untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa di sekolah dasar.  mengembangkan bahan ajar digital. 

Selanjutnya, Bab I juga membahas identifikasi masalah yang mencakup 

paparan masalah dan solusi yang perlu diterapkan. Dari identifikasi masalah 

tersebut, peneliti dapat merumuskan masalah yang akan diselesaikan. Adapun 

dalam tujuan pengembangan kemudian ditetapkan untuk menjawab berbagai 

macam pertanyaan yang muncul dalam rumusan masalah, dan sistematika 

penulisan karya ilmiah dijelaskan dari Bab I hingga bab terakhir. 

Pada Bab II  atau yang disebut sebagai landasan teori, membahas 

mengenai rangkaian konsep, prinsip, atau teori yang digunakan sebagai dasar 

untuk mengembangkan produk dan menyelesaikan masalah. 

Pada Bab III atau bagian metode pengembangan membahas tentang 

cara pengembangan yang digunakan oleh peneliti, termasuk prosedur yang 

digunakan. Selain itu, bab ini juga membahas tentang lokasi dan subyek 

penelitian, yaitu tempat di mana penelitian dilakukan, siapa yang menjadi 

subyek penelitian, dan alasan memilih tempat tersebut. Bab ini juga 

membahas tentang validasi model/produk, instrumen yang digunakan untuk 

mengumpulkan data, dan penjelasan tentang bagaimana instrumen 

dikembangkan. Selanjutnya, Bab III menjelaskan tentang teknik analisis data 

yang mencakup langkah-langkah analisis data dan standar pengujian yang 

digunakan di dalamnya.  

Pada bab IV atau bab pembahasan dipaparkan  mengenai Deskripsi, 

Interpretasi dan Hasil Penelitian. Bagian ini memaparkan temuan yang telah 
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diperoleh dan dilaksanakan oleh peneliti. Sub-bagian yang termasuk dalam 

bab ini mencakup hasil penelitian pendahuluan, hasil uji validasi, serta 

pembahasan mengenai pengembangan media. 

Bab terakhir, yaitu Bab V atau bab penutup, memuat Simpulan, 

Implikasi dan Saran. Pada simpulan, hasil penelitian disajikan secara ringkas 

sesuai dengan pertanyaan penelitian dan tujuan yang telah ditetapkan. 

Implikasi adalah menggambarkan aspek teoritis maupun praktis dari temuan 

penelitian yang telah diperoleh. Terakhir, saran berisi masukan yang ditujukan 

kepada pihak-pihak yang relevan dan memiliki keterkaitan langsung dengan 

hasil penelitian. 

H. Definisi Operasional  

1. E-LKPD adalah bahan ajar elektronik yang memiliki daya tarik dan dapat 

digunakan secara mandiri. Bahan ajar ini dirancang dan disusun secara 

sistematis. Siswa dapat berinteraksi langsung dengan E-LKPD melalui 

perangkat seperti chromebook, tablet, komputer, ponsel yang memiliki 

jaringan internet dengan koneksi yang stabil. 

2. Materi bangun ruang tabung muatan matematika kelas V pada KD 3.5 dan 

4.5 adalah menjelaskan, menentukan, dan menyelesaikan masalah terkait 

volume bangun ruang dengan memakai satuan volume (seperti kubus 

satuan) serta hubungan pangkat tiga dengan akar pangkat tiga. 

3. Etnomatematika adalah salah satu pendekatan pembelajaran matematika 

yang berbasis budaya, yang memberikan bantuan kepada siswa dalam 

membangun pemahaman matematika berdasarkan pengetahuan awal siswa 
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yang diperoleh dari lingkungan sekitar. Selain itu, melalui 

etnomatematika, siswa juga dapat menggali dan menghargai nilai-nilai 

budaya bangsa sehingga berdampak pada perkembangan karakternya. 

Adapun budaya yang ada di lingkungan sekitar sekolah salah satunya 

adalah kesenian jaranan.  

4. Kemandirian adalah sikap atau kapasitas untuk mengelola diri sendiri 

tanpa tergantung pada orang lain, yang ditunjukkan melalui kebebasan, 

inisiatif, kepercayaan diri, dan tanggung jawab. Indikator kemandirian 

yakni memiliki ketekunan dalam proses belajar, keyakinan dalam 

menyelesaikan tugas, dan kemampuan untuk belajar secara mandiri. 

Kemandirian ini digunakan sebagai pendamping. 

5. Kelas V di Sekolah Dasar (SD) adalah salah satu tingkat pendidikan yang 

tergolong dalam jenjang SD, dan termasuk dalam kategori kelas tinggi. 

6. Validitas E-LKPD merupakan proses validasi yang dilakukan oleh ahli 

media, ahli materi dan pengguna (guru) serta evaluasi terhadap produk 

yang dikembangkan.  

7. Kepraktisan E-LKPD merupakan kemudahan penggunaan E-LKPD yang 

telah dikembangkan dapat diukur dari tanggapan guru dan siswa setelah 

menggunakan E-LKPD selama proses pembelajaran.  

8. Keefektifan E-LKPD merupakan ketercapain tujuan pembelajaran melalui 

pemanfaatan bahan ajar E-LKPD yang telah dikembangkan. 
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