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ABSTRAK 

 

Ani Asmawati Tani : Implementasi Metode Decisiom Tree (ID3) Untuk 
Penentuan Kelas Unggulan. Skripsi, Teknik Informatika, Fakulitas Teknik, 
Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2023 

 
Kata Kunci : Penentuan Kelas Unggulan, Decesion Tree (ID3) 

 
Latar belakang dari penelitian ini yaitu, sekolah menengah pertama (SMP) 

adalah jenjang lanjutan dari sekolah dasar. Jenjang ini berlangsung selama Kelas 7 
sampai kelas 9 membutuhkan waktu tiga tahun. Lembaga ini dulunya bernama 
Sekolah Menengah Pertama (SLTP) dari tahun pelajaran 1994/1995 sampai 
dengan 2003/2004. Sejak Indonesia memperoleh otonomi daerah pada tahun 
2001, pemerintah daerah kabupaten/kota mengambil alih pengelolaan SMP Negeri 
yang sebelumnya berada di bawah Departemen Pendidikan Nasional. Sedangkan 
Kementerian Pendidikan Nasional hanya berfungsi sebagai badan pengawas 
standar nasional pendidikan. 

Tujuan penelitian ini adalah : (1) Merancang dan membuat system untuk 
menentukan siswa yang lolos masuk kelas unggulan di SMPN 6 Kota Kediri. 
(2)Menerapkan metode decicion tree ID3 untuk mencari siswa yang lolos masuk 
kelas unggulan di SMPN 6 Kota Kediri. 

Pada penelitian ini telah diuji sebanyak 126 data siswa yang data aslinya 
sebanyak 62 siswa yang lolos dan 64 siswa yang tidak lolos, sedangkan pada 
pengujian sistem sebanyak 75 siswa yang lolos dan 51siswa yang tidak lolos, 
setelah melakukan pengujian data menggunakan Confusion Matrix mendapatkan 
hasil Precision sebesar 82%, Recall sebesar 96% dan Accuracy 1,44%. 

Berdasarkan hasil dari penelitian ini yaitu, dengan adanya sistem aplikasi 
ini di harapkan dapat membantu proses seleksi siwa berdasarkan dengan data yang 
ada dengan memasukan sistem berupa nilai rata-rata raport, nilai seleksi, dan nilai 
wawancara. Dapat juga di gunakan sebagai dasar untuk pembuat aplikasi lain 
dalam mengembangkan aplikasi lain dengan metode yang sama namun dengan 
performa yang lebih baik. 

Untuk kepentingan selanjutnya penulis memberi beberapa saran untuk 
pengembangan sistem sebagai berikut : (1) Penelitian seterusnya disarankan dapat 
membuat interface yang lebih baik. (2) Sistem tersebut dapat dikembangkan 
dengan menggunakan metode yang berbeda dengan kasus yang sama seperti kasus 
tersebut. (3) Sistem aplikasi penentuan  kelas unggulan ini perlu ada perbaikan 
lebih lanjut sampai nilai Precision di atas 90%, (4) Untuk system ini belum dapat 
menentukan perengkingan siswa yang lolos masuk kelas unggulan dengan 
menentukan nilai tertinggi, maka diharapkan penelitian berikutnya dapat 
mengembangkan sistem ini yang dapat menentukan perengkingan nilai tertinggi 
siswa yang lolos masuk kelas unggulan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Menurut UU No.20 tahun 2003 Pendidikan merupakan suatu usaha 

yang di lakukan secara sadar dan terencana agar terwujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif dan 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan, kegamaan, dan 

membangun kepribadian, pengendalian diri, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang di perlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan 

negara.  

Sekolah menengah pertama (SMP) adalah jenjang lanjutan dari 

sekolah dasar. Jenjang ini berlangsung selama Kelas 7 sampai kelas 9 

membutuhkan waktu tiga tahun. Lembaga ini dulunya bernama Sekolah 

Menengah Pertama (SLTP) dari tahun pelajaran 1994/1995 sampai dengan 

2003/2004. Sejak Indonesia memperoleh otonomi daerah pada tahun 2001, 

pemerintah daerah kabupaten/kota mengambil alih pengelolaan SMP 

Negeri yang sebelumnya berada di bawah Departemen Pendidikan 

Nasional. Sedangkan Kementerian Pendidikan Nasional hanya berfungsi 

sebagai badan pengawas standar nasional pendidikan. 

Penelitian Novi dan kawan-kawan tentang penggunaan Algoritma 

K-Means untuk mengidentifikasi kelas terbaik di SMP Pelita Bandung 

tahun 2021. Setelah eksperimen tersebut, peneliti mampu menghasilkan 3 
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cluster, termasuk cluster 0 yang memiliki nilai rata-rata terendah dan akan 

dapat diklasifikasikan sebagai kelas. Sebanyak 42 anak akan masuk ke 

kelas C, 37 anak dari klaster 1 dengan nilai rata-rata akan ditempatkan di 

kelas B, dan 40 anak dari klaster 3 dengan nilai rata-rata tertinggi akan 

masuk ke kelas A. Menurut studi tersebut temuan, algoritme k-means 

mampu memilih dan membagi murid menjadi mata kuliah unggulan 

berdasarkan peringkat kemampuannya. 

Kajian selanjutnya dilakukan oleh Moh Hafizz dan kawan-kawan 

untuk menentukan kelas unggulan yang akan ditawarkan di SMP Negeri 2 

Tanjung Lago tahun 2021 dengan menggunakan Metode Fuzzy Analytical 

Hierachy Process (F-AHP). Penelitian ini mencakup berbagai tahapan 

desain dan berfokus pada tiga kategori terkait: Kelas Superior, Analytical 

Hierachy Process (AHP), dan Fuzzy Analytical Hierachy Process (F-

AHP). Perhitungan metode F-AHP, mengutamakan pemeringkatan dengan 

desain antar pmuka, pengolahan data dan perhitungan maulisasi diambil 

dari nama siswa SMP Negeri 2 Tanjung Lago tahun ajaran 2019/2020 

yang berjumlah 184 siswa, kemudian hasil uji fungsional kelas unggulan 

sistem penentuan di SMPN 2 Tanjung Lago memiliki tingkat persentase 

100%. adalah beberapa perhitungan ini. 

Masyuni Hutasuhut dkk melakukan penelitian selanjutnya pada 

tahun 2019 di SMP N 2 Rantau Selatan. Mereka menggunakan 

penambangan data untuk menganalisis tren kelayakan siswa untuk kelas 

lanjutan menggunakan algoritma Iterative Dichotomizer 3 (ID3). 
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Ditemukan bahwa aplikasi Algoritma ID3 untuk data mining dapat 

menawarkan panduan atau panduan kelayakan siswa untuk mendaftar di 

kelas unggulan atau tidak. Hasil dari pendekatan ini berupa pola pohon 

keputusan, yang kemudian diterjemahkan menjadi 28 aturan. Dan 

berdasarkan analisis pohon keputusan yang dibuat, dimungkinkan untuk 

menjamin siswa akan masuk ke kelas teratas jika skor seleksi cukup tinggi. 

Siswa yang melakukan penilaian rata-rata dengan sangat baik 

dikumpulkan bersama dan terdaftar di kelas unggulan. Tujuan 

pengelompokan ini adalah untuk mendorong siswa memaksimalkan 

pengembangan kecerdasan, bakat, keterampilan, dan potensinya sehingga 

memiliki informasi, sikap, dan keterampilan yang terbaik sesuai dengan 

cita-cita program kelas unggulan. Pelaksanaan wawasan keunggulan 

melalui program khusus, program kelas khusus, yang merepresentasikan 

pendidikan unggulan, diacu dalam Keputusan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan Nomor 0487/U/1992, Pasal 15. 

Wilayah Kota Kediri terdapat beberapa sekolah yang meneydiakan 

kelas unggulan salah satunya adalah SMPN 6 Kota Kediri. SMPN 6 Kota 

Kediri setiap tahun ajaran baru melakukan penyeleksian siswa baru, dan 

melakukan beberapa persyaratan dan ujian, di tahun ajaran baru ini juga 

pihak sekolah melakukan seleksi siswa yang berhak masuk kelas 

unggulan. Untuk penentuan kelas unggulan ini di tentukan berdasarkan 

beberapa kriteria atau variabel, yaitu : Nilai Rata-rata Raport, Nilai Seleksi 

dan Nilai Wawancara. Sistem yang di buat menggunakan Microsoft Excel, 
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di mana admin harus menghitung semua nilai yang tertinggi sampai 

terendah. Akibatnya penilaian menjadi kurang efisien dan membutuhkan 

waktu lama untuk menentukan data penilaian siswa yang masuk kelas 

unggulan. 

Pada penelitian ini dibuat sistem aplikasi yang menggunakan 

pendekatan untuk mencari kelas unggulan menggunakan metode decision 

tree ID3 yang merupakan metode dalam learning yang akan yang akan 

membangun sebuah pohon keputusan, di mana  peneliti akan 

mengelompokan siswa yang lolos seleksi dan tidak lolos seleksi akan di 

bagikan dengan ruangan yang telah di tentukan. Data yang di guna peneliti 

ini berupa kumpulan nilai siswa yang mendaftar di SMPN 6 Kota Kediri. 

Kumpulan ini terjadi 3 kriteria yang telah di tentukan oleh pihak sekolah 

untuk menentukan siswa yang lolos seleksi ujian. 

B. Identifikasi Masalah 

Masalah-masalah berikut dapat ditemukan berdasarkan latar 

belakang yang telah dijelaskan yaitu proses seleksi yang di lakukan oleh 

pihak sekolah masih di lakukan dengan cara melihat nilai tertinggi sampai 

terendah dan masih menggunakan Microsoft Excel, sehingga penilaian 

menjadi kurang efisen dan membutuhkan waktu yang lama untuk 

menentukan penilaian siswa yang masuk kelas unggulan. 

C. Batasan Masalah 

Batas masalah didalam penelitian ini adalah : 

1. Membuat program hanya menentukan siswa yang lolos seleksi kelas 
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unggulan. 

2. Pengambilan data siswa di SMPN 6 kota kediri. 

3. Kriteria yang di gunakan untuk menyeleksi siswa hanya Nilai Rata-rata 

Raport, Nilai Seleksi dan Nilai Wawancara. 

4. Metode decision tree ID3 digunakan untuk penentuan seleksi siswa 

lolos kelas unggulan. 

5. Menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

6. Menggunakan tools Sublime Text 

7. Menggunakan basis data MySQL. 

8. Studi kasus SMPN 6 Kota Kediri 

9. Menggunakan Xampp 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah di uraikan maka dapat di 

rumuskan masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang dan membuat sistem untuk menentukan siswa 

yang lolos masuk kelas unggulan? 

2. Bagaimana mengimplementasikan metode decicion tree ID3 untuk 

menentukan siswa yang lolos masuk kelas unggulan? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Merancang dan membuat sistem untuk menentukan siswa yang lolos 

masuk kelas unggulan di SMPN 6 Kota Kediri. 

2. Menerapkan metode decicion tree ID3 untuk mencari siswa yang lolos 
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masuk kelas unggulan di SMPN 6 Kota Kediri. 

F. Kegunaan Penelitian 

Kegunaan dari penelitian ini yaitu sebagai berikut: 

Dengan tersedianya sistem aplikasi ini di harapkan dapat 

membantu pihak sekolah melakukan proses seleksi siwa berdasarkan 

dengan data yang ada dengan memasukan sistem berupa Nilai Rata-rata 

Raport, Nilai Seleksi, dan Nilai Wawancara. Dapat juga di gunakan 

sebagai dasar untuk membuat aplikasi lain dalam mengembangkan 

aplikasi lain dengan metode yang sama namun dengan performa yang 

lebih baik. 

G. Metode Penelitian 

1. Pendekatan dan Teknik Penelitian 

Pendekatan yang di gunakan adalah pendekatan kualitatif. 

Pendekatan kualitatif bersifat wawancara atau mencari fakta langsung 

di lapangan dengan objek yang di teliti. Kategori mendalam dan 

hipotesis penelitian kualitatif dihasilkan melalui penelitian kualitatif. 

2. Prosedur Penelitian  

a. Studi Literatur 

Gagasan menggunakan pendekatan pohon keputusan ID3 

untuk mengidentifikasi siswa yang memenuhi syarat untuk 

menghadiri kelas unggulan sedang dipelajari pada tingkat ini. Ide 

ini dapat dipahami dan dijelaskan dengan menggunakan berbagai 
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sumber, termasuk buku, internet, dan beberapa kutipan dari 

publikasi di jurnal ilmiah terkait. 

b. Analisa 

Menganalisa data yang sudah di dapat untuk menentukan 

kriteria apa saja yang harus di lakukan. 

c. Pengumpulan Data 

Melakukan pengumpulam data yang di perlukan untuk 

penelitian, yaitu data siswa untuk di olah dengan metode decision 

tree ID3. 

d. Pembuatan Program 

Sebagai tahap awal dalam perancangan sistem, tentukan 

kebutuhan fungsional pengguna. 

e. Pengujian Sistem 

Pengujian aplikasi menguji aplikasi apakah berjalan dengan 

fungsi atau tidak 

f. Penyusunan Laporan 

Laporan menyusun sesuai tahap-tahap penelitian yang 

telahdi lakukan dengan sistematika penulisan yang sudah di 

terapkan.  
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Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

H. Sistematika Penulisan 

Setiap bab akan membahas bagaimana skripsi ini disusun, dengan 

perkembangan sebagai berikut: 

BAB I   : PENDAHULUAN 

Latar belakang, identifikasi masalah, definisi, dan 

rumusan, serta tujuan, penggunaan, dan teknik 

penelitian semuanya dibahas dalam bab ini. 

BAB II   : TINJAUAN PUSTAKA 

No 

 

 

 

Kegiatan 
Bulan/Minggu Ke- 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Studi Pustaka                         

2 Observasi                         

3 Pengumpulan 

Data 

                        

4 Perancangan 

Sistem 

                        

5 Implementasi 

Sistem 

                        

6 Evaluasi 

Sistem 

                        

7 Penyusunan 

Laporan 
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Menjabarkan tentang teori pendukung sistem yang 

telah tertera pada laporan pendahuluan.  

BAB III  : ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Bab ini memberikan kesimpulan dari hasil 

penelitian yang telah dilakukan yang meliputi 

berbagai proses yaitu, pengumpulan data, rancangan 

sistem dan implementasi metode algoritma hingga 

hasil dari pengujian program.  

BAB IV  : HASIL EVALUASI 

Desain dan desain sistem program keduanya 

termasuk dalam bab ini. 

BAB V  : PENUTUP 

Kesimpulan algoritma yang di buat, dan harapan 

tertulis berdasarkan penelitian literatur 

pendahuluan. 
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