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ABSTRAK 

 

Al Dian, Sistem Pakar Penentuan Minat dan Bakat Siswa SMP Menggunakan 

Metode Certainty Factor Berbasis Website,Teknik Informatika. FTIK UN PGRI 

Kediri 2024. 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Bakat, Certainty Factor. 

 

Minat merupakan suatu kecenderungan atau perhatian terhadap suatu 

aktivitas, objek atau bidang tertentu.Sedangkan Bakat merupakan kemampuan 

atau potensi yang sudah ada sejak lahir yang dimiliki seseorang dalam suatu 

bidang tertentu yang perlu dikembangkan. Obsesi orang tua yang berlebihan 

memaksakan keinginanya terhadap anak atau siswa untuk belajar mata pelajaran 

yang tidak disukai oleh anak sehingga anak cenderung terpaksa dalam belajar dan 

menyebabkan hasil yang tidak optimal. orang tua tidak mengetahui yang telah 

dilakukanya dengan keinginan dari orang tuanya bukanlah merupakan keinginan 

dari anaknya. kesalahan pemikiran yang berlebihan yang terkadang terjadi konflik 

antara anak dengan orang tuanya dalam hal ini siswa juga jadi sulit untuk 

berkembang.  

Upaya untuk menentukan bakat dan minat siswa setidaknya diperlukan 

sehingga mengetahui kemampuan anak secara baik akademik maupun non 

akademik. dalam pengetahuan bakat dan minat diperlukan untuk pengembangan 

ketrampilan serta pengarahan yang sesuai dengan kemampuan yang dimiliki 

anak.maka peneliti membuat sebuah sistem pakar agar dapat mengetahui bakat 

dan minat siswa SMP. sistem pakar yaitu sistem komputer yang dapat memberikan 

solusi agar dapat menyelesaikan suatu masalah.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Obsesi orang tua yang berlebihan memaksakan keinginanya terhadap 

anak atau siswa untuk belajar mata pelajaran yang tidak disukai oleh anak 

sehingga anak cenderung terpaksa dalam belajar dan menyebabkan hasil yang 

tidak optimal. orang tua tidak mengetahui yang telah dilakukanya dengan 

keinginan dari orang tuanya bukanlah merupakan keinginan dari anaknya. 

kesalahan pemikiran yang berlebihan yang terkadang terjadi konflik antara 

anak dengan kedua orang tuanya dalam hal ini siswa juga jadi sulit untuk 

berkembang.  

Untuk menentukan bakat dan minat siswa setidaknya diperlukan 

sehingga mengetahui kemampuan kompetensi anak baik secara akademik 

maupun non akademik. dalam pengetahuan bakat dan minat diperlukan untuk 

pengembangan ketrampilan serta pengarahan yang sesuai dengan kemampuan 

yang dimiliki anak.maka peneliti membuat sebuah sistem pakar agar dapat 

mengetahui bakat dan minat siswa SMP. sistem pakar yaitu  sistem komputer 

yang dapat memberikan solusi agar dapat menyelesaikan suatu masalah.  

Sistem pakar memiliki banyak metode yang digunakan dalam 

mencapai sebuah pemecahan terhadap suatu masalah seperti halnya yang 

dilakukan oleh peneliti menggunakan metode certainty factor dengan hasil 

dari analisis sistem dengan hasil keputusan pakar sebesar 80% dari 5 data 
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pengujian, kemudian sistem yang telah dibuat ini dapat dipakai sebagai  

alternatif dalam identifikasi pengembangan bakat dan minat pada siswa smp 

(Sunaryo et al., 2021). case based reasoning menghasilkan perhitungan nilai 

57 %.(Eluis et al., 2022). Implementasi case-based  reasoning digunakan  

menentukan  bakat  dan minat siswa menggunakan Simple Matching 

Coefficient Similarity, mendapatkan hasil akurasi sebagai berikut, hasil 

akurasi rekomendasi sistem sebesar 83 %.(Made Hanindia Prami Swari et al., 

2020).metode forward chaining dan confusion matrix dengan hasil 

perhitungan akurasi 91,8 %.(Kartika et al., 2022)  

 Metode backward chaining didapatkan hasil sebagai berikut 

penerapan sistem  pakar  dapat mengolah data yang valid kemudian  diisikan 

menjadi  konklusi  analisis bakat  dari data siswa yang diujikan dan hasil nya 

berdasarkan jenis minat dan bakat saja tanpa adanya nilai tingkat akurasi 

dalam pakar (Irawan & Fitrialdy, 2020) 

 Menurut dari beberapa penelitian terdahulu maka penulis 

menggunakan penerapan metode certainty factor karena metode certainty 

factor sangat efektif jika digunakan dalam masalah ketidakpastian dalam 

proses penentuan identifikasi jenis bakat dan minat siswa smp, kemudian hasil 

yang diperoleh menggunakan penerapan metode certainty factor yaitu berupa 

tingkat persentase nilai tertiinggi. Sehingga penulis membuat sebuah sistem 

pakar penentuan bakat dan minat agar dapat membantu siswa SMP untuk 

mengidentifikasi jenis bakat dan minat  dimiliki siswa 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dipaparkan oleh penulis 

maka dapat disimpulkan masalahnya yaitu Siswa kesulitan mengenali bakat 

dan minat karena kesulitan dalam  memahami kepribadian diri sendiri 

 

C. Rumusan Masalah  

Dari masalah yang telah dipaparkan di latar belakang sehingga dapat 

disimpulakn sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara membuat sistem  pakar minat dan bakat yang dapat  

menentukan minat dan bakat siswa SMP ? 

2. Bagaimana Implementasi sebuah metode certainty factor kedalam sistem 

pakar berbasis website ? 

 

D. Batasan Masalah 

Berawal dari rumusan masalah dan untuk mencapai tujuan yang 

diharapkan, maka peneliti membatasi :  

1. Studi kasus penelitian di SMP Pawyatan daha 2 kota kediri 

2. Sistem yang akan digunakan menggunakan Bahasa pemrograman 

MYSQL,DBMS,PHP. 

3. Sistem ini dibuat digunakan untuk menganalisa penentuan minat dan bakat 

siswa smp  
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4. Sistem ini  dibuat menggunakan teori dari howard gardner yaitu 8 jenis 

linguistik,  logika, visual, kinestik, musikal, interpersonal, intrapersonal, 

naturalis 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini yangdiharapkan oleh penulis yaitu sebagai 

berikut : 

1.  Perancangan Sistem pakar yang mampu dapat mengklasifikasi jenis minat 

dan bakat siswa smp   

2. Mengimplementasikan  metode certainty factor kedalam sistem pakar agar 

dapat mengklasifikasi jenis minat dan bakat siswa smp untuk mendapatkan 

hasil yang maksimal 

 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian  

 Manfaat teoritis dan praktis yang diinginkan penulis dapat bermanfaat 

untuk penelitian yang sedang di teliti sebagai berikut : 

a. Manfaat praktis  

Memberikan solusi penyelesaian terhadap jenis minat dan bakat siswa smp 

yang tidak diketahui oleh guru bk atau orang tua.  

b. Manfaat Teoritis  

Bagi Peneliti 

Meningkatkan pengetahuan yang lebih mendalam terkait suatu topik 

penelitian yang sedang di teliti. 
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Bagi guru 

Memudahkan guru untuk menentukan jenis minat dan bakat siswa SMP 

 

G. Metode Penelitian 

Metodologi penelitan yaitu langkah langkah penulis untuk 

menuntaskan penelitian sehingga peneliti melakukan beberapa langkah-

langkah sebagai berikut :  

1. Tahapan dalam Penelitian 

Langkah yang dilakukan penulis dengan cara melengkapi informasi 

dan mencari refrensi dengan cara mengumpulkan sebuah informasi 

kepustakaan, website dan artikel penelitian lainya kemudian sistem pakar 

penentuan minat dan bakat siswa SMP menggunakan metode certainty 

factor berbasis website dengan topik yang telah dipaparkan penulis 

2. Pengumpulan data  

Pada langkah ini pengumpulan data digunakan studi literatur dan 

wawancara kemudian observasi terhadap objek penelitian sebagai teknik 

pengumpulan data  

3. Desain dan Perancangan Sistem  

Peneliti mencancang sebuah sistem website dengan menggunakan 

bahasa pemrograman php,mysql.visual studio code.balsamiq sehingga 

dengan adanya alat bantu untuk membuat perancangan agar lebih mudah 

serta jelas dalam perancangan desain dan perancangan sistem yang akan 

dibuat oleh peneliti. 
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4. Bangun sistem  

Pada langkah-langkah ini pembuatan sistem yang dibuat penulis 

menggunakan bahasa pemrograman php, mysql, dbms, visual studio code 

agar lebih mudah serta membangun sebuah sistem yang efisien dan 

sistematis.dengan alur yang tepat 

5. Pengujian sistem  

Pada langkah-langkah ini, peneliti melakukan uji coba sistem pakar 

penentuan minat dan bakat kemudian mengumpulkan data pengguna guna 

untuk melihat cara kerja sebuah sistem dapat memberikan hasil yang 

diinginkan oleh penulis. 

6. Evaluasi  

Pada langkah tahap evaluasi , mengevaluasi sistem yang telah dibuat 

oleh peneliti untuk tujuan penelitian dalam konteks apakah sistem mampu 

mendeteksi minat dan bakat siswa.dan mengevaluasi sistem apakah mampu 

sistem menerapkan implementasi metode certainty factor untuk 

menganalisis jenis minat dan bakat siswa SMP. 

7. Penyusunan Laporan  

Dalam penyusunan laporan adalah langkah dalam proses yang 

mencakup beberapa langkah yaitu tujuan penelitian serta pembahasan 

kemudian desain sebuah sistem pakar berbasis website, pengujian dan 

analisis kemudian disajikan dilakukan dalam laporan penelitian yang jelas 

ketika nantinya  diminta.   
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   H. Jadwal Penelitian  

  Jadwal Waktu Perancangan dan penelitian perkiraan sebagai berikut : 

Tabel 1. 1 Jadwal penelitian. 

 

  

No

. 
Jadwal Kegiatan 

Bulan 

Ke-1 

Bulan 

Ke-2 

Bulan 

Ke-3 

Bulan 

Ke-4 

Bulan 

Ke-5 

Bulan 

Ke-6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

 1 Pengumpulan Data                         

 2 Analisa Sistem                         

 3 
Perancangan 

Sistem 

                        

 4 Desain sistem                         

 5 Bangun sistem                         

 6 Evaluasi                         

 7 
Penyusunan 

Laporan 
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I. Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan dan penyusunan laporan ada beberapa 

tahapan sebagai berikut : 

Bab  I: Pendahuluan 

Pada bab I pendahuluan telah dipaparkan latar belakang 

masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah,  batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat teoritis dan praktis serta kegunaan 

implementasi metode certainty factor dan jadwal penelitian. 

Bab II: Tinjauan Pustaka  

Pada bagian Bab tinjauan pustaka membahas beberapa 

landasan teori yang berkaitan dengan teori-teori pokok pembahasan 

yaitu teori menurut dari howard gardners 8 jenis minat dan bakat  

Bab III: Analisis dan desain sistem  

Pada bagian Bab analisis dan desain sistem penulis 

membahas hasil perencanaan desain dan analisis peneliti terhadap 

permasalahan di SMP pawyatan daha 2 sebagai bahan pembuatan 

program  sehingga didalam penjelasan mengenai perencanaan sistem 

perangkat lunak juga akan dibahas pada bab ini  

Bab  IV: Hasil dan Evaluasi  

Pada bagian bab hasil dan evaluasi langkah-langkah  untuk 

menentukan hasil dan evaluasi dengan perocobaan sistem hasil dari 

program yang dibuat kemudian di evaluasi terlebih dahulu 

Bab  V: Penutup 
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Pada bagian penutup nantinya terdapat kesimpulan dan saran 

sehingga skripsi ini dapat digunakan kembali dengan menambahkan 

beberapa variable yang lebih efisien  
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